


 

 
 
 
 

 
การแข่งขันงานศิลปหัตถกรรมนักเรียน 

ครั้งที่ 74 ปีการศึกษา 2569 
กิจกรรมการงานอาชีพ 

 

รายการแข่งขัน 
เขตพื้นที่ / ระดับช้ัน 

ประเภท หมายเหตุ 
สพป. / สพม. 

ม.1 - 3 ม.4 - 6   
๑. การแข่งขันประดิษฐ์ของใช้จากวัสดุธรรมชาติ            

ในท้องถิ่น ✓ ✓ ทีมละ 3 คน เวลา 4 ชั่วโมง 

๒. การแข่งขันจักสานไม้ไผ่ ✓ ✓ ทีมละ 3 คน เวลา 3 ชั่วโมง 
๓. การแข่งขันประดิษฐ์ดอกไม้ใบตอง                    

๓.๑ กระทงดอกไม้ธูปเทียนแพ                      
๓.๒ บายศรีสู่ขวัญ 

 
✓ 
 

 
 
✓ 

ทีมละ 
ไม่เกิน 6 คน 

เวลา 3 ชั่วโมง 

๔. การประกวดโครงงานอาชีพ ✓ ✓ ทีมละ 3 คน  
๕. การแข่งขันจัดสวนถาด                               

5.1 การจัดสวนถาดแบบชื้น                               
5.2 การจัดสวนแก้ว 

 
✓ 

 
 
✓ 

ทีมละ 3 คน เวลา 3 ชั่วโมง 

๖. การประกวดแปรรูปอาหาร ✓ ✓ ทีมละ 3 คน  
๗. การแข่งขันทำอาหาร น้ำพริก ผักสด เครื่องเคียง ✓ ✓ ทีมละ 3 คน เวลา 3 ชั่วโมง 
๘. การแข่งขันทำอาหารคาวหวานเพ่ือสุขภาพเชิงธุรกิจ ✓ ✓ ทีมละ 3 คน เวลา 3 ชั่วโมง 
๙. การแข่งขันแกะสลักผักและผลไม้ ✓ ✓ ทีมละ 3 คน เวลา 3 ชั่วโมง 

รวม 
9 9  

18  
รวม 9 รายการ 18 รายการ  
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1. การแข่งขันประดิษฐ์ของใช้จากวัสดุธรรมชาติในท้องถิ่น  

 1. คุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน  
  1.1 นักเรียนระดับชั้น ม. 1 - 3  
  1.2 นักเรียนระดับชั้น ม. 4 - 6  
 2. ประเภทและจำนวนผู้เข้าแข่งขัน  
  2.1 แข่งขันเป็นทีมๆ ละ 3 คน และส่งรายชื่อครูผู้ฝึกสอนทีมละ 2 คน  
  2.2 จำนวนผู้เข้าแข่งขัน  
   1) ระดับชั้น ม. 1 - 3 จำนวน 1 ทีม  
   2) ระดับชั้น ม. 4 - 6 จำนวน 1 ทีม  
 3. วิธีดำเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑ์การแข่งขัน  
  3.1 วัสดุที่ใช้ในการปฏิบัติงานให้ผู้แข่งขันจัดเตรียมมาให้พร้อม  
  3.2 อนุญาตให้ใช้ไม้ทุกประเภทที่ยังไม่ผ่านการแปรรูป อนุญาตให้ใช้ไม้จ๊อย ไม้พาเลท ไม้อัด (ไม้อัด
สามารถใช้แผ่นใหญ่ ขนาด 120 x 240 ซม. หรือตัดเพ่ือสะดวกในการขนส่งในขนาด 120 x 120 ซม. และ
ขนาด 240 x 60 ซม. เท่านั้น) 
  3.3 ไม่อนุญาตให้ผู้เข้าแข่งขัน เจาะ ตัด ตกแต่งวัสดุที่จะนำมาใช้ประดิษฐ์ก่อนการแข่งขัน (ยกเว้นใน
กรณีท่ีวัสดุนั้นไม่สามารถเคลื่อนย้ายได้) 
  3.4 ประดิษฐ์ของใช้จากวัสดุธรรมชาติในท้องถิ่น โดยไม่จำกัดชนิดและรูปแบบอิสระ  
  3.5 ระยะเวลาที่ใช้ในการแข่งขัน 4 ชั่วโมง  
  3.6 เตรียมกระดาษขนาด A4 และอุปกรณ์ สำหรับการออกแบบและแสดงการคิดต้นทุน – กำไร ราคา
จำหน่าย ไว้ที่โต๊ะแข่งขัน  
  3.7 จัดแสดงผลงานให้คณะกรรมการตรวจประเมินเฉพาะที่ประดิษฐ์ในเวลาแข่งขันเท่านั้น  
  3.8 การตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นที่สิ้นสุด  
 4. เกณฑ์การให้คะแนน        100 คะแนน  
  4.1 การเตรียมวัสดุอุปกรณ์       (10 คะแนน)  
  4.2 กระบวนการทำงาน        (40 คะแนน)  
   1) การออกแบบ        5 คะแนน  
   2) ปฏิบัติตามข้ันตอนที่ออกแบบ      10 คะแนน  
   3) การร่วมมือในการทำงาน       5 คะแนน  
   4) ทักษะการปฏิบัติงาน       10 คะแนน  
   5) การใช้วัสดุอย่างประหยัดและคุ้มค่า      5 คะแนน  
   6) การใช้ การเก็บอุปกรณ์และความสะอาดบริเวณท่ีปฏิบัติงาน   5 คะแนน  
  4.3 ผลงาน         (50 คะแนน)  
   1) ความประณีต คงทน สวยงาม      15 คะแนน  
   2) ความคิดสร้างสรรค์       10 คะแนน  
   3) ประโยชน์การใช้งาน       10 คะแนน  
   4) ผลงานสามารถประยุกต์ไปสู่อาชีพ (จากการสัมภาษณ์)   10 คะแนน  
   5) การคิดต้นทุน – กำไร ราคาจำหน่าย      5 คะแนน 
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 5. เกณฑ์การตัดสิน  
   ร้อยละ 80 – 100    ได้รับรางวัลระดับเหรียญทอง  
   ร้อยละ 70 – 79   ได้รับรางวัลระดับเหรียญเงิน  
   ร้อยละ 60 – 69    ได้รับรางวัลระดับเหรียญทองแดง  
   ได้คะแนนต่ำกว่า ร้อยละ 60   ได้รับเกียรติบัตร เว้นแต่กรรมการจะเห็นเป็นอย่างอ่ืน  
  ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นสิ้นสุด  
 6. คณะกรรมการการแข่งขัน  
  6.1 กรรมการควบคุมการแข่งขันจำนวนตามความเหมาะสม  
  6.2 กรรมการตัดสินจำนวน 5 คน (ในกรณีจำเป็นอาจพิจารณาแต่งตั ้งคณะกรรมการเพิ่มเติมได้        
ตามความเหมาะสม)  
  ๖.๓ คุณสมบัติของกรรมการตัดสิน  
   - บ ุคลากรในท้องถ ิ ่นท ี ่ม ีความร ู ้ความสามารถเฉพาะทางเหมาะสมก ับก ิจกรรม เช่น                       
ปราชญ์ชาวบ้าน หรือครูท้องถิ่นท่ีมีผลงานด้านการประดิษฐ์ของใช้จากวัสดุธรรมชาติเด่นชัด  
   - ครูและบุคลากรทางการศึกษาท่ีมีความรู้ความสามารถเฉพาะทางเหมาะสมกับกิจกรรม  
   - บุคลากรในสังกัดอ่ืน ๆ เช่น อาชีวศึกษา/ วิทยาลัย /มหาวิทยาลัย  
  ๖.๔ ข้อควรคำนึง  
   - กรรมการตัดสินต้องไม่ตัดสินในกรณีสถานศึกษาของตนเข้าแข่งขัน  
   - กรรมการตัดสินที่มาจากครูผู้สอนควรแต่งตั้งให้ตัดสินในระดับชั้นที่ทำการสอน  
   - กรรมการตัดสินควรมีที่มาจากสำนักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาอื่นอย่างหลากหลาย  
   - กรรมการตัดสินควรให้ข้อเสนอแนะเพ่ิมเติมให้กับนักเรียนที่เข้าร่วมการแข่งขัน  
 ๗. สถานที่ในการแข่งขัน  
   ลานกิจกรรม/อาคารอเนกประสงค์ หรือสถานที่อ่ืน ๆ ตามความเหมาะสม  
 8. การเผยแพร่ผลงานที่ได้รับรางวัล  
   ผลงานของนักเรียนที่ได้รับคะแนนสูงสุดอันดับที่ 1 – 3 คณะกรรมการพิจารณาและนำไปเผยแพร่
ในเว็บไซต์ต่อไป ซึ่งผลงานของผู้เข้าประกวดถือเป็นลิขสิทธิ์ของสำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน
เพ่ือใช้ในการเผยแพร่และประชาสัมพันธ์ 
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2. การแข่งขันจักสานไม้ไผ่  

 1. คุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน  
  1.1 นักเรียนระดับชั้น ม. 1 - 3  
  1.2 นักเรียนระดับชั้น ม. 4 - 6  
 2. ประเภทและจำนวนผู้เข้าแข่งขัน  
  2.1 แข่งขันเป็นทีมๆ ละ 3 คน และส่งรายชื่อครูผู้ฝึกสอนทีมละ 2 คน  
  2.2 จำนวนผู้เข้าแข่งขัน  
   1) ระดับชั้น ม. 1 - 3 จำนวน 1 ทีม  
   2) ระดับชั้น ม. 4 - 6 จำนวน 1 ทีม  
 3. วิธีดำเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑ์การแข่งขัน  
  3.1 ให้เตรียมไม้ไผ่สำเร็จสำหรับการจักสานมาก่อนได้ อนุญาตให้ย้อมสีมาได้  แต่ไม่อนุญาตให้ตั้งตอก
มาก่อน ให้ทำในเวลาเท่านั้น 
  3.2 ให้สานไม้ไผ่เป็น แผ่นรองจาน และแผ่นรองแก้วน้ำ โดยต้องทำในเวลาแข่งขันเท่านั้น  
  3.3 วัสดุที่ใช้ตกแต่งต้องนำมาประดิษฐ์ในเวลาแข่งขันเท่านั้น  
  3.4 ขนาดของผลงาน  
   3.4.1 แผ่นรองจานขนาด กว้าง 12 นิ้ว ยาว 17 นิ้ว จำนวน 2 แผ่น  
   3.4.2 แผ่นรองแก้วน้ำขนาด กว้าง 4 นิ้ว ยาว 4 นิ้ว จำนวน 4 แผ่น  
  3.5 ระยะเวลาที่ใช้ในการแข่งขัน 3 ชั่วโมง  
  3.6. ส่งแผ่นพับขนาด A4 แสดงขั้นตอนการปฏิบัติงาน การคิดราคาทุน กำไร ราคาจำหน่าย ไว้ที่โต๊ะ
แข่งขัน  
  3.7. การตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นที่สิ้นสุด  
 4. เกณฑ์การให้คะแนน        100 คะแนน  
  4.1 การเตรียมวัสดุอุปกรณ์       (10 คะแนน)  
   1) การเตรียมวัสดุอุปกรณ์       5 คะแนน  
   2) แผ่นพับขนาด A4 แสดงขั้นตอนการปฏิบัติ     5 คะแนน  
  4.2 กระบวนการทำงาน        (40 คะแนน)  
   1) รูปทรง สัดส่วน        5 คะแนน  
   2) ปฏิบัติตามข้ันตอน        10 คะแนน  
   3) การร่วมมือในการทำงาน       5 คะแนน  
   4) ทักษะการปฏิบัติงาน       10 คะแนน  
   5) การใช้วัสดุอย่างประหยัดและคุ้มค่า      5 คะแนน  
   6) การใช้และการเก็บอุปกรณ์และความสะอาดบริเวณท่ีปฏิบัติงาน  5 คะแนน  
  4.3 ผลงาน         (50 คะแนน)  
   1) ความประณีต คงทน สวยงาม      15 คะแนน  
   2) ความคิดสร้างสรรค์       10 คะแนน  
   3) ประโยชน์การใช้งาน       10 คะแนน  
   4) ผลงานสามารถประยุกต์ไปสู่อาชีพ (จากการสัมภาษณ์)   10 คะแนน  
   5) การคิดต้นทุน – กำไร ราคาจำหน่าย      5 คะแนน 
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 5. เกณฑ์การตัดสิน  
   ร้อยละ 80 – 100 ได้รับรางวัลระดับเหรียญทอง  
   ร้อยละ 70 – 79 ได้รับรางวัลระดับเหรียญเงิน  
   ร้อยละ 60 – 69 ได้รับรางวัลระดับเหรียญทองแดง  
   ได้คะแนนต่ำกว่า ร้อยละ 60 ได้รับเกียรติบัตร เว้นแต่กรรมการจะเห็นเป็นอย่างอ่ืน  
   ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นสิ้นสุด  
 6. คณะกรรมการการแข่งขัน  
  6.1 กรรมการควบคุมการแข่งขันจำนวนตามความเหมาะสม  
  6.2 กรรมการตัดสินจำนวน 5 คน  
  ๖.๓ คุณสมบัติของกรรมการตัดสิน  
   - บุคลากรในท้องถิ ่นที ่มีความรู ้ความสามารถเฉพาะทางเหมาะสมกับกิจกรรม เช่น ปราชญ์
ชาวบ้าน หรือครูท้องถิ่นท่ีมีผลงานด้านการจักสานไม้ไผ่เด่นชัด  
   - ครูและบุคลากรทางการศึกษาท่ีมีความรู้ความสามารถเฉพาะทางเหมาะสมกับกิจกรรม  
   - บุคลากรในสังกัดอ่ืน ๆ เช่น อาชีวศึกษา/ วิทยาลัย /มหาวิทยาลัย  
  ๖.๔ ข้อควรคำนึง  
   - กรรมการตัดสินต้องไม่ตัดสินในกรณีสถานศึกษาของตนเข้าแข่งขัน  
   - กรรมการตัดสินที่มาจากครูผู้สอนควรแต่งตั้งให้ตัดสินในระดับชั้นที่ทำการสอน  
   - กรรมการตัดสินควรมีที่มาจากสำนักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาอื่นอย่างหลากหลาย  
   - กรรมการตัดสินควรให้ข้อเสนอแนะเพ่ิมเติมให้กับนักเรียนที่เข้าร่วมการแข่งขัน  
 ๗. สถานที่ในการแข่งขัน  
   ลานกิจกรรม/อาคารอเนกประสงค์ หรือสถานที่อ่ืน ๆ ตามความเหมาะสม  
 8. การเผยแพร่ผลงานที่ได้รับรางวัล  
   ผลงานของนักเรียนที่ได้รับคะแนนสูงสุดอันดับที่ 1 – 3 คณะกรรมการพิจารณาและนำไปเผยแพร่
ในเว็บไซต์ต่อไป ซึ่งผลงานของผู้เข้าประกวดถือเป็นลิขสิทธิ์ของสำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน
เพ่ือใช้ในการเผยแพร่และประชาสัมพันธ์ 
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3. การแข่งขันประดิษฐ์ดอกไม้ใบตอง  

 1. คุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน  
  1.1 นักเรียนระดับชั้น ม. 1 - 3  
  1.2 นักเรียนระดับชั้น ม. 4 - 6  
 2. ประเภทและจำนวนผู้เข้าแข่งขัน  
  2.1 แข่งขันเป็นทีมๆ ละ 6 คน และส่งรายชื่อครูผู้ฝึกสอนทีมละ 3 คน  
  2.2 จำนวนผู้เข้าแข่งขัน  
   1) ระดับชั้น ม. 1 - 3 จำนวน 1 ทีม  
   2) ระดับชั้น ม. 4 - 6 จำนวน 1 ทีม  
 3. วิธีดำเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑ์การแข่งขัน  

  3.1 กระทงดอกไม้ธูปเทียนแพ (ระดับชั้น ม.1 - 3)  
   1) ประดิษฐ์กระทงดอกไม้ธูปเทียนแพ พร้อมกรวยครอบกระทง ขนาดเส้นผ่าศูนย์กลางของพาน
ไม่น้อยกว่า 18 เซนติเมตร ธูปเทียนแพขนาดเบอร์ 1 จัดทำจำนวน 1 ชุด ภายในเวลา 3 ชั่วโมง  
   2) จัดเตรียมวัสดุโครงสร้างโดยใช้โฟมหรือวัสดุอ่ืนทดแทน  
   3) ตกแต่งด้วยดอกไม้สด ใบไม้สดหลากหลายชนิด ห้ามใช้วัสดุสังเคราะห์อื่น ๆ ที่ไม่ใช่ของสด  
   4) มีส่วนตกแต่งของงานร้อยมาลัย งานร้อยตาข่าย และงานอื่น ๆ ตามความเหมาะสม  
   5) มีส่วนตกแต่งของงานใบตอง ไม่อนุญาตให้ใช้กาวติดงานทุกชนิด  
   6) อนุญาตให้เตรียมวัสดุที่ใช้ในการแข่งขัน โดยผู้เข้าแข่งขันสามารถ ตัดกลีบ แต่งกลีบ คัด แยก 
ฉีก ดึง เสียบเข็มหมุดดอกไม้ ใบไม้ทุกชนิดมาก่อนได้  
   7) จัดเรียงอุปกรณ์และวัสดุส่วนประกอบให้คณะกรรมการตรวจก่อนการแข่งขัน 30 นาที  
   8) เครื่องเย็บกระดาษ/ที่เย็บกระดาษที่ใช้สำหรับงานใบตอง สามารถมีได้ไม่เกินจำนวน 10 
เครื่อง/ตัว โดยให้นับรวมกันทุกขนาด  
   9) จัดทำแผ่นพับเผยแพร่ และจัดส่งให้คณะกรรมการ ในวันแข่งขัน ซึ่งมีข้อมูลประกอบด้วย 
แนวความคิด ความเป็นมา วัสดุอุปกรณ์ วิธีการทำ ขั้นตอนการทำ ราคาทุน และราคาจำหน่าย  
   10) การจัดส่งผลงานสำเร็จเพื่อให้คณะกรรมการตัดสิน  
    - จัดวางผลงานสำเร็จบนโต๊ะแข่งขัน พร้อมกับป้ายชื่อโรงเรียน แผ่นพับ  
    - ห้ามนำสิ่งประดิษฐ์อื่นใดที่ไม่ได้ประดิษฐ์ในเวลามาตกแต่งหรือประกอบผลงานเพิ่มเติม  
    - การตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นที่สิ้นสุด  
   11) ผู้เข้าแข่งขันต้องปฏิบัติงานที่โต๊ะ เก้าอ้ี ที่กำหนดให้  
   12) ผู้เข้าแข่งขันห้ามนำอุปกรณ์สื่อสารทุกชนิดเข้ามาในบริเวณพ้ืนที่แข่งขัน  
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 เกณฑ์การให้คะแนน          100 คะแนน  
  1. การเตรียมงาน          (10 คะแนน)  
   1.1 การเตรียมอุปกรณ์และดอกไม้สด       5 คะแนน  
   1.2 แผ่นพับขนาด A4 แสดงขั้นตอนการปฏิบัติ การคิดต้นทุน กำไร ราคาจำหน่าย  5 คะแนน  
  2. กระบวนการทำงาน         (40 คะแนน)  
   1) ผลงานเสร็จทันเวลาที่กำหนด       10 คะแนน  
   2) การทำงานร่วมกัน         10 คะแนน  
   3) ทักษะการปฏิบัติงาน        10 คะแนน  
   4) การใช้วัสดุอย่างประหยัดและคุ้มค่า       5 คะแนน  
   5) การใช้และการเก็บอุปกรณ์และความสะอาดบริเวณท่ีปฏิบัติงาน   5 คะแนน  
  3. ผลงาน          (50 คะแนน)  
   1) ความประณีตคงทนสวยงาม       40 คะแนน  
    - กระทงดอกไม้         10 คะแนน  
    - กรวยครอบกระทงดอกไม้       10 คะแนน  
    - งานร้อยมาลัย         10 คะแนน  
    - งานร้อยตาข่าย        10 คะแนน  
   2) รูปทรง ขนาดเหมาะสมกับงาน       10 คะแนน  

  3.2 บายศรีสู่ขวัญ (ระดับชั้น ม.4 - 6)  
   1) ประดิษฐ์ตกแต่งบายศรีสู่ขวัญ ขนาด 5 ชั้น จำนวน 1 ชุด ภายในเวลา 3 ชั่วโมง  
   2) ให้ตกแต่งด้วยดอกไม้ ใบไม้สด มีลวดลายตามความเหมาะสม  
   3) มีส่วนตกแต่งประกอบด้วยงานร้อยมาลัย งานใบตอง และงานอื่น ๆ ตามความเหมาะสม  
   4) วัสดุ โครงสร้าง รูปแบบ ใช้วัสดุธรรมชาติหรือโฟมได้ สามารถเตรียมมาก่อนได้แต่ห้ามตกแต่ง 
และห่อหุ้ม  
   5) ให้ทำความสะอาด ฉีก ตัดใบตอง ตามแบบมาก่อนได้  
   6) อนุญาตให้เตรียมวัสดุที่ใช้ในการแข่งขัน โดยผู้เข้าแข่งขันสามารถ ตัดกลีบ แต่งกลีบ คัด แยก 
ฉีก ดึง เสียบเข็มหมุดดอกไม้ ใบไม้ทุกชนิดมาก่อนได้  
   7) จัดเรียงอุปกรณ์และวัสดุส่วนประกอบให้คณะกรรมการตรวจก่อนการแข่งขัน 30 นาที  
   8) เครื่องเย็บกระดาษ/ที่เย็บกระดาษที่ใช้สำหรับงานใบตอง สามารถมีได้ไม่เกินจำนวน 12 
เครื่อง/ตัว โดยให้นับรวมกันทุกขนาด  
   9) ใช้วัสดุธรรมชาติเป็นส่วนประกอบการตกแต่ง ไม่อนุญาตให้ใช้วัสดุสังเคราะห์ เช่น หมวก
พลาสติก ดอกรักพลาสติก ดอกพุดพลาสติก หรืออ่ืน ๆ ที่ไม่ใช่ของสด  
   10) จัดทำแผ่นพับเผยแพร่ และจัดส่งให้คณะกรรมการ ในวันแข่งขัน ซึ่งมีข้อมูลประกอบด้วย
แนวความคิด ความเป็นมา วัสดุอุปกรณ์ วิธีการทำ ขั้นตอนการทำ ราคาทุน และราคาจำหน่าย  
   11) การจัดส่งผลงานสำเร็จเพื่อให้คณะกรรมการตัดสิน  
    - จัดวางผลงานสำเร็จบนโต๊ะแข่งขัน พร้อมกับป้ายชื่อโรงเรียน แผ่นพับ  
    - ห้ามนำสิ่งประดิษฐ์อื่นใดที่ไม่ได้ประดิษฐ์ในเวลามาตกแต่งหรือประกอบผลงานเพิ่มเติม  
    - การตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นที่สิ้นสุด  
   12) ผู้เข้าแข่งขันต้องปฏิบัติงานที่โต๊ะ เก้าอ้ี ที่กำหนดให้  
   13) ผู้เข้าแข่งขันห้ามนำอุปกรณ์สื่อสารทุกชนิดเข้ามาในบริเวณพ้ืนที่แข่งขัน 
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 เกณฑ์การให้คะแนน          100 คะแนน 
  1. การเตรียมงาน          (10 คะแนน) 
   1) การเตรียมอุปกรณ์และดอกไม้สด       5 คะแนน 
   2) แผ่นพับขนาด A4 แสดงขั้นตอนการปฏิบัติ การคิดต้นทุน กำไร ราคาจำหน่าย  5 คะแนน 
  2. กระบวนการทำงาน         (40 คะแนน) 
   1) ผลงานเสร็จทันเวลาที่กำหนด      10 คะแนน 
   2) การทำงานร่วมกัน         10 คะแนน 
   3) ทักษะการปฏิบัติงาน        10 คะแนน 
   4) การใช้วัสดุอย่างประหยัดและคุ้มค่า       5 คะแนน 
   5) การใช้และการเก็บอุปกรณ์และความสะอาดบริเวณท่ีปฏิบัติงาน   5 คะแนน 
  3. ผลงาน          (50 คะแนน)  
   1) ความประณีตคงทนสวยงาม       40 คะแนน 
    - งานใบตอง         20 คะแนน 
    - งานร้อยมาลัย         10 คะแนน 
    - การประดับตกแต่ง        10 คะแนน 
   2) รูปทรง ขนาดเหมาะสมกับงาน       10 คะแนน 
  4. เกณฑ์การตัดสิน 
    ร้อยละ 80 – 100 ได้รับรางวัลระดับเหรียญทอง 
    ร้อยละ 70 – 79 ได้รับรางวัลระดับเหรียญเงิน 
    ร้อยละ 60 – 69 ได้รับรางวัลระดับเหรียญทองแดง 
    ได้คะแนนต่ำกว่า ร้อยละ 60 ได้รับเกียรติบัตร เว้นแต่กรรมการจะเห็นเป็นอย่างอ่ืน  
    ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นสิ้นสุด 
  5. คณะกรรมการการแข่งขัน 
   5.1 กรรมการควบคุมการแข่งขันจำนวนตามความเหมาะสม 
   5.2 กรรมการตัดสินกิจกรรมละ 5 คน 
   ๕.๓ คุณสมบัติของกรรมการตัดสิน 
    - บุคลากรในท้องถิ่นที่มีความรู้ความสามารถเฉพาะทางเหมาะสมกับกิจกรรม เช่น ปราชญ์
ชาวบ้าน หรือครูท้องถิ่นท่ีมีผลงานด้านการประดิษฐ์ดอกไม้ใบตองเด่นชัด 
    - ครูและบุคลากรทางการศึกษาท่ีมีความรู้ความสามารถเฉพาะทางเหมาะสมกับกิจกรรม 
    - บุคลากรในสังกัดอ่ืน ๆ เช่น อาชีวศึกษา/ วิทยาลัย /มหาวิทยาลัย 
   ๕.๔ ข้อควรคำนึง 
    - กรรมการตัดสินต้องไม่ตัดสินในกรณีสถานศึกษาของตนเข้าแข่งขัน 
    - กรรมการตัดสินที่มาจากครูผู้สอนควรแต่งตั้งให้ตัดสินในระดับชั้นที่ทำการสอน 
    - กรรมการตัดสินควรมีที่มาจากสำนักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาอื่นอย่างหลากหลาย 
    - กรรมการตัดสินควรให้ข้อเสนอแนะเพ่ิมเติมให้กับนักเรียนที่เข้าร่วมการแข่งขัน 
  ๖. สถานที่ในการแข่งขัน  
    ลานกิจกรรม / อาคารอเนกประสงค์ หรือสถานที่อ่ืน ๆ ตามความเหมาะสม  
  ๗. การเผยแพร่ผลงานที่ได้รับรางวัล  
    ผลงานของนักเรียนที่ได้รับคะแนนสูงสุดอันดับที่ 1 – 3 คณะกรรมการพิจารณาและนำไป
เผยแพร่ในเว็บไซต์ต่อไป ซึ่งผลงานของผู้เข้าประกวดถือเป็นลิขสิทธิ์ของสำนักงานคณะกรรมการการศึกษา ขั้น
พ้ืนฐานเพื่อใช้ในการเผยแพร่และประชาสัมพันธ์ 
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4. การประกวดโครงงานอาชีพ  

 1. คุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน  
  1.1 นักเรียนระดับชั้น ม. 1 - 3  
  1.2 นักเรียนระดับชั้น ม. 4 - 6  
 2. ประเภทและจำนวนผู้เข้าแข่งขัน  
  2.1 แข่งขันเป็นทีมๆ ละ 3 คน และส่งรายชื่อครูผู้ฝึกสอนทีมละ 2 คน  
  2.2 จำนวนผู้เข้าแข่งขัน  
   1) ระดับชั้น ม. 1 - 3 จำนวน 1 ทีม  
   2) ระดับชั้น ม. 4 - 6 จำนวน 1 ทีม  
 3. วิธีดำเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑ์การแข่งขัน  
  3.1 เป็นผลงานโครงงานอาชีพที ่ดำเนินการแล้วเสร็จในปีที่ผ่านมาหรือปีการศึกษาปัจจุบันและ            
มีรายงานโครงงานอาชีพ 5 บท  
  3.2 ให้นำเสนอโครงงานอาชีพ โดยการจัดแสดงนิทรรศการโครงงานและนำเสนอปากเปล่า ในเวลา             
5 นาที  
  3.3 การนำผลิตภัณฑ์มาจำหน่ายจริงในบริเวณนิทรรศการของตนเอง สามารถจำหน่ายหรือไม่จำหน่าย
ก็ได้ โดยไม่มีผลต่อคะแนน  
  3.4 ส่งไฟล์รายงานโครงงานอาชีพในข้อ 3.1 ใน Google Forms เพื่อให้คณะกรรมการจัดการแข่งขัน 
พิจารณาล่วงหน้า 1 สัปดาห์ และส่งเล่มรายงานโครงงานอาชีพ จำนวน 5 ชุด ในวันแข่งขัน  
  3.5 อุปกรณ์ท่ีจัดให้ได้แก่ โต๊ะ เก้าอ้ี ทีมละ 1 ชุด  
  3.6 การตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นที่สิ้นสุด  
 4. เกณฑ์การให้คะแนน 100 คะแนน  
  4.1 กระบวนการของโครงงานอาชีพ      20 คะแนน  
  4.2 รายงานโครงงานอาชีพ       (40 คะแนน)  
   - การวิเคราะห์โครงงาน       10 คะแนน  
   - การวางแผน        10 คะแนน  
   - การดำเนินงาน        10 คะแนน  
   - การสรุปและรายงานผล       10 คะแนน  
  4.3 ผลสำเร็จของโครงงาน        (30 คะแนน)  
   - มีเงินทุนหมุนเวียนในการดำเนินงาน      10 คะแนน  
   - นำสู่การประกอบอาชีพ       20 คะแนน  
  4.4 การนำเสนอโครงงานด้วยวาจา       10 คะแนน  
 5. เกณฑ์การตัดสิน  
   ร้อยละ 80 – 100 ได้รับรางวัลระดับเหรียญทอง  
   ร้อยละ 70 – 79 ได้รับรางวัลระดับเหรียญเงิน  
   ร้อยละ 60 – 69 ได้รับรางวัลระดับเหรียญทองแดง  
   ได้คะแนนต่ำกว่า ร้อยละ 60 ได้รับเกียรติบัตร เว้นแต่กรรมการจะเห็นเป็นอย่างอ่ืน  
   ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นสิ้นสุด 
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 6. คณะกรรมการการแข่งขัน  
  6.1 กรรมการควบคุมการแข่งขันจำนวนตามความเหมาะสม  
  6.2 กรรมการตัดสินกิจกรรมละ 5 คน  
  6.๓ คุณสมบัติของกรรมการตัดสิน  
   - บ ุคลากรในท้องถ ิ ่นท ี ่ม ีความร ู ้ความสามารถเฉพาะทางเหมาะสมก ับก ิจกรรม เช่น                      
ปราชญ์ชาวบ้าน หรือครูท้องถิ่นท่ีมีผลงานด้านโครงงานอาชีพเด่นชัด  
   - ครูและบุคลากรทางการศึกษาท่ีมีความรู้ความสามารถเฉพาะทางเหมาะสมกับกิจกรรม  
   - บุคลากรในสังกัดอ่ืน ๆ เช่น อาชีวศึกษา/ วิทยาลัย /มหาวิทยาลัย  
  6.๔ ข้อควรคำนึง  
   - กรรมการตัดสินต้องไม่ตัดสินในกรณีสถานศึกษาของตนเข้าแข่งขัน  
   - กรรมการตัดสินที่มาจากครูผู้สอนควรแต่งตั้งให้ตัดสินในระดับชั้นที่ทำการสอน  
   - กรรมการตัดสินควรมีที่มาจากสำนักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาอื่นอย่างหลากหลาย  
   - กรรมการตัดสินควรให้ข้อเสนอแนะเพ่ิมเติมให้กับนักเรียนที่เข้าร่วมการแข่งขัน  
 7. สถานที่ในการแข่งขัน  
   ลานกิจกรรม / อาคารอเนกประสงค์ หรือสถานที่อ่ืน ๆ ตามความเหมาะสม  
 8. การเผยแพร่ผลงานที่ได้รับรางวัล  
   ผลงานของนักเรียนที่ได้รับคะแนนสูงสุดอันดับที่ 1 – 3 คณะกรรมการพิจารณาและนำไปเผยแพร่
ในเว็บไซต์ต่อไป ซึ่งผลงานของผู้เข้าประกวดถือเป็นลิขสิทธิ์ของสำนักงานคณะกรรมการการศึกษา ขั้นพื้นฐาน
เพ่ือใช้ในการเผยแพร่และประชาสัมพันธ์ 
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5. การแข่งขันจัดสวนถาด  

 1. คุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน  
  1.1 นักเรียนระดับชั้น ม. 1 - 3  
  1.2 นักเรียนระดับชั้น ม. 4 - 6  
 2. ประเภทและจำนวนผู้เข้าแข่งขัน  
  2.1 แข่งขันเป็นทีมๆ ละ 3 คน และส่งรายชื่อครูผู้ฝึกสอนทีมละ 2 คน  
  2.2 จำนวนผู้เข้าแข่งขัน  
   1) ระดับชั้น ม. 1 - 3 จำนวน 1 ทีม  
   2) ระดับชั้น ม. 4 - 6 จำนวน 1 ทีม   
 3. วิธีดำเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑ์การแข่งขัน  

  3.1 การจัดสวนถาดแบบช้ืน (ระดับชั้น ม.1 - 3)  
   1) ส่งรายชื่อผู้เข้าแข่งขันและครูผู้ฝึกสอน 2 คน ตามข้อ 2.1  
   2) ผู้เข้าแข่งขันต้องเตรียมวัสดุอุปกรณ์การแข่งขันมาเอง ได้แก่  
    2.1) อุปกรณ์การเขียนแบบ 1 ชุด  
    2.2) พันธุ์ไม้วัสดุประกอบ  
    2.3) ภาชนะท่ีใช้จัด  
    2.4) ภาชนะฉีดน้ำ  
   3) ให้ผู้เข้าแข่งขันเขียนแบบการจัดสวนให้เสร็จก่อนลงมือจัด โดยคณะกรรมการจัดเตรียมกระดาษ 
เขียนแบบไว้ให้ทุกทีม  
   4) ลักษณะของภาชนะที่ใช้เป็นจานรองกระถางหรือถาดทรงกลมชนิดเคลือบหรือ ไม่เคลือบก็ได้ 
ขนาดเส้นผ่าศูนย์กลาง 11 – 15 นิ้ว (วัดจากขอบภาชนะด้านในส่วนที่กว้างที่สุด)  
   5) พันธุ์ไม้และวัสดุประกอบ  
    5.1) เป็นพันธุ์ไม้ท่ีใช้จัดสวนถาดแบบชื้นไม่ต่ำกว่า 3 ชนิด  
    5.2) วัสดุประกอบ เช่น หิน กรวด ไม้ หรืออื่น ๆ ให้คำนึงถึงความหลากหลาย ไม่จำกัด 
ความคิดสร้างสรรค์ และเน้นวัสดุธรรมชาติ (ไม้หรือขอนไม้ ไม่อนุญาตให้นำไม้หรือขอนไม้ที่ประกอบมาก่อน
แล้ว เช่น ตัด แต่ง เจาะ หรืออ่ืนๆ ที่เป็นการเตรียมชิ้นงานมาล่วงหน้า)  
    5.3) วัสดุปลูก มีความเหมาะสมต่อการเจริญเติบโตของพันธุ์ไม้  
   6) ระยะเวลาที่ใช้ในการแข่งขัน 3 ชั่วโมง (รวมเวลาที่ใช้เขียนแบบ)  
   7) อุปกรณ์ท่ีจัดให้ ได้แก่ โต๊ะ เก้าอ้ี ทีมละ 1 ชุด กระดาษเขียนแบบการจัดสวน  
   8) การตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นที่สิ้นสุด 
   9) เกณฑ์การให้คะแนน       100 คะแนน  
    9.1) การเตรียมงาน       (20 คะแนน)  
     1. การเขียนแบบ      10 คะแนน  
     2. การเลือกใช้พันธุ์ไม้ วัสดุ     10 คะแนน  
    9.2) กระบวนการทำงาน       (30 คะแนน)  
     1. ขั้นตอนและความร่วมมือในการปฏิบัติงาน   10 คะแนน  
     2. ความสะอาดเรียบร้อยในการปฏิบัติงาน    10 คะแนน  
     3. ทำงานทันตามกำหนดเวลา     10 คะแนน  
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    9.3) ผลงาน        (50 คะแนน)  
     1. ความประณีต      10 คะแนน  
     2. ความสมดุล       10 คะแนน  
     3. ความกลมกลืนกันตามธรรมชาติและสวยงาม   15 คะแนน  
     4. ความคิดริเริ่มสร้างสรรค์     15 คะแนน  

  3.2 การจัดสวนแก้ว (ระดับชั้น ม.4-6)  
   1) ส่งรายชื่อผู้เข้าแข่งขันและครูผู้ฝึกสอน 2 คน ตามข้อ 2.1  
   2) ผู้เข้าแข่งขันต้องเตรียมวัสดุอุปกรณ์การแข่งขันมาเอง ได้แก่  
    2.1) อุปกรณ์การเขียนแบบ 1 ชุด  
    2.2) พันธุ์ไม้ประกอบการจัดและวัสดุ  
    2.3) ภาชนะท่ีใช้จัด  
    2.4) ภาชนะฉีดน้ำ  
   3) ให้ผู้เข้าแข่งขันเขียนแบบการจัดสวนให้เสร็จก่อนลงมือจัด โดยคณะกรรมการจัดเตรียมกระดาษ
เขียนแบบไว้ให้ทุกทีม  
   4) ลักษณะของภาชนะใช้แก้วแชมเปญทรงกลม ขนาดเส้นผ่าศูนย์กลาง 6 - 7 นิ้ว (วัดจากขอบ
ภาชนะด้านในส่วนที่กว้างที่สุด)  
   5) ใช้พันธุ์ไม้และวัสดุประกอบ  
    5.1) พันธุ์ไม้หลากหลายไม่จำกัดจำนวน  
    5.2) วัสดุประกอบ เช่น หิน กรวด ไม้ หรืออื่นๆ ให้คำนึงถึงความหลากหลาย มีความคิด
สร้างสรรค์ และวัสดุที่เป็นธรรมชาติ (ไม้หรือขอนไม้ ไม่อนุญาตให้นำไม้หรือขอนไม้ที่ประกอบมาก่อนแล้ว เช่น 
ตัด แต่ง เจาะ หรืออ่ืนๆที่เป็นการเตรียมชิ้นงานมาล่วงหน้า)  
    5.3) ห้ามใช้การแปะ ตัด หรือพ่นสีแก้วแชมเปญสำหรับจัดสวน  
   6) ระยะเวลาที่ใช้ในการแข่งขัน 3 ชั่วโมง (รวมเวลาที่ใช้เขียนแบบ)  
   7) อุปกรณ์ท่ีจัดให้ ได้แก่ โต๊ะ เก้าอ้ี ทีมละ 1 ชุด กระดาษเขียนแบบการจัดสวน  
   8) การตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นที่สิ้นสุด 
   9) เกณฑ์การให้คะแนน       100 คะแนน  
    9.1) การเตรียมงาน       (20 คะแนน)  
     1. การเขียนแปลนถูกต้อง     10 คะแนน  
     2. การจัดเตรียมวัสดุอุปกรณ์     10 คะแนน  
    9.2) กระบวนการทำงาน       (30 คะแนน)  
     1. ขั้นตอนและความร่วมมือในการปฏิบัติงาน   10 คะแนน  
     2. ความสะอาดเรียบร้อยในการปฏิบัติงาน    10 คะแนน  
     3. ทำงานทันตามกำหนดเวลา     10 คะแนน  
    9.3) ผลงาน        (50 คะแนน)  
     1. ความคิดริเริ่มสร้างสรรค์     10 คะแนน  
     2. ความสวยงามของชั้นทราย     15 คะแนน  
     3. การจัดต้นไม้       15 คะแนน  
     4. ความประณีต      5 คะแนน  
     5. ความสมดุล       5 คะแนน  
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 4. เกณฑ์การตัดสิน  
   ร้อยละ 80 – 100 ได้รับรางวัลระดับเหรียญทอง  
   ร้อยละ 70 – 79 ได้รับรางวัลระดับเหรียญเงิน  
   ร้อยละ 60 – 69 ได้รับรางวัลระดับเหรียญทองแดง  
   ได้คะแนนต่ำกว่า ร้อยละ 60 ได้รับเกียรติบัตร เว้นแต่กรรมการจะเห็นเป็นอย่างอ่ืน  
   ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นสิ้นสุด  
 5. คณะกรรมการการแข่งขัน  
  5.1 กรรมการควบคุมการแข่งขันจำนวนตามความเหมาะสม  
  5.2 กรรมการตัดสิน 5 คน  
  ๕.๓ คุณสมบัติของกรรมการตัดสิน  
   - บุคลากรในท้องถิ่นที่มีความรู้ความสามารถเฉพาะทางเหมาะสมกับกิจกรรม ปราชญ์ชาวบ้าน 
หรือครูท้องถิ่นท่ีมีผลงานด้านการจัดสวนถาดเด่นชัด  
   - ครูและบุคลากรทางการศึกษาท่ีมีความรู้ความสามารถเฉพาะทางเหมาะสมกับกิจกรรม  
   - บุคลากรในสังกัดอ่ืนๆ เช่น อาชีวศึกษา/ วิทยาลัย /มหาวิทยาลัย  
  ๕.๔ ข้อควรคำนึง  
   - กรรมการตัดสินต้องไม่ตัดสินในกรณีสถานศึกษาของตนเข้าแข่งขัน  
   - กรรมการตัดสินที่มาจากครูผู้สอนควรแต่งตั้งให้ตัดสินในระดับชั้นที่ทำการสอน  
   - กรรมการตัดสินควรมีที่มาจากสำนักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาอื่นอย่างหลากหลาย  
   - กรรมการตัดสินควรให้ข้อเสนอแนะเพ่ิมเติมให้กับนักเรียนที่เข้าร่วมการแข่งขัน 
 ๖. สถานที่ในการแข่งขัน  
   ลานกิจกรรม / อาคารอเนกประสงค์ หรือสถานที่อ่ืนตามความเหมาะสม  
 ๗. การเผยแพร่ผลงานที่ได้รับรางวัล  
   ผลงานของนักเรียนที่ได้รับคะแนนสูงสุดอันดับที่ 1 – 3 คณะกรรมการพิจารณาและนำไปเผยแพร่
ในเว็บไซต์ต่อไป ซึ่งผลงานของผู้เข้าประกวดถือเป็นลิขสิทธิ์ของสำนักงานคณะกรรมการการศึกษา ขั้นพื้นฐาน
เพ่ือใช้ในการเผยแพร่และประชาสัมพันธ์ 
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6. การประกวดแปรรูปอาหาร  
  การแปรรูปอาหาร ความหมาย ตาม พจนานุกรมฉบับราชบัณฑิตยสถาน พ.ศ. ๒๕๕๔ คำว่า            
“แปรรูป” หมายถึง “เปลี่ยนรูป หรือดัดแปลงให้เป็นอีกลักษณะหนึ่ง” เมื่อประยุกต์ใช้กับบริบทของอาหาร 
จึงตีความว่า “การแปรรูปอาหาร” คือกระบวนการเปลี่ยนแปลงหรือดัดแปลงวัตถุดิบอาหารจากสภาพดั้งเดิม 
ให้อยู่ในรูปแบบใหม่ที่แตกต่างไป เพื่อให้ได้คุณสมบัติที่เหมาะสมต่อการเก็บรักษา การขนส่ง การจำหน่าย  
และการบริโภค  
  การแปรรูปอาหารมักเกี่ยวข้องกับการนำเทคโนโลยีหรือวิธีการต่าง ๆ มาใช้ เช่น  

- วิธีการทางกายภาพ เช่น การทำให้แห้ง การแช่เย็น การแช่แข็ง การบรรจุกระป๋อง  
- วิธีการทางเคมี เช่น การใส่วัตถุเจือปนอาหาร (เกลือ น้ำตาล สารกันเสีย) เพื่อยืดอายุ  
- วิธีการทางชีวภาพ เช่น การหมักดอง ทำโยเกิร์ต ทำเต้าเจี้ยว  

  วัตถุประสงค์หลักของการแปรรูปอาหาร  
   1. ยืดอายุการเก็บรักษา – ลดการเน่าเสีย ทำให้อาหารอยู่ได้นานขึ้น  
   2. เพ่ิมความสะดวก – แปรรูปเป็นอาหารกึ่งสำเร็จรูปหรือพร้อมปรุง เพ่ือประหยัดเวลา  
   3. เพ่ิมคุณค่าและความหลากหลาย – ปรับปรุงรสชาติ สี กลิ่น และคุณค่าทางโภชนาการ  
   4. สร้างมูลค่าเพิ่มทางเศรษฐกิจ – วัตถุดิบราคาต่ำเมื่อผ่านการแปรรูปสามารถจำหน่ายได้ 

ในราคาสูงขึ้น เช่น เนื้อหมูสด หมูแผ่นปรุงรส  
 1. คุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน  
  1.1 นักเรียนระดับชั้น ม. 1 - 3  
  1.2 นักเรียนระดับชั้น ม. 4 - 6  
 2. ประเภทและจำนวนผู้เข้าแข่งขัน  
  2.1 แข่งขันเป็นทีมๆ ละ 3 คน และส่งรายชื่อครูผู้ฝึกสอนทีมละ 2 คน  
  2.2 จำนวนผู้เข้าแข่งขัน  
   1) ระดับชั้น ม. 1 - 3 จำนวน 1 ทีม  
   2) ระดับชั้น ม. 4 - 6 จำนวน 1 ทีม  
  3. วิธีดำเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑ์การแข่งขัน  
  3.1 เป็นผลงานที่ดำเนินการแล้วเสร็จในปีที่ผ่านมาหรือปีการศึกษาปัจจุบัน  
  3.2 การแปรรูปอาหารเป็นผลผลิตที่มีอยู่ในท้องถิ่น  
  3.3 จัดนิทรรศการ วิธีการทำ/ขั้นตอนการทำโดยละเอียดของการแปรรูปอาหาร พร้อมจัดแสดง
ผลิตภัณฑ์สำเร็จไม่เกิน 2 ชิ้น (จำนวนของการแปรรูปผลิตภัณฑ์จากวัตถุดิบตั้งต้น) หากมีการจัดแสดง
ผลิตภัณฑ์สำเร็จมากกว่า 2 ชิ้น คณะกรรมการจะตรวจให้คะแนนเฉพาะชิ้นงานที่ 1 และ 2 เท่านั้น ส่วน
ชิ้นงานลำดับที่ 3 เป็นต้นไปยึดถือให้เป็นการจัดแสดงผลงานเท่านั้น  
  3.4 นำเสนอผลงาน 5 นาทีด้วยปากเปล่ามีแผ่นป้ายประกอบได้  
  3.5 ลักษณะผลิตภัณฑ์ที่นำเสนอต้องอยู่ในภาชนะบรรจุที่เหมาะสมกับผลิตภัณฑ์  
  3.6 เป็นผลงานที่ผลิตและสามารถนำมาจำหน่ายในบริเวณจัดนิทรรศการของตนเอง 
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  3.7 ส่งไฟล์เอกสารใน Google Forms เพื่อให้คณะกรรมการจัดการแข่งขัน พิจารณาล่วงหน้า 1 
สัปดาห์ และส่งเล่มเอกสาร จำนวน 5 ชุด ในวันแข่งขัน นำเสนอแนวคิด ความเป็นมาของการแปรรูปอาหาร 
การดำเนินงาน นำเข้าสู่กระบวนการเรียนการสอน กระบวนการพัฒนาความสามารถของนักเรียน พร้อมวิธีทำ
การมีส่วนร่วมของฝ่ายต่าง ๆ ประโยชน์ที่นักเรียนและผู้เกี่ยวข้องได้รับพร้อมภาพประกอบกิจกรรม เพ่ือ
พิจารณาเผยแพร่ 
   3.8 อุปกรณ์ท่ีจัดให้ ได้แก่ โต๊ะ เก้าอ้ี ทีมละ 1 ชุด 
   3.8 ผู้เข้าแข่งขันจัดเตรียมอุปกรณ์การสาธิตมาเอง 
   3.9 การตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นที่สิ้นสุด 
  4. เกณฑ์การให้คะแนน        100 คะแนน 
   4.1 กระบวนการของการแปรรูป      20 คะแนน 
   4.2 รายงานการดำเนินการแปรรูป      (40 คะแนน) 
    - การวิเคราะห์วัตถุดิบ       10 คะแนน 
    - การวางแผน        10 คะแนน 
    - การดำเนินงาน        10 คะแนน 
    - การสรุปและรายงานผล       10 คะแนน 
   4.3 ผลสำเร็จของการแปรรูป       (30 คะแนน) 
    - รสชาติเหมาะสมกับประเภทอาหาร     10 คะแนน 
    - ภาพรวมของลักษณะภายนอก เช่น สี กลิ่น ภาชนะบรรจุ   5 คะแนน 
    - ภาพรวมของคุณภาพอาหาร เช่น คุณค่าทางโภชนาการ   5 คะแนน 
      ความสะอาด ฯลฯ 
    - นำสู่การประกอบอาหาร      10 คะแนน 
   4.4. การนำเสนอและสาธิต       10 คะแนน 
  5. เกณฑ์การตัดสิน 
    ร้อยละ 80 – 100 ได้รับรางวัลระดับเหรียญทอง 
    ร้อยละ 70 – 79 ได้รับรางวัลระดับเหรียญเงิน 
    ร้อยละ 60 – 69 ได้รับรางวัลระดับเหรียญทองแดง 
    ได้คะแนนต่ำกว่า ร้อยละ 60 ได้รับเกียรติบัตร เว้นแต่กรรมการจะเห็นเป็นอย่างอ่ืน  
    ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นสิ้นสุด 
  6. คณะกรรมการการแข่งขัน 
   6.1 กรรมการควบคุมการแข่งขันจำนวนตามความเหมาะสม 
   6.2 กรรมการตัดสิน 5 คน (ในกรณีจำเป็น สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาอาจพิจารณาแต่งตั้ง 
คณะกรรมการเพิ่มเติมได้ตามความเหมาะสม) 
   ๖.๓ คุณสมบัติของกรรมการตัดสิน 
    - บุคลากรในท้องถ ิ ่นท ี ่ม ีความร ู ้ความสามารถเฉพาะทางเหมาะสมก ับก ิจกรรม            
ปราชญ์ชาวบ้าน หรือครูท้องถิ่นท่ีมีผลงานด้านการแปรรูปอาหารเด่นชัด 
    - ครูและบุคลากรทางการศึกษาท่ีมีความรู้ความสามารถเฉพาะทางเหมาะสมกับกิจกรรม 
    - บุคลากรในสังกัดอ่ืน ๆ เช่น อาชีวศึกษา/ วิทยาลัย /มหาวิทยาลัย 
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   ๖.๔ ข้อควรคำนึง  
    - กรรมการตัดสินต้องไม่ตัดสินในกรณีสถานศึกษาของตนเข้าแข่งขัน  
    - กรรมการตัดสินที่มาจากครูผู้สอนควรแต่งตั้งให้ตัดสินในระดับชั้นที่ทำการสอน  
    - กรรมการตัดสินควรมีที่มาจากสำนักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาอื่นอย่างหลากหลาย  
    - กรรมการตัดสินควรให้ข้อเสนอแนะเพ่ิมเติมให้กับนักเรียนที่เข้าร่วมการแข่งขัน  
  ๗. สถานที่ในการแข่งขัน  
   ลานกิจกรรม / อาคารอเนกประสงค์ หรือสถานที่อ่ืน ๆ ตามความเหมาะสม  
  ๘. การเผยแพร่ผลงานที่ได้รับรางวัล  
   ผลงานของนักเรียนที่ได้รับคะแนนสูงสุดอันดับที่ 1 – 3 คณะกรรมการพิจารณาและนำไปเผยแพร่
ในเว็บไซต์ต่อไป ซึ่งผลงานของผู้เข้าประกวดถือเป็นลิขสิทธิ์ของสำนักงานคณะกรรมการการศึกษา ขั้นพื้นฐาน
เพ่ือใช้ในการเผยแพร่และประชาสัมพันธ์ 
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7. การแข่งขันการทำอาหาร น้ำพริก ผักสด เครื่องเคียง  

  น้ำพริก คือ อาหารชนิดหนึ่ง ปรุงด้วยกะปิ กระเทียม พริกขี้หนู มะนาว เป็นต้น ใช้เป็นเครื่องจิ้มหรือ
คลุกข้าวกิน ใช้น้ำปลาหรือน้ำปลาร้าแทนกะปิก็มี เช่น น้ำพริกปลาร้า น้ำพริกปลาย่าง ใช้ของเปรี้ยวอ่ืน ๆ เช่น 
มะขาม มะดัน มะม่วง แทนมะนาวก็มี เรียกชื่อต่างกันไปตามเครื่องปรุง เช่น น้ำพริกมะขาม น้ำพริกมะดัน 
น้ำพริกมะม่วง  
  เครื่องเคียง หรือ ของเคียง คือ ของกินที่เอามาตั้งเทียบข้างเพ่ือกินประกอบกับอาหารบางชนิด  
 1. คุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน  
  1.1 นักเรียนระดับชั้น ม. 1 - 3  
  1.2 นักเรียนระดับชั้น ม. 4 - 6  
 2. ประเภทและจำนวนผู้เข้าแข่งขัน  
  2.1 แข่งขันเป็นทีมๆ ละ 3 คน และส่งรายชื่อครูผู้ฝึกสอนทีมละ 2 คน  
  2.2 จำนวนผู้เข้าแข่งขัน  
   1) ระดับชั้น ม. 1 - 3 จำนวน 1 ทีม  
   2) ระดับชั้น ม. 4 - 6 จำนวน 1 ทีม  
 3. วิธีดำเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑ์การแข่งขัน  
  3.1 ชื่อผลงาน “น้ำพริกสมุนไพร ก้าวไกลสู่อาชีพ”  
  3.2 ส่งเอกสารให้กรรมการ 1 ชุด ในวันแข่งขัน ซึ่งมีข้อมูลประกอบด้วย แนวความคิด ความเป็นมา 
ของอาหาร พร้อมทั้งเครื่องปรุงรส วิธีการทำ เคล็ดลับความอร่อย ประโยชน์ที่นักเรียนและ ผู้ที่เกี่ยวข้องไดร้ับ 
อาจมีบทสัมภาษณ์สั้น ๆ ของผู้ที่เกี่ยวข้อง พร้อมภาพประกอบ เพ่ือพิจารณาเผยแพร่  
  3.3 จัดเรียงอุปกรณ์และวัสดุ วัตถุดิบส่วนประกอบอื่นๆให้คณะกรรมการตรวจก่อน การแข่งขัน 30 
นาที  
  3.4 นักเรียนเตรียมวัสดุอุปกรณ์ในการทำทุกอย่างมาเอง และปฏิบัติในเวลาทุกข้ันตอน  
   3.4.1 อนุญาตให้ ปอก ล้าง วัตถุดิบ และต้มธัญพืชต้ม มาล่วงหน้าได้ ห้ามชั่ง ตวง มาก่อน 
   3.4.2 อนุญาตให้แกะสลักผักและผลไม้เพ่ือจัดตกแต่งจานอาหารเท่านั้น มาล่วงหน้าได้  
   3.4.3 ไม่อนุญาตให้หั่น สับ ซอย โขลกน้ำพริกแกง แกะสลักผักและผลไม้เพื่อเป็นวัตถุดิบในการ
ประกอบอาหาร มาล่วงหน้า  
  3.5 ตกแต่งผลงานสำหรับแสดง 1 ชุด กรรมการ 1 ชุด  
  3.6 จัดทำแผ่นพับตำหรับอาหาร วิธีการทำ/ขั้นตอนการทำโดยละเอียด  
  3.7 ระยะเวลาในการแข่งขัน 3 ชั่วโมง  
  3.8 อุปกรณ์จัดให้ ได้แก่ โต๊ะประกอบอาหาร และจัดแสดงผลงานนักเรียน  
   3.8.1 ให้ปฏิบัติงานการประกอบอาหารบนโต๊ะอาหารเท่านั้น (หากไม่ประกอบอาหารบนโต๊ะที่
เตรียมให้ถือว่าไม่ปฏิบัติตามเกณฑ์ที่กำหนดกรรมการขออนุญาตตัดสิทธิ์ทันทีเนื่องจากไม่เป็นมาตรฐานความ
ปลอดภัยในงานอาหาร)  
   3.8.2 ให้จัดแสดงผลงานหลังจากการปรุงประกอบอาหารเสร็จเรียบร้อยแล้วเท่านั้น 
   3.9 ห้ามนำสิ่งประดิษฐ์อื ่นใดนอกเหนือจากเกณฑ์กำหนดไว้มาตกแต่ง หรือประกอบผลงาน 
เพ่ิมเติม กรรมการจะพิจารณาเฉพาะผลงานของนักเรียนที่จัดทำในช่วงเวลาที่ดำเนินการแข่งขันเท่านั้น  
   3.10 การตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นที่สิ้นสุด  
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  4. เกณฑ์การให้คะแนน        100 คะแนน  
   4.1 การเตรียมงาน        (25 คะแนน)  
    1) การเลือกใช้วัตถุดิบเหมาะสม      10 คะแนน  
    ๒) การเลือกใช้วัตถุดิบในท้องถิ่น      5 คะแนน  
    2) เอกสารและแผ่นพับขนาด A4 แสดงขั้นตอนการปฏิบัติ   10 คะแนน  
   4.2 กระบวนการทำงาน       (30 คะแนน)  
    1) การร่วมมือในการทำงาน      10 คะแนน  
    2) ทักษะการประกอบอาหารและการปฏิบัติงาน    10 คะแนน  
    3) การใช้วัสดุอย่างประหยัดและคุ้มค่า     5 คะแนน  
    4) การใช้และการเก็บอุปกรณ์และความสะอาดบริเวณท่ีปฏิบัติงาน  5 คะแนน  
   4.3 ผลงาน         (45 คะแนน)  
    1) รสชาติเหมาะสมกับประเภทของน้ำพริก    20 คะแนน  
    2) การจัดตกแต่งผลงาน       15 คะแนน  
   4) ผลงานสามารถประยุกต์ไปสู่อาชีพ      10 คะแนน  
  5. เกณฑ์การตัดสิน  
    ร้อยละ 80 – 100 ได้รับรางวัลระดับเหรียญทอง  
    ร้อยละ 70 – 79 ได้รับรางวัลระดับเหรียญเงิน  
    ร้อยละ 60 – 69 ได้รับรางวัลระดับเหรียญทองแดง  
    ได้คะแนนต่ำกว่า ร้อยละ 60 ได้รับเกียรติบัตร เว้นแต่กรรมการจะเห็นเป็นอย่างอ่ืน  
    ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นสิ้นสุด  
  6. คณะกรรมการการแข่งขัน  
   6.1 กรรมการควบคุมการแข่งขันจำนวนตามความเหมาะสม  
   6.2 กรรมการตัดสิน 5 คน (ในกรณีจำเป็นอาจพิจารณาแต่งตั้งคณะกรรมการเพิ่มเติมได้ ตาม
ความเหมาะสม)  
   ๖.๓ คุณสมบัติของกรรมการตัดสิน  
    - บุคลากรในท้องถิ่นที่มีความรู้ความสามารถเฉพาะทางเหมาะสมกับกิจกรรม เช่น ปราชญ์
ชาวบ้าน หรือครูท้องถิ่นท่ีมีผลงานด้านการทำอาหาร น้ำพริก เด่นชัด  
    - ครูและบุคลากรทางการศึกษาท่ีมีความรู้ความสามารถเฉพาะทางเหมาะสม กับกิจกรรม  
    - บุคลากรในสังกัดอ่ืน ๆ เช่น อาชีวศึกษา/ วิทยาลัย /มหาวิทยาลัย  
   ๖.๔ ข้อควรคำนึง  
    - กรรมการตัดสินต้องไม่ตัดสินในกรณีสถานศึกษาของตนเข้าแข่งขัน  
    - กรรมการตัดสินที่มาจากครูผู้สอนควรแต่งตั้งให้ตัดสินในระดับชั้นที่ทำการสอน  
    - กรรมการตัดสินควรมีที่มาจากสำนักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาอื่นอย่างหลากหลาย  
    - กรรมการตัดสินควรให้ข้อเสนอแนะเพ่ิมเติมให้กับนักเรียนที่เข้าร่วมการแข่งขัน 
  ๗. สถานที่ในการแข่งขัน  
   ลานกิจกรรม / อาคารอเนกประสงค์ หรือสถานที่อ่ืน ๆ ตามความเหมาะสม  
  ๘. การเผยแพร่ผลงานที่ได้รับรางวัล  
   ผลงานของนักเรียนที่ได้รับคะแนนสูงสุดอันดับที่ 1 – 3 คณะกรรมการพิจารณาและนำไปเผยแพร่
ในเว็บไซต์ต่อไป ซึ่งผลงานของผู้เข้าประกวดถือเป็นลิขสิทธิ์ของสำนักงานคณะกรรมการการศึกษา ขั้นพื้นฐาน
เพ่ือใช้ในการเผยแพร่และประชาสัมพันธ์ 
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8. การแข่งขันทำอาหารคาวหวานเพื่อสุขภาพเชิงธุรกิจ 

 1. คุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน  
  1.1 นักเรียนระดับชั้น ม. 1 - 3  
  1.2 นักเรียนระดับชั้น ม. 4 - 6  
 2. ประเภทและจำนวนผู้เข้าแข่งขัน  
  2.1 แข่งขันเป็นทีมๆ ละ 3 คน และส่งรายชื่อครูผู้ฝึกสอนทีมละ 2 คน  
  2.2 จำนวนผู้เข้าแข่งขัน  
   1) ระดับชั้น ม. 1 - 3 จำนวน 1 ทีม  
   2) ระดับชั้น ม. 4 - 6 จำนวน 1 ทีม  
 3. วิธีดำเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑ์การแข่งขัน 
  3.1 ส่งเอกสารให้กรรมการ 1 ชุด ในวันแข่งขันซึ่งมีข้อมูลประกอบด้วยแนวความคิด ความเป็นมาของ
อาหารพร้อมทั้งเครื่องปรุงวิธีการทำ เคล็ดลับความอร่อย ประโยชน์ที่นักเรียนและผู้เกี่ยวข้องได้รับ อาจมีบท
สัมภาษณ์สั้น ๆ ของผู้เกี่ยวข้องพร้อมภาพประกอบเพ่ือพิจารณาเผยแพร่ 
  3.2 กำหนดให้ 
   ระดับชั้น ม.1 - 3 และระดับชั้น ม. 4 – 6 จัดทำอาหาร อย่างละ 1 ชนิด ดังนี้ 
    1) ข้าว 
    2) อาหารประเภทแกง 
    3) อาหารประเภทผัด หรือทอด 
    4) อาหารประเภทขนมหวาน 
  3.3 นักเรียนเตรียมวัสดุอุปกรณ์ในการทำทุกอย่างมาเอง และปฏิบัติในเวลาแข่งขันทุกข้ันตอน 
   3.3.1 อนุญาตให้ ปอก ล้าง วัตถุดิบ และต้มธัญพืชต้ม มาล่วงหน้าได้ ห้ามชั่ง ตวง มาก่อน 
   3.3.2 อนุญาตให้แกะสลักผักและผลไม้เพ่ือจัดตกแต่งจานอาหารเท่านั้น มาล่วงหน้าได้ 
   3.3.3 ไม่อนุญาตให้หั่น สับ ซอย โขลกน้ำพริกแกง แกะสลักผักและผลไม้เพื่อเป็นวัตถุดิบในการ
ประกอบอาหาร มาล่วงหน้า 
   3.3.4 จัดเรียงอุปกรณ์และวัสดุ วัตถุดิบส่วนประกอบอื่นๆให้คณะกรรมการตรวจ ก่อนการแข่งขัน 
30 นาท ี
  3.4 จัดส่วนประกอบอื่น ๆ เพื่อเป็นการเสริมคุณค่าอาหารได้ตามความเหมาะสม 
  3.5 ทีมผู้เข้าแข่งขันต้องทำอาหารจัดลงในบรรจุภัณฑ์พร้อมจำหน่าย จำนวน 2 ชุด 
   3.5.1 สำหรับจัดแสดง 1 ชุด 
   3.5.2 สำหรับส่งกรรมการ 1 ชุด 
  3.6 จัดทำแผ่นพับตำหรับอาหาร วิธีการทำจัด ทำราคาทุนค่าใช้จ่ายและราคาจำหน่าย 
  3.7 ระยะเวลาที่ใช้ในการแข่งขัน 3 ชั่วโมง 
  3.8 ห้ามนำสิ่งประดิษฐ์อื่นใดนอกเหนือจากเกณฑ์กำหนดไว้มาตกแต่งหรือประกอบผลงานเพ่ิมเติม 
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  3.9 อุปกรณ์จัดให้ ได้แก่ โต๊ะประกอบอาหาร และจัดแสดงผลงานนักเรียน 
   3.9.1 ให้ปฏิบัติงานการประกอบอาหารบนโต๊ะอาหารเท่านั้น (หากไม่ประกอบอาหารบนโต๊ะที่
เตรียมให้ถือว่าไม่ปฏิบัติตามเกณฑ์ที่กำหนดกรรมการขออนุญาตตัดสิทธิ์ทันทีเนื่องจากไม่เป็นมาตรฐานความ
ปลอดภัยในงานอาหาร) 
   3.9.2 ให้จัดแสดงผลงานหลังจากการปรุงประกอบอาหารเสร็จเรียบร้อยแล้วเท่านั้น 
   3.10 การตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นที่สิ้นสุด 
 4. เกณฑ์การให้คะแนน        100 คะแนน 
  4.1 การเตรียมงาน        (20 คะแนน) 
   1) การเตรียมอุปกรณ์และเลือกใช้วัตถุดิบ     15 คะแนน 
   2) เอกสารและแผ่นพับขนาด A4 แสดงขั้นตอนการปฏิบัติ   5 คะแนน 
  4.2 กระบวนการทำงาน        (30 คะแนน) 
   1) การร่วมมือในการทำงาน       10 คะแนน 
   2) ทักษะการประกอบอาหารและการปฏิบัติงาน     10 คะแนน 
   3) การใช้วัสดุอย่างประหยัดและคุ้มค่า      5 คะแนน 
   4) การใช้และการเก็บอุปกรณ์และความสะอาดบริเวณท่ีปฏิบัติงาน  5 คะแนน 
  4.3 ผลงาน         (50 คะแนน) 
   1) รสชาติตามประเภทของอาหารคาวและอาหารหวาน    10 คะแนน 
   2) การจัดตกแต่งผลงาน       5 คะแนน 
   3) ผลงานสามารถประยุกต์ไปสู่อาชีพ      10 คะแนน 
   4) การคิดต้นทุน – กำไร ราคาจำหน่าย      5 คะแนน 
   5) ถูกหลักโภชนาการและอนามัย (หรือคุณค่าอาหาร)    15 คะแนน 
   6) ความเหมาะสมของบรรจุภัณฑ์      5 คะแนน 
 5. เกณฑ์การตัดสิน 
   ร้อยละ 80 – 100 ได้รับรางวัลระดับเหรียญทอง 
   ร้อยละ 70 – 79 ได้รับรางวัลระดับเหรียญเงิน 
   ร้อยละ 60 – 69 ได้รับรางวัลระดับเหรียญทองแดง 
   ได้คะแนนต่ำกว่า ร้อยละ 60 ได้รับเกียรติบัตร เว้นแต่กรรมการจะเห็นเป็นอย่างอ่ืน  
   ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นสิ้นสุด 
 6. คณะกรรมการการแข่งขัน 
  6.1 กรรมการควบคุมการแข่งขันจำนวนตามความเหมาะสม 
  6.2 กรรมการตัดสิน 5 คน 
  ๖.๓ คุณสมบัติของกรรมการตัดสิน 
   - บุคลากรในท้องถิ ่นที ่มีความรู ้ความสามารถเฉพาะทางเหมาะสมกับกิจกรรม เช่น ปราชญ์
ชาวบ้าน หรือครูท้องถิ่นท่ีมีผลงานด้านการทำอาหารคาวหวานเพื่อสุขภาพเชิงธุรกิจเด่นชัด 
   - ครูและบุคลากรทางการศึกษาท่ีมีความรู้ความสามารถเฉพาะทางเหมาะสมกับกิจกรรม 
   - บุคลากรในสังกัดอ่ืน ๆ เช่น อาชีวศึกษา/ วิทยาลัย /มหาวิทยาลัย 
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  ๖.๔ ข้อควรคำนึง  
   - กรรมการตัดสินต้องไม่ตัดสินในกรณีสถานศึกษาของตนเข้าแข่งขัน  
   - กรรมการตัดสินที่มาจากครูผู้สอนควรแต่งตั้งให้ตัดสินในระดับชั้นที่ทำการสอน  
   - กรรมการตัดสินควรมีที่มาจากสำนักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาอื่นอย่างหลากหลาย  
   - กรรมการตัดสินควรให้ข้อเสนอแนะเพ่ิมเติมให้กับนักเรียนที่เข้าร่วมการแข่งขัน  
 ๗. สถานที่ในการแข่งขัน  
   ลานกิจกรรม / อาคารอเนกประสงค์ หรือสถานที่อ่ืน ๆ ตามความเหมาะสม  
 ๘. การเผยแพร่ผลงานที่ได้รับรางวัล  
   ผลงานของนักเรียนที่ได้รับคะแนนสูงสุดอันดับที่ 1 – 3 คณะกรรมการพิจารณาและนำไปเผยแพร่
ในเว็บไซต์ต่อไป ซึ่งผลงานของผู้เข้าประกวดถือเป็นลิขสิทธิ์ของสำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน
เพ่ือใช้ในการเผยแพร่และประชาสัมพันธ์ 
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9. การแข่งขันแกะสลักผักและผลไม้  

 9.1 การแข่งขันแกะสลักผักและผลไม้ ตกแต่งโต๊ะอาหาร  
  1. คุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน  
   1.1 นักเรียนระดับชั้น ม. 1 – 3  
  2. ประเภทและจำนวนผู้เข้าแข่งขัน  
   2.1 จำนวนผู้เข้าแข่งขันทีม ๆ ละ 3 คน และส่งรายชื่อครูผู้ฝึกสอนทีมละ 2 คน  
   2.2 จำนวนผู้เข้าแข่งขัน  
    ระดับชั้น ม. 1 - 3 จำนวน 1 ทีม  
  3. วิธีดำเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑ์การแข่งขัน  
   3.1 หัวข้อผลงาน การแกะสลักสำหรับการจัดประดับตกแต่งโต๊ะอาหาร  
    1) วัสดุที่ใช้ในงานแกะสลักผักและผลไม้ผู้เข้าแข่งขันจัดเตรียมเอง  
    2) ผู้เข้าแข่งขันสามารถล้างทำความสะอาดผักและผลไม้มาล่วงหน้าได้ก่อนการแข่งขัน  
    3) ไม่อนุญาตให้เกลา คว้าน ร่าง และขึ้นรูปลวดลายมาก่อนการแข่งขัน  
    4) ใช้มีดแกะสลักหรืออุปกรณ์ในงานแกะสลักอื่น ๆ ได้ยกเว้นเครื่องที่ใช้แกะสำเร็จรูป เช่น 
อุปกรณ์ท่ีหั่นเป็นลวดลาย หรือรูปทรงต่าง ๆ  
    5) ผู้เข้าแข่งขัน จะต้องปฏิบัติงานอย่างถูกสุขลักษณะ สะอาด และไม่ใช้วัสดุ ที่ไม่ปลอดภัย
ต่อการบริโภคในขณะปฏิบัติงาน  
    6) ผักและผลไม้จะต้องปอกคว้าน หรือตัด หั่น แต่ง หรือแกะสลักให้สวยงามเพื่อตกแต่งโต๊ะ
อาหาร ดังนี้  
        - ต้องมีผักหรือผลไม้ไม่น้อยกว่า 7 ชนิด ๆ และสามารถตกแต่งด้วยดอกไม้ ใบไม้เพิ่มเติม
ได้ ขนาดความยาวไม่เกิน 30 นิ้ว และสูงไม่เกิน 9 นิ้ว  
    7) ผู้เข้าแข่งขันต้องปฏิบัติงานที่โต๊ะ เก้าอ้ี ที่กำหนดให้เท่านั้น  
    8) ผู้เข้าแข่งขันห้ามนำอุปกรณ์สื่อสารทุกชนิดเข้ามาในบริเวณพ้ืนที่แข่งขัน  
    9) ห้าม นำวัสดุธรรมชาติ หรือวัสดุประดิษฐ์ใด ๆ มาตกแต่งผลงานไว้ล่วงหน้า อนุญาต ให้นำ
วัสดุธรรมชาติหรือวัสดุประดิษฐ์มาใช้ตกแต่งได้ เฉพาะในช่วงเวลาที่กำหนดในการแข่งขันเท่านั้น  
   3.2 อุปกรณ์ท่ีจัดให้ ได้แก่ โต๊ะปฏิบัติงานและวางผลงานนักเรียน  
   3.3 ระยะเวลาที่ใช้ในการแข่งขัน 3 ชั่วโมง  
   3.4 จัดเรียงอุปกรณ์และวัสดุ วัตถุดิบส่วนประกอบอื่นๆให้คณะกรรมการตรวจก่อนการแข่งขัน 
30 นาที  
   3.5 การตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นที่สิ้นสุด  
  4. เกณฑ์การให้คะแนน        (100 คะแนน)  
   4.1 ความสอดคล้องของชื่อผลงานกับชิ้นงาน     20 คะแนน  
   4.2 กระบวนการทำงานตามหลักเกณฑ์การแข่งขัน    10 คะแนน  
   4.3 ถูกสุขลักษณะและสงวนคุณค่าทางอาหาร     10 คะแนน  
   4.4 ความประณีต สวยงาม       25 คะแนน  
   4.5 ความคิดสร้างสรรค์       25 คะแนน  
   4.6 ผลงานเสร็จทันเวลา       10 คะแนน 
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9.2 การแข่งขันแกะสลักผักและผลไม้ นิทรรศการ  
  1. คุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน  
   1.1 นักเรียนระดับชั้น ม. 4 – 6  
  2. ประเภทและจำนวนผู้เข้าแข่งขัน  
   2.1 จำนวนผู้เข้าแข่งขันทีม ๆ ละ 3 คน และส่งรายชื่อครูผู้ฝึกสอนทีมละ 2 คน  
   2.2 จำนวนผู้เข้าแข่งขัน  
    1) ระดับชั้น ม. 4 - 6 จำนวน 1 ทีม  

3. วิธีดำเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑ์การแข่งขัน  
   3.1 หัวข้อผลงาน ความงามแห่งธรรมชาติ (การแกะสลักลวดลายดอกไม้ ใบไม้ และสัตว์ จาก
ธรรมชาติ)  
    1) วัสดุที่ใช้ในงานแกะสลักผักและผลไม้ผู้เข้าแข่งขันจัดเตรียมเอง  
    2) ผู้เข้าแข่งขันสามารถล้างทำความสะอาดผักและผลไม้มาล่วงหน้าได้ก่อนการแข่งขัน  
    3) ไม่อนุญาตให้เกลา คว้าน ร่าง และขึ้นรูปลวดลายมาก่อนการแข่งขัน  
    4) ใช้มีดแกะสลักหรืออุปกรณ์ในงานแกะสลักอื่น ๆ ได้ยกเว้นเครื่องที่ใช้แกะสำเร็จรูป เช่น 
อุปกรณ์ท่ีหั่นเป็นลวดลาย หรือรูปทรงต่าง ๆ  
    5) ผู้เข้าแข่งขัน จะต้องปฏิบัติงานอย่างถูกสุขลักษณะ สะอาด และไม่ใช้วัสดุ ที่ไม่ปลอดภัย
ต่อการบริโภคในขณะปฏิบัติงาน  
    6) ผักและผลไม้จะต้องปอกคว้าน หรือตัด หั ่น แต่ง หรือแกะสลักให้สวยงามเพื ่อจัด
นิทรรศการ ดังนี้  
    - ต้องมีผักหรือผลไม้ไม่น้อยกว่า 7 ชนิด ๆ และสามารถตกแต่งด้วยดอกไม้ ใบไม้เพิ่มเติม
ได้ ขนาดความกว้างxยาวไม่เกิน 75x75 เซนติเมตร และความสูง 1 เมตร  
    7) ผู้เข้าแข่งขันต้องปฏิบัติงานที่โต๊ะ เก้าอ้ี ที่กำหนดให้เท่านั้น  
    8) ผู้เข้าแข่งขันห้ามนำอุปกรณ์สื่อสารทุกชนิดเข้ามาในบริเวณพ้ืนที่แข่งขัน  
    9) ห้าม นำวัสดุธรรมชาติ หรือวัสดุประดิษฐ์ใด ๆ มาตกแต่งผลงานไว้ล่วงหน้า อนุญาต ให้นำ
วัสดุธรรมชาติหรือวัสดุประดิษฐ์มาใช้ตกแต่งได้ เฉพาะในช่วงเวลาที่กำหนดในการแข่งขันเท่านั้น  
   3.2 อุปกรณ์ท่ีจัดให้ ได้แก่ โต๊ะปฏิบัติงานและวางผลงานนักเรียน  
   3.3 ระยะเวลาที่ใช้ในการแข่งขัน 3 ชั่วโมง  
   3.4 จัดเรียงอุปกรณ์และวัสดุ วัตถุดิบส่วนประกอบอื่นๆให้คณะกรรมการตรวจก่อนการแข่งขัน 
30 นาที  
   3.5 การตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นที่สิ้นสุด  
  4. เกณฑ์การให้คะแนน        (100 คะแนน)  
   4.1 ความสอดคล้องของชื่อผลงานกับชิ้นงาน     20 คะแนน  
   4.2 กระบวนการทำงานตามหลักเกณฑ์การแข่งขัน   10 คะแนน  
   4.3 ถูกสุขลักษณะและสงวนคุณค่าทางอาหาร     10 คะแนน  
   4.4 ความประณีต สวยงาม       25 คะแนน 
   4.5 ความคิดสร้างสรรค์       25 คะแนน  
   4.6 ผลงานเสร็จทันเวลา       10 คะแนน  
   
  



- 24 - 
 

  5. เกณฑ์การตัดสิน  
    ร้อยละ 80 – 100 ได้รับรางวัลระดับเหรียญทอง  
    ร้อยละ 70 – 79 ได้รับรางวัลระดับเหรียญเงิน  
    ร้อยละ 60 – 69 ได้รับรางวัลระดับเหรียญทองแดง  
    ได้คะแนนต่ำกว่า ร้อยละ 60 ได้รับเกียรติบัตร เว้นแต่กรรมการจะเห็นเป็นอย่างอ่ืน  
    ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นสิ้นสุด  
  6. คณะกรรมการการแข่งขัน  
   6.1 กรรมการควบคุมการแข่งขันจำนวนตามความเหมาะสม  
   6.2 กรรมการตัดสิน 5 คน (ในกรณีจำเป็นสำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาอาจพิจารณาแต่งตั้ง
คณะกรรมการเพิ่มเติมได้ตามความเหมาะสม)  
   ๖.๓ คุณสมบัติของกรรมการตัดสิน  
    - บุคลากรในท้องถิ่นที่มีความรู้ความสามารถเฉพาะทางเหมาะสมกับกิจกรรม เช่น ปราชญ์
ชาวบ้าน หรือครูท้องถิ่นท่ีมีผลงานด้านการแกะสลักผักและผลไม้เด่นชัด  
    - ครูและบุคลากรทางการศึกษาท่ีมีความรู้ความสามารถเฉพาะทางเหมาะสมกับกิจกรรม  
    - บุคลากรในสังกัดอ่ืน ๆ เช่น อาชีวศึกษา/ วิทยาลัย /มหาวิทยาลัย  
   ๖.๔ ข้อควรคำนึง  
    - กรรมการตัดสินต้องไม่ตัดสินในกรณีสถานศึกษาของตนเข้าแข่งขัน  
    - กรรมการตัดสินที่มาจากครูผู้สอนควรแต่งตั้งให้ตัดสินในระดับชั้นที่ทำการสอน  
    - กรรมการตัดสินควรมีที่มาจากสำนักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาอื่นอย่างหลากหลาย  
    - กรรมการตัดสินควรให้ข้อเสนอแนะเพ่ิมเติมให้กับนักเรียนที่เข้าร่วมการแข่งขัน  
  ๗. สถานที่ในการแข่งขัน  
   ลานกิจกรรม / อาคารอเนกประสงค์ หรือสถานที่อ่ืนๆตามความเหมาะสม  
  ๘. การเผยแพร่ผลงานที่ได้รับรางวัล  
   ผลงานของนักเรียนที่ได้รับคะแนนสูงสุดอันดับที่ 1 – 3 คณะกรรมการพิจารณาและนำไปเผยแพร่
ในเว็บไซต์ต่อไป ซึ่งผลงานของผู้เข้าประกวดถือเป็นลิขสิทธิ์ของสำนักงานคณะกรรมการการศึกษา ขั้นพื้นฐาน
เพ่ือใช้ในการเผยแพร่และประชาสัมพันธ์ 
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คำชี้แจง 
การประกวด แข่งขันทักษะทางวิชาการ  

งานศิลปหัตถกรรมนักเรียน ครั้งที่ 70 ประจำปีการศึกษา 2565 
การศึกษาพิเศษ (โรงเรียนเรียนรวม) 

 
แนวทางการดำเนินการ มีดังน้ี  

1. การคัดเลือกตัวแทนในระดับเขตพ้ืนท่ีการศึกษา 
1.1 สำนักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษา (สพป.) ดำเนินการคัดเลือกตัวแทนนักเรียนพิการ 

เรียนรวม เพื่อประกวด แข่งขันในระดับประถมศึกษา ของโรงเรียนทุกสังกัด รวมทั้งโรงเรียนขยายโอกาส 
ทางการศึกษาสังกัด สพฐ. และ อปท. ที่เปิดสอนถึงระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น โดยแบ่งตามเขตพื้นท่ี
การศึกษาประถมศึกษา 183 เขต 

1.2 สำนักงานเขตพื้นท่ีการศึกษามัธยมศึกษา (สพม.) ดำเนินการคัดเลือกตัวแทนนักเรียนพิการ
เรียนรวม เพื่อประกวด แข่งขันในระดับมัธยมศึกษาตอนต้น (ยกเว้นโรงเรียนขยายโอกาสทางการศึกษาสังกัด 
สพฐ. และอปท. ที่เปิดสอนถึงระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น) และประกวด แข่งขันในระดับชั้นมัธยมศึกษาตอน
ปลายของโรงเรียนทุกสังกัด รวมทั้งโรงเรียนขยายโอกาสทางการศึกษา สังกัด สพฐ. และ อปท. ที่เปิดสอนถึง
ช้ันมัธยมศึกษาตอนปลาย โดยแบ่งตามเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 183 เขต 

 
2. การดำเนินการจัดการแข่งขัน 

2.1 สพป. และ สพม. ทุกแห่ง จัดการแข่งขันในระดับเขตพื ้นท่ีการศึกษา โดยประสานงานกับ 
ศูนย์การศึกษาพิเศษประจำจังหวัดน้ัน ๆ เพ่ือวางแผนการดำเนินงานร่วมกัน 

2.2 สพป. และ สพม. ทุกแห่ง ส่งรายชื่อนักเรียนที่เป็นตัวแทนของแต่ละเขตพื้นที่ที ่ได้คะแนนระดับ
เหรียญทองลำดับท่ี 1 เท่าน้ัน ท้ังประเภทเด่ียวและประเภททีม เพ่ือเข้าร่วมการแข่งขันในระดับภูมิภาค 

2.3 รายการแข่งขันที่มีการแข่งขันประเภททีมทุกกิจกรรม จะต้องเป็นนักเรียนท่ีมาจากโรงเรียน
เดียวกัน และครบจำนวนตามประเภทของแต่ละกิจกรรม 

2.4 กรณีนักเรียนที่มีชื่อเข้าร่วมแข่งขันหลายกิจกรรมในวัน และเวลาเดียวกัน ต้องสละสิทธิ์ ให้เหลือ
เพียงกิจกรรมเดียว และต้องอยู่ในสนามแข่งขันต้ังแต่เร่ิมจนถึงส้ินสุดเวลาการแข่งขัน 
 

3. การตรียมและการตรวจสอบเอกสาร หลักฐานของผู้เข้าแข่งขัน 
โรงเรียนจัดการเรียนรวมที่จะส่งนักเรียนเข้าแข่งขัน ให้ครูที่นำนักเรียนมาแข่งขันนำเอกสารฉบับจริง

พร้อมสำเนำเอกสารที่ผู้บริหารสถานศึกษาเป็นผู้รับรองความถูกต้องมาแสดงต่อคณะกรรมการจัดการแข่งขัน 
ในทุกประเภทและทุกระดับ ตั้งแต่ระดับเขตพื้นท่ีการศึกษา ระดับภูมิภาค และระดับชาติ ในวันท่ีเข้าแข่งขัน 



- 2 - 
 

ศิลปหัตถกรรมนักเรียนคร้ังท่ี 70 ปีการศึกษา 2565 กลุ่มการศึกษาพิเศษ (โรงเรียนเรียนรวม)  หน้า - 2 - 
 

โดยคณะกรรมการจัดการแข่งขันตรวจสอบเอกสารฉบับจริงและสำเนาคู่ฉบับ จากนั้นการรวบรวมหลักฐาน 
โดยให้เก็บเฉพาะสำเนาเท่าน้ัน รายละเอียดเอกสาร หลักฐานของผู้เข้าแข่งขันตามประเภทความพิการ มีดังน้ี 

 
3.1 บุคคลท่ีมีความบกพร่องทางการเห็น 
3.2 บุคคลท่ีมีความบกพร่องทางการได้ยิน 
3.3 บุคคลท่ีมีความบกพร่องทางร่างกาย หรือการคล่ือนไหวหรือสุขภาพ 
3.4 บุคคลออทิสติก 
3.5 บุคคลท่ีมีความบกพร่องทางการเรียนรู้  
ให้แนบเอกสาร ข้อ 1) หรือ 2) หรือ 3) และ 4) 
1) สมุดประจำตัวคนพิการ หรือ บัตรประจำตัวคนพิการ 
2) ใบรับรองแพทย์จากสถานพยาบาลของรัฐ 
3) ผลการคัดกรองตามแบบคัดกรองคนพิการทางการศึกษาที่แนบท้ายประกาศคณะกรรมการ

พิจารณาให้คนพิการได้รับสิทธิช่วยเหลือทางการศึกษา เรื ่อง หลักเกณฑ์และวิธีการ การรับรองบุคคล 
ของสถานศึกษาว่ำเป็นคนพิการ ฉบับปี พ.ศ.2556 พร้อมให้แนบสำเนำวุฒิบัตรของผู้ดำเนินการคัดกรองท่ี
ผ่านการอบรมผู้ดำเนินการคัดกรองตามประกาศกระทรวงศึกษาธิการ ปี 2556 จำนวน 2 คน 

4) แผนการจัดการศึกษาเฉพาะบุคคล (IEP) รายละเอียดครบทั้ง 8 องค์ประกอบ ในปีการศึกษา
ปัจจุบัน 

3.6 บุคคลท่ีมีความบกพร่องทางสติปัญญา 
ให้แนบเอกสาร ข้อ 1) หรือ 2) และ 3) 
1) สมุดประจำตัวคนพิการ หรือ บัตรประจำตัวคนพิการ 
2) ใบรับรองแพทย์จากสถานพยาบาลของรัฐ ท่ีระบุระดับสติปัญญา (IQ) ต่ำกว่า 70 
3) แผนการจัดการศึกษาเฉพาะบุคคล (IEP) รายละเอียดครบทั้ง 8 องค์ประกอบ ในปีการศึกษา

ปัจจุบัน 
 
ทั้งนี้ หากพบว่าเอกสาร หลักฐานของผู้เข้าแข่งขัน และวุฒิบัตรของผู้ดำเนินการคัดกรองที่ผ่านการ

อบรมผู้ดำเนินการคัดกรองตามประกาศกระทรวงศึกษาธิการ ปี 2556 มีการปลอมแปลง แก้ไข เพิ่มเติม
เอกสารของทางราชการ จะดาเนินการทางวินัยและแจ้งความเอาผิดเก่ียวกับการปลอมแปลงเอกสาร 
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สรุปจำนวนกิจกรรมการประกวด แข่งขันทักษะทางวิชาการ  
งานศิลปหัตถกรรมนักเรียน ครั้งที่ 70 ประจำปีการศึกษา 2565 

การศึกษาพิเศษ (โรงเรียนเรียนรวม) 
 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ จำนวนกิจกรรมหลัก กิจกรรมย่อย 
1.กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย  3 24 
2.กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม  1 3 
3.กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพ  7 12 
4.กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ  3 36 
5.กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 1 9 

รวม 15 84 
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รายการประกวด แข่งขันทักษะทางวิชาการ  
งานศิลปหัตถกรรมนักเรียน ครั้งที่ 70 ประจำปีการศึกษา 2565 

การศึกษาพิเศษ (โรงเรียนเรียนรวม) 
 

1.กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย 

ลำดับ
ที่ 

ชื่อกิจกรรม 
ระดับชั้น/คัดเลือกโดย 

ประเภท ประเภทความพิการ กิจกรรมย่อย ป.1-6 
สพป. 

ม.1-3 
สพป. 

ม.1-3 
สพม. 

ม.4-6 
สพม. 

1 การแข่งขันการเล่านิทาน P P P - เดี่ยว - บกพร่องทางการเห็น 
- บกพร่องทางสติปัญญา  
- บกพร่องทางร่างกายฯ  
- บกพร่องทางการเรียนรู ้
- ออทิสติก 

แข่งขันแยก
ประเภท 
ความพิการ 

15 กิจกรรมย่อย 

2 การแข่งขันนักอ่านข่าวรุ่นเยาว ์ P - - - เดี่ยว - บกพร่องทางการเห็น 
- บกพร่องทางสติปัญญา  
- บกพร่องทางร่างกายฯ  
- บกพร่องทางการเรียนรู ้
- ออทิสติก 

แข่งขันแยก
ประเภท 
ความพิการ 

5 กิจกรรมย่อย 

3 การแข่งขันการจัดทำหนังสือ
เล่มเล็ก 

P P P P ทีม 
(3 คน) 

- บกพร่องทางการเรียนรู ้
 

4 กิจกรรมย่อย 

 
2.กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม 

ลำดับ
ที่ 

ชื่อกิจกรรม 
ระดับชั้น/คัดเลือกโดย 

ประเภท ประเภทความพิการ กิจกรรมย่อย ป.1-6 
สพป. 

ม.1-3 
สพป. 

ม.1-3 
สพม. 

ม.4-6 
สพม. 

4 การประกวดมารยาทงามอย่าง
ไทย 

P - - - ทีม 
(2 คน) 

- บกพร่องทางการได้ยิน 
- บกพร่องทางสติปัญญา  
- บกพร่องทางการเรียนรู ้

แข่งขันแยก
ประเภท 
ความพิการ 

3 กิจกรรมย่อย 
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3.กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพ 

 

 

ลำดับ
ที่ 

ชื่อกิจกรรม 
ระดับชั้น/คัดเลือกโดย 

ประเภท ประเภทความพิการ กิจกรรมย่อย ป.1-6 
สพป. 

ม.1-3 
สพป. 

ม.1-3 
สพม. 

ม.4-6 
สพม. 

5 การแข่งขันการทำอาหาร P - - - ทีม 
(3 คน) 

- บกพร่องทางสติปัญญา  
- บกพร่องทางการเรียนรู ้

แข่งขันแยก
ประเภท 
ความพิการ 

2 กิจกรรมย่อย 
6 การแข่งขันการประดิษฐ์งาน

ใบตองประเภทบายศรีปากชาม 
P - - - ทีม 

(3 คน) 
- บกพร่องทางสติปัญญา  
- บกพร่องทางการเรียนรู ้

แข่งขันแยก
ประเภท 
ความพิการ 

2 กิจกรรมย่อย 
7 การแข่งขันประดิษฐ์ของใช้จาก

เศษวัสดุเหลือใช ้
P - - - ทีม 

(3 คน) 
- บกพร่องทางสติปัญญา  
- บกพร่องทางการเรียนรู ้

แข่งขันแยก
ประเภท 
ความพิการ 

2 กิจกรรมย่อย 
8 การแข่งขันการประดิษฐ์ของ

เล่นจากเศษวัสดุเหลือใช ้
P - - - ทีม 

(3 คน) 
- บกพร่องทางสติปัญญา  
- บกพร่องทางการเรียนรู ้

แข่งขันแยก
ประเภท 
ความพิการ 

2 กิจกรรมย่อย 
9 การแข่งขันการร้อยมาลัย

ดอกไม้สด 
P - - - ทีม 

(3 คน) 
- บกพร่องทางสติปัญญา  
- บกพร่องทางการเรียนรู ้

แข่งขันแยก
ประเภท 
ความพิการ 

2 กิจกรรมย่อย 
10 การแข่งขันการจัดสวนถาด

แบบชื้น 
P - - - ทีม 

(3 คน) 
- บกพร่องทางการเรียนรู ้ แข่งขันแยก

ประเภท 
ความพิการ 

1 กิจกรรมย่อย 
11 การแข่งขันการจัดสวนถาด

แบบแห้ง 
P - - - ทีม 

(3 คน) 
- บกพร่องทางการเรียนรู ้ แข่งขันแยกประเภท 

ความพิการ 
1 กิจกรรมย่อย 
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4.กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ 

ลำดับ
ที่ 

ชื่อกิจกรรม 

ระดับชั้น/คัดเลือกโดย 

ประเภท ประเภทความพิการ กิจกรรมย่อย 
ป.1-
6 
สพป. 

ม.1-
3 
สพป. 

ม.1-
3 
สพม. 

ม.4-
6 
สพม. 

12 การแข่งขันการวาดภาพระบาย
ส ี

P P P - เดี่ยว - บกพร่องทางการได้ยิน 
- บกพร่องทางสติปัญญา  
- บกพร่องทางร่างกายฯ  
- บกพร่องทางการเรียนรู ้
- ออทิสติก 

แข่งขันแยก
ประเภท 
ความพิการ 

15 กิจกรรมย่อย 

13 การประกวดการขับร้องเพลง
ไทยลูกทุ่ง 

P P P P เดี่ยว - บกพร่องทางการเห็น 
- บกพร่องทางสติปัญญา  
- บกพร่องทางร่างกายฯ  
- บกพร่องทางการเรียนรู ้
- ออทิสติก 

แข่งขันแยก
ประเภท 
ความพิการ 

20 กิจกรรมย่อย 

14 การแข่งขันการเต้นหางเครื่อง
ประกอบเพลง 

P - - - ทีม 
(5-7 คน) 

- บกพร่องทางการเรียนรู ้
 

แข่งขันแยก
ประเภท 
ความพิการ 

1 กิจกรรมย่อย 

 
5.กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 

ลำดับ
ที่ 

ชื่อกิจกรรม 

ระดับชั้น/คัดเลือกโดย 

ประเภท ประเภทความพิการ กิจกรรมย่อย 
ป.1-
6 
สพป. 

ม.1-
3 
สพป. 

ม.1-3 
สพม. 

ม.4-6 
สพม. 

15 การแข่งขันการวาดภาพด้วย
โปรแกรม Paint 

P P ไม่กำหนดระดับชั้น 
สพม. 

ทีม 
(2 คน) 

- บกพร่องทางสติปัญญา  
- บกพร่องทางร่างกาย  
- บกพร่องทางการเรียนรู ้

แข่งขันแยก
ประเภท 
ความพิการ 

9 กิจกรรมย่อย 
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รายงานละเอียดและหลักเกณฑ์การแข่งขัน  
กลุ่มสาระการเรียนรูภ้าษาไทย 

1. การแข่งขันการเล่านิทาน 
1. คุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน 

1.1 นักเรียนระดับช้ัน ป.1-6 และ ม.1-3 
1.2 นักเรียนที่มีความบกพร่องทางการเห็น บกพร่องทางสติปัญญา บกพร่องทางร่างกายฯ บกพร่องทางการ

เรียนรู้ และออทิสติก 
1.3 มีเอกสารและหลักฐานยืนยันตามประเภทความพิการ 

2. ประเภทและจำนวนผู้เข้าแข่งขัน 
2.1 แข่งขันเด่ียว 
2.2 แข่งขันแยกประเภทความพิการและแยกตามระดับช้ัน 
2.3 จำนวนผู้เข้าแข่งขัน 

2.3.1 ระดับช้ัน ป. 1-6 ทุกสังกัด 
2.3.1.1 นักเรียนท่ีมีความบกพร่องทางการเห็น จำนวน 1 คน 
2.3.1.2 นักเรียนท่ีมีความบกพร่องทางสติปัญญา จำนวน 1 คน 
2.3.1.3 นักเรียนท่ีมีความบกพร่องทางร่างกายฯ จำนวน 1 คน 
2.3.1.4 นักเรียนท่ีมีความบกพร่องทางการเรียนรู้ จำนวน 1 คน 
2.3.1.5 นักเรียนออทิสติก จำนวน 1 คน 

2.3.2 ระดับช้ัน ม. 1-3 (เฉพาะโรงเรียนขยายโอกาสทางการศึกษา สังกัด สพฐ. และ อปท. ท่ีเปิดสอน 
ถึงช้ัน ม.3) 

2.3.2.1 นักเรียนท่ีมีความบกพร่องทางการเห็น จำนวน 1 คน 
2.3.2.2 นักเรียนท่ีมีความบกพร่องทางสติปัญญา จำนวน 1 คน 
2.3.2.3 นักเรียนท่ีมีความบกพร่องทางร่างกายฯ จำนวน 1 คน 
2.3.2.4 นักเรียนท่ีมีความบกพร่องทางการเรียนรู้ จำนวน 1 คน 
2.3.2.5 นักเรียนออทิสติก จำนวน 1 คน 

2.3.3 ระดับช้ัน ม. 1-3 ทุกสังกัดท่ีเปิดสอนถึงช้ัน ม.6 (รวมโรงเรียนเอกชน) 
2.3.3.1 นักเรียนท่ีมีความบกพร่องทางการเห็น จำนวน 1 คน 
2.3.3.2 นักเรียนท่ีมีความบกพร่องทางสติปัญญา จำนวน 1 คน 
2.3.3.3 นักเรียนท่ีมีความบกพร่องทางร่างกายฯ จำนวน 1 คน 
 
2.3.3.4 นักเรียนท่ีมีความบกพร่องทางการเรียนรู้ จำนวน 1 คน 
2.3.3.5 นักเรียนออทิสติก จำนวน 1 คน 

3. วิธีดำเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑ์การแข่งขัน 
3.1 เจ้าหน้าท่ีฝ่ายรับรายงานตัวส่งรายช่ือผู้เข้าแข่งขันและครูผู้ฝึกสอนให้แก่คณะกรรมการตัดสิน 
3.2 ผู้เข้าแข่งขันส่งช่ือเร่ืองและบทนิทานจำนวน 3 ชุด ให้แก่คณะกรรมการตัดสิน ณ จุดแข่งขัน 
3.3 ผู้เข้าแข่งขันจับสลากลำดับการแข่งขัน 
3.4 เวลาในการแข่งขัน 5-7 นาที หากผู้เข้าร่วมการแข่งขันใช้เวลาน้อยหรือเกินเวลาที่กำหนด ให้ตัด

คะแนนนาทีละ 1 คะแนน แต่ไม่เกิน 5 คะแนน (หักจากคะแนนรวม) 
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3.5 การแต่งกาย ให้แต่งกายด้วยชุดนักเรียนเเท่าน้ัน 
3.6 ผู้เข้าแข่งขันต้องติดป้ายชื่อ – สกุล โรงเรียน จังหวัดและสังกัดให้ชัดเจนตลอดการแข่งขัน (นำมา

เอง) 
3.7 ไม่อนุญาตให้ใช้ฉากทุกชนิดในการแข่งขัน (ฉาก หมายถึง วัสดุหรือสิ่งก่อสร้างที่ประกอบขึ้น เป็น

ฉาก) 
4. เกณฑ์การให้คะแนน (100 คะแนน) แบ่งเป็น 

4.1 เน้ือเร่ือง 35 คะแนน 
4.1.1 เน้ือเร่ืองมีความน่าสนใจ เหมาะสมกับวัย 15 คะแนน 
4.1.2 รูปแบบการเล่าเร่ือง การนำเสนอ 10 คะแนน 
4.1.3 ข้อคิดจากเร่ืองท่ีเล่า 10 คะแนน 

4.2 ความคล่องแคล่วด้านการใช้ภาษา 60 คะแนน 
4.2.1 ใช้ภาษาถูกต้อง คำศัพท์ โครงสร้าง คำสันธานและความเหมาะสมกับระดับช้ัน 20 คะแนน 
4.2.2 ความสามารถด้านการออกเสียง 20 คะแนน 
4.2.3 การใช้น้ำเสียง และอารมณ์สอดคล้องกับเน้ือเร่ือง 20 คะแนน 

4.3 ใช้เวลาตามท่ีกำหนด 5 คะแนน 
5. เกณฑ์การตัดสิน 
คณะกรรมการตัดสิน คัดเลือกผู้ท่ีได้คะแนนตามเกณฑ์ ดังน้ี 
ร้อยละ 80-100 ได้รับรางวัลเกียรติบัตรระดับเหรียญทอง 
ร้อยละ 70-79 ได้รับรางวัลเกียรติบัตรระดับเหรียญเงิน 
ร้อยละ 60-69 ได้รับรางวัลเกียรติบัตรระดับเหรียญทองแดง 
ต่ำกว่าร้อยละ 60 ได้รับเกียรติบัตรผู้เข้าร่วมแข่งขัน 
การตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นท่ีส้ินสุด 

6. คณะกรรมการตัดสิน จำนวน 3 คน 
6.1 คุณสมบัติของคณะกรรมการตัดสิน 

6.1.1 เป็นครูการศึกษาพิเศษ หรือผู้ที่มีความรู้ ความสามารถเกี่ยวกับการศึกษาพิเศษ เป็นอย่างดี 
จากหน่วยงานท่ีเก่ียวข้อง 

6.1.2 เป็นศึกษานิเทศก์ท่ีรับผิดชอบกลุ่มงานการศึกษาพิเศษ 
6.1.3 เป็นครูผู้สอนกลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย 

6.2 ข้อควรคำนึง 
6.2.1 กรรมการต้องไม่ตัดสินให้คะแนน ในกรณีสถานศึกษาของตนเข้าแข่งขัน 
6.2.2 กรรมการท่ีมาจากครูผู้สอนควรแต่งต้ังให้ตัดสินในระดับช้ันท่ีทำการสอน 
6.2.3 กรรมการควรมาจากสำนักงานเขตพื้นท่ีการศึกษา ศูนย์การศึกษาพิเศษ และหน่วยงานอื่นท่ี 

เก่ียวข้อง 
6.2.4 กรรมการควรให้ข้อเสนอแนะเติมเต็มให้กับนักเรียนที่ได้รับการคัดเลือกเป็นตัวแทนของ 

เขตพ้ืนท่ี หรือของภูมิภาค ในส่วนท่ีนักเรียนยังไม่สามารถปฏิบัติได้เต็มท่ี 
6.3 สถานท่ี เป็นท่ีโล่ง หรือเวที หรือห้อง ท่ีไม่มีเสียงรบกวนจากภายนอก 
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7. การเข้าแข่งขันระดับชาติ 
7.1 ผู้ที่ได้คะแนนระดับเหรียญทองลำดับที่ 1 - 3 (คะแนนร้อยละ 80 ขึ้นไป) จากการแข่งขันระดับ

ภูมิภาคจะได้เป็นตัวแทนเข้าแข่งขันในระดับชาติ 
7.2 ในกรณีที่มีผู้ชนะลำดับสูงสุดได้คะแนนเท่ากัน ให้พิจารณาเกณฑ์การให้คะแนนข้อแรก ผู้ใดได้

คะแนน ข้อแรกสูงกว่าถือเป็นผู้ชนะ หากได้คะแนนเท่ากันอีกให้พิจารณาข้อถัดไป และหากได้คะแนนเท่ากัน 
ทุกข้อให้การตัดสินของคณะกรรมการเป็นท่ีส้ินสุด 
 
2. การแข่งขันนักอ่านข่าวรุ่นเยาว์ 

1. คุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน 
1.1 นักเรียนระดับช้ัน ป.1-6 
1.2 นักเรียนที่มีความบกพร่องทางการเห็น บกพร่องทางสติปัญญา บกพร่องทางร่างกายฯ บกพร่อง

ทางการเรียนรู้ และออทิสติก 
1.3 มีเอกสารและหลักฐานยืนยันตามประเภทความพิการ 

2. ประเภทและจำนวนผู้เข้าแข่งขัน 
2.1 แข่งขันเด่ียว 
2.2 แข่งขันแยกประเภทความพิการ 
2.3 จำนวนผู้เข้าแข่งขัน ระดับประถมศึกษาทุกสังกัด 

2.3.1 นักเรียนท่ีมีความบกพร่องทางการเห็น จำนวน 1 คน 
2.3.2 นักเรียนท่ีมีความบกพร่องทางสติปัญญา จำนวน 1 คน 
2.3.3 นักเรียนท่ีมีความบกพร่องทางร่างกายฯ จำนวน 1 คน 
2.3.4 นักเรียนท่ีมีความบกพร่องทางการเรียนรู้ จำนวน 1 คน 
2.3.5 นักเรียนออทิสติก จำนวน 1 คน 

3. วิธีดำเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑ์การแข่งขัน 
3.1 เจ้าหน้าท่ีฝ่ายรับรายงานตัวส่งรายช่ือผู้เข้าแข่งขันและครูผู้ฝึกสอนให้แก่คณะกรรมการตัดสิน 
3.2 คณะกรรมการเป็นผู้เตรียมเน้ือหาในการอ่านข่าว 
3.3 คณะกรรมการเป็นผู้กำหนดเวลาท่ีใช้ในการแข่งขัน ตามความเหมาะสม 
3.4 ผู้เข้าแข่งขันจับฉลากลำดับการแข่งขัน 
3.5 ผู้เข้าแข่งขันต้องติดป้ายชื่อ – สกุล โรงเรียน จังหวัดและสังกัดให้ชัดเจนตลอดการแข่งขัน (นำมา

เอง) 
4. เกณฑ์การให้คะแนน (100 คะแนน) แบ่งเป็น 

4.1 อักขรวิธี ( อ่านผิด 1 คร้ัง หัก 1 คะแนน) 40 คะแนน 
4.1.1 ความถูกต้องตามหลักเกณฑ์การออกเสียง 10 คะแนน 
4.1.2 การออกเสียง /ร/, /ล/ 10 คะแนน 
4.1.3 การออกเสียงคำควบกล้ำ 10 คะแนน 
4.1.4 การออกเสียงตรงคำ 10 คะแนน 

4.2 ลีลาการนำเสนอ 30 คะแนน 
4.2.1 วรรคตอน 10 คะแนน 
4.2.2 จังหวะและน้ำหนักคำและข้อความ 10 คะแนน 
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4.2.3 การรักษาความในบท 5 คะแนน 
4.2.4 ความเหมาะสมกับเน้ือหา 5 คะแนน 

4.3 ความชัดเจน 20 คะแนน 
4.3.1 การออกเสียงคำ 10 คะแนน 
4.3.2 ไม่มีเสียงสอดแทรก (เสียงลมที่พ่นออกมาทางจมูก/ปาก หรือเสียงที่เกิดจากความบกพร่อง

ของอวัยวะประดิษฐ์เสียง) 10 คะแนน 
4.4 เสียง 10 คะแนน 

4.4.1 ลักษณะโดยธรรมชาติและคุณภาพเสียง 5 คะแนน 
4.4.2 การเปล่งเสียง (ระดับเสียง) 5 คะแนน 

5. เกณฑ์การตัดสิน 
คณะกรรมการตัดสิน คัดเลือกผู้ท่ีได้คะแนนตามเกณฑ์ ดังน้ี 
ร้อยละ 80-100 ได้รับรางวัลเกียรติบัตรระดับเหรียญทอง 
ร้อยละ 70-79 ได้รับรางวัลเกียรติบัตรระดับเหรียญเงิน 
ร้อยละ 60-69 ได้รับรางวัลเกียรติบัตรระดับเหรียญทองแดง 
ต่ำกว่าร้อยละ 60 ได้รับเกียรติบัตรผู้เข้าร่วมแข่งขัน 
การตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นท่ีส้ินสุด 

6. คณะกรรมการการตัดสิน จำนวน 3 คน 
6.1 คุณสมบัติของคณะกรรมการตัดสิน 

6.1.1 เป็นครูการศึกษาพิเศษ หรือผู้ที่มีความรู้ ความสามารถเกี่ยวกับการศึกษาพิเศษ เป็นอย่างดี 
จากหน่วยงานท่ีเก่ียวข้อง 

6.1.2 เป็นศึกษานิเทศก์ท่ีรับผิดชอบกลุ่มงานการศึกษาพิเศษ 
6.1.3 เป็นครูผู้สอนกลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย 

6.2 ข้อควรคำนึง 
6.2.1 กรรมการต้องไม่ตัดสินให้คะแนน ในกรณีสถานศึกษาของตนเข้าแข่งขัน 
6.2.2 กรรมการท่ีมาจากครูผู้สอนควรแต่งต้ังให้ตัดสินในระดับช้ันท่ีทำการสอน 
6.2.3 กรรมการควรมาจากสำนักงานเขตพื้นท่ีการศึกษา ศูนย์การศึกษาพิเศษ และหน่วยงานอื่นท่ี

เก่ียวข้อง 
6.2.4 กรรมการควรให้ข้อเสนอแนะเติมเต็มให้กับนักเรียนที่ได้รับการคัดเลือกเป็นตัวแทนของ 

เขตพ้ืนท่ี หรือของภูมิภาค ในส่วนท่ีนักเรียนยังไม่สามารถปฏิบัติได้เต็มท่ี 
6.3 สถานท่ี ห้องท่ีไม่มีเสียงรบกวน 

7. การเข้าแข่งขันระดับชาติ 
7.1 ผู้ที่ได้คะแนนระดับเหรียญทองลำดับที่ 1 - 3 (คะแนนร้อยละ 80 ขึ้นไป) จากการแข่งขันระดับ

ภูมิภาคจะได้เป็นตัวแทนเข้าแข่งขันในระดับชาติ 
7.2 ในกรณีที่มีผู้ชนะลำดับสูงสุดได้คะแนนเท่ากัน ให้พิจารณาเกณฑ์การให้คะแนนข้อแรก ผู้ใดได้

คะแนน ข้อแรกสูงกว่าถือเป็นผู้ชนะ หากได้คะแนนเท่ากันอีกให้พิจารณาข้อถัดไป และหากได้คะแนนเท่ากัน 
ทุกข้อให้การตัดสินของคณะกรรมการเป็นท่ีส้ินสุด 
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3. การแข่งขันการจัดทำหนังสือเล่มเล็ก 
1. คุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน 

1.1 นักเรียนระดับช้ัน ป. 4-6 ม. 1-3 และ ม. 4-6 
1.2 นักเรียนท่ีมีความบกพร่องทางการเรียนรู้ 
1.3 มีเอกสารและหลักฐานยืนยันตามประเภทความพิการ 

2. ประเภทและจำนวนผู้เข้าแข่งขัน 
2.1 แข่งขันเป็นทีม ทีมละ 3 คน จะเป็นชายล้วนหรือหญิงล้วน หรือคละชายหญิงก็ได้ 
2.2 แข่งขันแยกระดับช้ัน ดังน้ี 

2.2.1 ระดับช้ัน ป. 4-6 ทุกสังกัด 
2.2.2 ระดับช้ัน ม. 1-3 (เฉพาะโรงเรียนขยายโอกาสทางการศึกษา สังกัด สพฐ. และ อปท. ท่ีเปิด

สอนถึงช้ัน ม.3) 
2.2.3 ระดับชั้น ม. 1-3 ทุกสังกัด ทุกสังกัดที่เปิดสอนถึงชั้น ม.6 (รวมโรงเรียนเอกชน) 2.2.4 

ระดับช้ัน ม. 4-6 ทุกสังกัด จำนวน 3 คน 
3. วิธีดำเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑ์การแข่งขัน 

3.1 เจ้าหน้าท่ีฝ่ายรับรายงานตัวส่งรายช่ือผู้เข้าแข่งขันและครูผู้ฝึกสอนให้แก่คณะกรรมการตัดสิน 
3.2 ผู้เข้าแข่งขันต้องพร้อมในสถานท่ีแข่งขันก่อนการแข่งขันไม่น้อยกว่า 10 นาที และผู้เข้าแข่งขันต้อง

อยู่ในสนามแข่งขันครบทีม ต้ังแต่เร่ิมการแข่งขันจนถึงส้ินสุดเวลาการแข่งขัน 
3.3 กรอบเร่ืองคณะกรรมการจะแจ้งให้ทราบในวันแข่งขัน 
3.4 รูปแบบของหนังสือเล่มเล็ก 

3. 4.1 ใช้กระดาษ 100 ปอนด์ ขนาด A4 พับคร่ึง 
3. 4.2 ใช้สีไม้เเท่าน้ัน 
3. 4.3 เน้ือหาไม่น้อยกว่า 6 หน้า 
3. 4.4 เป็นเรื ่องที ่แต่งขึ ้นเองหรือดัดแปลงมาจากเรื ่องที ่มีอยู ่เดิมก็ได้ ตามกรอบเรื ่องท่ี

คณะกรรมการแจ้งให้ทราบ 
3. 4.5 ขนาดและรูปแบบของตัวอักษรมีขนาดโตพอสมควรเหมาะแก่วัย 
3. 4.6 มีภาพประกอบระบายสีสวยงาม 

3.5 ห้ามไม่ให้ผู้แข่งขันจัดทำผลงานมาล่วงหน้า โดยผู้เข้าแข่งขันนำวัสดุอุปกรณ์ที่ใช้ในการแข่งขันให้
คณะกรรมการตรวจสอบก่อนแข่งขัน 

3.6 ผลงานของนักเรียนท่ีเข้าแข่งขันท้ังหมดจะไม่ส่งคืน 
3.7 กำหนดเวลา 6 ช่ัวโมง 
3.8 อุปกรณ์ในการจัดทำให้ผู้เข้าแข่งขันจัดเตรียมมาเอง 
3.9 ผู้เข้าแข่งขันต้องติดป้ายช่ือ – สกุล โรงเรียน จังหวัดและสังกัดให้ชัดเจนตลอดการแข่งขัน  

(นำมาเอง) 
4. เกณฑ์การให้คะแนน (100 คะแนน) แบ่งเป็น 

4.1 การวางแผน ทำโครงร่างงานเขียนได้เหมาะสมเป็นระบบ 10 คะแนน 
4.2 ความสวยงามของรูปเล่ม 15 คะแนน 
4.3 เน้ือหาสาระ 20 คะแนน 
4.4 ขนาดตัวอักษร 10 คะแนน 
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4.5 ภาพประกอบสวยงามและเหมาะสมกับเร่ือง 15 คะแนน 
4.6 ภาษาถูกต้องเหมาะสมกับระดับของผู้จัดทำ 20 คะแนน 
4.7 ช่ือเร่ืองสัมพันธ์กับเน้ือเร่ือง 10 คะแนน 

5. เกณฑ์การตัดสิน 
คณะกรรมการตัดสิน คัดเลือกผู้ท่ีได้คะแนนตามเกณฑ์ ดังน้ี 
ร้อยละ 80-100 ได้รับรางวัลเกียรติบัตรระดับเหรียญทอง 
ร้อยละ 70-79 ได้รับรางวัลเกียรติบัตรระดับเหรียญเงิน 
ร้อยละ 60-69 ได้รับรางวัลเกียรติบัตรระดับเหรียญทองแดง 
ต่ำกว่าร้อยละ 60 ได้รับเกียรติบัตรผู้เข้าร่วมแข่งขัน 
การตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นท่ีส้ินสุด 

6. คณะกรรมการตัดสิน จำนวน 3 คน 
6.1 คุณสมบัติของคณะกรรมการตัดสิน 

6.1.1 เป็นครูการศึกษาพิเศษ หรือผู้ที่มีความรู้ ความสามารถเกี่ยวกับการศึกษาพิเศษ เป็นอย่างดี 
จากหน่วยงานท่ีเก่ียวข้อง 

6.1.2 เป็นศึกษานิเทศก์ท่ีรับผิดชอบกลุ่มงานการศึกษาพิเศษ 
6.1.3 เป็นครูผู้สอนกลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย 

6.2 ข้อควรคำนึง 
6.2.1 กรรมการต้องไม่ตัดสินให้คะแนน ในกรณีสถานศึกษาของตนเข้าแข่งขัน 
6.2.2 กรรมการท่ีมาจากครูผู้สอนควรแต่งต้ังให้ตัดสินในระดับช้ันท่ีทำการสอน 
6.2.3 กรรมการควรมาจากสำนักงานเขตพื้นท่ีการศึกษา ศูนย์การศึกษาพิเศษ และหน่วยงานอื่นท่ี

เก่ียวข้อง 
6.2.4 กรรมการควรให้ข้อเสนอแนะเติมเต็มให้กับนักเรียนที่ได้รับการคัดเลือกเป็นตัวแทนของ 

เขตพ้ืนท่ีการศึกษา หรือของภูมิภาค ในส่วนท่ีนักเรียนยังไม่สามารถปฏิบัติได้เต็มท่ี 
6.3 สถานท่ี พิจารณาตามความเหมาะสม 

7. การเข้าแข่งขันระดับชาติ 
7.1 ผู้ที่ได้คะแนนระดับเหรียญทองลำดับที่ 1 - 3 (คะแนนร้อยละ 80 ขึ้นไป) จากการแข่งขันระดับ

ภูมิภาคจะได้เป็นตัวแทนเข้าแข่งขันในระดับชาติ 
7.2 ในกรณีที่มีผู้ชนะลำดับสูงสุดได้คะแนนเท่ากัน ให้พิจารณาเกณฑ์การให้คะแนนข้อแรก ผู้ใดได้

คะแนน ข้อแรกสูงกว่าถือเป็นผู้ชนะ หากได้คะแนนเท่ากันอีกให้พิจารณาข้อถัดไป และหากได้คะแนนเท่ากัน 
ทุกข้อให้การตัดสินของคณะกรรมการเป็นท่ีส้ินสุด 
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รายงานละเอียดและหลักเกณฑ์การแข่งขัน  
กลุ่มสาระการเรียนรูส้ังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม 

4. การประกวดมารยาทงามอย่างไทย 
1. คุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน 

1.1 นักเรียนระดับช้ัน ป.1-6 
1.2 นักเรียนท่ีมีความบกพร่องทางการได้ยิน บกพร่องทางสติปัญญา และบกพร่องทางการเรียนรู้ 
1.3 มีเอกสารและหลักฐานยืนยันตามประเภทความพิการ 

2. ประเภทและจำนวนผู้เข้าแข่งขัน 
2.1 แข่งขันเป็นทีม ทีมละ 2 คน (ประกอบด้วยนักเรียนชาย 1 คน และนักเรียนหญิง 1 คน) 
2.2 ระดับของผู้เข้าแข่งขัน ระดับช้ัน ป. 1-6 ทุกสังกัด 
2.3 แข่งขันแยกประเภทความพิการ 

2.3.1 นักเรียนท่ีมีความบกพร่องทางการได้ยิน จำนวน 2 คน 
2.3.2 นักเรียนท่ีมีความบกพร่องทางสติปัญญา จำนวน 2 คน 
2.3.3 นักเรียนท่ีมีความบกพร่องทางการเรียนรู้ จำนวน 2 คน 

3. วิธีดำเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑ์การแข่งขัน 
3.1 เจ้าหน้าท่ีฝ่ายรับรายงานตัวส่งรายช่ือผู้เข้าแข่งขันและครูผู้ฝึกสอนให้แก่คณะกรรมการตัดสิน 
3.2 ผู้เข้าแข่งขันต้องพร้อมในสถานท่ีแข่งขันก่อนการแข่งขันไม่น้อยกว่า 10 นาที และผู้เข้าแข่งขันต้อง

อยู่ในสนามแข่งขันครบทีม ต้ังแต่เร่ิมการแข่งขันจนถึงส้ินสุดเวลาการแข่งขัน 
3.3 ประกวด 2 ประเภท คือ การกรำบแบบเบญจำงคประดิษฐ์ และการไหว้ผู้ใหญ่ในท่ายืนและน่ัง 
3.4 แต่งกายด้วยชุดนักเรียน 
3.5 ผู้เข้าแข่งขันต้องติดป้ายชื่อ – สกุล โรงเรียน จังหวัดและสังกัดให้ชัดเจนตลอดการแข่งขัน (นำมา

เอง) 
3.6 ใช้เกณฑ์ของกรมส่งเสริมวัฒนธรรม กระทรวงวัฒนธรรม 

4. เกณฑ์การให้คะแนน (100 คะแนน ) แบ่งเป็น 
4.1 ความถูกต้องและสวยงาม 50 คะแนน 
4.2 ความพร้อมเพรียง 25 คะแนน 
4.3 บุคลิกภาพ 25 คะแนน 

5. เกณฑ์การตัดสิน 
คณะกรรมการตัดสิน คัดเลือกผู้ท่ีได้คะแนนตามเกณฑ์ ดังน้ี 
ร้อยละ 80-100 ได้รับรางวัลเกียรติบัตรระดับเหรียญทอง 
ร้อยละ 70-79 ได้รับรางวัลเกียรติบัตรระดับเหรียญเงิน 
ร้อยละ 60-69 ได้รับรางวัลเกียรติบัตรระดับเหรียญทองแดง 
ต่ำกว่าร้อยละ 60 ได้รับเกียรติบัตรผู้เข้าร่วมแข่งขัน 
การตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นท่ีส้ินสุด 

6. คณะกรรมการการตัดสิน จำนวน 3 คน 
6.1 คุณสมบัติของคณะกรรมการตัดสิน 

6.1.1 เป็นครูการศึกษาพิเศษ หรือผู้ที่มีความรู้ ความสามารถเกี่ยวกับการศึกษาพิเศษ เป็นอย่างดี 
จากหน่วยงานท่ีเก่ียวข้อง 
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6.1.2 เป็นศึกษานิเทศก์ท่ีรับผิดชอบกลุ่มงานการศึกษาพิเศษ 
6.1.3 เป็นครูผู้สอนกลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม 

6.2 ข้อควรคำนึง 
6.2.1 กรรมการต้องไม่ตัดสินให้คะแนน ในกรณีสถานศึกษาของตนเข้าแข่งขัน 
6.2.2 กรรมการท่ีมาจากครูผู้สอนควรแต่งต้ังให้ตัดสินในระดับช้ันท่ีทำการสอน 
6.2.3 กรรมการควรมาจากสำนักงานเขตพื้นท่ีการศึกษา ศูนย์การศึกษาพิเศษ และหน่วยงานอื่นท่ี

เก่ียวข้อง 
6.2.4 กรรมการควรให้ข้อเสนอแนะเติมเต็มให้กับนักเรียนที่ได้รับการคัดเลือกเป็นตัวแทนของ 

เขตพ้ืนท่ีการศึกษา หรือของภูมิภาค ในส่วนท่ีนักเรียนยังไม่สามารถปฏิบัติได้เต็มท่ี 
6.3 สถานท่ี พิจารณาตามความเหมาะสม 

7. การเข้าแข่งขันระดับชาติ 
7.1 ผู้ที่ได้คะแนนระดับเหรียญทองลำดับที่ 1 - 3 (คะแนนร้อยละ 80 ขึ้นไป) จากการแข่งขันระดับ

ภูมิภาคจะได้เป็นตัวแทนเข้าแข่งขันในระดับชาติ 
7.2 ในกรณีที่มีผู้ชนะลำดับสูงสุดได้คะแนนเท่ากัน ให้พิจารณาเกณฑ์การให้คะแนนข้อแรก ผู้ใดได้

คะแนน ข้อแรกสูงกว่าถือเป็นผู้ชนะ หากได้คะแนนเท่ากันอีกให้พิจารณาข้อถัดไป และหากได้คะแนนเท่ากัน 
ทุกข้อให้การตัดสินของคณะกรรมการเป็นท่ีส้ินสุด 

 

รายงานละเอียดและหลักเกณฑ์การแข่งขัน  
กลุ่มสาระการเรียนรูก้ารงานอาชีพ 

5. การแข่งขันการทำอาหาร 
1. คุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน 

1.1 นักเรียนระดับช้ัน ป.1-6 
1.2 นักเรียนท่ีมีความบกพร่องทางสติปัญญา และบกพร่องทางการเรียนรู้ 
1.3 มีเอกสารและหลักฐานยืนยันตามประเภทความพิการ 

2. ประเภทและจำนวนผู้เข้าแข่งขัน 
2.1 แข่งขันเป็นทีม ทีมละ 3 คน จะเป็นชายล้วนหรือหญิงล้วน หรือคละชายหญิงก็ได้ 
2.2 จำนวนผู้เข้าแข่งขัน ระดับช้ัน ป.1-6 ทุกสังกัด 
2.3 แข่งขันแยกประเภทความพิการ 

2.3.1 นักเรียนท่ีมีความบกพร่องทางสติปัญญา จำนวน 3 คน 
2.3.2 นักเรียนท่ีมีความบกพร่องทางการเรียนรู้ จำนวน 3 คน 

3. วิธีดำเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑ์การแข่งขัน 
3.1 เจ้าหน้าท่ีฝ่ายรับรายงานตัวส่งรายช่ือผู้เข้าแข่งขันและครูผู้ฝึกสอนให้แก่คณะกรรมการตัดสิน 
3.2 ผู้เข้าแข่งขันต้องพร้อมในสถานท่ีแข่งขันก่อนการแข่งขันไม่น้อยกว่า 10 นาที และผู้เข้าแข่งขันต้อง

อยู่ในสนามแข่งขันครบทีม ต้ังแต่เร่ิมการแข่งขันจนถึงส้ินสุดเวลาการแข่งขัน 
3.3 ส่งเอกสารให้คณะกรรมการตัดสิน จำนวน 3 ชุด ก่อนการแข่งขัน ข้อมูลประกอบด้วย 

แนวความคิด ความเป็นมาของอาหาร เครื่องปรุง วิธีการทำ เคล็ดลับความอร่อย จำนวนผู้รับประทาน ราคา
ทุนและราคาจำหน่าย ประโยชน์ท่ีได้รับ และภาพประกอบเพ่ือการผยแพร่ 

3.4 ส่ิงท่ีเตรียมมาล่วงหน้าได้ เช่น เคร่ืองปรุง ถาดใส่อาหาร อุปกรณ์ในการประกอบอาหาร 
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3.5 จัดทำอาหารคาว (อาหารจานเดียว) และอาหารหวาน อย่างละ 1 ชนิด 
3.6 การทำอาหารคาวและอาหารหวานให้ปฏิบัติในเวลาแข่งขันทุกข้ันตอน 
3.7 เวลาท่ีใช้ในการแข่งขัน 3 ช่ัวโมง 
3.8 เตรียมผลงานสำหรับนำเสนอคณะกรรมการตัดสิน จำนวน 1 ชุด 
3.9 จัดทำป้ายแสดงการคิดราคาทุน และราคาจำหน่ายให้ชัดเจนไว้ท่ีโต๊ะท่ีจัดแสดงผลงาน (นำมาเอง) 
3.10 ผู้เข้าแข่งขันต้องติดป้ายชื่อ – สกุล โรงเรียน จังหวัดและสังกัดให้ชัดเจนตลอดการแข่งขัน (นำมา

เอง) 
4. เกณฑ์การให้คะแนน (100 คะแนน) แบ่งเป็น 

4.1 เตรียมวัสดุ อุปกรณ์ เหมาะสมกับการใช้งาน 10 คะแนน 
4.2 มีกระบวนการทำงานเป็นทีม 5 คะแนน 
4.3 ปฏิบัติงานถูกต้องตามข้ันตอน 5 คะแนน 
4.4 ความคิดริเร่ิมสร้างสรรค์ 10 คะแนน 
4.4 ลักษณะและการตกแต่งอาหารให้น่ารับประทาน 10 คะแนน 
4.5 รสชาติของอาหาร 20 คะแนน 
4.6 ถูกหลักโภชนาการและอนามัย 10 คะแนน 
4.7 งานเสร็จทันเวลาท่ีกำหนด 10 คะแนน 
4.8 การจัดเก็บ ทำความสะอาดอุปกรณ์และสถานท่ี 5 คะแนน 
4.9 ความประหยัดและคุ้มค่าเหมาะสมกับต้นทุนและราคาจำหน่าย 5 คะแนน 
4.10 การนำเสนอผลงานของนักเรียน 10 คะแนน 

5. เกณฑ์การตัดสิน 
คณะกรรมการตัดสิน คัดเลือกผู้ท่ีได้คะแนนตามเกณฑ์ ดังน้ี 
ร้อยละ 80-100 ได้รับรางวัลเกียรติบัตรระดับเหรียญทอง 
ร้อยละ 70-79 ได้รับรางวัลเกียรติบัตรระดับเหรียญเงิน 
ร้อยละ 60-69 ได้รับรางวัลเกียรติบัตรระดับเหรียญทองแดง 
ต่ำกว่าร้อยละ 60 ได้รับเกียรติบัตรผู้เข้าร่วมแข่งขัน 
การตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นท่ีส้ินสุด 

6. คณะกรรมการตัดสิน จำนวน 3 คน 
6.1 คุณสมบัติของคณะกรรมการตัดสิน 

6.1.1 เป็นครูการศึกษาพิเศษ หรือผู้ท่ีมีความรู้ ความสามารถเก่ียวกับการศึกษาพิเศษ เป็นอย่างดี 
จากหน่วยงานท่ีเก่ียวข้อง 
6.1.2 เป็นศึกษานิเทศก์ท่ีรับผิดชอบกลุ่มงานการศึกษาพิเศษ 
6.1.3 เป็นครูผู้สอนกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี (กลุ่มวิชาคหกรรม) 

6.2 ข้อควรคำนึง 
6.2.1 กรรมการต้องไม่ตัดสินให้คะแนน ในกรณีสถานศึกษาของตนเข้าแข่งขัน 
6.2.2 กรรมการท่ีมาจากครูผู้สอนควรแต่งต้ังให้ตัดสินในระดับช้ันท่ีทำการสอน 
6.2.3 กรรมการควรมาจากสำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษา ศูนย์การศึกษาพิเศษ และหน่วยงานอ่ืน  

ท่ีเก่ียวข้อง 
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6.2.4 กรรมการควรให้ข้อเสนอแนะเติมเต็มให้กับนักเรียนที่ได้รับการคัดเลือกเป็นตัวแทนของ 
เขตพ้ืนท่ีการศึกษา หรือของภูมิภาค ในส่วนท่ีนักเรียนยังไม่สามารถปฏิบัติได้เต็มท่ี 

6.3 สถานท่ี ห้องประชุมหรืออาคารอเนกประสงค์ 
7. การเข้าแข่งขันระดับชาติ 

7.1 ผู้ท่ีได้คะแนนระดับเหรียญทองลำดับท่ี 1 - 3 (คะแนนร้อยละ 80 ข้ึนไป) จากการแข่งขันระดับ 
ภูมิภาคจะได้เป็นตัวแทนเข้าแข่งขันในระดับชาติ 
7.2 ในกรณีที่มีผู้ชนะลำดับสูงสุดได้คะแนนเท่ากัน ให้พิจารณาเกณฑ์การให้คะแนนข้อแรก ผู้ใดได้

คะแนน ข้อแรกสูงกว่าถือเป็นผู้ชนะ หากได้คะแนนเท่ากันอีกให้พิจารณาข้อถัดไป และหากได้คะแนนเท่ากัน 
ทุกข้อให้การตัดสินของคณะกรรมการเป็นท่ีส้ินสุด 
 
6. การแข่งขันการประดิษฐ์งานใบตอง ประเภทบายศรีปากชาม 

1. คุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน 
1.1 นักเรียนระดับช้ัน ป.1-6 
1.2 นักเรียนท่ีมีความบกพร่องทางสติปัญญา และบกพร่องทางการเรียนรู้ 
1.3 มีเอกสารและหลักฐานยืนยันตามประเภทความพิการ 

2. ประเภทและจำนวนผู้เข้าแข่งขัน 
2.1 แข่งขันเป็นทีม ทีมละ 3 คน จะเป็นชายล้วนหรือหญิงล้วน หรือคละชายหญิงก็ได้ 
2.2 จำนวนผู้เข้าแข่งขัน ระดับช้ัน ป.1-6 ทุกสังกัด 
2.3 แข่งขันแยกประเภทความพิการ 

2.3.1 นักเรียนท่ีมีความบกพร่องทางสติปัญญา จำนวน 3 คน 
2.3.2 นักเรียนท่ีมีความบกพร่องทางการเรียนรู้ จำนวน 3 คน 

3. วิธีดำเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑ์การแข่งขัน 
3.1 เจ้าหน้าท่ีฝ่ายรับรายงานตัวส่งรายช่ือผู้เข้าแข่งขันและครูผู้ฝึกสอนให้แก่คณะกรรมการตัดสิน 
3.2 ผู้เข้าแข่งขันต้องพร้อมในสถานท่ีแข่งขันก่อนการแข่งขันไม่น้อยกว่า 10 นาที และผู้เข้าแข่งขันต้อง

อยู่ในสนามแข่งขันครบทีม ต้ังแต่เร่ิมการแข่งขันจนถึงส้ินสุดเวลาการแข่งขัน 
3.3 ผู้เข้าแข่งขันต้องจัดเตรียมวัสดุอุปกรณ์สำหรับการประดิษฐ์พำนบำยศรีปำกชำมมาให้พร้อมก่อน 

การแข่งขัน 
3.4 ห้ามตัดหรือประกอบตกแต่งอุปกรณ์ที่ใช้ในการประดิษฐ์มาก่อนการแข่งขัน (หากกรรมการตัดสิน 

ตรวจพบจะถูกตัดสิทธ์ิออกจากการแข่งขันทันที) 
3.5 ห้ามใช้โฟมและพลาสติกเป็นองค์ประกอบ 
3.6 ขนาดของปากชาม มีเส้นผ่าศูนย์กลางไม่เกิน 20 เซนติเมตร 
3.7 เวลาท่ีใช้ในการแข่งขัน 3 ช่ัวโมง 
3.8 จัดทำป้ายแสดงการคิดราคาทุน และราคาจำหน่ายให้ชัดเจนไว้ท่ีโต๊ะท่ีจัดแสดงผลงาน (นำมาเอง) 
3.9 ผู้เข้าแข่งขันต้องติดป้ายชื ่อ – สกุล โรงเรียน จังหวัดและสังกัดให้ชัดเจนตลอดการแข่งขัน  

(นำมาเอง) 
4. เกณฑ์การให้คะแนน (100 คะแนน) แบ่งเป็น 

4.1 เตรียมวัสดุ อุปกรณ์ เหมาะสมกับการใช้งาน 10 คะแนน 
4.2 มีกระบวนการทำงานเป็นทีม 5 คะแนน 
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4.3 ปฏิบัติงานถูกต้องตามข้ันตอน 5 คะแนน 
4.4 ผลงานถูกต้อง สมบูรณ์ มีรูปทรงและขนาดเหมาะสม 10 คะแนน 
4.5 ความประณีตสวยงาม 15 คะแนน 
4.6 การตกแต่งเคร่ืองบูชาครบถ้วน 10 คะแนน 
4.7 ความคิดริเร่ิมสร้างสรรค์ 15 คะแนน 
4.8 ความประหยัดและคุ้มค่ำเหมาะสมกับต้นทุนและราคาจำหน่าย 5 คะแนน 
4.9 การจัดเก็บ ทำความสะอาดอุปกรณ์และสถานท่ี 5 คะแนน 
4.10 ทำงานเสร็จภายในเวลาท่ีกำหนด 10 คะแนน 
4.11 การนำเสนอผลงานของนักเรียน 10 คะแนน 

5. เกณฑ์การตัดสิน 
คณะกรรมการตัดสิน คัดเลือกผู้ท่ีได้คะแนนตามเกณฑ์ ดังน้ี 
ร้อยละ 80-100 ได้รับรางวัลเกียรติบัตรระดับเหรียญทอง 
ร้อยละ 70-79 ได้รับรางวัลเกียรติบัตรระดับเหรียญเงิน 
ร้อยละ 60-69 ได้รับรางวัลเกียรติบัตรระดับเหรียญทองแดง 
ต่ำกว่าร้อยละ 60 ได้รับเกียรติบัตรผู้เข้าร่วมแข่งขัน 
การตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นท่ีส้ินสุด 

6. คณะกรรมการตัดสิน จำนวน 3 คน 
6.1 คุณสมบัติของคณะกรรมการตัดสิน 

6.1.1 เป็นครูการศึกษาพิเศษ หรือผู้ท่ีมีความรู้ ความสามารถเก่ียวกับการศึกษาพิเศษ เป็นอย่างดี 
จากหน่วยงานท่ีเก่ียวข้อง 
6.1.2 เป็นศึกษานิเทศก์ท่ีรับผิดชอบกลุ่มงานการศึกษาพิเศษ 
6.1.3 เป็นครูผู้สอนกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี (กลุ่มวิชาคหกรรม) 

6.2 ข้อควรคำนึง 
6.2.1 กรรมการต้องไม่ตัดสินให้คะแนน ในกรณีสถานศึกษาของตนเข้าแข่งขัน 
6.2.2 กรรมการท่ีมาจากครูผู้สอนควรแต่งต้ังให้ตัดสินในระดับช้ันท่ีทำการสอน 
6.2.3 กรรมการควรมาจากสำนักงานเขตพื้นท่ีการศึกษา ศูนย์การศึกษาพิเศษ และหน่วยงานอ่ืน  

ท่ีเก่ียวข้อง 
6.2.4 กรรมการควรให้ข้อเสนอแนะเติมเต็มให้กับนักเรียนที่ได้รับการคัดเลือกเป็นตัวแทนของเขต

พ้ืนท่ีการศึกษา หรือของภูมิภาค ในส่วนท่ีนักเรียนยังไม่สามารถปฏิบัติได้เต็มท่ี 
6.3 สถานท่ี ห้องประชุมหรืออาคารเอนกประสงค์ 

7. การเข้าแข่งขันระดับชาติ 
7.1 ผู้ที่ได้คะแนนระดับเหรียญทองลำดับที่ 1 - 3 (คะแนนร้อยละ 80 ขึ้นไป) จากการแข่งขันระดับ

ภูมิภาคจะได้เป็นตัวแทนเข้าแข่งขันในระดับชาติ 
7.2 ในกรณีที่มีผู้ชนะลำดับสูงสุดได้คะแนนเท่ากัน ให้พิจารณาเกณฑ์การให้คะแนนข้อแรก ผู้ใดได้

คะแนน ข้อแรกสูงกว่าถือเป็นผู้ชนะ หากได้คะแนนเท่ากันอีกให้พิจารณาข้อถัดไป และหากได้คะแนนเท่ากัน 
ทุกข้อให้การตัดสินของคณะกรรมการเป็นท่ีส้ินสุด 
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7. การแข่งขันการประดิษฐ์ของใช้จากเศษวัสดุเหลือใช้ 
1. คุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน 

1.1 นักเรียนระดับช้ัน ป.1-6 
1.2 นักเรียนท่ีมีความบกพร่องทางสติปัญญา และบกพร่องทางการเรียนรู้ 
1.3 มีเอกสารและหลักฐานยืนยันตามประเภทความพิการ 

2. ประเภทและจำนวนผู้เข้าแข่งขัน 
2.1 แข่งขันเป็นทีม ทีมละ 3 คน (จะเป็นชายล้วนหรือหญิงล้วน หรือคละชายหญิงก็ได้) 
2.2 ระดับช้ันผู้เข้าแข่งขัน ประถมศึกษาปีท่ี 1-6 ทุกสังกัด 
2.3 แข่งขันแยกประเภทความพิการ 

2.3.1 นักเรียนท่ีมีความบกพร่องทางสติปัญญา จำนวน 3 คน 
2.3.2 นักเรียนท่ีมีความบกพร่องทางการเรียนรู้ จำนวน 3 คน 

3. วิธีดำเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑ์การแข่งขัน 
3.1 เจ้าหน้าท่ีฝ่ายรับรายงานตัวส่งรายช่ือผู้เข้าแข่งขันและครูผู้ฝึกสอนให้แก่คณะกรรมการตัดสิน 
3.2 ผู้เข้าแข่งขันต้องพร้อมในสถานท่ีแข่งขันก่อนการแข่งขันไม่น้อยกว่า 10 นาที และผู้เข้าแข่งขัน 

ต้องอยู่ในสนามแข่งขันครบทีม ต้ังแต่เร่ิมการแข่งขันจนถึงส้ินสุดเวลาการแข่งขัน 
3.3 ส่งเอกสารให้คณะกรรมการตัดสิน จำนวน 3 ชุด ก่อนการแข่งขัน ข้อมูลประกอบด้วย 

แนวความคิด ความเป็นมา วัสดุอุปกรณ์ท่ีใช้ ข้ันตอนการทำ ราคาทุนและราคาจำหน่าย ประโยชน์ท่ีได้รับ และ
ภาพประกอบเพ่ือการผยแพร่ 

3.4 วัสดุท่ีใช้ในการปฏิบัติงานให้ผู้เข้าแข่งขันจัดเตรียมมาให้พร้อม 
3.5 ไม่อนุญาตให้ผู้เข้าแข่งขัน เจาะ ตัด ตกแต่งวัสดุที ่จะนำมาใช้ประดิษฐ์ก่อนการแข่งขัน (หาก

กรรมการตัดสินตรวจพบจะถูกตัดสิทธ์ิออกจากการแข่งขันทันที) 
3.6 ประดิษฐ์ของใช้จากวัสดุเหลือใช้ไม่จำกัดชนิด รูปแบบอิสระ และสามารถนำไปใช้ได้จริง 
3.7 เวลาท่ีใช้ในการแข่งขัน 3 ช่ัวโมง 
3.8 จัดทำป้ายแสดงการคิดราคาทุน และราคาจำหน่ายให้ชัดเจนไว้ท่ีบริเวณท่ีแสดงผลงาน (นำมาเอง) 
3.9 ผู้เข้าแข่งขันต้องติดป้ายชื่อ – สกุล โรงเรียน จังหวัดและสังกัดให้ชัดเจนตลอดการแข่งขัน (นำมา

เอง) 
4. เกณฑ์การให้คะแนน (100 คะแนน) แบ่งเป็น 

4.1 เตรียมวัสดุ อุปกรณ์ เหมาะสมกับการใช้งาน 10 คะแนน 
4.2 มีกระบวนการทำงานเป็นทีม 5 คะแนน 
4.3 ปฏิบัติงานถูกต้องตามข้ันตอน 5 คะแนน 
4.4 ความคิดสร้างสรรค์ 10 คะแนน 
4.5 ความประณีต คงทน สวยงาม 20 คะแนน 
4.6 ประโยชน์การใช้งาน 20 คะแนน 
4.7 งานเสร็จทันเวลาท่ีกำหนด 10 คะแนน 
4.8 การจัดเก็บ ทำความสะอาดอุปกรณ์และสถานท่ี 5 คะแนน 
4.9 ความประหยัดและคุ้มค่ำเหมาะสมกับต้นทุนและราคาจำหน่าย 5 คะแนน 
4.10 การนำเสนอผลงานของนักเรียน 10 คะแนน 
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5. เกณฑ์การตัดสิน 
คณะกรรมการตัดสิน คัดเลือกผู้ท่ีได้คะแนนตามเกณฑ์ ดังน้ี 
ร้อยละ 80-100 ได้รับรางวัลเกียรติบัตรระดับเหรียญทอง 
ร้อยละ 70-79 ได้รับรางวัลเกียรติบัตรระดับเหรียญเงิน 
ร้อยละ 60-69 ได้รับรางวัลเกียรติบัตรระดับเหรียญทองแดง 
ต่ำกว่าร้อยละ 60 ได้รับเกียรติบัตรผู้เข้าร่วมแข่งขัน 
การตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นท่ีส้ินสุด 

6. คณะกรรมการตัดสิน จำนวน 3 คน 
6.1 คุณสมบัติของคณะกรรมการตัดสิน 

6.1.1 เป็นครูการศึกษาพิเศษ หรือผู้ที่มีความรู้ ความสามารถเกี่ยวกับการศึกษาพิเศษ เป็นอย่างดี
จากหน่วยงานท่ีเก่ียวข้อง 

6.1.2 เป็นศึกษานิเทศก์ท่ีรับผิดชอบกลุ่มงานการศึกษาพิเศษ 
6.1.3 เป็นครูผู้สอนกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี กลุ่มวิชาการงานอาชีพ 

6.2 ข้อควรคำนึง 
6.2.1 กรรมการต้องไม่ตัดสินให้คะแนน ในกรณีสถานศึกษาของตนเข้าแข่งขัน 
6.2.2 กรรมการท่ีมาจากครูผู้สอนควรแต่งต้ังให้ตัดสินในระดับช้ันท่ีทำการสอน 
6.2.3 กรรมการควรมาจากสำนักงานเขตพื้นท่ีการศึกษา ศูนย์การศึกษาพิเศษ และหน่วยงานอื่น ท่ี

เก่ียวข้อง 
6.2.4 กรรมการควรให้ข้อเสนอแนะเติมเต็มให้กับนักเรียนที่ได้รับการคัดเลือกเป็นตัวแทนของเขต

พ้ืนท่ีการศึกษา หรือของภูมิภาค ในส่วนท่ีนักเรียนยังไม่สามารถปฏิบัติได้เต็มท่ี 
6.3 สถานท่ี ห้องท่ีไม่มีเสียงรบกวนจากภายนอก 

7. การเข้าแข่งขันระดับชาติ 
7.1 ผู้ที่ได้คะแนนระดับเหรียญทองลำดับที่ 1 - 3 (คะแนนร้อยละ 80 ขึ้นไป) จากการแข่งขันระดับ

ภูมิภาคจะได้เป็นตัวแทนเข้าแข่งขันในระดับชาติ 
7.2 ในกรณีที่มีผู้ชนะลำดับสูงสุดได้คะแนนเท่ากัน ให้พิจารณาเกณฑ์การให้คะแนนข้อแรก ผู้ใดได้

คะแนน ข้อแรกสูงกว่าถือเป็นผู้ชนะ หากได้คะแนนเท่ากันอีกให้พิจารณาข้อถัดไป และหากได้คะแนนเท่ากัน 
ทุกข้อให้การตัดสินของคณะกรรมการเป็นท่ีส้ินสุด 
 
8. การแข่งขันการประดิษฐ์ของเล่นจากเศษวัสดุเหลือใช้ 

1. คุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน 
1.1 นักเรียนระดับช้ัน ป.1-6 
1.2 นักเรียนท่ีมีความบกพร่องทางสติปัญญา และบกพร่องทางการเรียนรู้ 
1.3 มีเอกสารและหลักฐานยืนยันตามประเภทความพิการ 

2. ประเภทและจำนวนผู้เข้าแข่งขัน 
2.1 แข่งขันเป็นทีม ทีมละ 3 คน (จะเป็นชายล้วนหรือหญิงล้วน หรือคละชายหญิงก็ได้) 
2.2 ระดับของผู้เข้าแข่งขัน ระดับช้ัน ป.1-6 ทุกสังกัด 
2.3 แข่งขันแยกประเภทความพิการ 

2.3.1 นักเรียนท่ีมีความบกพร่องทางสติปัญญา จำนวน 3 คน 
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2.3.2 นักเรียนท่ีมีความบกพร่องทางการเรียนรู้ จำนวน 3 คน 
3. วิธีดำเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑ์การแข่งขัน 

3.1 เจ้าหน้าท่ีฝ่ายรับรายงานตัวส่งรายช่ือผู้เข้าแข่งขันและครูผู้ฝึกสอนให้แก่คณะกรรมการตัดสิน 
3.2 ผู้เข้าแข่งขันต้องพร้อมในสถานท่ีแข่งขันก่อนการแข่งขันไม่น้อยกว่า 10 นาที และผู้เข้าแข่งขันต้อง

อยู่ในสนามแข่งขันครบทีม ต้ังแต่เร่ิมการแข่งขันจนถึงส้ินสุดเวลาการแข่งขัน 
3.3 ส่งเอกสารให้คณะกรรมการตัดสิน จำนวน 3 ชุด ก่อนการแข่งขัน ข้อมูลประกอบด้วย 

แนวความคิด ความเป็นมา วัสดุอุปกรณ์ท่ีใช้ ข้ันตอนการทำ ราคาทุนและราคาจำหน่าย ประโยชน์ท่ีได้รับ และ
ภาพประกอบเพ่ือการเผยแพร่ 

3.4 วัสดุท่ีใช้ในการปฏิบัติงานให้ผู้เข้าแข่งขันจัดเตรียมมาให้พร้อม 
3.5 ไม่อนุญาตให้ผู้เข้าแข่งขัน เจาะ ตัด ตกแต่งวัสดุที ่จะนำมาใช้ประดิษฐ์ก่อนการแข่งขัน (หาก

กรรมการตัดสินตรวจพบจะถูกตัดสิทธ์ิออกจากการแข่งขันทันที) 
3.6 ประดิษฐ์ของเล่นจากวัสดุเหลือใช้ไม่จำกัดชนิด รูปแบบอิสระ และสามารถนำไปเล่นได้จริง 
3.7 เวลาท่ีใช้ในการแข่งขัน 3 ช่ัวโมง 
3.8 จัดทำป้ายแสดงการคิดราคาทุน และราคาจำหน่ายให้ชัดเจนไว้ท่ีบริเวณท่ีแสดงผลงาน (นำมาเอง) 
3.9 ผู้เข้าแข่งขันต้องติดป้ายชื่อ – สกุล โรงเรียน จังหวัดและสังกัดให้ชัดเจนตลอดการแข่งขัน (นำมา

เอง) 
4. เกณฑ์การให้คะแนน (100 คะแนน) แบ่งเป็น 

4.1 เตรียมวัสดุ อุปกรณ์ เหมาะสมกับการใช้งาน 10 คะแนน 
4.2 มีกระบวนการทำงานเป็นทีม 5 คะแนน 
4.3 ปฏิบัติงานถูกต้องตามข้ันตอน 5 คะแนน 
4.4 ความคิดสร้างสรรค์ 10 คะแนน 
4.5 ความประณีต คงทน สวยงาม 20 คะแนน 
4.6 ประโยชน์ท่ีได้จากของเล่น 20 คะแนน 
4.7 งานเสร็จทันเวลาท่ีกำหนด 10 คะแนน 
4.8 การจัดเก็บ ทำความสะอาดอุปกรณ์และสถานท่ี 5 คะแนน 
4.9 ความประหยัดและคุ้มค่าเหมาะสมกับต้นทุนและราคาจำหน่าย 5 คะแนน 
4.10 การนำเสนอผลงานของนักเรียน 10 คะแนน 

5. เกณฑ์การตัดสิน 
คณะกรรมการตัดสิน คัดเลือกผู้ท่ีได้คะแนนตามเกณฑ์ ดังน้ี 
ร้อยละ 80-100 ได้รับรางวัลเกียรติบัตรระดับเหรียญทอง 
ร้อยละ 70-79 ได้รับรางวัลเกียรติบัตรระดับเหรียญเงิน 
ร้อยละ 60-69 ได้รับรางวัลเกียรติบัตรระดับเหรียญทองแดง 
ต่ำกว่าร้อยละ 60 ได้รับเกียรติบัตรผู้เข้าร่วมแข่งขัน 
การตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นท่ีส้ินสุด 

6. คณะกรรมการตัดสิน จำนวน 3 คน 
6.1 คุณสมบัติของคณะกรรมการตัดสิน 

6.1.1 เป็นครูการศึกษาพิเศษ หรือผู้ท่ีมีความรู้ ความสามารถเก่ียวกับการศึกษาพิเศษ เป็นอย่างดี 
จากหน่วยงานท่ีเก่ียวข้อง 
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6.1.2 เป็นศึกษานิเทศก์ท่ีรับผิดชอบกลุ่มงานการศึกษาพิเศษ 
6.1.3 เป็นครูผู้สอนกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี (กลุ่มวิชาการงานอาชีพ) 

 
6.2 ข้อควรคำนึง 

6.2.1 กรรมการต้องไม่ตัดสินให้คะแนน ในกรณีสถานศึกษาของตนเข้าแข่งขัน 
6.2.2 กรรมการท่ีมาจากครูผู้สอนควรแต่งต้ังให้ตัดสินในระดับช้ันท่ีทำการสอน 
6.2.3 กรรมการควรมาจากสำนักงานเขตพื้นท่ีการศึกษา ศูนย์การศึกษาพิเศษ และหน่วยงานอื่น ท่ี

เก่ียวข้อง 
6.2.4 กรรมการควรให้ข้อเสนอแนะเติมเต็มให้กับนักเรียนที่ได้รับการคัดเลือกเป็นตัวแทนของเขต

พ้ืนท่ีการศึกษา หรือของภูมิภาค ในส่วนท่ีนักเรียนยังไม่สามารถปฏิบัติได้เต็มท่ี 
6.3 สถานท่ี พิจารณาตามความเหมาะสม 

7. การเข้าแข่งขันระดับชาติ 
7.1 ผู้ที่ได้คะแนนระดับเหรียญทองลำดับที่ 1 - 3 (คะแนนร้อยละ 80 ขึ้นไป) จากการแข่งขันระดับ

ภูมิภาคจะได้เป็นตัวแทนเข้าแข่งขันในระดับชาติ 
7.2 ในกรณีที่มีผู้ชนะลำดับสูงสุดได้คะแนนเท่ากัน ให้พิจารณาเกณฑ์การให้คะแนนข้อแรก ผู้ใดได้

คะแนน ข้อแรกสูงกว่าถือเป็นผู้ชนะ หากได้คะแนนเท่ากันอีกให้พิจารณาข้อถัดไป และหากได้คะแนนเท่ากัน 
ทุกข้อให้การตัดสินของคณะกรรมการเป็นท่ีส้ินสุด 
 
9. การแข่งขันการร้อยมาลัยดอกไม้สด 

1. คุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน 
1.1 นักเรียนระดับช้ัน ป.1-6 
1.2 นักเรียนท่ีมีความบกพร่องทางสติปัญญา และบกพร่องทางการเรียนรู้ 
1.3 มีเอกสารและหลักฐานยืนยันตามประเภทความพิการ 

2. ประเภทและจำนวนผู้เข้าแข่งขัน 
2.1 แข่งขันเป็นทีม ทีมละ 3 คน จะเป็นชายล้วนหรือหญิงล้วน หรือคละชายหญิงก็ได้ 
2.2 แข่งขันแยกประเภทความพิการ 
2.3 จำนวนผู้เข้าแข่งขัน ระดับช้ัน ป.1-6 ทุกสังกัด 

2.3.1 นักเรียนท่ีมีความบกพร่องทางสติปัญญา จำนวน 3 คน 
2.3.2 นักเรียนท่ีมีความบกพร่องทางการเรียนรู้ จำนวน 3 คน 

3. วิธีดำเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑ์การแข่งขัน 
3.1 เจ้าหน้าท่ีฝ่ายรับรายงานตัวส่งรายช่ือผู้เข้าแข่งขันและครูผู้ฝึกสอนให้แก่คณะกรรมการตัดสิน 
3.2 ผู้เข้าแข่งขันต้องพร้อมในสถานท่ีแข่งขันก่อนการแข่งขันไม่น้อยกว่า 10 นาที และผู้เข้าแข่งขันต้อง

อยู่ในสนามแข่งขันครบทีม ต้ังแต่เร่ิมการแข่งขันจนถึงส้ินสุดเวลาการแข่งขัน 
3.3 ผู้เข้าแข่งขันต้องจัดเตรียมวัสดุ อุปกรณ์สำหรับการร้อยมาลัยดอกไม้สดมาเอง เตรียมให้ พร้อม

ก่อน การแข่งขัน 
3.4 รูปแบบของมาลัยดอกไม้สด 

3.4.1 เป็นมาลัยข้อมือท่ีมีเส้นผ่านศูนย์กลางไม่น้อยกว่า 6 น้ิว วัดจากขอบด้านนอก 
3.4.2 ใช้มาลัยซีกรัดตัวข้อต่อมาลัยกับอุบะ 
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3.4.3 ตัวมาลัยและส่วนประกอบของตัวมาลัยต้องทำด้วยดอกไม้สดและวัสดุธรรมชาติเท่าน้ัน 
3.5 ไม่อนุญาตให้ตัด ตกแต่งกลีบหรือส่วนประกอบอ่ืน ๆ มาก่อนการแข่งขัน ยกเว้นดอกรักหรือดอกพุด 
3.6 ห้ามใช้โฟม พลาสติก เส้นลวดเป็นองค์ประกอบ 
3.7 เวลาท่ีใช้ในการแข่งขัน 3 ช่ัวโมง 
3.8 จัดทำป้ายแสดงการคิดราคาทุน และราคาจำหน่ายให้ชัดเจนไว้ท่ีโต๊ะท่ีจัดแสดงผลงาน (นำมาเอง) 
3.9 ผู้เข้าแข่งขันต้องติดป้ายชื่อ – สกุล โรงเรียน จังหวัดและสังกัดให้ชัดเจนตลอดการแข่งขัน (นำมา

เอง) 
4. เกณฑ์การให้คะแนน (100 คะแนน) แบ่งเป็น 

4.1 เตรียมวัสดุ อุปกรณ์ เหมาะสมกับการใช้งาน 10 คะแนน 
4.2 มีกระบวนการทำงานเป็นทีม 5 คะแนน 
4.3 ปฏิบัติงานถูกต้องตามข้ันตอน 5 คะแนน 
4.4 ผลงานถูกต้อง สมบูรณ์ มีรูปทรงและขนาดเหมาะสม 10 คะแนน 
4.5 ความประณีตสวยงาม 20 คะแนน 
4.6 ความคิดริเร่ิมสร้างสรรค์ 20 คะแนน 
4.7 ความประหยัดและคุ้มค่าเหมาะสมกับต้นทุนและราคาจำหน่าย 5 คะแนน 
4.8 การจัดเก็บ ทำความสะอาดอุปกรณ์และสถานท่ี 5 คะแนน 
4.9 ทำงานเสร็จภายในเวลาท่ีกำหนด 10 คะแนน 
4.10 การนำเสนอผลงานของนักเรียน 10 คะแนน 

5. เกณฑ์การตัดสิน 
คณะกรรมการตัดสิน คัดเลือกผู้ท่ีได้คะแนนตามเกณฑ์ ดังน้ี 
ร้อยละ 80-100 ได้รับรางวัลเกียรติบัตรระดับเหรียญทอง 
ร้อยละ 70-79 ได้รับรางวัลเกียรติบัตรระดับเหรียญเงิน 
ร้อยละ 60-69 ได้รับรางวัลเกียรติบัตรระดับเหรียญทองแดง 
ต่ำกว่าร้อยละ 60 ได้รับเกียรติบัตรผู้เข้าร่วมแข่งขัน 
การตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นท่ีส้ินสุด 

6. คณะกรรมการตัดสิน จำนวน 3 คน 
6.1 คุณสมบัติของคณะกรรมการตัดสิน 

6.1.1 เป็นครูการศึกษาพิเศษ หรือผู้ที่มีความรู้ ความสามารถเกี่ยวกับการศึกษาพิเศษ เป็นอย่างดี 
จากหน่วยงานท่ีเก่ียวข้อง 

6.1.2 เป็นศึกษานิเทศก์ท่ีรับผิดชอบกลุ่มงานการศึกษาพิเศษ 
6.1.3 เป็นครูผู้สอนกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี (กลุ่มวิชาคหกรรม) 

6.2 ข้อควรคำนึง 
6.2.1 กรรมการต้องไม่ตัดสินให้คะแนน ในกรณีสถานศึกษาของตนเข้าแข่งขัน 
6.2.2 กรรมการท่ีมาจากครูผู้สอนควรแต่งต้ังให้ตัดสินในระดับช้ันท่ีทำการสอน 
6.2.3 กรรมการควรมาจากสำนักงานเขตพื้นท่ีการศึกษา ศูนย์การศึกษาพิเศษ และหน่วยงานอื่น ท่ี

เก่ียวข้อง 
6.2.4 กรรมการควรให้ข้อเสนอแนะเติมเต็มให้กับนักเรียนที่ได้รับการคัดเลือกเป็นตัวแทนของเขต

พ้ืนท่ีการศึกษา หรือของภูมิภาค ในส่วนท่ีนักเรียนยังไม่สามารถปฏิบัติได้เต็มท่ี 
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6.3 สถานท่ี พิจารณาตามความเหมาะสม 
7. การเข้าแข่งขันระดับชาติ 

7.1 ผู้ที่ได้คะแนนระดับเหรียญทองลำดับที่ 1 - 3 (คะแนนร้อยละ 80 ขึ้นไป) จากการแข่งขันระดับ
ภูมิภาคจะได้เป็นตัวแทนเข้าแข่งขันในระดับชาติ 

7.2 ในกรณีที่มีผู้ชนะลำดับสูงสุดได้คะแนนเท่ากัน ให้พิจารณาเกณฑ์การให้คะแนนข้อแรก ผู้ใดได้
คะแนน ข้อแรกสูงกว่าถือเป็นผู้ชนะ หากได้คะแนนเท่ากันอีกให้พิจารณาข้อถัดไป และหากได้คะแนนเท่ากัน 
ทุกข้อให้การตัดสินของคณะกรรมการเป็นท่ีส้ินสุด 

 
10. การแข่งขันการจัดสวนถาดแบบช้ืน 

1. คุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน 
1.1 นักเรียนระดับช้ัน ป.1-6 
1.2 นักเรียนท่ีมีความบกพร่องทางการเรียนรู้ 
1.3 มีเอกสารและหลักฐานยืนยันตามประเภทความพิการ 

2. ประเภทและจำนวนผู้เข้าแข่งขัน 
2.1 แข่งขันเป็นทีม ทีมละ 3 คน (จะเป็นชายล้วนหรือหญิงล้วน หรือคละชายหญิงก็ได้) 
2.2 ระดับช้ันผู้เข้าแข่งขัน ประถมศึกษาปีท่ี 1-6 ทุกสังกัด 

3. วิธีดำเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑ์การแข่งขัน 
3.1 เจ้าหน้าท่ีฝ่ายรับรายงานตัวส่งรายช่ือผู้เข้าแข่งขันและครูผู้ฝึกสอนให้แก่คณะกรรมการตัดสิน 
3.2 ผู้เข้าแข่งขันต้องพร้อมในสถานท่ีแข่งขันก่อนการแข่งขันไม่น้อยกว่า 10 นาที และผู้เข้าแข่งขัน

ต้องอยู่ในสนามแข่งขันครบทีม ต้ังแต่เร่ิมการแข่งขันจนถึงส้ินสุดเวลาการแข่งขัน 
3.3 ผู้เข้าแข่งขันต้องเตรียมวัสดุอุปกรณ์การแข่งขันมาเอง ได้แก่ 

3.3.1 อุปกรณ์การเขียนแบบ 1 ชุด 
3.3.2 พันธ์ุไม้ และวัสดุตกแต่งต้องมาจากธรรมชาติในท้องถ่ิน 
3.3.3 ภาชนะท่ีใช้จัด 
3.3.4 ภาชนะฉีดน้ำ 

3.4 ให้ผู้เข้าแข่งขันเขียนแบบการจัดสวนให้เสร็จก่อนลงมือจัด โดยคณะกรรมการจัดเตรียมกระดาษ
เขียนแบบไว้ให้ทุกทีม ห้ามเขียนแบบมาล่วงหน้า 

3.5 ลักษณะของภาชนะท่ีใช้เป็นจานรองกระถางหรือถาดทรงกลมดินเผา ชนิดเคลือบหรือไม่เคลือบก็
ได้ขนาดเส้นผ่านศูนย์กลาง 11 – 15 น้ิว 

3.6 พันธ์ุไม้และวัสดุประกอบ 
3.6.1 เป็นพันธ์ุไม้ท่ีใช้จัดสวนถาดแบบช้ืน ไม่ต่ำกว่า 3 ชนิด 
3.6.2 วัสดุประกอบ เช่น หิน กรวด ไม้ หรืออ่ืน ๆ ให้คำนึงถึงความหลากหลายไม่จำกัดความคิด

สร้างสรรค์ (ย้อมสีได้) 
3.6.3 วัสดุปลูก มีความเหมาะสมต่อการจริญเติบโตของพันธ์ุไม้ 

3.7 อุปกรณ์ท่ีคณะกรรมการจัดให้ 
3.7.1 โต๊ะ เก้าอ้ี ทีมละ 1 ชุด 
3.7.2 กระดาษเขียนแบบการจัดสวน 

3.9 เวลาในการแข่งขัน 3 ช่ัวโมง (รวมเวลาท่ีใช้เขียนแบบ) 
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3.10 ผู้เข้าแข่งขันต้องติดป้ายชื่อ–สกุล โรงเรียน จังหวัดและสังกัดให้ชัดเจนตลอดการแข่งขัน (นำมา
เอง) 

4. เกณฑ์การให้คะแนน (100 คะแนน) แบ่งเป็น 
4.1 การลือกใช้พันธ์ุไม้ และวัสดุอุปกรณ์ 10 คะแนน 
4.2 เขียนแบบ ถูกต้อง สมบูรณ์ 10 คะแนน 
4.2 มีกระบวนการทำงานเป็นทีม 5 คะแนน 
4.3 ปฏิบัติงานถูกต้องตามข้ันตอน 10 คะแนน 
4.4 ความคิดสร้างสรรค์ 10 คะแนน 
4.5 ความประณีต 10 คะแนน 
4.6 ความสมดุล 10 คะแนน 
4.7 กลมกลืนสวยงาม 10 คะแนน 
4.8 งานเสร็จทันเวลาท่ีกำหนด 10 คะแนน 
4.9 การจัดเก็บ ทำความสะอาดอุปกรณ์และสถานท่ี 5 คะแนน 
4.10 การนำเสนอผลงานของนักเรียน 10 คะแนน 

5. เกณฑ์การตัดสิน 
คณะกรรมการตัดสิน คัดเลือกผู้ท่ีได้คะแนนตามเกณฑ์ ดังน้ี 
ร้อยละ 80-100 ได้รับรางวัลเกียรติบัตรระดับเหรียญทอง 
ร้อยละ 70-79 ได้รับรางวัลเกียรติบัตรระดับเหรียญเงิน 
ร้อยละ 60-69 ได้รับรางวัลเกียรติบัตรระดับเหรียญทองแดง 
ต่ำกว่าร้อยละ 60 ได้รับเกียรติบัตรผู้เข้าร่วมแข่งขัน 
การตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นท่ีส้ินสุด 

6. คณะกรรมการตัดสิน จำนวน 3 คน 
6.1 คุณสมบัติของคณะกรรมการตัดสิน 

6.1.1 เป็นครูการศึกษาพิเศษ หรือผู้ท่ีมีความรู้ ความสามารถเกี่ยวกับการศึกษาพิเศษ เป็นอย่าง
ดีจากหน่วยงานท่ีเก่ียวข้อง 

6.1.2 เป็นศึกษานิเทศก์ท่ีรับผิดชอบกลุ่มงานการศึกษาพิเศษ 
6.1.3 เป็นครูผู้สอนกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี (กลุ่มการงานอาชีพ) 

6.2 ข้อควรคำนึง 
6.2.1 กรรมการต้องไม่ตัดสินให้คะแนน ในกรณีสถานศึกษาของตนเข้าแข่งขัน 
6.2.2 กรรมการท่ีมาจากครูผู้สอนควรแต่งต้ังให้ตัดสินในระดับช้ันท่ีทำการสอน 
6.2.3 กรรมการควรมาจากสำนักงานเขตพื้นท่ีการศึกษา ศูนย์การศึกษาพิเศษ และหน่วยงานอื่น ท่ี

เก่ียวข้อง 
6.2.4 กรรมการควรให้ข้อเสนอแนะเติมเต็มให้กับนักเรียนที่ได้รับการคัดเลือกเป็นตัวแทนของ 

เขตพ้ืนท่ีการศึกษา หรือของภูมิภาค ในส่วนท่ีนักเรียนยังไม่สามารถปฏิบัติได้เต็มท่ี 
6.3 สถานท่ี ห้องท่ีไม่มีเสียงรบกวนจากภายนอก หรือ สถานท่ีท่ีเหมาะสม 

7. การเข้าแข่งขันระดับชาติ 
7.1 ผู้ที่ได้คะแนนระดับเหรียญทองลำดับที่ 1 - 3 (คะแนนร้อยละ 80 ขึ้นไป) จากการแข่งขันระดับ

ภูมิภาคจะได้เป็นตัวแทนเข้าแข่งขันในระดับชาติ 
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7.2 ในกรณีที่มีผู้ชนะลำดับสูงสุดได้คะแนนเท่ากัน ให้พิจารณาเกณฑ์การให้คะแนนข้อแรก ผู้ใดได้
คะแนน ข้อแรกสูงกว่าถือเป็นผู้ชนะ หากได้คะแนนเท่ากันอีกให้พิจารณาข้อถัดไป และหากได้คะแนนเท่ากัน 
ทุกข้อให้การตัดสินของคณะกรรมการเป็นท่ีส้ินสุด 
 
11. การแข่งขันการจัดสวนถาดแบบแห้ง 

1. คุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน 
1.1 นักเรียนระดับช้ัน ป.1-6 
1.2 นักเรียนท่ีมีความบกพร่องทางการเรียนรู้ 
1.3 มีเอกสารและหลักฐานยืนยันตามประเภทความพิการ 

2. ประเภทและจำนวนผู้เข้าแข่งขัน 
2.1 แข่งขันเป็นทีม ทีมละ 3 คน (จะเป็นชายล้วนหรือหญิงล้วน หรือคละชายหญิงก็ได้) 
2.2 ระดับช้ันผู้เข้าแข่งขัน ประถมศึกษาปีท่ี 1-6 ทุกสังกัด 

3. วิธีดำเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑ์การแข่งขัน 
3.1 เจ้าหน้าท่ีฝ่ายรับรายงานตัวส่งรายช่ือผู้เข้าแข่งขันและครูผู้ฝึกสอนให้แก่คณะกรรมการตัดสิน 
3.2 ผู้เข้าแข่งขันต้องพร้อมในสถานท่ีแข่งขันก่อนการแข่งขันไม่น้อยกว่า 10 นาที และผู้เข้าแข่งขัน 

ต้องอยู่ในสนามแข่งขันครบทีม ต้ังแต่เร่ิมการแข่งขันจนถึงส้ินสุดเวลาการแข่งขัน 
3.3 ผู้เข้าแข่งขันต้องเตรียมวัสดุอุปกรณ์การแข่งขันมาเอง ได้แก่ 

3.3.1 อุปกรณ์การเขียนแบบ 1 ชุด 
3.3.2 พันธ์ุไม้ และวัสดุตกแต่งต้องมาจากธรรมชาติในท้องถ่ิน 
3.3.3 ภาชนะท่ีใช้จัด 
3.3.4 ภาชนะฉีดน้ำ 

3.4 ให้ผู้เข้าแข่งขันเขียนแบบการจัดสวนให้เสร็จก่อนลงมือจัด โดยคณะกรรมการจัดเตรียมกระดาษ
เขียนแบบไว้ให้ทุกทีม ห้ามเขียนแบบมาล่วงหน้า 

3.5 ลักษณะของภาชนะท่ีใช้เป็นจานรองกระถางหรือถาดทรงกลมดินเผา ชนิดเคลือบหรือไม่เคลือบก็
ได้ขนาดเส้นผ่านศูนย์กลาง 11–15 น้ิว 

3.6 พันธ์ุไม้และวัสดุประกอบ 
3.6.1 เป็นพันธ์ุไม้ท่ีใช้จัดสวนถาดแบบแห้ง ไม่ต่ำกว่า 3 ชนิด 
3.6.2 วัสดุประกอบ เช่น หิน กรวด ไม้ หรืออ่ืน ๆ ให้คำนึงถึงความหลากหลายไม่จำกัดความคิด

สร้างสรรค์ (ย้อมสีได้) 
3.6.3 วัสดุปลูก มีความเหมาะสมต่อการจริญเติบโตของพันธ์ุไม้ 

3.7 อุปกรณ์ท่ีคณะกรรมการจัดให้ 
3.7.1 โต๊ะ เก้าอ้ี ทีมละ 1 ชุด 
3.7.2 กระดาษเขียนแบบการจัดสวน 

3.8 เวลาในการแข่งขัน 3 ช่ัวโมง (รวมเวลาท่ีใช้เขียนแบบ) 
3.9 ผู้เข้าแข่งขันต้องติดป้ายชื่อ–สกุล โรงเรียน จังหวัดและสังกัดให้ชัดเจนตลอดการแข่งขัน (นำมา

เอง) 
4. เกณฑ์การให้คะแนน (100 คะแนน ) แบ่งเป็น 

4.1 การลือกใช้พันธ์ุไม้ และวัสดุอุปกรณ์ 10 คะแนน 
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4.2 เขียนแบบ ถูกต้อง สมบูรณ์ 10 คะแนน 
4.2 มีกระบวนการทำงานเป็นทีม 5 คะแนน 
4.3 ปฏิบัติงานถูกต้องตามข้ันตอน 10 คะแนน 
4.4 ความคิดสร้างสรรค์ 10 คะแนน 
4.5 ความประณีต 10 คะแนน 
4.6 ความสมดุล 10 คะแนน 
4.7 กลมกลืนสวยงาม 10 คะแนน 
4.8 งานเสร็จทันเวลาท่ีกำหนด 10 คะแนน 
4.9 การจัดเก็บ ทำความสะอาดอุปกรณ์และสถานท่ี 5 คะแนน 
4.10 การนำเสนอผลงานของนักเรียน 10 คะแนน 

5. เกณฑ์การตัดสิน 
คณะกรรมการตัดสิน คัดเลือกผู้ท่ีได้คะแนนตามเกณฑ์ ดังน้ี 
ร้อยละ 80-100 ได้รับรางวัลเกียรติบัตรระดับเหรียญทอง 
ร้อยละ 70-79 ได้รับรางวัลเกียรติบัตรระดับเหรียญเงิน 
ร้อยละ 60-69 ได้รับรางวัลเกียรติบัตรระดับเหรียญทองแดง 
ต่ำกว่าร้อยละ 60 ได้รับเกียรติบัตรผู้เข้าร่วมแข่งขัน 
การตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นท่ีส้ินสุด 

6. คณะกรรมการตัดสิน จำนวน 3 คน 
6.1 คุณสมบัติของคณะกรรมการตัดสิน 

6.1.1 เป็นครูการศึกษาพิเศษ หรือผู้ท่ีมีความรู้ ความสามารถเกี่ยวกับการศึกษาพิเศษ เป็นอย่าง
ดีจากหน่วยงานท่ีเก่ียวข้อง 

6.1.2 เป็นศึกษานิเทศก์ท่ีรับผิดชอบกลุ่มงานการศึกษาพิเศษ 
6.1.3 เป็นครูผู้สอนกลุ่มสาระการรียนการงานอาชีพและเทคโนโลยี (กลุ่มการงานอาชีพ) 

6.2 ข้อควรคำนึง 
6.2.1 กรรมการต้องไม่ตัดสินให้คะแนน ในกรณีสถานศึกษาของตนเข้าแข่งขัน 
6.2.2 กรรมการท่ีมาจากครูผู้สอนควรแต่งต้ังให้ตัดสินในระดับช้ันท่ีทำการสอน 
6.2.3 กรรมการควรมาจากสำนักงานเขตพื้นท่ีการศึกษา ศูนย์การศึกษาพิเศษ และหน่วยงานอื่น ท่ี

เก่ียวข้อง 
6.2.4 กรรมการควรให้ข้อเสนอแนะเติมเต็มให้กับนักเรียนที่ได้รับการคัดเลือกเป็นตัวแทนของ 

เขตพ้ืนท่ีการศึกษา หรือของภูมิภาค ในส่วนท่ีนักเรียนยังไม่สามารถปฏิบัติได้เต็มท่ี 
6.3 สถานท่ี ห้องท่ีไม่มีเสียงรบกวนจากภายนอก หรือ สถานท่ีท่ีเหมาะสม 

7. การเข้าแข่งขันระดับชาติ 
7.1 ผู้ที่ได้คะแนนระดับเหรียญทองลำดับที่ 1 - 3 (คะแนนร้อยละ 80 ขึ้นไป) จากการแข่งขันระดับ

ภูมิภาคจะได้เป็นตัวแทนเข้าแข่งขันในระดับชาติ 
7.2 ในกรณีที่มีผู้ชนะลำดับสูงสุดได้คะแนนเท่ากัน ให้พิจารณาเกณฑ์การให้คะแนนข้อแรก ผู้ใดได้

คะแนน ข้อแรกสูงกว่าถือเป็นผู้ชนะ หากได้คะแนนเท่ากันอีกให้พิจารณาข้อถัดไป และหากได้คะแนนเท่ากัน 
ทุกข้อให้การตัดสินของคณะกรรมการเป็นท่ีส้ินสุด 
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รายงานละเอียดและหลักเกณฑ์การแข่งขัน 
กลุ่มสาระการเรียนรูศ้ิลปะ 

 
12. การแข่งขันการวาดภาพระบายสี 

1. คุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน 
1.1 นักเรียนระดับช้ัน ป. 1-6 และ ม.1-3 
1.2 นักเรียนท่ีมีความบกพร่องทางการได้ยิน บกพร่องทางสติปัญญา บกพร่องทางร่างกายฯ บกพร่อง

ทางการเรียนรู้ และออทิสติก 
1.3 มีเอกสารและหลักฐานยืนยันตามประเภทความพิการ 

2. ประเภทและจำนวนผู้เข้าแข่งขัน 
2.1 แข่งขันเด่ียว 
2.2 ระดับช้ันผู้เข้าแข่งขัน 

2.2.1 ช้ัน ป. 1-6 ทุกสังกัด 
2.2.2 ชั้น ม. 1-3 (เฉพาะโรงเรียนขยายโอกาสทางการศึกษา สังกัด สพฐ. และ อปท. ที่เปิดสอนถึง

ช้ัน ม.3) 
2.3.3 ช้ัน ม. 1-3 ทุกสังกัดท่ีเปิดสอนถึงช้ัน ม.6 (รวมโรงเรียนเอกชน) 

2.3 แข่งขันแยกประเภทความพิการ 
2.3.1 นักเรียนท่ีมีความบกพร่องทางการได้ยิน จำนวน 1 คน 
2.3.2 นักเรียนท่ีมีความบกพร่องทางสติปัญญา จำนวน 1 คน 
2.3.3 นักเรียนท่ีมีความบกพร่องทางร่างกายฯ จำนวน 1 คน 
2.3.4 นักเรียนท่ีมีความบกพร่องทางการเรียนรู้ จำนวน 1 คน 
2.3.5 นักเรียนออทิสติก จำนวน 1 คน 

3. วิธีดำเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑ์การแข่งขัน 
3.1 เจ้าหน้าท่ีฝ่ายรับรายงานตัวส่งรายช่ือผู้เข้าแข่งขันและครูผู้ฝึกสอนให้แก่คณะกรรมการตัดสิน 
3.2 การแข่งขันนักเรียนสามารถวำดภาพระบายสี ได้ตามจินตนำการ โดยใช้สี ดังน้ี 

- ช้ัน ป.1 -6 ใช้สีไม้ เเท่าน้ัน 
- ช้ัน ม.1 -3 ใช้สีชอล์ก เเท่าน้ัน 

3.3 ขนาดกระดาษท่ีใช้ในการแข่งขัน 
- ช้ัน ป.1 -6 กระดาษขำว 100 ปอนด์ ขนาด 11” x 15” 
- ช้ัน ม.1 -3 กระดาษขำว 100 ปอนด์ ขนาด 15” x 22” 

3.4 ผู้เข้าแข่งขันต้องเตรียมวัสดุอุปกรณ์มาเอง 
3.5 เวลาท่ีใช้ในการแข่งขัน 3 ช่ัวโมง 
3.6 ผู้เข้าแข่งขันต้องติดป้ายชื่อ – สกุล โรงเรียน จังหวัดและสังกัดให้ชัดเจนตลอดการแข่งขัน (นำมา

เอง) 
4. เกณฑ์การให้คะแนน ( 100 คะแนน ) แบ่งเป็น 

4.1 ความคิดสร้างสรรค์ 30 คะแนน 
4.2 การจัดภาพ/องค์ประกอบ 20 คะแนน 
4.3 เร่ืองราว/ส่ือความหมาย 20 คะแนน 
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4.4 ความประณีต สวยงาม 20 คะแนน 
4.5 เสร็จทันเวลา 10 คะแนน 

5. เกณฑ์การตัดสิน 
คณะกรรมการตัดสิน คัดเลือกผู้ท่ีได้คะแนนตามเกณฑ์ ดังน้ี 
ร้อยละ 80-100 ได้รับรางวัลเกียรติบัตรระดับเหรียญทอง 
ร้อยละ 70-79 ได้รับรางวัลเกียรติบัตรระดับเหรียญเงิน 
ร้อยละ 60-69 ได้รับรางวัลเกียรติบัตรระดับเหรียญทองแดง 
ต่ำกว่าร้อยละ 60 ได้รับเกียรติบัตรผู้เข้าร่วมแข่งขัน 
การตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นท่ีส้ินสุด 

6. คณะกรรมการตัดสิน จำนวน 3 คน 
6.1 คุณสมบัติของคณะกรรมการตัดสิน 

6.1.1 เป็นครูการศึกษาพิเศษ หรือผู้ท่ีมีความรู้ ความสามารถเกี่ยวกับการศึกษาพิเศษ เป็นอย่าง
ดีจากหน่วยงานท่ีเก่ียวข้อง 

6.1.2 เป็นศึกษานิเทศก์ท่ีรับผิดชอบกลุ่มงานการศึกษาพิเศษ 
6.1.3 เป็นครูผู้สอนกลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ 

6.2 ข้อควรคำนึง 
6.2.1 กรรมการต้องไม่ตัดสินให้คะแนน ในกรณีสถานศึกษาของตนเข้าแข่งขัน 
6.2.2 กรรมการท่ีมาจากครูผู้สอนควรแต่งต้ังให้ตัดสินในระดับช้ันท่ีทำการสอน 
6.2.3 กรรมการควรมาจากสำนักงานเขตพื้นท่ีการศึกษา ศูนย์การศึกษาพิเศษ และหน่วยงานอื่น ท่ี

เก่ียวข้อง 
6.2.4 กรรมการควรให้ข้อเสนอแนะเติมเต็มให้กับนักเรียนที่ได้รับการคัดเลือกเป็นตัวแทนของ 

เขตพ้ืนท่ีการศึกษา หรือของภูมิภาค ในส่วนท่ีนักเรียนยังไม่สามารถปฏิบัติได้เต็มท่ี 
6.3 สถานท่ี พิจารณาตามความเหมาะสม 

7. การเข้าแข่งขันระดับชาติ 
7.1 ผู้ที่ได้คะแนนระดับเหรียญทองลำดับที่ 1 - 3 (คะแนนร้อยละ 80 ขึ้นไป) จากการแข่งขันระดับ

ภูมิภาคจะได้เป็นตัวแทนเข้าแข่งขันในระดับชาติ 
7.2 ในกรณีที่มีผู้ชนะลำดับสูงสุดได้คะแนนเท่ากัน ให้พิจารณาเกณฑ์การให้คะแนนข้อแรก ผู้ใดได้

คะแนน ข้อแรกสูงกว่าถือเป็นผู้ชนะ หากได้คะแนนเท่ากันอีกให้พิจารณาข้อถัดไป และหากได้คะแนนเท่ากัน 
ทุกข้อให้การตัดสินของคณะกรรมการเป็นท่ีส้ินสุด 
 
13. การประกวดการขับร้องเพลงไทยลูกทุ่ง 

1. คุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน 
1.1 นักเรียนระดับช้ัน ป.1-6 ม.1-3 และ ม.4-6 
1.2 นักเรียนที่มีความบกพร่องทางการเห็น บกพร่องทางสติปัญญา บกพร่องทางร่างกายฯ บกพร่อง

ทางการเรียนรู้ และออทิสติก 
1.3 มีเอกสารและหลักฐานยืนยันตามประเภทความพิการ 

2. ประเภทและจำนวนผู้เข้าแข่งขัน 
2.1 แข่งขันเด่ียว 
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2.2 ระดับช้ันผู้เข้าแข่งขัน 
2.2.1 ประถมศึกษาปีท่ี 1-6 ทุกสังกัด 
2.2.2 มัธยมศึกษาปีท่ี 1-3 (เฉพาะโรงเรียนขยายโอกาสทางการศึกษา สังกัด สพฐ. 
และ อปท. ท่ีเปิดสอนถึงช้ัน ม.3) 
2.2.3 มัธยมศึกษาปีท่ี 1-3 ทุกสังกัดท่ีเปิดสอนถึงช้ัน ม.6 (รวมโรงเรียนเอกชน) 
2.2.4 มัธยมศึกษาปีท่ี 4-6 ทุกสังกัด 

2.3 แข่งขันแยกตามประเภทความพิการ 
2.3.1 นักเรียนท่ีมีความบกพร่องทางการเห็น จำนวน 1 คน 
2.3.2 นักเรียนท่ีมีความบกพร่องทางสติปัญญา จำนวน 1 คน 
2.3.3 นักเรียนท่ีมีความบกพร่องทางร่างกายฯ จำนวน 1 คน 
2.3.4 นักเรียนท่ีมีความบกพร่องทางการเรียนรู้ จำนวน 1 คน 
2.3.5 นักเรียนออทิสติก จำนวน 1 คน 

3. วิธีดำเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑ์การแข่งขัน 
3.1 เจ้าหน้าท่ีฝ่ายรับรายงานตัวส่งรายช่ือผู้เข้าแข่งขันและครูผู้ฝึกสอนให้แก่คณะกรรมการตัดสิน 
3.2 เพลงไทยลูกทุ่ง ท่ีผู้เข้ำประกวดเลือกเองตามความถนัด คนละ 1 เพลง 
3.3 ผู้เข้ำประกวด ต้องนำเทป หรือ ซีดี เสียงดนตรี สำหรับประกอบการประกวดขับร้องมาเอง 

ในวันประกวดแข่งขัน 
3.4 ผู้เข้าแข่งขันแต่งกายด้วยชุดนักเรียนเเท่าน้ัน 
3.5 ผู้เข้าแข่งขันต้องติดป้ายชื่อ – สกุล โรงเรียน จังหวัดและสังกัดให้ชัดเจนตลอดการแข่งขัน (นำมา

เอง) 
4. เกณฑ์การให้คะแนน (100 คะแนน ) แบ่งเป็น 

4.1 เทคนิคการใช้เสียง (พลังเสียง น้ำเสียง) 40 คะแนน 
4.2 จังหวะ ทานอง 20 คะแนน 
4.3 อักขระ เน้ือร้อง 15 คะแนน 
4.4 ลีลำ ท่ำทาง อารมณ์ 15 คะแนน 
4.5 บุคลิกภาพ 10 คะแนน 

5. เกณฑ์การตัดสิน 
คณะกรรมการตัดสิน คัดเลือกผู้ท่ีได้คะแนนตามเกณฑ์ ดังน้ี 
ร้อยละ 80-100 ได้รับรางวัลเกียรติบัตรระดับเหรียญทอง 
ร้อยละ 70-79 ได้รับรางวัลเกียรติบัตรระดับเหรียญเงิน 
ร้อยละ 60-69 ได้รับรางวัลเกียรติบัตรระดับเหรียญทองแดง 
ต่ำกว่าร้อยละ 60 ได้รับเกียรติบัตรผู้เข้าร่วมแข่งขัน 
การตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นท่ีส้ินสุด 

6. คณะกรรมการตัดสิน จำนวน 3 คน 
6.1 คุณสมบัติของคณะกรรมการตัดสิน 

6.1.1 เป็นครูการศึกษาพิเศษ หรือผู้ท่ีมีความรู้ ความสามารถเกี่ยวกับการศึกษาพิเศษ เป็นอย่าง
ดีจากหน่วยงานท่ีเก่ียวข้อง 

6.1.2 เป็นศึกษานิเทศก์ท่ีรับผิดชอบงานการศึกษาพิเศษ 
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6.1.3 เป็นครูผู้สอนกลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ (วิชาดนตรี) 
6.2 ข้อควรคำนึง 

6.2.1 กรรมการต้องไม่ตัดสินให้คะแนน ในกรณีสถานศึกษาของตนเข้าแข่งขัน 
6.2.2 กรรมการท่ีมาจากครูผู้สอนควรแต่งต้ังให้ตัดสินในระดับช้ันท่ีทำการสอน 
6.2.3 กรรมการควรมาจากสำนักงานเขตพื้นท่ีการศึกษา ศูนย์การศึกษาพิเศษ และหน่วยงานอื่น ท่ี

เก่ียวข้อง 
6.2.4 กรรมการควรให้ข้อเสนอแนะเติมเต็มให้กับนักเรียนที่ได้รับการคัดเลือกเป็นตัวแทนของ 

เขตพ้ืนท่ีการศึกษา หรือของภูมิภาค ในส่วนท่ีนักเรียนยังไม่สามารถปฏิบัติได้เต็มท่ี 
6.3 สถานท่ี เป็นห้องโล่งหรือเวที ท่ีไม่มีเสียงรบกวนจากภายนอก 

7. การเข้าแข่งขันระดับชาติ 
7.1 ผู้ที่ได้คะแนนระดับเหรียญทองลำดับที่ 1 - 3 (คะแนนร้อยละ 80 ขึ้นไป) จากการแข่งขันระดับ

ภูมิภาคจะได้เป็นตัวแทนเข้าแข่งขันในระดับชาติ 
7.2 ในกรณีที่มีผู้ชนะลำดับสูงสุดได้คะแนนเท่ากัน ให้พิจารณาเกณฑ์การให้คะแนนข้อแรก ผู้ใดได้

คะแนน ข้อแรกสูงกว่าถือเป็นผู้ชนะ หากได้คะแนนเท่ากันอีกให้พิจารณาข้อถัดไป และหากได้คะแนนเท่ากัน 
ทุกข้อให้การตัดสินของคณะกรรมการเป็นท่ีส้ินสุด 
 
14. การแข่งขันการต้นหางเคร่ืองประกอบเพลง 

1. คุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน 
1.1 นักเรียนระดับช้ัน ป.1-6 
1.2 นักเรียนท่ีมีความบกพร่องทางการเรียนรู้ 
1.3 มีเอกสารและหลักฐานยืนยันตามประเภทความพิการ 

2. ประเภทและจำนวนผู้เข้าแข่งขัน 
2.1 แข่งขันเป็นทีม ทีมละ 5-7 คน จะเป็นชายล้วนหรือหญิงล้วน หรือคละชายหญิงก็ได้ 
2.2 นักเรียนท่ีมีความบกพร่องทางการเรียนรู้ ระดับช้ัน ป.1-6 ทุกสังกัด 

3. วิธีดำเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑ์การแข่งขัน 
3.1 เจ้าหน้าท่ีฝ่ายรับรายงานตัวส่งรายช่ือผู้เข้าแข่งขันและครูผู้ฝึกสอนให้แก่คณะกรรมการตัดสิน 
3.2 ผู้เข้าแข่งขันต้องพร้อมในสถานท่ีแข่งขันก่อนการแข่งขันไม่น้อยกว่า 10 นาที และผู้เข้าแข่งขัน 

ต้องอยู่ในสนามแข่งขันครบทีม ต้ังแต่เร่ิมการแข่งขันจนถึงส้ินสุดเวลาการแข่งขัน 
3.3 ให้แต่ละทีมเตรียมเพลงมาเอง ไม่อนุญาตให้ใช้ฉากทุกชนิดในการแข่งขัน (ฉาก หมายถึง วัสดุ 

หรือส่ิงก่อสร้างท่ีประกอบข้ึนเป็นฉาก) 
3.4 เวลาที่ใช้ในการแข่งขันไม่เกิน 7 นาที หากใช้เวลาเกิน ตัดนาทีละ 1 คะแนน (หักจากคะแนน

รวม) 
4. เกณฑ์การให้คะแนน คะแนนรวม 100 คะแนน โดยแบ่งเป็น 

4.1 การแต่งกาย 20 คะแนน 
4.2 ความสวยงาม ลีลำ 25 คะแนน 
4.3 ความพร้อมเพรียง 30 คะแนน 
4.4 ความคิดริเร่ิมสร้างสรรค์ 25 คะแนน 
 



- 31 - 
 

ศิลปหัตถกรรมนักเรียนคร้ังท่ี 70 ปีการศึกษา 2565 กลุ่มการศึกษาพิเศษ (โรงเรียนเรียนรวม)  หน้า - 31 - 
 

 
5. เกณฑ์การตัดสิน 
คณะกรรมการตัดสิน คัดเลือกผู้ท่ีได้คะแนนตามเกณฑ์ ดังน้ี 
ร้อยละ 80-100 ได้รับรางวัลเกียรติบัตรระดับเหรียญทอง 
ร้อยละ 70-79 ได้รับรางวัลเกียรติบัตรระดับเหรียญเงิน 
ร้อยละ 60-69 ได้รับรางวัลเกียรติบัตรระดับเหรียญทองแดง 
ต่ำกว่าร้อยละ 60 ได้รับเกียรติบัตรผู้เข้าร่วมแข่งขัน 
การตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นท่ีส้ินสุด 

6. คณะกรรมการตัดสิน จำนวน 3 คน 
6.1 คุณสมบัติของคณะกรรมการตัดสิน 

6.1.1 เป็นครูการศึกษาพิเศษ หรือผู้ท่ีมีความรู้ ความสามารถเกี่ยวกับการศึกษาพิเศษ เป็นอย่าง
ดีจากหน่วยงานท่ีเก่ียวข้อง 

6.1.2 เป็นศึกษานิเทศก์ท่ีรับผิดชอบงานการศึกษาพิเศษ 
6.1.3 เป็นครูผู้สอนกลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ (วิชาดนตรีหรือนำฏศิลป์) 

6.2 ข้อควรคำนึง 
6.2.1 กรรมการต้องไม่ตัดสินให้คะแนน ในกรณีสถานศึกษาของตนเข้าแข่งขัน 
6.2.2 กรรมการท่ีมาจากครูผู้สอนควรแต่งต้ังให้ตัดสินในระดับช้ันท่ีทำการสอน 
6.2.3 กรรมการควรมาจากสำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษา ศูนย์การศึกษาพิเศษ และหน่วยงานอ่ืน  

ท่ีเก่ียวข้อง 
6.2.4 กรรมการควรให้ข้อเสนอแนะเติมเต็มให้กับนักเรียนที่ได้รับการคัดเลือกเป็นตัวแทนของ 

เขตพ้ืนท่ีการศึกษา หรือของภูมิภาค ในส่วนท่ีนักเรียนยังไม่สามารถปฏิบัติได้เต็มท่ี 
6.3 สถานท่ี ห้องประชุมหรือห้องอ่ืน ๆ ตามความเหมาะสม 

7. การเข้าแข่งขันระดับชาติ 
7.1 ผู้ที่ได้คะแนนระดับเหรียญทองลำดับที่ 1 - 3 (คะแนนร้อยละ 80 ขึ้นไป) จากการแข่งขันระดับ

ภูมิภาคจะได้เป็นตัวแทนเข้าแข่งขันในระดับชาติ 
7.2 ในกรณีที่มีผู้ชนะลำดับสูงสุดได้คะแนนเท่ากัน ให้พิจารณาเกณฑ์การให้คะแนนข้อแรก ผู้ใดได้

คะแนน ข้อแรกสูงกว่าถือเป็นผู้ชนะ หากได้คะแนนเท่ากันอีกให้พิจารณาข้อถัดไป และหากได้คะแนนเท่ากัน 
ทุกข้อให้การตัดสินของคณะกรรมการเป็นท่ีส้ินสุด 
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รายงานละเอียดและหลักเกณฑ์การแข่งขัน  
กลุ่มสาระการเรียนรูว้ิทยาศาสตร์และเทคโนโลย ี

 
15. การแข่งขันการวาดภาพด้วยโปรแกรม Paint 

1. คุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน 
1.1 นักเรียนระดับช้ัน ป.1-6 และนักเรียนระดับช้ัน ม.1-3 (ขยายโอกาส) 
1.2 นักเรียนระดับมัธยมศึกษา ไม่จำกัดช่วงช้ัน 
1.3 นักเรียนท่ีมีความบกพร่องทางสติปัญญา บกพร่องทางร่างกายฯ และบกพร่องทางการเรียนรู้ 
1.4 มีเอกสารและหลักฐานยืนยันตามประเภทความพิการ 

2. ประเภทและจำนวนผู้เข้าแข่งขัน 
2.1 แข่งขันทีม ทีมละ 2 คน (จะเป็นชายล้วนหรือหญิงล้วน หรือคละชายหญิงก็ได้) 
2.2 ระดับของผู้เข้าแข่งขัน 

2.2.1 ประถมศึกษาทุกสังกัด ป.1-ป.6 และมัธยมศึกษาตอนต้นโรงเรียนขยายโอกาส ทาง
การศึกษา สังกัด สพฐ. และ อปท. ท่ีเปิดสอนถึงช้ัน ม.3 

2.2.2 มัธยมศึกษาตอนต้นทุกสังกัด (ยกเว้นมัธยมศึกษาตอนต้นโรงเรียนขยายโอกาส ทาง
การศึกษา สังกัด สพฐ.) และมัธยมศึกษาตอนปลายทุกสังกัด 

2.3 แข่งขันแยกประเภทความพิการ 
2.3.1 นักเรียนท่ีมีความบกพร่องทางสติปัญญา จำนวน 2 คน 
2.3.2 นักเรียนท่ีมีความบกพร่องทางร่างกาย ฯ จำนวน 2 คน 
2.3.3 นักเรียนท่ีมีความบกพร่องทางการเรียนรู้ จำนวน 2 คน 

3. วิธีดำเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑ์การแข่งขัน 
3.1 เจ้าหน้าท่ีฝ่ายรับรายงานตัวส่งรายช่ือผู้เข้าแข่งขันและครูผู้ฝึกสอนให้แก่คณะกรรมการตัดสิน 
3.2 ผู้เข้าแข่งขันต้องพร้อมในสถานที่แข่งขันก่อนการแข่งขันไม่น้อยกว่า 10 นาที และผู้เข้าแข่งขัน 

ต้องอยู่ในสนามแข่งขันครบทีม ต้ังแต่เร่ิมการแข่งขันจนถึงส้ินสุดเวลาการแข่งขัน 
3.3 โปรแกรมวาดภาพท่ีใช้ในการแข่งขัน ได้แก่ โปรแกรม Paint 
3.4 คอมพิวเตอร์ท่ีใช้แข่งขัน ไม่มีการเช่ือมโยงระบบเครือข่าย  
3.5 หัวข้อเรื่องที่ใช้ในการแข่งขันให้คณะกรรมการตัดสิน กำหนด 6 เรื่อง แล้วให้ตัวแทนนักเรียน 

จับฉลากในวันแข่งขัน เพียง 1 เร่ือง 
3.6 เวลาท่ีใช้ในการแข่งขัน 3 ช่ัวโมง 
3.7 ผู้เข้าแข่งขันต้องติดป้ายชื่อ – สกุล โรงเรียน จังหวัดและสังกัดให้ชัดเจนตลอดการแข่งขัน (นำมา

เอง) 
4. เกณฑ์การให้คะแนน (100 คะแนน) แบ่งเป็น 

4.1 ความคิดริเร่ิมสร้างสรรค์ 20 คะแนน 
4.2 ความสวยงาม 20 คะแนน 
4.3 กระบวนการทำงานเป็นทีม 20 คะแนน 
4.4 ความถูกต้องและความสมบูรณ์ของเน้ือหา 20 คะแนน 
4.5 เทคนิคและการจัดองค์ประกอบของผลงาน 20 คะแนน 

5. เกณฑ์การตัดสิน 
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คณะกรรมการตัดสิน คัดเลือกผู้ท่ีได้คะแนนตามเกณฑ์ ดังน้ี 
ร้อยละ 80-100 ได้รับรางวัลเกียรติบัตรระดับเหรียญทอง 
ร้อยละ 70-79 ได้รับรางวัลเกียรติบัตรระดับเหรียญเงิน 
ร้อยละ 60-69 ได้รับรางวัลเกียรติบัตรระดับเหรียญทองแดง 
ต่ำกว่าร้อยละ 60 ได้รับเกียรติบัตรผู้เข้าร่วมแข่งขัน 
การตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นท่ีส้ินสุด 

6. คณะกรรมการตัดสิน จำนวน 3 คน 
6.1 คุณสมบัติของคณะกรรมการตัดสิน 

6.1.1 เป็นครูการศึกษาพิเศษ หรือผู้ท่ีมีความรู้ ความสามารถเกี่ยวกับการศึกษาพิเศษ เป็นอย่าง
ดีจากหน่วยงานท่ีเก่ียวข้อง 

6.1.2 เป็นศึกษานิเทศก์ท่ีรับผิดชอบกลุ่มงานการศึกษาพิเศษ 
6.1.3 เป็นครูผู้สอนกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี (วิชาคอมพิวเตอร์) 

6.2 ข้อควรคำนึง 
6.2.1 กรรมการต้องไม่ตัดสินให้คะแนน ในกรณีสถานศึกษาของตนเข้าแข่งขัน 
6.2.2 กรรมการท่ีมาจากครูผู้สอนควรแต่งต้ังให้ตัดสินในระดับช้ันท่ีทำการสอน 
6.2.3 กรรมการควรมาจากสำนักงานเขตพื้นที่การศึกษา ศูนย์การศึกษาพิเศษ และหน่วยงานอื่น ท่ี

เก่ียวข้อง 
6.2.4 กรรมการควรให้ข้อเสนอแนะเติมเต็มให้กับนักเรียนที่ได้รับการคัดเลือกเป็นตัวแทนของ 

เขตพ้ืนท่ีการศึกษา หรือของภูมิภาค ในส่วนท่ีนักเรียนยังไม่สามารถปฏิบัติได้เต็มท่ี 
6.3 สถานท่ี ห้องท่ีไม่มีเสียงรบกวนจากภายนอก (ห้องคอมพิวเตอร์) 

7. การเข้าแข่งขันระดับชาติ 
7.1 ผู้ที่ได้คะแนนระดับเหรียญทองลำดับที่ 1 - 3 (คะแนนร้อยละ 80 ขึ้นไป) จากการแข่งขันระดับ

ภูมิภาคจะได้เป็นตัวแทนเข้าแข่งขันในระดับชาติ 
7.2 ในกรณีที่มีผู้ชนะลำดับสูงสุดได้คะแนนเท่ากัน ให้พิจารณาเกณฑ์การให้คะแนนข้อแรก ผู้ใดได้

คะแนน ข้อแรกสูงกว่าถือเป็นผู้ชนะ หากได้คะแนนเท่ากันอีกให้พิจารณาข้อถัดไป และหากได้คะแนนเท่ากัน 
ทุกข้อให้การตัดสินของคณะกรรมการเป็นท่ีส้ินสุด 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



- 34 - 
 

ศิลปหัตถกรรมนักเรียนคร้ังท่ี 70 ปีการศึกษา 2565 กลุ่มการศึกษาพิเศษ (โรงเรียนเรียนรวม)  หน้า - 34 - 
 

แบบตรวจสอบเอกสารและหลักฐาน การประกวดแข่งขันทักษะทางวิชาการ 
งานศิลปหัตถกรรมนักเรียน ครั้งที่ 70 ปีการศึกษา 2565 การศึกษาพิเศษ  

(โรงเรียนเรียนรวม) 
วันท่ี............เดือน..........................พ.ศ.....................ระดับ � เขตพ้ืนท่ี � ภูมิภาค � ชาติ  
สถานท่ีแข่งขัน..........................................................................จังหวัด..............................................................  
ช่ือ-สกุล.......................................................................................................ช้ัน..................................................  
โรงเรียน ..............................................................................สังกัด.....................................................................  
กิจกรรมท่ีแข่งขัน ............................................................... ประเภท � เด่ียว � ทีมจำนวน............คน  
ประเภทความพิการ  

� บกพร่องทางการเห็น   � บกพร่องทางการได้ยิน  � บกพร่องทางสติปัญญา 
� บกพร่องทางร่างกายฯ  � บกพร่องทางการเรียนรู้  � ออทิสติก 

แนบสำเนาเอกสาร หลักฐาน แนบตามท่ีกำหนดในแต่ละประเภทความพิการ ดังน้ี  
� สมุดประจำตัวคนพิการ หรือ บัตรประจำตัวคนพิการ  
� ใบรับรองแพทย์จากสถานพยาบาลของรัฐ  
� ใบรับรองแพทย์จากสถานพยาบาลของรัฐ ท่ีระบุระดับสติปัญญา (IQ) ต่ำกว่า 70  
� ผลการคัดกรองตามแบบคัดกรองคนพิการทางการศึกษาที่แนบท้ายประกาศคณะกรรมการพิจารณา 

ให้คนพิการได้รับสิทธิช่วยเหลือทางการศึกษา เรื่อง หลักเกณฑ์และวิธีการ การรับรองบุคคลของสถานศึกษา 
ว่าเป็นคนพิการ ฉบับปี พ.ศ.2556  

� ว ุฒ ิบ ัตรของผ ู ้ดำเน ินการค ัดกรองท ี ่ผ ่ านการอบรมผ ู ้ ดำเน ินการค ัดกรองตามประกาศ
กระทรวงศึกษาธิการปี 2556 จำนวน 2 คน  

� แผนการจัดการศึกษาเฉพาะบุคคล (IEP) รายละเอียดครบท้ัง 8 องค์ประกอบ ในปีการศึกษาปัจจุบัน  
 

ลงช่ือ.................................................................ครูผู้รับผิดชอบ 
      (..................................................................) 
 วันท่ี................./........................./...................... 

ผลการตรวจสอบ  
� มีเอกสารครบตามเกณฑ์ท่ีกำหนด  
� เอกสารไม่ครบตามเกณฑ์ท่ีกำหนด  

ลงช่ือ......................................................กรรมการผู้ตรวจสอบ 
      (.........................................................) 
     วันที่...................../....................../..................... 



 
การแข่งขันงานศิลปหัตถกรรมนักเรียน  

ครั้งที่ ๗4 ปีการศึกษา ๒๕๖9 
กิจกรรมหนังสือเล่มเลก็ 

 
 

รายการแข่งขัน 

เขตพื้นที่ 
ประเภท หมายเหตุ 

สพม./ทุกสังกัด 

ม.1-3 ม.4-6   

การจัดทำหนังสือเล่มเล็ก ✓ ✓ ทีม 3 คน  

รวม 1 1   

รวม 1 รายการ 2 รายการ   

 
  



การจัดทำหนังสือเล่มเลก็ 
๑. คุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน  

๑.๑ นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ - ๓ (สพม./ทุกสังกัด) 
๑.๒ นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๔ - ๖ (สพม./ทุกสังกัด) 

๒. ประเภทและจำนวนผู้เข้าแข่งขัน  
๒.๑ รูปแบบในการแข่งขันเป็นทีม ทีมละ ๓ คน  
๒.๒ จำนวนทีมท่ีเข้าแข่งขัน แบ่งเป็น 2 ระดับ ดังนี้  

๑) นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ - ๓ จำนวน ๑ ทีม (สพม./ทุกสังกัด) 
๒) นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๔ - ๖ จำนวน ๑ ทีม (สพม./ทุกสังกัด) 

๓. วิธีดำเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑ์การแข่งขัน 
๓.๑ ลักษณะของการจัดทำหนังสือเล่มเล็ก เป็นหนังสือบันเทิงคดี มีภาพประกอบ มีแก่นของเรื่อง 

(Theme) หรือหัวข้อเรื่องที่ใช้แข่งขัน ซึ่งคณะกรรมการจะแจ้งให้ทราบในวันแข่งขัน  
๓.๒ รูปแบบของหนังสือเล่มเล็ก  

๑) ชนิดกระดาษ เนื้อในและปกของหนังสือใช้กระดาษวาดเขียน ๑๐๐ ปอนด์ ปกหนังสือทำเป็นปก
อ่อนหรือปกแข็งก็ได้ และตัดกระดาษให้เรียบร้อยโดยไม่ขีดเขียนใด ๆ  

๒) รูปเล่มของหนังสือ ขนาด A4 พับครึ่ง หรือ ๑๔.๘ x ๒๑ เซนติเมตร ลักษณะแนวตั้ง มี
องค์ประกอบเรียงลำดับ ดังนี้  

• ส่วนหน้า ประกอบด้วย ปกหน้า (บอกชื่อหนังสือและคณะผู้จัดทำ) หน้าปกใน 
(บอกชื่อหนังสือและคณะผู้จัดทำ) และหน้าคำนำ (บอกวัตถุประสงค์และแรงบันดาลใจ ที่มาของเรื่อง หรือการ
นำเสนอเนื้อหา และคำขอบคุณผู้มีส่วนเกี่ยวข้องในการจัดทำหนังสือ)  

• ส่วนเนื้อหา ประกอบด้วย เนื้อเรื่อง และภาพประกอบ พร้อมทั้งกำหนดเลขหน้าให้
ชัดเจน  

• ส่วนท้าย ประกอบด้วย หน้าคณะผู้จัดทำ (บอกชื่อหนังสือ ชื่อผู้จัดทำ ชื่อโรงเรียน 
อำเภอ จังหวัด และชื่อเขตพ้ืนที่การศึกษา) และปกหลังของหนังสือ  

๓) ความหนาของเนื้อเรื่องและภาพประกอบ แบ่งตามระดับการศึกษา ดังนี้  
๓.๑) ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ - ๓  จำนวน ๑๒ หน้า 
๓.๒) ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๔ - ๖  จำนวน ๑๖ หน้า 

๔) เนื้อเรื่องของหนังสือ ต้องเป็นเรื่องที่แต่งขึ้นเอง มีความเหมาะสมกับวัย ระดับชั้น และมีแนวคิดเชิง
สร้างสรรค์ เขียนในรูปแบบร้อยแก้ว และหรือร้อยกรอง คำคล้องจอง กลอนเปล่า  

๕) ตัวอักษรมีขนาด รูปแบบ และสี มีความเหมาะสมสำหรับเด็กตามระดับชั้น  
๖) ภาพประกอบ มีความสอดคล้องกับเนื้อเรื่อง ขยายรายละเอียดให้เข้าใจเนื้อเรื่องที่นำเสนอ และ

เสริมให้หนังสือมีความสวยงาม และน่าอ่าน ไม่อนุญาตให้จัดทำเป็นภาพสามมิติ (Pop Up)  
๗) ชนิดของสีที่ใช้ในการวาดภาพประกอบ ดังนี้  

๗.๑) ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ - ๓  ใช้สีไม้ระบายน้ำ 
๗.๒) ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๔ - ๖  ใช้สีไม้ระบายน้ำ 



ทั้งนี้ ข้อ ๗.๑) - ๗.๓) ถ้าต้องการเน้นภาพประกอบให้ใช้ปากกาตัดเส้นได้ และไม่
อนุญาตให้เตรียมผงสีทุกประเภทนำเข้าสู่การแข่งขัน  

๘) เขียนกรอบแสดงเรื่องราวของหนังสือ (Story Board) บอกขั้นตอนการจัดวางเนื้อเรื่อง 
ภาพประกอบ และรูปเล่มของหนังสือ ตั้งแต่ปกหน้าจนถึงปกหลังไว้ในแต่ละกรอบอย่างชัดเจน  

๙) ทำรูปเล่ม ให้มีความสวยงามตลอดท้ังเล่ม สามารถเข้าเล่มแบบเย็บอก (มุงหลังคา) หรือสันหนังสือ
ทากาว หรือเทปเยื่อกาวสองหน้า ห้ามใช้สเปรย์แล็กเกอร์และแล็กเกอร์เคลือบเงาหนังสือ แต่อนุญาตให้ใช้
สติ๊กเกอร์ใสได้  

๓.๓ ผลงานที่ส่งเข้าร่วมการแข่งขัน ณ ศูนย์การแข่งขัน เมื่อดำเนินการจัดการแข่งขันและตรวจสอบผลงาน
เรียบร้อยแล้ว ศูนย์การแข่งขันจะดำเนินการรวบรวมและจัดส่งผลงานทั้งหมดคืนให้แก่สำนักงานเขตพ้ืนที่
การศึกษา ภายในระยะเวลาไม่เกิน 7 วัน นับถัดจากวันที่เสร็จสิ้นการจัดการแข่งขัน  

๓.๔ เวลาที่ใช้ในการแข่งขัน จำนวน ๖ ชั่วโมง  
๓.๕ วัสดุอุปกรณ์ในการแข่งขัน ผู้แข่งขันเป็นผู้จัดเตรียมมาเองให้พร้อม  

๔. เกณฑ์การให้คะแนน        ๑๐๐ คะแนน 
๔.๑ เนื้อหาสาระ        ๓๐ คะแนน 
๔.๒ ภาพประกอบ        ๒๐ คะแนน 
๔.๓ ความคิดสร้างสรรค์       ๑๐ คะแนน 
๔.๔ การใช้สำนวนภาษา       ๑๐ คะแนน 
๔.๕ การเขียนกรอบแสดงเรื่องราวของหนังสือ (Story Board)   ๑๐ คะแนน 
๔.๖ การทำรูปเล่ม        ๑๐ คะแนน 
๔.๗ การตั้งชื่อเรื่อง        ๕ คะแนน 
๔.๘ ขนาด/รูปแบบ/สีของตัวอักษร/ตัวสะกด/การวางวรรณยุกต์   ๕ คะแนน 

ในกรณีที่ผู้เข้าแข่งขันใช้เวลาแข่งขันเกินระยะเวลาที่กำหนด คณะกรรมการตัดคะแนนนาทีละ 
๑ คะแนน โดยนับเวลาส่วนที่เป็นเศษเกินกว่า ๓๐ วินาที ให้นับเป็น ๑ นาที  
๕. เกณฑ์การตัดสิน 

คะแนนร้อยละ ๘๐.๐๐ - ๑๐๐  ได้รับรางวัลระดับเหรียญทอง  
คะแนนร้อยละ ๗๐.๐๐ - ๗๙.๙๙  ได้รับรางวัลระดับเหรียญเงิน  
คะแนนร้อยละ ๖๐.๐๐ - ๖๙.๙๙  ได้รับรางวัลระดับเหรียญทองแดง  
คะแนนต่ำกว่าร้อยละ ๖๐.๐๐  ได้รับเกียรติบัตร เว้นแต่คณะกรรมการมีความเห็นเป็นอย่างอ่ืน  
ผลการตัดสินของคณะกรรมการทุกระดับช้ันถือเป็นที่สิ้นสุด  

๖. คณะกรรมการแข่งขัน 
๖.๑ คณะกรรมการดำเนินการ แบ่งออกเป็น  2 ระดับชั้น ระดับชั้นละไม่น้อยกว่า ๓ คน ซึ่งเป็นผู้ที่ได้รับ

มอบหมายให้มีหน้าที่ดำเนินงานจัดการแข่งขันให้เป็นไปตามหลักเกณฑ์และวิธีการที่กำหนด ด้วยความโปร่งใส 
และความเป็นธรรมแก่ทุกฝ่าย  

๖.๒ คณะกรรมการตัดสิน แบ่งออกเป็น 2 ระดับชั้น ระดับชั้นละ ๓ - ๕ คน ประกอบด้วย  



๖.๒.๑ ผู้ทรงคุณวุฒิที่มีความรู้และประสบการณ์เกี่ยวกับวรรณกรรมสำหรับเด็กและเยาวชน หรือ
ผู้ที่จบการศึกษาวิชาเอกภาษาไทย ที่มีประสบการณ์การสอน ๑๐ ปีขึ้นไป หรือ มีวิทยฐานะครูระดับชำนาญ
การข้ึนไป  

๖.๒.๒ ศึกษานิเทศก์ที่รับผิดชอบกิจกรรมส่งเสริมนิสัยรักการอ่าน หรือการพัฒนาห้องสมุด หรือมี
ความรู้และประสบการณ์เก่ียวกับวรรณกรรมสำหรับเด็กและเยาวชน  

๖.๒.๓ ครูบรรณารักษ์ หรือครูผู้ทำหน้าที่บรรณารักษ์ หรือครูผู้สอน หรือผู้อำนวยการโรงเรียน ที่มี
ความรู้และประสบการณ์เก่ียวกับวรรณกรรมสำหรับเด็กและเยาวชน หรืองานศิลปะ หรือด้านการจัดการศึกษา
ในกลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย  

ข้อควรคำนึงถึงในการสรรหากรรมการ เพื่อความโปร่งใส และยุติธรรม ดังนี้  
๑) กรรมการที่เป็นครูผู้สอน ครูบรรณารักษ์ หรือศึกษานิเทศก์ไม่เป็นกรรมการตัดสินใน

กรณีโรงเรียนของตนเข้าแข่งขัน  
๒) กรรมการที่เป็นครูผู้สอนควรเป็นผู้มีความรู้ความสามารถและมีประสบการณ์ในการ

จัดทำหนังสือ  
๓) กรรมการควรมาจากหน่วยงานและหรือองค์กรทางการศึกษาอ่ืน ๆ  
๔) กรรมการสามารถให้ข้อเสนอแนะเพ่ือปรับปรุงผลงานให้เป็นไปอย่างถูกต้องและมี

คุณภาพให้กับทีมผู้เข้าแข่งขัน  
๖.๓ แนวทางการพิจารณาของคณะกรรมการตัดสิน  

๖.๓.๑ ประชุมปรึกษาหารือก่อนการตัดสินเพ่ือให้เข้าใจเกณฑ์การตัดสินให้เป็นไปด้วยความ
เรียบร้อย  

๖.๓.๒ ให้คะแนนเป็นไปตามเกณฑ์ที่กำหนด  
๖.๓.๓ พิจารณาการให้คะแนน ดังนี้  

• เนื้อหาสาระ พิจารณาตามแก่นของเรื่อง (Theme) หรือหัวข้อเรื่องที่ใช้แข่งขัน ซึ่ง
คณะกรรมการแจ้งให้ทราบในวันแข่งขัน ความคิดรวบยอดเหมาะสมกับระดับชั้น และกลวิธีการดำเนินเรื่อง 
น่าสนใจ สอดคล้องกันอย่างมีระบบและมีความเหมาะสมกลมกลืนเป็นอย่างดี  

• ภาพประกอบ พิจารณาความเหมาะสม สื่อความหมายได้สอดคล้องกับเนื้อเรื่อง มี
ความสวยงามในการสร้างสรรค์ของตัวละคร ฉาก ส่งเสริมความเข้าใจและจินตนาการ  

• ความคิดสร้างสรรค์ พิจารณาเนื้อเรื่อง ภาพประกอบ รูปเล่ม ปก การจัดวางตัวอักษร 
การจัดหน้า และส่วนประกอบอื่น ๆ เหมาะสมกับระดับชั้น  

• การใช้สำนวนภาษา พิจารณาการใช้สำนวนโวหาร ถ้อยคำ วิธีเรียบเรียงถูกต้องตาม
หลักภาษาไทย และเหมาะสมกับระดับชั้น  

• การเขียนกรอบแสดงเรื่องราวของหนังสือ (Story Board) พิจารณาการนำเสนอ การ
จัดวางองค์ประกอบของหนังสือแต่ละกรอบ ตั้งแต่หน้าปกจนถึงหน้าสุดท้ายได้อย่างถูกต้องและชัดเจน 
สอดคล้องกับผลงานที่จัดทำข้ึน  

• การทำรูปเล่ม พิจารณาคุณค่าความงามเชิงศิลปะ ความประณีต แข็งแรงทนทาน และ
สะอาดเรียบร้อย  



• การตั้งชื่อเรื่อง พิจารณาความสัมพันธ์กับแก่นของเรื่อง (Theme) วลี หรือข้อความที่
ได้ความหมายในตัวเอง มีความน่าสนใจ และน่าติดตามอ่าน  

• ขนาด/รูปแบบ/สีของตัวอักษร/ตัวสะกด/การวางวรรณยุกต์ พิจารณาขนาดตัวอักษรที่
ใช้ของปกหนังสือ และเนื้อเรื่องเหมาะสมกับระดับชั้น รูปแบบ สีของตัวอักษรชัดเจน อ่านง่าย และเขียนถูกต้อง
ตามหลักภาษาไทย  

ข้อควรคำนึงของกรรมการ ให้คณะกรรมการแต่ละคนมีการอภิปรายผลการให้คะแนนของ
ผู้แข่งขันแต่ละทีมจนได้ข้อยุติและสรุปผลการแข่งขัน และผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นที่สิ้นสุด  
๗. รายละเอียดในการจัดการแข่งขัน 

๗.๑ การจัดเตรียมอุปกรณ์ในการแข่งขัน  
๑) ป้ายตั้งโต๊ะบอกเลขที่ทีมที่เข้าแข่งขัน  
๒) นาฬิกาบอกเวลา  
๓) เครื่องเสียง  

๗.๒ การจัดเตรียมสถานที่ในการแข่งขัน  
๑) สถานที่ หรือห้องที่ใช้ในการแข่งขันให้สามารถดำเนินการแข่งขันพร้อมกันได้ทุกทีมในระดับ

เดียวกัน  
๒) โต๊ะ - เก้าอ้ี ให้มีขนาดเหมาะสมต่อการปฏิบัติงานกลุ่มท่ีมีนักเรียน จำนวน ๓ คน พร้อมป้ายตั้งโต๊ะ

บอกเลขที่ทีมที่เข้าแข่งขัน  
๓) นาฬิกาบอกเวลา ให้ผู้เข้าแข่งขันทุกทีมสามารถมองเห็นได้อย่างชัดเจน  
๔) เครื่องเสียง ให้ผู้เข้าแข่งขันทุกทีมสามารถได้ยินเสียงคำชี้แจงจากกรรมการได้อย่างชัดเจนและ

เข้าใจตรงกัน  
๗.๓ การดำเนินการจัดการแข่งขัน  

๑) ลงทะเบียนรายงานตัวผู้เข้าแข่งขัน ในกรณีที่ผู้เข้าแข่งขันมารายงานตัวช้ากว่าเวลาที่กำหนด ให้
สามารถเข้าร่วมแข่งขันได้ แต่เวลาสิ้นสุดการเข้าแข่งขันต้องเป็นไปตามที่คณะกรรมการดำเนินงานกำหนด
พร้อมกันทุกทีม  

๒) ตรวจอุปกรณ์และเครื่องมือที่ใช้ในการแข่งขันก่อนเวลาการแข่งขัน หากตรวจสอบแล้วพบว่ามี
อุปกรณ์ที่ไม่อนุญาต ขอให้คณะกรรมการนำอุปกรณ์นั้นออกจากการแข่งขันทันที  

๓) การเตือนเวลาการแข่งขัน ให้เตือนครั้งที่ ๑ เหลือเวลา ๓๐ นาที เตือนครั้งที่ ๒ เหลือเวลา ๑๕ 
นาที เตือนครั้งที่ ๓ หมดเวลา กรณีที่ทีมผู้เข้าแข่งขันเกินระยะเวลาที่กำหนดจะถูกตัดคะแนนนาทีละ ๑ 
คะแนน โดยนับเวลาส่วนที่เป็นเศษเกินกว่า ๓๐ วินาที ให้นับเป็น ๑ นาที  

๔) ผู้แข่งขันห้ามนำเครื่องมือสื่อสารทุกประเภทเข้าในการแข่งขัน  
๕) การเข้าห้องน้ำ ผู้เข้าแข่งขันต้องขออนุญาตจากกรรมการ และอยู่ภายใต้การดูแลของกรรมการ

ดำเนินการแข่งขันเท่านั้น  
๖) การส่ง-มอบอาหาร/น้ำ หรืออุปกรณ์การแข่งขันอ่ืนใดต้องส่ง-มอบผ่านกรรมการดำเนินการแข่งขัน

เท่านั้น  
 



คำแนะนำสำหรับกรรมการตัดสินการจัดทำหนังสือเล่มเล็ก 

หนังสือบันเทิงคดี หมายถึง หนังสือที่แต่งขึ้นเพ่ือความสนุกสนานเพลิดเพลิน มีจินตนาการ 
สอดแทรกคุณธรรม คติธรรม เนื้อหาสาระของบันเทิงคดีเป็นเรื่องราวที่ผู้แต่งสมมติขึ้น ทั้งตัวละคร เหตุการณ์ 
สถานที่ และเวลา  

ส่วนสำคัญของหนังสือบันเทิงคดี 
๑. เค้าโครงเรื่อง (Plot) คือ การลำดับเหตุการณ์หรือเรื่องราวที่มีความสัมพันธ์เกี่ยวโยงกัน

อย่างสมเหตุสมผล เมื่ออ่านเหตุการณ์หนึ่งก็อยากทราบว่าเรื่องราวจะจบอย่างไร ขณะอ่านผู้อ่านจะรู้สึก
เพลิดเพลินหรือสับสนว่าตัวละครนี้คือใครมาจากไหน  

๒. ตัวละคร (Characters) เป็นศูนย์กลางของเรื่อง เรื่องราวและเหตุการณ์ท่ีผู้เขียนสร้าง
เป็นเค้าโครงเรื่องขึ้นจะผูกพันวนเวียนอยู่ที่ตัวละคร ถ้าไม่มีตัวละครก็คงไม่มีเรื่องราวที่จะบอกเล่าแก่ผู้อ่าน  

๓. ฉาก (Setting) คือ เวลาและสถานที่ที่เรื่องราวและเหตุการณ์ต่าง ๆ เกิดขึ้นตามเค้าโครง
เรื่อง มีเรื่องราว เหตุการณ์ ตัวละคร สิ่งที่ตัวละครทำ คิด และรู้สึก อาจจะเกิดขึ้นทั้งในอดีต ปัจจุบัน หรือ
อนาคต ตามจินตนาการ  

๔. แก่นของเรื่อง (Theme) คือ สาระสำคัญหรือหัวใจของเรื่องที่ผู้เขียนสะท้อนหรือแสดงให้
ผู้อ่านเข้าใจและสรุปความหมายแก่นของเรื่องได้ เมื่ออ่านเหตุการณ์ เรื่องราว และชีวิตของตัวละคร ตั้งแต่ต้น
จนจบ  

๕. สำนวนภาษา ผู้เขียนเลือกใช้คำและประโยคเรียบเรียงเป็นเรื่องราว ซึ่งทำให้ผู้อ่านเกิด
ความสนุกสนานเพลิดเพลิน การใช้ภาษาท่ีเหมาะสม มีบทสนทนาให้เห็นพฤติกรรมของตัวละคร สร้างฉาก ที่
ประทับใจ สร้างความรู้สึกและอารมณ์ต่าง ๆ แก่ผู้อ่านตามเหตุการณ์ที่เกิดข้ึน  

๖. กรอบแสดงเรื่องราวของหนังสือ (Story Board) คือ การเขียนกรอบแสดงเรื่องของ
หนังสือแต่ละเรื่อง โดยนำเค้าโครงเรื่องมาเขียนลงในแต่ละกรอบ บอกว่ามีเรื่องและภาพสัมพันธ์กันตามลำดับ
จนจบเล่ม  
  



กรอบแสดงเรื่องราวของหนังสือ (Story Board) 
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หมายเหตุ : ๑. เนื้อเร่ือง : จำนวนหน้า ขึ้นอยู่กับระดับชั้นของผู้เขา้แข่งขันตามเกณฑ์การแข่งขัน  

   ๒. กระดาษผนึกปก : จะมีหรือไม่มีกไ็ด้ เป็นสิทธ์ิของผู้จัดทำ  
 
  7. เนื้อเรื่อง และ หรือภาพประกอบ การนับจำนวนหน้า ให้คณะกรรมการเริ่มนับเนื้อเรื่อง 
รวมทั้งหน้าที่มีภาพประกอบแต่ไม่มีเนื้อเรื่องทุกหน้า จนถึงหน้าสุดท้ายของเนื้อเรื่อง ไม่รวมหน้าคณะผู้จัดทำ 
      ในกรณีที่ภาพประกอบต่อเนื่องกัน 2 หน้า (Double space) ให้นับเป็น 2 หน้า 



 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 



 

 

เกณฑ์การแข่งขันทักษะวิชาการและศิลปหัตถกรรมนักเรียน 
ครั้งท่ี 74 ปีการศึกษา 2569 
 

กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 

คำนำ 
  
  สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษาปทุมธานี ได้ดำเนินการจัดการแข่งขันทักษะวิชาการและ
ศิลปหัตถกรรมนักเรียน ครั้งที่ 74 ปีการศึกษา 2569 เพื่อสืบสานพระราชปณิธานพระบาทสมเด็จพระมงกุฎเกล้า
เจ้าอยู่หัว รัชกาลที่ ๖ ที่มุ่งหวังให้เยาวชนไทยสนใจและฝึกฝนทักษะฝีมือตนเองให้มีความเป็นเลิศและรอบรู้ในวิชาชีพ
ที่ตนเองถนัด ที่เป็นรากฐานสำคัญในการประกอบอาชีพในอนาคต รวมทั้งเป็นการเปิดเวทีให้นักเรียนได้แสดงออกถึง
ความรู้ ความสามารถ และความสำเร็จของการจัดการศึกษาสู่สาธารณชน ผู้บริหารและคณะทำงานได้ลงพื้นที่ให้
กำลังใจและตรวจเยี่ยมการแข่งขัน พบว่า จากสถานการณ์และปัจจัยต่าง ๆ ที่เปลี่ยนแปลงไป มีหลายกิจกรรมที่ควร
ได้รับการพัฒนาเพื่อเป็นประโยชน์กับนักเรียนในการพัฒนาต่อยอดสู่เส้นทางการศึกษาต่อและการประกอบอาชีพ               
จึงได้มีการพิจารณาและปรับปรุงเกณฑ์การประกวดกิจกรรมประเภทวิชาการ เพื่อให้เกิดการพัฒนาและเติมเต็ม
กิจกรรมการประกวดในงานศิลปหัตถกรรมนักเรียน ให้มีความชัดเจนสอดคล้องและเป็นปัจจุบัน 
  สำนักงานเขตพื ้นที ่การศึกษามัธยมศึกษาปทุมธานี ขอขอบคุณผู ้บร ิหาร ศ ึกษานิเทศก์                          
ครู และคณะทำงาน ที่ได้ร่วมจัดทำเกณฑ์การแข่งขันทักษะวิชาการและศิลปหัตถกรรมนักเรียน ปีการศึกษา 2569
กลุ่มสาะการเรียนรู้คณิตศาสตร์ให้สำเร็จลุล่วงด้วยดี มีความสมบูรณ์ในเนื้อหาและรูปเล่ม และหวังเป็นอย่างยิ่งว่า
เกณฑ์การแข่งขันฉบับนี้จะเป็นประโยชน์ต่อสถานศึกษา ครู นักเรียน และผู้เกี่ยวข้องทุกฝ่ายในการดำเนินการแข่งขัน
ให้เป็นไปอย่างมีคุณภาพและบรรลุตามวัตถุประสงค์ต่อไป 

             สำนักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาปทุมธานี 
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กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 

สารบัญ 
 

กิจกรรมที่                                        หน้า    
   

คำชี้แจงการใช้เกณฑ์การแข่งขัน             1 
เกณฑ์การแข่งขันทักษะวิชาการและศิลปหัตถกรรมนักเรียน ครั้งที่ 74 ปีการศึกษา 2569      2 
 กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
     1   การแข่งขันอัจฉริยภาพทางคณิตศาสตร์…………….………………………….………………................... 3 
 1.  ระดับและคุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน…………………….……..…………………………………………… 3 
 2.  ประเภทและจำนวนผู้เข้าแข่งขัน……………………………………………………………………..... 3 
 3.  วิธีดำเนินการและหลักเกณฑ์การแข่งขัน……................................................................ 3 
 4.  เกณฑ์การให้คะแนน…….……...…………………………....................................................... 3 
 5.  เกณฑ์การตัดสิน………………………………………………………………………………….…………..      4 
 6.  คณะกรรมการการแข่งขัน…………………….……………..………………………………….……..…  4 
 7.  สถานทีจ่ัดการแข่งขัน…………………………………………………………………………………….…  4 
   

     2 การประกวดโครงงานคณิตศาสตร์ ประเภทสร้างทฤษฎีหรือคำอธิบายทางคณิตศาสตร์…..... 5 
 1.  ระดับและคุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน…………………….……..…………………………………………… 5 
 2.  ประเภทและจำนวนผู้เข้าแข่งขัน……………………………………………………………………..... 5 
 3.  วิธีดำเนินการและหลักเกณฑ์การแข่งขัน……................................................................ 5 
 4.  การให้คะแนน…….……...…………………………...................................................... ........... 6 
 5.  เกณฑ์การตัดสิน………………………………………………………………………………….…………..      6 
 6.  คณะกรรมการการแข่งขัน……………………………………………………………………….……..…  7 
 7.  สถานทีจ่ัดการแข่งขัน…………………………………………………………………………………….…  7 
 8.  รูปแบบการเขียนรายงานโครงงานคณิตศาสตร์…………………………………………………… 7 
   

     3 การประกวดโครงงานคณิตศาสตร์ ประเภทบูรณาการความรู้ในคณิตศาสตร์ไปประยุกต์ใช้.. 11 
 1.  ระดับและคุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน…………………….……..…………………………………………… 11 
 2.  ประเภทและจำนวนผู้เข้าแข่งขัน……………………………………………………………………..... 11 
 3.  วิธีดำเนินการและหลักเกณฑ์การแข่งขัน……................................................................ 11 
 4.  การให้คะแนน…….……...…………………………................................................................ 12 
 5.  เกณฑ์การตัดสิน………………………………………………………………………………….…………..      12 
 6.  คณะกรรมการการแข่งขัน……………………………………………………………………….……..…  13 
 7.  สถานทีจ่ัดการแข่งขัน…………………………………………………………………………………….…  13 
 8.  รูปแบบการเขียนรายงานโครงงานคณิตศาสตร์…………………………………………………… 13 

 
 
 
 



 

 

เกณฑ์การแข่งขันทักษะวิชาการและศิลปหัตถกรรมนักเรียน 
ครั้งท่ี 74 ปีการศึกษา 2569 
 

กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 

สารบัญ ( ต่อ )  
 

กิจกรรมที่                      หน้า      
 

     4   การแข่งขันคิดเลขเร็ว……………………………………….………………………….………………................... 17 
 1.  ระดับและคุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน…………………….……..…………………………………………… 17 
 2.  ประเภทและจำนวนผู้เข้าแข่งขัน……………………………………………………………………..... 17 
 3.  วิธีดำเนินการและหลักเกณฑ์การแข่งขัน……................................................................ 17 
 4.  เกณฑ์การให้คะแนน…….……...…………………………....................................................... 20 
 5.  เกณฑ์การตัดสิน………………………………………………………………………………….…………..      20 
 6.  คณะกรรมการการแข่งขัน……………………………………………………………………….……..…  20 
 7.  สถานทีจ่ัดการแข่งขัน…………………………………………………………………………………….…  21 
   

     5 การแข่งขันต่อสมการคณิตศาสตร์ (เอแม็ท)……………………………………………………………........ 22 
 1.  ระดับและคุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน…………………….……..…………………………………………… 22 
 2.  ประเภทและจำนวนผู้เข้าแข่งขัน……………………………………………………………………..... 22 
 3.  วิธีดำเนินการและหลักเกณฑ์การแข่งขัน……................................................................ 22 
 4.  เกณฑ์การตัดสิน………………………………………………………………………………….…………..      23 
 5.  คณะกรรมการการแข่งขัน………….……………………………………..…………………….……..… 23 
 6.  กติกาเพ่ิมเติม…………………….………………………………………………………………….……..…  23 
 7.  สถานทีจ่ัดการแข่งขัน…..……………………………………………………………………………….…  25 
   

     6 การแข่งขันซูโดกุ…………………………………………………………………………………………………………. 26 
 1.  ระดับและคุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน…………………….……..…………………………………………… 26 
 2.  ประเภทและจำนวนผู้เข้าแข่งขัน……………………………………………………………………..... 26 
 3.  วิธีดำเนินการและหลักเกณฑ์การแข่งขัน……................................................................ 26 
 4.  กติการการแข่งขันและวิธีการนับคะแนนซูโดกุ……....................................................... 26 
 5.  เกณฑ์การตัดสิน………………………………………………………………………………….…………..      27 
 6.  สถานทีจ่ัดการแข่งขัน……….…………………………………………………………………….……..…  27 
 7.  ตัวอย่างโจทย์ปริศนาซูโดกุท่ีใช้ในการแข่งขัน…………………………………………………….…  27 
   

     7   การแข่งขันโฟร์สตาร์…….………………………………….………………………….………………................... 33 
 1.  ระดับและคุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน…………………….……..…………………………………………… 33 
 2.  ประเภทและจำนวนผู้เข้าแข่งขัน……………………………………………………………………..... 33 
 3.  วิธีดำเนินการและหลักเกณฑ์การแข่งขัน……................................................................ 33 
 4.  กติกาการแข่งขัน………….……...…………………………....................................................... 33 
 5.  เกณฑ์การตัดสิน………………………………………………………………………………….…………..      34 
 6.  สถานที่จัดการแข่งขัน…………………………………………………………………………….……..…  34 
   

  
   



 

 

เกณฑ์การแข่งขันทักษะวิชาการและศิลปหัตถกรรมนักเรียน 
ครั้งท่ี 74 ปีการศึกษา 2569 
 

กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 

สารบัญ ( ต่อ ) 
 

กิจกรรมที่                      หน้า      
 

ภาคผนวก....................................................................................................................................... 35 
 1. เกณฑ์การแข่งขันศิลปหัตถกรรมนักเรียน ครั้งที่ 70 ปีการศึกษา 2565....................... 36 
 2. เกณฑ์การแข่งขันศิลปหัตถกรรมนักเรียน ครั้งที่ 71 ปีการศึกษา 2566....................... 36 
   
   
   
   
   

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

เกณฑ์การแข่งขันทักษะวิชาการและศิลปหัตถกรรมนักเรียน 
ครั้งท่ี 74 ปีการศึกษา 2569 

กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 

คำชี้แจงการใช้เกณฑ์การแข่งขัน 
 

  เอกสาร เกณฑ์การแข่งขันทักษะวิชาการและศิลปหัตถกรรมนักเรียน ครั้งที่ 74 ปีการศึกษา 2569                   
กลุ่มสาระการเรียนรู ้คณิตศาสตร์ จัดทำขึ ้นเพื ่อใช้เป็นแนวทางในการดำเนินการแข่งขันสำหรับสถานศึกษา               
ผู้เข้าแข่งขัน ครูผู้ฝึกสอน และคณะกรรมการที่เกี่ยวข้อง ให้สามารถดำเนินการแข่งขันเป็นไปด้วยความเรียบร้อย 
โปร่งใส ยุติธรรม และเป็นมาตรฐานเดียวกัน 

  เกณฑ์การแข่งขันฉบับนี้ประกอบด้วยรายละเอียดเกี่ยวกับคุณสมบัติและจำนวนผู้เข้าแข่งขัน หลักเกณฑ์และ
วิธีดำเนินการแข่งขัน เกณฑ์การให้คะแนน เกณฑ์การตัดสิน ตลอดจนข้อกำหนดและแนวปฏิบัติที่เก่ียวข้องของแต่ละ
รายการแข่งขัน 

  ผู้เข้าแข่งขันและครูผู้ฝึกสอนควรศึกษารายละเอียด หลักเกณฑ์ และข้อกำหนดของแต่ละรายการแข่งขัน              
ให้ครบถ้วนก่อนดำเนินการสมัครเข้าร่วมการแข่งขัน และให้ถือปฏิบัติตามหลักเกณฑ์ที่กำหนดไว้อย่างเคร่งครัด                
ในกรณีที ่มีปัญหาเกี ่ยวกับการดำเนินการแข่งขัน หรือมีประเด็นที ่มิได้กำหนดไว้ในเกณฑ์ก ารแข่งขันฉบับนี้                      
ให้คณะกรรมการดำเนินการแข่งขันหรือคณะกรรมการตัดสินพิจารณาดำเนินการตามความเหมาะสม โดยคำนึงถึง
ความถูกต้อง โปร่งใส และความเป็นธรรมแก่ผู้เข้าแข่งขันเป็นสำคัญ ทั้งนี้ ผลการพิจารณาของคณะกรรมการถือเป็น          
ที่สิ้นสุด 
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สรุปกิจกรรมการแข่งขันกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 

 

ชื่อกิจกรรม 
ระดับ 

ประเภท หมายเหตุ 
ม.1-3 ม.4-6 

1. การแข่งขันอัจฉริยภาพทางคณิตศาสตร์ ✓ ✓ เดี่ยว  
2. การแข่งขันโครงงานคณิตศาสตร์ ประเภทสร้าง
ทฤษฎีหรือคำอธิบายทางคณิตศาสตร์ 

✓ ✓ ทีม 3 คน  

3. การแข่งขันโครงงานคณิตศาสตร์ ประเภทบูรณา
การความรู้ในคณิตศาสตร์ไปประยุกต์ใช้ 

✓ ✓ ทีม 3 คน  

4. การแข่งขันคิดเลขเร็ว ✓ ✓ เดี่ยว  
5. การแข่งขันต่อสมการคณิตศาสตร์(เอแม็ท) ✓ ✓ ม.ต้น ทีม 2 คน 

ม.ปลาย เดี่ยว 
 

6. การแข่งขันซูโดกุ ✓ ✓ เดี่ยว  
7. การแข่งขันโฟร์สตาร์ ✓ ✓ เดี่ยว  

รวม 7 7   
รวม 7 กิจกรรม 14 รายการ 
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การแข่งขันอัจฉริยภาพทางคณิตศาสตร์ 
 

1. ระดับและคุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน 
 การแข่งขันแบ่งเป็น 2 ระดับ ดังนี้ 

1.1 ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น : ผู้เข้าแข่งขันต้องเป็นนักเรียนในชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 - 3 เท่านั้น 
1.2 ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย : ผู้เข้าแข่งขันต้องเป็นนักเรียนในชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 - 6 เท่านั้น 
 

2. ประเภทและจำนวนผู้เข้าแข่งขัน 
2.1 ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น  ประเภทเดี่ยว จำนวน 1 คน และครูผู้ฝึกสอน จำนวน 1 คน 
2.2 ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย  ประเภทเดี่ยว จำนวน 1 คน และครูผู้ฝึกสอน จำนวน 1 คน 
2.3 เข้าแข่งขัน ระดับละ 1 คน เท่านั้น 

 

3. วิธีดำเนินการและหลักเกณฑ์การแข่งขัน 
 3.1 ส่งรายชื่อผู้เข้าแข่งขัน พร้อมชื่อครูผู้ฝึกสอนระดับละ 1 คน ตามแบบฟอร์มที่กำหนด 
 3.2 กิจกรรมการแข่งขัน ผู้เข้าแข่งขันต้องทำแบบทดสอบวัด 
  - ความสามารถในการคิดเลขเร็ว 
  - ความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหา 
 3.3 แบบทดสอบในแต่ละระดับชั้นใช้เนื้อหาคณิตศาสตร์ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั ้นพื้นฐาน
พุทธศักราช 2551 และฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560 หลักสูตรการแข่งขันทางวิชาการระดับนานาชาติ และ                            
แนวการประเมินนักเรียนระดับนานาชาติ (PISA) โดยใช้เวลาในการทดสอบ 120 นาที ผู้เข้าแข่งขันทุกระดับชั้น                         
ทำแบบทดสอบทั้งหมด 3 ตอนดังนี้ 
 ตอนที่ 1 แบบทดสอบปรนัยชนิดเลือกตอบ แบบ 4 ตัวเลือก จำนวน 10 ข้อ 

ตอนที่ 2 แบบทดสอบปรนัยชนิดเติมคำตอบ วัดทักษะคิดเลขเร็วและทักษะการคิดคำนวณ จำนวน 20 ข้อ 
ตอนที่ 3 แบบทดสอบปรนัยชนิดเติมคำตอบ วัดทักษะการแก้โจทย์ปัญหา จำนวน 10 ข้อ  

  หมายเหตุ 
  1) ไม่อนุญาตให้นำเครื่องคิดเลขหรืออุปกรณ์ช่วยอื่นๆ เข้าไปในห้องแข่งขัน 

2) กรรมการคุมสอบแจกกระดาษทดให้ในห้องสอบ และห้ามนำออกจากห้องสอบ  
          3.4 แนวทางการออกข้อสอบ 
               การออกข้อสอบสำหรับการแข่งขันอัจฉริยภาพทางคณิตศาสตร์  ให้กำหนดสัดส่วนระดับความยากง่าย
ของข้อสอบ ดังนี้  
  ระดับความยากของข้อสอบ  สัดส่วน 

ข้อสอบระดับยาก   ร้อยละ  20 
ข้อสอบระดับปานกลาง   ร้อยละ  50 
ข้อสอบระดับง่าย    ร้อยละ  30 
รวม             ร้อยละ 100 

  

4. เกณฑ์การให้คะแนน (คะแนนเต็ม 100 คะแนน) ดังนี้ 
ตอนที่ 1 แบบทดสอบปรนัยชนิดเลือกตอบ แบบ 4 ตัวเลือก จำนวน 10 ข้อ ข้อละ 1 คะแนน 

รวม 10 คะแนน 
ตอนที่ 2 แบบทดสอบปรนัยชนิดเติมคำตอบ จำนวน 20 ข้อ ข้อละ 2 คะแนน รวม 40 คะแนน 
ตอนที่ 3 แบบทดสอบปรนัยชนิดเติมคำตอบ จำนวน 10 ข้อ ข้อละ 5 คะแนน รวม 50 คะแนน 
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5. เกณฑ์การตัดสิน 
 5.1 ให้คณะกรรมการตัดสินดำเนินการตรวจและพิจารณาผลงานของผู้เข้าแข่งขันตามเกณฑ์การตัดสิน         
ที่กำหนด  พร้อมจัดอันดับผลการแข่งขันตามคะแนนที่ได้รับ ทั้งนี้ ผู้เข้าแข่งขันหรือทีมที่เข้าร่วมการแข่งขันให้ได้                
รับรางวัล ระดับเหรียญทองแดงเป็นอย่างน้อย 
 5.2 กรณีที่ผู ้เข้าแข่งขันมีคะแนนรวมเท่ากัน ให้พิจารณาตัดสินโดยเปรียบเทียบคะแนนแบบทดสอบ       
ตอนที่ 3 ตอนที่ 2 และตอนที่ 1 ตามลำดับ โดยผู้เข้าแข่งขันที่มีคะแนนในตอนที่พิจารณาสูงกว่าจะได้รับการจัด
อันดับที่สูงกว่า จากนั้นนำคะแนนรวมไปเทียบกับเกณฑ์การตัดสิน ดังนี้ 

ร้อยละของคะแนน ระดับรางวัล 
ร้อยละ 70 – 100 ได้รับรางวัลระดับเหรียญทอง 
ร้อยละ 50 – 69 ได้รับรางวัลระดับเหรียญเงิน 
ต่ำกว่า ร้อยละ 50 ได้รับรางวัลระดับเหรียญทองแดง 

 5.3 ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นที่สิ้นสุด 
 5.4 ผลงานของผู้เข้าแข่งขันที่ส่งเข้าร่วมการแข่งขันในทุกชิ้นงาน คณะกรรมการ หน่วยงานที่จัดการแข่งขัน            
มีสิทธิ์ในการนำไปเผยแพร่ประชาสัมพันธ์ได ้
 

6. คณะกรรมการการแข่งขัน ระดับชั้นละ 3 - 5 คน 
 คุณสมบัติของคณะกรรมการ 
  - เป็นศึกษานิเทศก์กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
  - เป็นครูผู้สอนที่ทำการสอนกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
  - ผู้ทรงคุณวุฒิในด้านคณิตศาสตร์ 
 ข้อควรคำนึง 
  - กรรมการต้องไม่ตัดสินในกรณีสถานศึกษาของตนเข้าแข่งขัน 
  - กรรมการที่มาจากครูผู้สอนควรแต่งตั้งให้ตัดสินในระดับชั้นที่ทำการสอน 
  - กรรมการควรให้ข้อเสนอแนะเติมเต็มให้กับนักเรียนที่ชนะในลำดับที่ 1 – 3  
 

7. สถานทีจ่ัดการแข่งขัน 
 ควรใช้ห้องเรียนที่มีโต๊ะ เก้าอ้ี ที่สามารถดำเนินการแข่งขันได้พร้อมกัน 
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การประกวดโครงงานคณิตศาสตร์ ประเภทสร้างทฤษฎีหรือคำอธิบายทางคณิตศาสตร์ 
 

1. ระดับและคุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน  
 การแข่งขันแบ่งเป็น 2 ระดับ ดังนี้ 

1.1 ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น : ผู้เข้าแข่งขันต้องเป็นนักเรียนในชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 - 3 เท่านั้น 
1.2 ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย : ผู้เข้าแข่งขันต้องเป็นนักเรียนในชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 - 6 เท่านั้น 
 

2. ประเภทและจำนวนผู้เข้าแข่งขัน 
2.1 ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น  ประเภททมี ทีมละ 3 คน และครูผู้ฝึกสอน จำนวน 2 คน 
2.2 ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย  ประเภททมี ทีมละ 3 คน และครูผู้ฝึกสอน จำนวน 2 คน 
2.3 เข้าแข่งขัน ระดับละ 1 ทีม เท่านั้น 

 

3. วิธีดำเนินการและหลักเกณฑ์การแข่งขัน 
3.1 โรงเรียนส่งรายชื่อผู้เข้าแข่งขันและครูผู้ฝึกสอนตามประเภทที่กำหนด 

 3.2 หลักเกณฑ์การแข่งขันการประกวดโครงงานคณิตศาสตร์ ประเภทสร้างทฤษฎีหรือคำอธิบายทาง
คณิตศาสตร์ มีการพิจารณาระดับการแข่งขันและตัดสินโครงงาน แยกระดับชั้น ดังนี้ 
      3.2.1 ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 – 3  
      3.2.2 ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 – 6  
  3.3 วิธีดำเนินการ 
      3.3.1 ก่อนการแข่งขัน ผู้เข้าแข่งขันต้องส่งรายงานโครงงานคณิตศาสตร์เป็นรูปเล่มล่วงหน้า จำนวน            
3 ชุด ก่อนการแข่งขันไม่เกิน 2 สัปดาห ์    
      3.3.2 วันที่ดำเนินการแข่งขัน 
   1) นำบอร์ด/โปสเตอร์ พร้อมขาตั้ง มาแสดงตามขนาดมาตรฐาน ดังนี้ 
             80 ซม.  
 
 
  
 

 (แนวตั้ง) 120 ซม. 
 
 
 
 
 
  2) นำเสนอโครงงานคณิตศาสตร์ต่อคณะกรรมการตัดสิน ใช้เวลาไม่เกิน 10 นาที และตอบ            
ข้อซักถาม ใช้เวลาไม่เกิน 10 นาที  
  3) สื่อที่ใช้ในการนำเสนอโครงงานคณิตศาสตร์ ผู้ส่งโครงงานเข้าแข่งขันจัดเตรียมมาเอง 
  4) พ้ืนที่จัดวางบอร์ด/โปสเตอร์โครงงานคณิตศาสตร์ คณะกรรมการจัดให้ไม่เกิน 1.50 ม. × 1.00 ม. 
และให้จัดภายในพ้ืนที่ที่กำหนดเท่านั้น 
 
 
 

บอร์ด/โปสเตอร์ 
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4. การให้คะแนน พิจารณาตามเกณฑ์ (100 คะแนน) ดังนี้ 
 ส่วนที่ 1 เล่มรายงาน       (40) คะแนน    

1.1 การกำหนดหัวข้อโครงงาน        3    
1.2 ความสำคัญและความเป็นมาของโครงงาน      4    
1.3 วัตถุประสงค์/สมมติฐาน/ตัวแปร (ถ้ามี)        3    
1.4 เนื้อหาสาระและเอกสารที่เก่ียวข้อง     10    
1.5 วิธีดำเนินงาน และผลที่ได้รับ          5    
1.6 การนำไปใช้ประโยชน์           5   
1.7 ความคิดริเริ่มสร้างสรรค์           5 
1.8 การเขียนรายงานโครงงานถูกต้องตามรูปแบบ      5   

 ส่วนที่ 2 การนำเสนอ       (40) คะแนน  
 2.1 การจัดแสดงโครงงานเป็นไปตามเกณฑ์มาตรฐาน   10  
 2.2 การนำเสนอปากเปล่า       30  
           - ความสมบูรณ์ของเนื้อหา (10 คะแนน)    
           - ทักษะการนำเสนอ (10 คะแนน)   
           - การใช้ภาษาในการสื่อสารเข้าใจง่าย ถูกต้อง และมีความกระชับ (5 คะแนน)   
           - การมีส่วนร่วมของสมาชิกภายในกลุ่ม (5 คะแนน) 
           ส่วนที่ 3 การตอบข้อซักถาม      (20) คะแนน 
 3.1 ความถูกต้องของเนื้อหาทางคณิตศาสตร์      5  
 3.2 มีปฏิภาณไหวพริบ และการแก้ปัญหาเฉพาะหน้า     5  
 3.3 การใช้ภาษาในการสื่อสารเข้าใจง่าย ถูกต้อง และมีความกระชับ    5  
 3.4 การมีส่วนร่วมของสมาชิกภายในกลุ่ม       5   
 

5. เกณฑ์การตัดสิน  
 5.1 ให้คณะกรรมการตัดสินดำเนินการตรวจและพิจารณาผลงานของของผู้เข้าแข่งขันตามเกณฑ์การตัดสิน             
ที่กำหนด พร้อมจัดอันดับผลการแข่งขันตามคะแนนที่ได้รับ ทั้งนี้ ผู้เข้าแข่งขันหรือทีมที่เข้าร่วมการแข่งขันให้ได้      
รับรางวัล ระดับเหรียญทองแดงเป็นอย่างน้อย 
 5.2 กรณีการแข่งขันมีทีมชนะลำดับสูงสุดได้คะแนนเท่ากัน มีมากกว่า 3 ทีม ให้พิจารณาจากการให้คะแนน
ตามเกณฑ์การให้คะแนน (ข้อ 4) เรียงลำดับ ดังนี้ ส่วนที่ 2 การนำเสนอ ส่วนที่ 1 เล่มรายงาน และส่วนที่ 3                
การตอบข้อซักถาม คะแนนของทีมใดสูงกว่า ถือว่าเป็นทีมที่ชนะ เช่น มีทีมที่ได้คะแนนในส่วนที่ 2 การนำเสนอ 
เท่ากัน ให้พิจารณาส่วนที่ 1 เล่มรายงาน ทีมที่ได้คะแนนมากกว่า ถือเป็นผู้ชนะ แต่ถ้าส่วนที่ 1 เล่มรายงาน ยังมี
คะแนนเท่ากัน ให้พิจารณาในส่วนที่ 3 การตอบข้อซักถาม ถ้าคะแนนเท่ากันในทุกส่วน ให้ประธานกรรมการตัดสิน
เป็นผู้ชี้ขาด 
 5.3 พิจารณาตามเกณฑ์ ดังนี้ 

ร้อยละของคะแนน ระดับรางวัล 
ร้อยละ 80 – 100 ได้รับเกียรติบัตรระดับเหรียญทอง 
ร้อยละ 70 – 79 ได้รับเกียรติบัตรรางวัลระดับเหรียญเงิน 
ร้อยละ 60 – 69 ได้รับเกียรติบัตรรางวัลระดับเหรียญทองแดง 
ต่ำกว่าร้อยละ 60 ได้รับเกียรติบัตร เว้นแต่กรรมการจะเห็นเป็นอย่างอ่ืน 
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 5.4 ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นที่สิ้นสุด 
 5.5 ผลงานของผู้เข้าแข่งขันที่ส่งเข้าร่วมการแข่งขันในทุกชิ้นงาน คณะกรรมการ หน่วยงานที่จัดการแข่งขัน            
มีสิทธิ์ในการนำไปเผยแพร่ประชาสัมพันธ์ได ้
 

6. คณะกรรมการการแข่งขัน ระดับละ 3 – 5 คน 
 คุณสมบัติของคณะกรรมการ  
  - เป็นผู้ทรงคุณวุฒิในด้านคณิตศาสตร์ 
  - เป็นศึกษานิเทศก์ที่รับผิดชอบกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
  - เป็นครูที่มีความคิดรวบยอดในเนื้อหาคณิตศาสตร์และมีประสบการณ์การทำโครงงาน  
คณิตศาสตร์  
 หน้าที ่
  - ตรวจสอบการคัดลอก ดัดแปลง แก้ไขผลงานของทีมท่ีเข้าแข่งขัน หากพบกรณีดังกล่าว การตัดสิน
ให้อยู่ในดุลยพินิจของคณะกรรมการ 
  - ให้คะแนนตามเกณฑ์การตัดสิน ด้วยความบริสุทธิ์ยุติธรรม 
  - กรรมการควรให้ข้อเสนอแนะเพ่ิมเติมให้กับนักเรียนที่เข้าแข่งขัน 
 ข้อควรคำนึง 
  - กรรมการต้องไม่ตัดสินในกรณีสถานศึกษาของตนเข้าแข่งขัน 
  - กรรมการที่มาจากครูผู้สอนควรแต่งตั้งให้ตัดสินในระดับชั้นที่ทำการสอน 
  - กรรมการควรมีที่มาจากเขตพ้ืนที่การศึกษาอ่ืนอย่างหลากหลาย 
 

7. สถานทีจ่ัดการแข่งขัน 
 ควรใช้ลานโล่ง/ห้องเรียน หรือสถานที่ที่มีโต๊ะ เก้าอ้ี ที่สามารถดำเนินการแข่งขันได้พร้อมกัน 
 

8. รูปแบบการเขียนรายงานโครงงานคณิตศาสตร์ 
 8.1 รูปแบบปก 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

โครงงานคณิตศาสตร ์
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รายงานฉบับนี้เป็นส่วนประกอบของโครงงานคณิตศาสตร์ 
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 8.2 รายละเอียดในเล่ม ประกอบด้วย 
   บทคัดย่อ 
   กิตติกรรมประกาศ 
   สารบัญ 
   สารบัญตาราง 
   สารบัญรูปภาพ 
   บทที่ 1 บทนำ 
   บทที่ 2 เอกสารที่เกี่ยวข้อง 
   บทที่ 3 วิธีการดำเนินการ 
   บทที่ 4 ผลการดำเนินการ 
   บทที่ 5 สรุป อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ 
   บรรณานุกรม 
   ภาคผนวก ไม่เกิน 10 หน้า 

หมายเหตุ 
 1. ขนาดของกระดาษเขียนรายงานให้ใช้กระดาษพิมพ์ ขนาด A4 

2. ตัวอักษรไม่ต่ำกว่า 16 point พิมพ์หน้าเดียว 
 3. ระยะขอบกระดาษ 

   - หัวกระดาษด้านบน 3.81 ซม. 
   - หัวกระดาษด้านล่าง 2.54 ซม. 
   - ด้านซ้าย 3.81 ซม. 
   - ด้านขวา 2.54 ซม. 

 4. จำนวนหน้า เฉพาะบทที่ 1 – 5 มีความยาวไม่เกิน 30 หน้า ภาคผนวกมีความยาวไม่เกิน 10 หน้า 
(รายงานฉบับใดที่มีความยาวเกินกว่าที่กำหนดจะถูกตัดคะแนน) 
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(ตัวอย่าง) 
แบบประเมินโครงงานคณิตศาสตร์ ประเภทสร้างทฤษฎีและคำอธิบายทางคณิตศาสตร์ 

ระดับ                  ⃝ มัธยมศึกษาตอนต้น       ⃝  มัธยมศึกษาตอนปลาย 
สังกัด                  ⃝ สพม. ...................................................... ............... 
ชื่อโครงงาน………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
โรงเรียน…………………………………………………..………… จังหวัด…………………………………………………………………… 
 

 
 
 
 
 
 
 

ส่วนที่ รายการ คะแนนเต็ม คะแนนที่ได ้

1.   เล่มรายงาน (40)  
   1.1 การกำหนดหัวข้อโครงงาน 3  
   1.2 ความสำคัญและความเป็นมาของโครงงาน 4  
   1.3 วัตถุประสงค์/สมมติฐาน/ตัวแปร (ถ้ามี) 3  
   1.4 เนื้อหาสาระและเอกสารที่เกี่ยวข้อง 10  
   1.5 วิธีดำเนินงาน และผลที่ได้รับ 5  
   1.6 การนำไปใช้ประโยชน์ 5  
   1.7 ความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ 5  
   1.8 การเขียนรายงานโครงงานถูกต้องตามรูปแบบ 5  

2.   การนำเสนอ (40)  
   2.1 การจัดแสดงโครงงานเป็นไปตามเกณฑ์มาตรฐาน 10  
   2.2 การนำเสนอปากเปล่า     30  
        - ความสมบูรณ์ของเนื้อหา (10 คะแนน)   
        - ทักษะการนำเสนอ (10 คะแนน)   
        - การใช้ภาษาในการสื่อสารเข้าใจง่าย ถูกต้อง และมีความกระชับ (5 คะแนน)  
        - การมีส่วนร่วมของสมาชิกภายในกลุ่ม (5 คะแนน)   

3.   การตอบข้อซักถาม (20)  
   3.1 ความถูกต้องของเนื้อหาทางคณิตศาสตร์ 5  
   3.2 มีปฏิภาณไหวพริบ และการแก้ปัญหาเฉพาะหน้า 5  
   3.3 การใช้ภาษาในการสื่อสารเข้าใจง่าย ถูกต้อง และมีความกระชับ 5  
   3.4 การมีส่วนร่วมของสมาชิกภายในกลุ่ม 5  

 คะแนนรวม 100  
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.................................................................... .......................................................................................................... 
............................................................................................................................. ................................................. 
............................................................................................................................. ................................................. 
.............................................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................. ................................................. 
............................................................................................................................. ................................................. 
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........................................................................................................................... ................................................... 
............................................................................................................................. ................................................. 
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.............................................................................................................. ................................................................ 
............................................................................................................................. ................................................. 
............................................................................................................................................. ................................. 
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.................................................................................... .......................................................................................... 
............................................................................................................................. ................................................. 
............................................................................................................................. ................................................. 
....................................................................... .......................................................................................................  

 
       ลงชื่อ ...................................................กรรมการ 

                                                           (....................................................) 
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การประกวดโครงงานคณิตศาสตร์ ประเภทบูรณาการความรู้ในคณิตศาสตร์ไปประยุกต์ใช้ 
 

1. ระดับและคุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน  
 การแข่งขันแบ่งเป็น 2 ระดับ ดังนี้ 

1.1 ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น : ผู้เข้าแข่งขันต้องเป็นนักเรียนในชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 - 3 เท่านั้น 
1.2 ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย : ผู้เข้าแข่งขันต้องเป็นนักเรียนในชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 - 6 เท่านั้น 
 

2. ประเภทและจำนวนผู้เข้าแข่งขัน 
2.1 ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น  ประเภททมี ทีมละ 3 คน และครูผู้ฝึกสอน จำนวน 2 คน 
2.2 ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย  ประเภททมี ทีมละ 3 คน และครูผู้ฝึกสอน จำนวน 2 คน 
2.3 เข้าแข่งขัน ระดับละ 1 ทีม เท่านั้น 

 

3. วิธีดำเนินการและหลักเกณฑ์การแข่งขัน 
3.1 โรงเรียนส่งรายชื่อผู้เข้าแข่งขันและครูผู้ฝึกสอนตามประเภทที่กำหนด 

 3.2 หลักเกณฑ์การแข่งขันการประกวดโครงงานคณิตศาสตร์ ประเภทบูรณาการความรู้ในคณิตศาสตร์ไป 
ประยุกต์ใช้ ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 – 6 ได้แก่ โครงงานคณิตศาสตร์ประเภททดลอง และโครงงานคณิตศาสตร์
ประเภทพัฒนาหรือประดิษฐ์  
  3.3 วิธีดำเนินการ 
      3.3.1 ก่อนการแข่งขัน ผู้เข้าแข่งขันต้องส่งรายงานโครงงานคณิตศาสตร์เป็นรูปเล่มล่วงหน้า จำนวน            
3 ชุด ก่อนการแข่งขันไม่เกิน 2 สัปดาห ์    
      3.3.2 วันที่ดำเนินการแข่งขัน 
   1) นำบอร์ด/โปสเตอร์ พร้อมขาตั้ง มาแสดงตามขนาดมาตรฐาน ดังนี้ 
             80 ซม.  
 
 
  
 

 (แนวตั้ง) 120 ซม. 
 
 
 
 
 
  2) นำเสนอโครงงานคณิตศาสตร์ต่อคณะกรรมการตัดสิน ใช้เวลาไม่เกิน 10 นาที และตอบ             
ข้อซักถาม ใช้เวลาไม่เกิน 10 นาที  
  3) สื่อที่ใช้ในการนำเสนอโครงงานคณิตศาสตร์ ผู้ส่งโครงงานเข้าแข่งขันจัดเตรียมมาเอง 
  4) พื้นที่จัดวางบอร์ด/โปสเตอร์โครงงานคณิตศาสตร์ คณะกรรมการจัดให้ไม่เกิน 1.50 ม. × 1.00 ม. 
และให้จัดภายในพ้ืนที่ที่กำหนดเท่านั้น 
 
 
 

บอร์ด/โปสเตอร์ 
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4. การให้คะแนน พิจารณาตามเกณฑ์ (100 คะแนน) ดังนี้ 
 ส่วนที่ 1 เล่มรายงาน       (40) คะแนน    

1.1 การกำหนดหัวข้อโครงงาน        3    
1.2 ความสำคัญและความเป็นมาของโครงงาน      3    
1.3 วัตถุประสงค์/สมมติฐาน/ตัวแปร (ถ้ามี)        3    
1.4 เนื้อหาสาระมีความเชื่อมโยงความรู้และทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์  5   
1.5 วิธีดำเนินงาน และผลที่ได้รับ          3    
1.6 การนำไปใช้ประโยชน์         10   
1.7 ความคิดริเริ่มสร้างสรรค์         10 
1.8 การเขียนรายงานโครงงานถูกต้องตามรูปแบบ      3   

 ส่วนที่ 2 การนำเสนอ       (40) คะแนน  
 2.1 การจัดแสดงโครงงานเป็นไปตามเกณฑ์มาตรฐาน   10  
 2.2 การนำเสนอปากเปล่า       30  
           - ความสมบูรณ์ของเนื้อหา (10 คะแนน)    
           - ทักษะการนำเสนอ (10 คะแนน)   
           - การใช้ภาษาในการสื่อสารเข้าใจง่าย ถูกต้อง และมีความกระชับ (5 คะแนน)   
           - การมีส่วนร่วมของสมาชิกภายในกลุ่ม (5 คะแนน) 
 ส่วนที่ 3 การตอบข้อซักถาม      (20) คะแนน 
 3.1 เน้นการเชื่อมโยงบูรณาการคณิตศาสตร์ไปประยุกต์ใช้               5  
 3.2 มีปฏิภาณไหวพริบ และการแก้ปัญหาเฉพาะหน้า     5  
 3.3 การใช้ภาษาในการสื่อสารเข้าใจง่าย ถูกต้อง และมีความกระชับ    5  
 3.4 การมีส่วนร่วมของสมาชิกภายในกลุ่ม       5   
 

5. เกณฑ์การตัดสิน  
 5.1 ให้คณะกรรมการตัดสินดำเนินการตรวจและพิจารณาผลงานของผู้เข้าแข่งขันตามเกณฑ์การตัดสิน             
ที่กำหนด พร้อมจัดอันดับผลการแข่งขันตามคะแนนที่ได้รับ ทั้งนี้ ผู้เข้าแข่งขันหรือทีมที่เข้าร่วมการแข่งขันให้ได้      
รับรางวัล ระดับเหรียญทองแดงเป็นอย่างน้อย 
 5.2 กรณีการแข่งขันมีทีมชนะลำดับสูงสุดได้คะแนนเท่ากัน มีมากกว่า 3 ทีม ให้พิจารณาจากการให้คะแนน
ตามเกณฑ์การให้คะแนน (ข้อ 4) เรียงลำดับ ดังนี้ ส่วนที่ 2 การนำเสนอ ส่วนที่ 1 เล่มรายงาน และส่วนที่ 3                 
การตอบข้อซักถาม คะแนนของทีมใดสูงกว่า ถือว่าเป็นทีมที่ชนะ เช่น มีทีมที่ได้คะแนนในส่วนที่ 2 การนำเสนอ 
เท่ากัน ให้พิจารณาส่วนที่ 1 เล่มรายงาน ทีมที่ได้คะแนนมากกว่า ถือเป็นผู้ชนะ แต่ถ้าส่วนที่ 1 เล่มรายงาน ยังมี
คะแนนเท่ากัน ให้พิจารณาในส่วนที่ 3 การตอบข้อซักถาม ถ้าคะแนนเท่ากันในทุกส่วน ให้ประธานกรรมการตัดสิน
เป็นผู้ชี้ขาด 
 5.3 พิจารณาตามเกณฑ์ ดังนี้ 

ร้อยละของคะแนน ระดับรางวัล 
ร้อยละ 80 – 100 ได้รับเกียรติบัตรระดับเหรียญทอง 
ร้อยละ 70 – 79 ได้รับเกียรติบัตรรางวัลระดับเหรียญเงิน 
ร้อยละ 60 – 69 ได้รับเกียรติบัตรรางวัลระดับเหรียญทองแดง 
ต่ำกว่าร้อยละ 60 ได้รับเกียรติบัตร เว้นแต่กรรมการจะเห็นเป็นอย่างอ่ืน 

 



 

 

เกณฑ์การแข่งขันทักษะวิชาการและศิลปหัตถกรรมนักเรียน 
ครั้งท่ี 74 ปีการศึกษา 2569 

กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 

 5.4 ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นที่สิ้นสุด 
 5.5 ผลงานของผู้เข้าแข่งขันที่ส่งเข้าร่วมการแข่งขันในทุกชิ้นงาน คณะกรรมการ หน่วยงานที่จัดการแข่งขัน            
มีสิทธิ์ในการนำไปเผยแพร่ประชาสัมพันธ์ได ้
 

6. คณะกรรมการการแข่งขัน ระดับละ 3 – 5 คน  
 คุณสมบัติของคณะกรรมการ  
  - เป็นผู้ทรงคุณวุฒิในด้านคณิตศาสตร์ 
  - เป็นศึกษานิเทศก์ที่รับผิดชอบกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
  - เป็นครูผู้สอนกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์และมีประสบการณ์ทำโครงงานคณิตศาสตร์  
 หน้าที ่
  - ตรวจสอบการคัดลอก ดัดแปลง แก้ไขผลงานของทีมท่ีเข้าแข่งขัน หากพบกรณีดังกล่าว การตัดสิน
ให้อยู่ในดุลยพินิจของคณะกรรมการ 
  - ให้คะแนนตามเกณฑ์การตัดสิน ด้วยความบริสุทธิ์ยุติธรรม 
  - กรรมการควรให้ข้อเสนอแนะเพ่ิมเติมให้กับนักเรียนที่เข้าแข่งขัน 
 ข้อควรคำนึง 
  - กรรมการต้องไม่ตัดสินในกรณีสถานศึกษาของตนเข้าแข่งขัน 
  - กรรมการที่มาจากครูผู้สอนควรแต่งตั้งให้ตัดสินในระดับชั้นที่ทำการสอน 
  - กรรมการควรมีที่มาจากเขตพ้ืนที่การศึกษาอ่ืนอย่างหลากหลาย 
 

7. สถานทีจ่ัดการแข่งขัน 
 ควรใช้ลานโล่ง/ห้องเรียน หรือสถานที่ที่มีโต๊ะ เก้าอ้ี ที่สามารถดำเนินการแข่งขันได้พร้อมกัน 
 

8. รูปแบบการเขียนรายงานโครงงานคณิตศาสตร์ 
 8.1 รูปแบบปก 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

โครงงานคณิตศาสตร ์
เรื่อง....................................................................................................................... ............. 

โดย 
1............................................................................................................................ ..... 
2............................................................................................................................ ..... 
3............................................................................................................................ ..... 

ครูที่ปรึกษา     1..................................................................................................... ............................ 
            2............................................................................................................................ ..... 
โรงเรียน..................................................  สำนักงานเขตพ้ืนที่การศึกษา................................. 

 
รายงานฉบับนี้เป็นส่วนประกอบของโครงงานคณิตศาสตร์ 

ประเภทบูรณาการความรู้คณิตศาสตร์ไปประยุกต์ใช้ ระดับ……………………………………………………...... 
เนื่องในการแข่งขันทักษะวิชาการและศิลปหัตถกรรมนักเรียนครั้งที่ 74  ประจำปีการศึกษา 2569 
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 8.2 รายละเอียดในเล่ม ประกอบด้วย 
   บทคัดย่อ 
   กิตติกรรมประกาศ 
   สารบัญ 
   สารบัญตาราง 
   สารบัญรูปภาพ 
   บทที่ 1 บทนำ 
   บทที่ 2 เอกสารที่เกี่ยวข้อง 
   บทที่ 3 วิธีการดำเนินการ 
   บทที่ 4 ผลการดำเนินการ 
   บทที่ 5 สรุป อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ 
   บรรณานุกรม 
   ภาคผนวก ไม่เกิน 10 หน้า 

หมายเหตุ 
 1. ขนาดของกระดาษเขียนรายงานให้ใช้กระดาษพิมพ์ ขนาด A4 

2. ตัวอักษรไม่ต่ำกว่า 16 point พิมพ์หน้าเดียว 
 3. ระยะขอบกระดาษ 

   - หัวกระดาษด้านบน 3.81 ซม. 
   - หัวกระดาษด้านล่าง 2.54 ซม. 
   - ด้านซ้าย 3.81 ซม. 
   - ด้านขวา 2.54 ซม. 

 4. จำนวนหน้า เฉพาะบทที่ 1 – 5 มีความยาวไม่เกิน 30 หน้า ภาคผนวกมีความยาวไม่เกิน 10 หน้า 
(รายงานฉบับใดที่มีความยาวเกินกว่าที่กำหนดจะถูกตัดคะแนน) 
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(ตัวอย่าง) 
แบบประเมินโครงงานคณิตศาสตร์ประเภทบูรณาการความรู้ในคณิตศาสตร์ไปประยุกต์ใช้ 

ระดับ                  ⃝ มัธยมศึกษาตอนต้น       ⃝  มัธยมศึกษาตอนปลาย 
สังกัด                  ⃝ สพม. ...................................................... ............... 
ชื่อโครงงาน………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
โรงเรียน…………………………………………………..………… จังหวัด…………………………………………………………………… 
 

 
 
 
 
 
 

ส่วนที่ รายการ คะแนนเต็ม คะแนนที่ได ้

1.   เล่มรายงาน (40)  
   1.1 การกำหนดหัวข้อโครงงาน 3  
   1.2 ความสำคัญและความเป็นมาของโครงงาน 3  
   1.3 วัตถุประสงค์/สมมติฐาน/ตัวแปร (ถ้ามี) 3  

 
  1.4 เนื้อหามีความเชื่อมโยงความรู้และทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ 
       กับศาสตร์อ่ืน ๆ/บูรณาการความรู้คณิตศาสตร์ 

5 
 

   1.5 วิธีดำเนินงาน และผลที่ได้รับ 3  
   1.6 การนำไปใช้ประโยชน์ 10  
   1.7 ความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ 10  
   1.8 การเขียนรายงานโครงงานถูกต้องตามรูปแบบ 3  

2.   การนำเสนอ (40)  
   2.1 การจัดแสดงโครงงานเป็นไปตามเกณฑ์มาตรฐาน 10  
   2.2 การนำเสนอปากเปล่า     30  
        - ความสมบูรณ์ของเนื้อหา (10 คะแนน)   
        - ทักษะการนำเสนอ (10 คะแนน)   
        - การใช้ภาษาในการสื่อสารเข้าใจง่าย ถูกต้อง และมีความกระชับ (5 คะแนน)  
        - การมีส่วนร่วมของสมาชิกภายในกลุ่ม (5 คะแนน)   

3.   การตอบข้อซักถาม (20)  
   3.1 เน้นการเชื่อมโยงบูรณาการคณิตศาสตร์ไปประยุกต์ใช้ 5  
   3.2 มีปฏิภาณไหวพริบ และการแก้ปัญหาเฉพาะหน้า 5  
   3.3 การใช้ภาษาในการสื่อสารเข้าใจง่าย ถูกต้อง และมีความกระชับ 5  
   3.4 การมีส่วนร่วมของสมาชิกภายในกลุ่ม 5  

 คะแนนรวม      100  
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 ข้อคิดเห็น เพ่ิมเติม 
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.............................................................................................................................................................................. 
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............................................................................................................................. ................................................. 
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       ลงชื่อ ...................................................กรรมการ 

                                                           (....................................................) 
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การแข่งขันคิดเลขเร็ว 
 

1. ระดับและคุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน 
 การแข่งขันแบ่งเป็น 2 ระดับ ดังนี้ 

1.1 ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น : ผู้เข้าแข่งขันต้องเป็นนักเรียนในชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 - 3 เท่านั้น 
1.2 ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย : ผู้เข้าแข่งขันต้องเป็นนักเรียนในชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 - 6 เท่านั้น 
 

2. ประเภทและจำนวนผู้เข้าแข่งขัน 
2.1 ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น  ประเภทเดี่ยว จำนวน 1 คน และครูผู้ฝึกสอน จำนวน 1 คน 
2.2 ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย  ประเภทเดี่ยว จำนวน 1 คน และครูผู้ฝึกสอน จำนวน 1 คน 
2.3 เข้าแข่งขัน ระดับละ 1 คน เท่านั้น 

 

3. วิธีดำเนินการและหลักเกณฑ์การแข่งขัน  
  3.1 การส่งรายชื่อผู้เข้าแข่งขัน 
            ส่งรายชื่อผู้เข้าแข่งขัน พร้อมชื่อครูผู้ฝึกสอนระดับละ 1 คน ตามแบบฟอร์มที่กําหนด 
  3.2 การจัดการแข่งขัน 
            การแข่งขันทุกระดับชั้นมีการแข่งขัน 2 รอบ ดังนี้ 
          รอบท่ี 1 จํานวน 30 ข้อ ใช้เวลาข้อละ 30 วินาที โดยสุ่มเลขโดดเป็นโจทย์ 4 ตัวเลข ผลลัพธ์ 2 หลัก  
          รอบท่ี 2 จํานวน 20 ข้อ ใช้เวลาข้อละ 30 วินาที โดยสุ่มเลขโดดเป็นโจทย์ 5 ตัวเลข ผลลัพธ์ 3 หลัก      
เมื่อเสร็จสิ้นการแข่งขันรอบที่ 1 ให้พัก 20 นาที 
          3.3 วิธีการแข่งขัน 
                3.3.1 ชี้แจงระเบียบการแข่งขัน และหลักเกณฑ์การแข่งขัน ในข้อ 3.4 ให้ผู้เข้าแข่งขัน และครูผู้ฝึกสอน
เข้าใจตรงกันก่อนเริ่มการแข่งขัน 
                3.3.2 ใชโ้ปรแกรมสุ่มตัวเลขพร้อมแสดงเวลา 

                3.3.3 ใช้กระดาษคําตอบ ขนาด 
1

4
  ของกระดาษ A4 ดังตัวอย่าง ในการแข่งขันทุกระดับ 

 

ชื่อ-สกุล…………………………………....………………..โรงเรียน………………………….………….เลขที…่……………..ข้อ……………. 
วิธีการและคำตอบ พ้ืนที่สำหรับทดเลข 

  

               3.3.4 แจกกระดาษคําตอบตามจํานวนข้อในการแข่งขันแต่ละรอบ 
               3.3.5 ให้ผู้เข้าแข่งขันเขียนชื่อ - สกุล โรงเรียน เลขที่นั่ง และหมายเลขข้อ ให้เรียบร้อยก่อนเริ่มการ
แข่งขันในแต่ละรอบ และห้ามเขียนข้อความอ่ืน ๆ จากที่กําหนด 
               3.3.6 เริ่มการแข่งขันโดยสุ่มเลขโดดจากโปรแกรม เป็นโจทย์และผลลัพธ์ ซึ่งเลขโดดในโจทย์ที่สุ่มได้ต้อง
ไม่ซำ้เกินกว่า 2 ตัว หรือถ้าสุ่มได้เลข 0 ต้องมีเพียงตัวเดียวเท่านั้น เช่น 
                  สุ่มเลขโดดเป็นโจทย์ 4 ตัว สุ่มได้เป็น 6616 มี 6 ซ้ำเกินกว่า 2 ตัว ต้องสุ่มใหม่ หรือ  
                                                                   สุ่มได้เป็น 0054 มี 0 ซ้ำเกิน 1 ตัว ต้องสุ่มใหม่ 
                สุ่มเลขโดดเป็นโจทย์ 5 ตัว สุ่มได้เป็น 43445 มี 4 ซ้ำเกินกว่า 2 ตัว ต้องสุ่มใหม่ หรือ  
                                                  สุ่มได้เป็น 20703 มี 0 ซ้ำเกิน 1 ตัว ต้องสุ่มใหม่  
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               3.3.7 เริ ่มจับเวลา หลังจากกรรมการสุ่มเลขโดดจากโปรแกรม เป็นโจทย์และผลลัพธ์เรียบร้อยแล้ว 
กรรมการไม่อ่านออกเสียงโจทย์และผลลัพธ์ 
               3.3.8 เมื่อหมดเวลาในแต่ละข้อ ให้กรรมการเก็บกระดาษคําตอบ และดําเนินการแข่งขันต่อเนื่องจนครบ
ทุกข้อ (ไม่มีการหยุดพักในแต่ละข้อเพื่อตรวจให้คะแนน/ไม่มีการเฉลยทีละข้อ ให้ผู้เข้าแข่งขันรับทราบก่อนเสร็จสิ้น
การแข่งขัน) 
         3.4. หลักเกณฑ์การแข่งขัน  
               3.4.1 ใช้การดําเนินการทางคณิตศาสตร์ บวก ลบ คูณ หาร ยกกําลัง ถอดรากอันดับที่ n ที่เป็นจํานวน
เต็มบวก เพ่ือหาผลลัพธ์ สามารถใช้แฟคทอเรียลและซิกมาได้ โดยมีข้อตกลงดังนี้ ในการถอดราก อันดับที่ n จะถอด
ได้ไม่เกิน 2 ชั้น ถ้าไม่ใช่รากอันดับที่สองต้องใส่อันดับที่ของรากจากตัวเลขที่สุ่มมาเท่านั้น และ ไม่อนุญาตให้ใช้     
รากอนันต์ การใช้แฟคทอเรียลจะใช้ ! กี่ครั้งก็ได้ แต่ต้องใส่วงเล็บให้ชัดเจนทุกครั้ง เช่น 
                     (3!)!  =  (6!)  =  720    
หากมีการใช้ซิกมาต้องเขียนให้ถูกต้องตามหลักคณิตศาสตร์ โดยอนุญาตให้ใช้ ! ที่ปรากฏหลัง ∑ ได้ไม่เกิน 2 ตัว และ
ตัวเลขที่ปรากฏอยู่กับ ∑ ต้องเป็นตัวเลขที่ได้จากโจทย์ที่สุ่มเท่านั้น และผลรวมต้องเป็นจํานวนเต็มบวก เช่น 
      1) 
 
 
                 (ต้องมีตัวเลข 1 และ 5 ในโจทย์ที่สุ่ม)       
      2) 
 
 
                 (ต้องมีตัวเลข 1 และ 5 ในโจทย์ที่สุ่ม)       
      3)   
 
 
 
 
                 (ต้องมีตัวเลข 1, 1 และ 5 ในโจทย์ที่สุ่ม) 

สามารถใช้         ∑ 𝑖𝑖    

𝑛

𝑖=1

  ∑ 𝑖𝑖!      และ     ∑
𝑖!

𝑖
  

𝑛

𝑖=1

  

𝑛

𝑖=1

 

 
การเขียนแสดงวิธีคิดให้เขียนแสดงความสัมพันธ์ของวิธีการและคำตอบในรูปของสมการเท่านั้น เช่น 
สุ่มเลขโดดเป็นโจทย์ 4 ตัวเลข ผลลัพธ์ 2 หลัก 
ตัวอย่างที่ 1                โจทย์ที่สุ่ม                   ผลลัพธ์ 
                               0 5 8 2                        27 

            วิธีคิด    √√58  + 2 + 0 = 27  หรือ ( √√58 + 2) + 0 = 27 
ตัวอย่างที่ 2                โจทย์ที่สุ่ม                   ผลลัพธ์ 
                               4 8 3 7                        69 
            วิธีคิด     [(7 + √4) x 8] – 3 = 69 
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ตัวอย่างที่ 3                โจทย์ที่สุ่ม                   ผลลัพธ์ 
                               1 2 5 7                        35 
            

2 +  ∑ 𝑖 + 5 = 35

7

𝑖=1

 

 

ตัวอย่างที่ 4                โจทย์ที่สุ่ม                   ผลลัพธ์ 
                               0 2 2 7                        30         
 

2 + ∑ 𝑖 − 2 +  ∑ 𝑖 = 30

7

𝑖=1

 

7

𝑖=2𝑛

 

 

สุ่มเลขโดดเป็นโจทย์ 5 ตัวเลข ผลลัพธ์ 3 หลัก 
ตัวอย่างที่ 1                โจทย์ที่สุ่ม                   ผลลัพธ์ 
                               1 8 3 7 4                      834 
            วิธีคิด    [7! ÷ (8 – √4 )] – (3! x 1) = (5,040 ÷ 6) – 6 = 834 
ตัวอย่างที่ 2                โจทย์ที่สุ่ม                   ผลลัพธ์ 
                               5 8 3 7 6                      326 
            วิธีคิด    (8!/5!) – (7 + 6 - 3) = 326 

             หรือ    √√(6x3)8  + 7 - 5 = 326  
ตัวอย่างที่ 3                โจทย์ที่สุ่ม                   ผลลัพธ์ 
                               8 5 8 4 2                      242 
            วิธีคิด    (5! X 2!) + √4 + (8 - 8) = 242 

             หรือ    (5! X 2!) + √4 x  (8

8
) = 242 

             หรือ    (28 – (8 + (5 – √4 )!) = 242 
ตัวอย่างที่ 4                โจทย์ที่สุ่ม                   ผลลัพธ์ 
                               2 3 4 7 5                      635 

                

73 + 5 + ∑ 𝑖𝑖  =  343 + 5 + 287 = 635 

4

𝑖=2

 

 

               3.4.2 ข้อพึงระวังในการแข่งขัน 
1) การคิดคํานวณหาคําตอบต้องใช้เลขโดดที่สุ่มเป็นโจทย์ให้ครบทุกตัว และใช้ได้ตัวละ 1 ครั้ง เท่านั้น  

2) การใช้เครื่องหมาย  +, -, X, ÷   ควรเขียนให้ชัดเจน  
           2.1) การเขียนเครื่องหมายบวก ให้เขียน + 
           2.2) การเขียนเครื่องหมายคูณ ให้เขียน 2 X 3 หรือ (2)(3) หรือ 2*3 หรือ 2•3 

          2.3) การเขียนเครื่องหมายหาร ให้เขียน  8 ÷ 2  หรือ  
8
2
  หรือ  8/2 

วิธีคิด 

วิธีคิด 

วิธีคิด 
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3) กรณีที่มีการใช้วงเล็บให้เขียนวงเล็บให้ชัดเจน จะใช้ ( ) หรือ { } หรือ [ ] กี่ชั้นก็ได้ 
4) การเขียนเลขยกกําลัง ควรเขียนให้ชัดเจน เช่น 

                    (23)4  =  84  หรือ  2(34)  =  281 
          กรณีท่ีไม่ใส่วงเล็บจะคิดตามหลักคณิตศาสตร์ เช่น 234

 =  2(34)  =  281 
5) การเขียนเครื่องหมายอันดับทีข่องราก ควรเขียนให้ชัดเจน เช่น 

        √8√9
 = 3  ,  √81+2   ,   √9√4

 = 3 
6) การใช้ ∑ ต้องเขียนตัวเลขกํากับไว้ตามหลักการทางคณิตศาสตร์ เช่น 

∑ 𝒊

𝟕

𝑖=1

 =  𝟏 + 𝟐 + 𝟑 + 𝟒 + 𝟓 + 𝟔 + 𝟕 = 𝟐𝟖   

หมายเหตุ การพิจารณาข้อพึงระวังให้อยู่ในดุลยพินิจของคณะกรรมการ 
 

4. เกณฑ์การให้คะแนน 
  4.1 ผู้ที่ได้คําตอบเท่ากับผลลัพธ์ที่สุ่มได้ และวิธีการถูกต้อง ได้คะแนนข้อละ 2 คะแนน 
  4.2 ถ้าไม่มีผู้ใดได้คําตอบเท่ากับผลลัพธ์ที่สุ่มได้ ผู้ที่ได้คําตอบใกล้เคียงกับผลลัพธ์มากที่สุด  และวิธีการ
ถูกต้อง เป็นผู้ได้คะแนน ไม่ว่าผลลัพธ์ที่ต้องการจะเป็นกี่หลักก็ตาม (ผลลัพธ์ที่ได้ต้องเป็นจํานวนเต็มเท่านั้น) เช่น 
ต้องการผลลัพธ์ 99 มีผู้ได้คําตอบ 100 และ 98 ซึ่งวิธีการถูกต้องทั้ง 2 คําตอบ ได้ 2 คะแนน ทั้งคู่ 
 

5. เกณฑ์การตัดสิน 
 5.1 ให้คณะกรรมการตัดสินดำเนินการตรวจและพิจารณาผลงานของผู้เข้าแข่งขันตามเกณฑ์การตัดสิน          
ที่กำหนด พร้อมจัดอันดับผลการแข่งขันตามคะแนนที่ได้รับ ทั้งนี้ ผู้เข้าแข่งขันหรือทีมที่เข้าร่วมการแข่งขันให้ได้               
รับรางวัล ระดับเหรียญทองแดงเป็นอย่างน้อย 
 5.2 คณะกรรมการตัดสินนำคะแนนรวมของรอบที่ 1 และรอบที่ 2 มาคิดเทียบกับเกณฑ์การตัดสินดังนี้ 

ร้อยละของคะแนน ระดับรางวัล 
ร้อยละ 80 – 100 ได้รับเกียรติบัตรระดับเหรียญทอง 
ร้อยละ 70 – 79 ได้รับเกียรติบัตรรางวัลระดับเหรียญเงิน 
ร้อยละ 60 – 69 ได้รับเกียรติบัตรรางวัลระดับเหรียญทองแดง 
ต่ำกว่าร้อยละ 60 ได้รับเกียรติบัตร เว้นแต่กรรมการจะเห็นเป็นอย่างอ่ืน 

 5.3 ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นที่สิ้นสุด 
 5.4 ผลงานของผู้เข้าแข่งขันที่ส่งเข้าร่วมการแข่งขันในทุกชิ้นงาน คณะกรรมการ หน่วยงานที่จัดการแข่งขัน            
มีสิทธิ์ในการนำไปเผยแพร่ประชาสัมพันธ์ได ้
 

6. คณะกรรมการการแข่งขัน 
          6.1 ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น (ม.1 – 3) คณะกรรมการการแข่งขัน จำนวน 8 – 18 คน 
          6.2 ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย (ม.4 – 6) คณะกรรมการการแข่งขัน จำนวน 8 – 18 คน 
 

 คุณสมบัติของคณะกรรมการ 
  - ผู้ทรงคุณวุฒิในด้านคณิตศาสตร์ 
  - เป็นศึกษานิเทศก์ที่รับผิดชอบกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
  - เป็นครูผู้สอนที่มีความเชี่ยวชาญการสอนคณิตศาสตร์ 
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  - กรรมการต้องไม่ตัดสินในกรณีสถานศึกษาของตนเข้าแข่งขัน 
 

 ข้อควรคำนึง 
  - กรรมการควรให้ข้อเสนอแนะเติมเต็มให้กับนักเรียนที่ชนะในลำดับที่ 1 – 3  
  - ถ้าจะมีการเฉลยคำตอบในแต่ละข้อให้เฉลยหลังจากการแข่งขันเสร็จสิ้นเรียบร้อยแล้วเท่านั้น 
 

7. สถานทีจ่ัดการแข่งขัน 
          7.1 ห้องที ่สามารถใช้คอมพิวเตอร์ พร้อมโปรแกรมสุ ่มตัวเลขโจทย์และผลลัพธ์ พร้อมแสดงเวลาใน          
การดำเนินการแข่งขันได ้
          7.2 การแข่งขันในแต่ละระดับให้ใช้ห้องแข่งขันห้องเดียวเท่านั้น 
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การแข่งขันต่อสมการคณิตศาสตร์ (เอแม็ท) 
 

1. ระดับและคุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน 
 การแข่งขันแบ่งเป็น 2 ระดับ ดังนี้ 

1.1 ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น : ผู้เข้าแข่งขันต้องเป็นนักเรียนในชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 - 3 เท่านั้น 
1.2 ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย : ผู้เข้าแข่งขันต้องเป็นนักเรียนในชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 - 6 เท่านั้น 
 

2. ประเภทและจำนวนผู้เข้าแข่งขัน 
2.1 ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น  ประเภททีม จำนวน 2 คน และครูผู้ฝึกสอน จำนวน 2 คน 
2.2 ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย  ประเภทเดี่ยว จำนวน 1 คน และครูผู้ฝึกสอน จำนวน 1 คน 
2.3 เข้าแข่งขัน ระดับละ 1 คน เท่านั้น 

 

3. วิธีดำเนินการและหลักเกณฑ์การแข่งขัน 
3.1 โรงเรียนส่งรายชื่อผู้เข้าแข่งขันและครูผู้ฝึกสอนตามประเภทที่กำหนด 
3.2 ระยะเวลาดำเนินการแข่งขัน 1 วัน จำนวนเกมรอบคัดเลือกไม่เกิน 5 เกม 
3.3 กรณีมีผู้เข้าแข่งขัน/ทีมเข้าร่วมการแข่งขัน จำนวน 2 ทีม ให้ทั้ง 2 ทีม แข่งขันในรอบชิงชนะเลิศ 2 

เกม โดยไม่ต้องมีรอบคัดเลือก และผลัดกันเริ่มต้นก่อน – หลัง เพื่อความยุติธรรม ผู้เข้าแข่งขัน/ทีมที่ทำคะแนนรวม
จากการแข่งขันทั้ง 2 เกมได้มากกว่าเป็นผู้ชนะ 

 3.4 กรณีมีผู้เข้าแข่งขัน/ทีมเข้าร่วมการแข่งขัน จำนวน 3 – 6 ทีม กำหนดให้ทุกทีมแข่งขันกันในรอบ
คัดเลือกแบบพบกันหมด (Round Robin) ตามระบบการแข่งขันสากล ในกรณีที่มีทีมแข่งขันไม่มาก และสามารถจัด
แข่งแบบพบกันหมดได้ในเวลาที่กำหนด แต่ละทีมจะได้แข่งขันกับคู่แข่งขันจากทุกโรงเรียน จากนั้นนำทีมที่มีผล
คะแนนดีที่สุด 2 ลำดับแรก เข้าสู่รอบชิงชนะเลิศ โดยทำการแข่งขันรอบชิงชนะเลิศ 2 เกม และผลัดกันเริ่มต้นเกม
ก่อน - หลัง เพื่อความยุติธรรม                   

  3.5 กรณีมีผู ้เข้าแข่งขัน/ทีมเข้าร่วมการแข่งขันตั้งแต่ 7 ทีมขึ้นไป กำหนดให้ทุกทีมแข่งขันในรอบ
คัดเลือก โดยใช้ระบบประกบคู่แบบ King of the Hill (KOTH) ตามระบบการแข่งขันสากล รอบคัดเลือกจำนวน           
5 เกม และรอบชิงชนะเลิศ จำนวน 2 เกม โดยดำเนินการแข่งขัน ดังนี้ 

เกมที่ 1 กรรมการดำเนินการประกบคู่แข่งขันแบบสุ่ม (Random) ด้วยวิธีจับสลาก โดยผู้เข้าแข่งขัน
เป็นผู้จับสลากด้วยตนเอง เมื่อแข่งขันเสร็จแล้วให้ผู้เข้าแข่งขันบันทึกผลการแข่งขันในใบบันทึกผลการแข่งขันหรือ          
ใบส่งผลการแข่งขัน และส่งให้กรรมการ กรรมการจัดลำดับคะแนน 

เกมที่ 2–5 กรรมการดำเนินการประกบคู่การแข่งขันแบบ King of the Hill (KOTH) ในทุกรอบ  
โดยเรียงลำดับผู้เข้าแข่งขันตามคะแนนสะสมหลังจบการแข่งขันในเกมก่อนหน้านี้ มาประกบคู่ใหม่ ให้ทีมที่มีลำดับ
คะแนนที่ 1 พบ 2, 3 พบ 4, 5 พบ 6, 7 พบ 8, 9 พบ 10, ... ไปเรื่อยๆ แบบนี้ทุกรอบ หลังจบการแข่งขันในแต่ละ
เกม ให้ผู้เข้าแข่งขันบันทึกผลการแข่งขันในใบบันทึกผลการแข่งขันหรือใบส่งผลการแข่งขัน และส่งให้กรรมการ               
(หลังจบการแข่งขันในแต่ละรอบ กรรมการต้องเรียงลำดับคะแนนใหม่ทุกครั้ง) จากนั้นนำทีมที่มีผลคะแนนดีที่สุด               
2 ลำดับแรก ในรอบคัดเลือก เข้าสู่รอบชิงชนะเลิศ โดยทำการแข่งขันรอบชิงชนะเลิศ 2 เกม และผลัดกันเริ่มต้นเกม
ก่อน - หลัง เพ่ือความยุติธรรม ทีมท่ีทำคะแนนรวม 2 เกมได้มากกว่าเป็นผู้ชนะ  

  3.6 หากมผีู้เข้าแข่งขัน/ทีมที่เข้าสู่รอบชิงชนะเลิศแน่นอนแล้ว ตั้งแต่ก่อนจบการแข่งขันรอบคัดเลือก จะใช้
กฎ Gibsonize โดยไม่ต้องแข่งขันในเกมท่ีเหลือ ให้ทีมดังกล่าวเข้าไปรอในรอบชิงชนะเลิศได้เลย  

  3.7 ให้กรรมการหารือวิธีการจัดอันดับและประกบคู่การแข่งขัน 
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4. เกณฑ์การตัดสิน 
 4.1 ให้คณะกรรมการตัดสินดำเนินการตรวจและพิจารณาผลงานของผู้เข้าแข่งขันตามเกณฑ์การตัดสิน             
ที่กำหนด พร้อมจัดอันดับผลการแข่งขันตามคะแนนที่ได้รับ ทั้งนี้ ผู้เข้าแข่งขันหรือทีมที่เข้าร่วมการแข่งขันให้ได้      
รับรางวัล ระดับเหรียญทองแดงเป็นอย่างน้อย 
 4.2 ให้นำคะแนนรวมที่ผู้เข้าแข่งขันได้รับมาเทียบกับเกณฑ์การตัดสิน ดังนี้ 

ร้อยละของคะแนน ระดับรางวัล 
ร้อยละ 80 – 100 ได้รับเกียรติบัตรระดับเหรียญทอง 
ร้อยละ 70 – 79 ได้รับเกียรติบัตรรางวัลระดับเหรียญเงิน 
ร้อยละ 60 – 69 ได้รับเกียรติบัตรรางวัลระดับเหรียญทองแดง 
ต่ำกว่าร้อยละ 60 ได้รับเกียรติบัตรชมเชย 

 4.3 ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นที่สิ้นสุด 
 4.4 ผลงานของผู้เข้าแข่งขันที่ส่งเข้าร่วมการแข่งขันในทุกชิ้นงาน คณะกรรมการ หน่วยงานที่จัดการแข่งขัน            
มีสิทธิ์ในการนำไปเผยแพร่ประชาสัมพันธ์ได ้
 

5. คณะกรรมการการแข่งขัน 
 ศูนย์การจัดการแข่งขันดำเนินการสรรหาและแต่งตั้งคณะกรรมการตัดสินการแข่งขัน โดยพิจารณาจากผู้ที่มี
ความรู้ ความสามารถ และประสบการณ์ด้านการแข่งขัน มีความเข้าใจกฎ กติกาการแข่งขัน และระบบการจัด             
การแข่งขันเป็นอย่างดี สามารถปฏิบัติหน้าที่ได้อย่างถูกต้อง โปร่งใส และเป็นธรรม ทั้งนี้ อาจพิจารณาแต่งตั้ง
ผู ้ทรงคุณวุฒิ วิทยากร นักกีฬา ผู ้ฝึกสอน หรือบุคคลที่มีความรู ้และประสบการณ์ที ่เกี ่ยวข้องกับการแข่งขัน                      
โดย ไม่จำเป็นต้องเป็นครูในกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 

หมายเหตุ  
1) กรรมการต้องแม่นยำในกฎกติกาและการจัดการแข่งขัน สามารถชี ้แจงรายละเอียดข้อมูลที่              

ผู้เข้าแข่งขัน และผู้ฝึกสอนสงสัยได้อย่างถูกต้อง 
2) ครูที ่มีนักเรียนเข้าร่วมการแข่งขันในรุ ่นนั ้นๆ สามารถที ่จะร่วมเป็นกรรมการตัดสินในรุ ่นนั ้นได้                    

แต่ไม่สามารถทำหน้าที่ตัดสินชี้ขาดในเกมที่นักเรียนของตนเองแข่งขันได้ ต้องให้กรรมการจากโรงเรียนอื่นเป็น                  
ผู้ตัดสิน และต้องไม่เข้าไปใกล้โต๊ะแข่งขันที่นักเรียนของตนเองกำลังแข่งขันอยู่ เพื่อความโปร่งใสและความเป็นธรรม
ในการปฏิบัติหน้าที่ 
 

6. กติกาเพิ่มเติม 
6.1 กฎและกติกาการแข่งขัน  ใช้กฎและกติกาการแข่งขันของสมาคมครอสเวิร์ด เอแม็ท คำคม และซูโดกุ

แห่งประเทศไทยเป็นหลักในการดำเนินการแข่งขัน  
หมายเหตุ  มีการเปลี่ยนแปลงกฎและกติกาบางส่วนเพื่อความเหมาะสมในการแข่งขัน      
6.2 อุปกรณ์ในการแข่งขัน  ผู้เข้าแข่งขันทุกทีมต้องเตรียมอุปกรณ์สำหรับการแข่งขันมาเอง ได้แก่ กระดาน

ที่ใช้ในการแข่งขัน ขนาด 15 × 15 ช่อง, นาฬิกาจับเวลา, แป้นวางเบี้ย, ตัวเบี้ย จำนวน 100 ตัว และเบี้ยสำรอง 
(กรณีท่ีตัวเบี้ยหาย) โดยทำสัญลักษณ์ เครื่องหมาย หรือเขียนชื่อโรงเรียนให้เรียบร้อย เพ่ือใช้ในการแข่งขัน 

6.3 เวลาในการแข่งขัน 
     6.3.1 ผู้เข้าแข่งขันทุกรุ่นใช้เวลาในการแข่งขันฝ่ายละ 22 นาที  ทั้งนี้ คณะกรรมการต้องแจ้งเวลาใน     

การแข่งขันให้ผู้เข้าแข่งขันและผู้ฝึกสอนทราบก่อนเริ่มการแข่งขัน โดยใช้นาฬิกาจับเวลาแบบเปลี่ยนสลับ (Switch 
Toggle) ที่สามารถแสดงเวลาติดลบได้ในทุกเกม เพื่อป้องกันปัญหาความล่าช้าในการเล่น การตัดเกม และการถ่วง
เวลา หากคู่แข่งขันใดไม่มีนาฬิกาจับเวลาในการแข่งขัน ให้ปรับแพ้บายทั้ง 2 ทีม 
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     6.3.2 กรณีผู้เข้าแข่งขันไม่มีนาฬิกาจับเวลาแบบเครื่องเฉพาะ ผู้เข้าแข่งขันสามารถใช้แอพพลิเคชั่นบน
แท็บเล็ตพีซีหรือสมาร์ทโฟนแทนได้ โดยติดตั ้งแอพพลิเคชั่นสำหรับจับเวลาเพิ ่มเติม ซึ ่งสามารถดาวน์โหลด                  
เพ่ือนำมาใช้จับเวลาได้ โดยพิมพ์ค้นหาคำว่า “A-Math Clock”, “Scrabble Clock” หรือ “Chess Clock” เป็นต้น 

     6.3.3 ก่อนการแข่งขัน ให้ผู ้เข้าแข่งขันทั้งสองฝ่ายตกลงร่วมกันว่าจะใช้นาฬิกาจับเวลาของฝ่ายใด             
ฝ่ายหนึ่งเป็นอุปกรณ์จับเวลาในการแข่งขันเพียง 1 เครื่อง และต้องให้คู่แข่งขันสามารถตรวจสอบและทดสอบการใช้
งานของนาฬิกาที่คู่ต่อสู้เตรียมมาก่อนได้ 

     6.3.4 ก่อนการแข่งขัน ให้ผู้เข้าแข่งขันตรวจสอบแบตเตอรี่ที่เหลือก่อนใช้ทุกครั้ง เพื่อป้องกันเครื่องดับ
ระหว่างแข่งขัน  

     6.3.5 เมื่อผู้เข้าแข่งขันฝ่ายใดฝ่ายหนึ่งร้องขอให้มีการใช้นาฬิกาในเกมนั้น คู่ต่อสู้ไม่มีสิทธิปฏิเสธหรือ
เลี่ยงการใช้นาฬิกาได้ 

     6.3.6 ผู้เข้าแข่งขันสามารถเล่นเกินกำหนดเวลาตามกติกาได้ แต่หากมีผู้เล่นใช้เวลาเกิน จะถูกหักคะแนน 
นาทีละ 10 คะแนน เป็นการลงโทษ เศษวินาทีจะถูกนับเป็น 1 นาที  ตัวอย่างเช่น นาย A ใช้เวลาเกินจนเวลาตดิลบ   
-3.18 นาที เศษ 0.18 วินาทีที่เกินมาจะถูกปัดขึ้น ถือว่านาย A ใช้เวลาเกิน 4 นาที และถูกหักคะแนน 40 คะแนน 
ตามกฎ (นาฬิกาที่ใช้ต้องตั้งค่าโปรแกรมให้เวลาติดลบได้) ผู้ เข้าแข่งขันควรฝึกการใช้นาฬิกาจับเวลาให้ชำนาญ                
ก่อนแข่งเพ่ือให้การแข่งขันเป็นไปตามมาตรฐานสากล 

     6.3.7 ห้ามคณะกรรมการตัดสินทำการตัดเกมการแข่งขัน ต้องให้ผู ้เข้าแข่งขันเล่นจนจบเกมเท่านั้น             
หากมีการตัดเกมการแข่งขัน ครูผู ้ฝึกสอนหรือผู้เข้าแข่งขันสามารถทักท้วงกรรมการผู้ตัดสินได้ หรือหากต้องมี                
การตัดเกมจริงต้องพิจารณาถึงคะแนนของทั้ง 2 ฝ่าย ณ เวลานั้น ว่าสมเหตุผลที่จะตัดจบเกมหรือไม่ และชี้แจงให้              
ผู้เข้าแข่งขันและครผูู้ฝึกสอนรับทราบด้วยเช่นกัน 

     6.3.8 ห้ามกรรมการใช้การกำหนดเวลารวม เช่น กำหนดเวลารวมไว้ที่ 44 นาที, 60 นาที หรือเวลาอ่ืนๆ 
ต้องใช้นาฬิกาจับเวลาโดยให้ผู้เล่นทั้ง 2 ฝ่ายใช้เวลาที่เท่ากันตามกติกากำหนดเท่านั้น เพื่อความยุติธรรมตามกติกา
สากล  

6.4 การขอตรวจสมการ (Challenge) 
     6.4.1 ผู้เข้าแข่งขันจะสามารถขอตรวจสมการ (Challenge) ได้ก็ต่อเมื่อคู่ต่อสู้ขานแต้มและกดเวลาแล้ว

เท่านั้น หากคู่ต่อสู้ยังไม่ขานแต้มและไม่กดเวลาการขอชาเล้นจ์ไม่เป็นผล  
     6.4.2 การขอโฮลด์ (Hold) ในกรณีขอพิจารณาสมการที่คู่แข่งขันลง ผู้ เข้าแข่งขันมีเวลาในการขอโฮลด์ 

(Hold) ได ้60 วินาที คู่แข่งขันจะยังไม่สามารถจับเบี้ยขึ้นมาเพ่ิมได้ จนกว่าคู่แข่งขันที่ขอโฮลด์ยอมรับสมการนั้นๆ   
6.5 คะแนนในแต่ละเกม ทีมที่ชนะจะได้ 2 คะแนน, เสมอได้ทีมละ 1 คะแนน และแพ้ได้ 0 คะแนน 
6.6 การจัดอันดับคะแนน ให้นับคะแนนรวมสะสมจากเกมที่ชนะ และเสมอ ก่อนเป็นลำดับแรก หากคะแนน

รวมสะสมเท่ากัน ให้ใช้คะแนนผลต่างสะสม เป็นตัวตัดสินเป็นลำดับถัดไป (การใช้คะแนนผลต่างสะสมเป็นลำดับแรก
ในการจัดอันดับผู้เล่นถือว่าไม่ถูกต้อง)     

6.7 คะแนนผลต่างสูงสุดต่อเกม (Maximum Difference) 
     6.7.1 คะแนนผลต่างสูงสุดไม่เกิน 250 แต้ม ถ้าเกินกว่านั้นให้ปัดลงเหลือ 250 แต้ม เฉพาะเกมในรอบ

คัดเลือกเกมสุดท้ายคะแนนผลต่างสูงสุดไม่เกิน 200 แต้ม ถ้าเกินให้ปัดลงเหลือ 200 แต้ม  
     6.7.2 การแข่งขันรอบชิงชนะเลิศไม่มีกำหนดคะแนนผลต่างสูงสุด 
     6.7.3 การชนะบาย (Bye) ในกรณีที่ไม่มีคู ่แข่งขัน ผู้เข้าแข่งขันจะได้ชนะในเกมนั้นๆ และได้คะแนน

สะสม 2 คะแนน และจะได้คะแนนผลต่างในเกมนั้น 100 แต้ม 
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6.8 การทุจริตในการแข่งขัน ผู้เข้าแข่งขันที่ทุจริตในการแข่งขันจะถูกปรับแพ้ในเกมนั้นๆ ไม่ให้รับรางวัล 
หรือให้ออกจากการแข่งขัน และโรงเรียนอาจจะถูกตัดสิทธิ์จากการแข่งขันในปีถัดไปสำหรับกิจกรรมดังกล่าว ทั้งนี้
ขึ้นอยู่กับดุลยพินิจของกรรมการตัดสิน ดังนั้น ผู้เข้าแข่งขันควรทำการแข่งขันด้วยความสุจริตและปฏิบัติตามกฎกติกา 
มารยาทอย่างเคร่งครัด      

6.9 ครูผู้ฝึกสอนสามารถเข้าในบริเวณสนามแข่งขันได้ โดยต้องเว้นระยะห่างจากโต๊ะที่นักเรียนของตน
กำลังแข่งขันอย่างน้อย 3 เมตร (กรรมการอาจจัดพื้นที่สำหรับผู้ฝึกสอนบริเวณสนามแข่งขันและทำเขตกั้นพื้นที่
ระหว่างพ้ืนที่แข่งขันและพื้นที่สำหรับครูผู้ฝึกสอน) และไม่ส่งเสียงดัง หรือรบกวนสมาธิของผู้เข้ าแข่งขัน รวมถึง
รบกวนการทำหน้าที่ตัดสินของกรรมการ ครผูู้ฝึกสอนสามารถพูดคุย แนะนำผู้เข้าแข่งขันของตนได้หลังจบการแข่งขัน
แต่ละเกมเท่านั้น ไม่สามารถแนะนำระหว่างทำการแข่งขันได้ หากเกิดข้อสงสัยในการแข่งขันสามารถขอฟังคำชี้แจง
จากกรรมการได้ เพ่ือให้เกิดความกระจ่างในการแข่งขัน  

6.10 ห้ามกรรมการปิดห้องแข่งขัน โดยไม่ให้ผู้ฝึกสอนสังเกตุการจัดการแข่งขัน 
6.11 กรรมการจะต้องติดประกาศผลลำดับคะแนนและการประกบคู่  ให้ผู ้เข้าแข่งขันและผู ้ฝึกสอน

ตรวจสอบทุกครั้ง หลังจากจบการแข่งขันในแต่ละเกม และก่อนเริ่มเกมการแข่งขันรอบถัดไป 
 6.12 กฎกติกาและข้อปฏิบัติในการแข่งขันเพิ่มเติม สามารถศึกษาได้จากแหล่งข้อมูลด้านล่าง 
 

เพจ : http://www.facebook.com/Crossword.AMath.Kumkom/ 
 
 

7. สถานทีจ่ัดการแข่งขัน  
 ควรใช้ลานโล่ง/ห้องเรียน หรือสถานที่ที่มีโต๊ะ เก้าอ้ี ที่สามารถดำเนินการแข่งขันได้พร้อมกัน 
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การแข่งขันซูโดกุ 
 

1. ระดับและคุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน 
 การแข่งขันแบ่งเป็น 2 ระดับ ดังนี้ 

1.1 ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น : ผู้เข้าแข่งขันต้องเป็นนักเรียนในชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 - 3 เท่านั้น 
1.2 ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย : ผู้เข้าแข่งขันต้องเป็นนักเรียนในชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 - 6 เท่านั้น 
 

2. ประเภทและจำนวนผู้เข้าแข่งขัน 
2.1 ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น  ประเภทเดี่ยว จำนวน 1 คน และครูผู้ฝึกสอน จำนวน 1 คน 
2.2 ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย  ประเภทเดี่ยว จำนวน 1 คน และครูผู้ฝึกสอน จำนวน 1 คน 
2.3 เข้าแข่งขัน ระดับละ 1 คน เท่านั้น 

 

3. วิธีดำเนินการและหลักเกณฑ์การแข่งขัน 
3.1 โรงเรียนส่งรายชื่อผู้เข้าแข่งขันและครูผู้ฝึกสอนตามประเภทที่กำหนด 

  3.2 ให้ตัวแทนผู้เข้าแข่งขันแต่ละโรงเรียนเข้าร่วมแข่งขันทั้งหมด 2 รอบ ๆ ละ 60 นาที ใช้โจทย์ปริศนา 10 
ข้อตามรูปแบบที่กำหนดให้รูปแบบละ 1 ตาราง รวมรอบละ 10 ตาราง ทั้งสองรอบจะใช้โจทย์ปริศนารูปแบบเดียวกัน  
  3.3 รูปแบบปริศนาซูโดกุที่ใช้ในการแข่งขัน 
       ประกอบด้วยปริศนาซูโดกุตาราง 9 × 9 ทั้งหมด 10 รูปแบบ ดังนี้ 
  1. Classic Sudoku        6. Consecutive Sudoku    

2. Diagonal Sudoku       7. Asterisk Sudoku    
3. Alphabet Sudoku     8. Thai Alphabet Sudoku   
4. Jigsaw Sudoku        9. Diagonal Jigsaw Sudoku   
5. Even-Odd Sudoku                      10. Windoku Sudoku 

 

4. กติกาการแข่งขันและวิธีการนับคะแนนซูโดกุ  
4.1 ผู้เข้าแข่งขันทุกคนเข้าร่วมการแข่งขันจำนวน 2 รอบ รอบละ 60 นาที โดยแต่ละรอบประกอบด้วยโจทย์

ปริศนา 10 รูปแบบ รูปแบบละ 1 ตาราง รวมรอบละ 10 ตาราง ทั้งสองรอบจะใช้โจทย์ปริศนารูปแบบเดียวกัน  
4.2 หากตัวแทนผู้เข้าแข่งขันสามารถแก้โจทย์ปริศนาซูโดกุได้ภายในเวลาที่กำหนด และถูกต้อง จะได้รับ

คะแนนประจำโจทย์ปริศนา ข้อละ 10 คะแนน หากทำปริศนาไม่ถูกต้อง สามารถทำผิดได้ข้อละ 2 ช่องเท่านั้น             
โดยจะหักคะแนนช่องละ 3 คะแนน   

4.3 หากตัวแทนผู้เข้าแข่งขันสามารถแก้โจทย์ปริศนาทั้งหมดได้ถูกต้องภายในเวลาที่กำหนดในแต่ละรอบ 
(รวมถึงปริศนาที่ผิดไม่เกิน 2 ช่อง)  จะได้รับคะแนนโบนัสเวลาเพ่ิมนาทีละ 3 คะแนน โดยคำนวณจากเวลาที่เหลืออยู่
เป็นนาที (เศษของนาทีปัดทิ้ง) คูณด้วย 3 (ถ้าแก้โจทย์ปริศนาไม่ถูกต้อง และผิดเกิน 2 ช่อง ตั้งแต่ 1 ตารางขึ้นไป         
จะไม่ได้รับคะแนนโบนัส) ตัวอย่างการคิดคะแนนโบนัสเวลา เช่น ถ้ากำหนดเวลาในรอบให้ 30 นาที แต่นาย Z               
ทำเสร็จและถูกต้องภายในเวลา 20 นาที 40 วินาที นาย Z จะได้คะแนนโบนัสเวลาในรอบนี้ เท่ากับ 9 นาที x 3 
คะแนนต่อนาที = คะแนนโบนัสเวลา 27 คะแนน   

4.4 ในกรณีแข่งขันแล้วมีผู้ชนะลำดับสูงสุดได้คะแนนเท่ากัน มากกว่า 3 คน ให้ใช้โจทย์ปริศนาซูโดกุสำรอง 
รูปแบบ 9 × 9 Classic 1 ตาราง ใช้เวลา 10 นาที ตัวแทนผู้เข้าแข่งขันที่สามารถทำโจทย์ได้ถูกต้องและทำเสร็จเป็น
ลำดับที่ 1 ถือเป็นผู้ชนะ 
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5. เกณฑ์การตัดสิน  
 5.1 ให้คณะกรรมการตัดสินดำเนินการตรวจและพิจารณาผลงานของผู้เข้าแข่งขันตามเกณฑ์การตัดสิน             
ที่กำหนด  พร้อมจัดอันดับผลการแข่งขันตามคะแนนที่ได้รับ ทั้งนี้ ผู้เข้าแข่งขันหรือทีมที่เข้าร่วมการแข่งขันให้ได้      
รับรางวัล ระดับเหรียญทองแดงเป็นอย่างน้อย 
 5.2 ให้นำคะแนนรวมที่ผู้เข้าแข่งขันได้รับมาเทียบกับเกณฑ์การตัดสิน ดังนี้ 

ร้อยละของคะแนน ระดับรางวัล 
ร้อยละ 80 – 100 ได้รับเกียรติบัตรระดับเหรียญทอง 
ร้อยละ 70 – 79 ได้รับเกียรติบัตรรางวัลระดับเหรียญเงิน 
ร้อยละ 60 – 69 ได้รับเกียรติบัตรรางวัลระดับเหรียญทองแดง 
ต่ำกว่าร้อยละ 60 ได้รับเกียรติบัตร เว้นแต่กรรมการจะเห็นเป็นอย่างอ่ืน 

 5.3 ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นที่สิ้นสุด 
 5.4 ผลงานของผู้เข้าแข่งขันที่ส่งเข้าร่วมการแข่งขันในทุกชิ้นงาน คณะกรรมการ หน่วยงานที่จัดการแข่งขัน            
มีสิทธิ์ในการนำไปเผยแพร่ประชาสัมพันธ์ได ้
 

6. สถานทีจ่ัดการแข่งขัน  
ควรใช้ห้องเรียนที่มีโต๊ะ เก้าอ้ี ที่สามารถดำเนินการแข่งขันได้พร้อมกัน  

 

7. ตัวอย่างโจทย์ปริศนาซูโดกุที่ใช้ในการแข่งขัน 
  1) 9 × 9 Classic Sudoku      
      เติมตัวเลข 1 ถึง 9 ลงในช่องว่างไม่ให้ซ้ำกันในแต่ละแถว แนวตั้ง แนวนอน และตารางย่อยขนาด 3 × 3  
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2) 9 × 9 Diagonal Sudoku  
    เติมตัวเลข 1 ถึง 9 ลงในช่องว่างไม่ให้ซ้ำกันในแต่ละแถว แนวตั้ง แนวนอน ตารางย่อยขนาด 3 × 3 และ

แนวทแยงมุมทั้งสองเส้น 
 
 
 
 
 
 
3. 9 × 9 Alphabet Sudoku   
เติมตัวเลข A ถึง I ลงในช่องว่างไม่ให้ซ้ำกันในแต่ละแถว แนวตั้ง แนวนอน และตารางย่อยขนาด 3 × 3 
 
 
 
 
 
 
 

3) 9 × 9 Alphabet Sudoku  
    เติมตัวเลข A ถึง I ลงในช่องว่างไม่ให้ซ้ำกันในแต่ละแถว แนวตั้ง แนวนอน ตารางย่อยขนาด 3 × 3  
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4) 9 × 9 Jigsaw Sudoku          
    เติมตัวเลข 1 ถึง 9 ลงในช่องว่างไม่ให้ซ้ำกันในแต่ละแถว แนวตั้ง แนวนอน และตารางย่อยที่ตีกรอบด้วย

เส้นสีดำหนา 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
5) 9 × 9 Even-Odd Sudoku   
    เติมตัวเลข 1 ถึง 9 ลงในช่องว่างไม่ให้ซ้ำกันในแต่ละแถว แนวตั้ง แนวนอน และตารางย่อยขนาด 3 × 3

โดยที่ช่องที่แรเงาจะต้องเติมเลขคู่เท่านั้น 
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6) 9 × 9 Consecutive Sudoku           
    เติมตัวเลข 1 ถึง 9 ลงในช่องว่างไม่ให้ซ้ำกันในแต่ละแถว แนวตั้ง แนวนอน และตารางย่อยขนาด 3 × 3

ถ้ามีแถบสีดำอยู่ระหว่าง 2 ช่องใด ตัวเลขในสองช่องนั้นจะต้องมีค่าเรียงกัน แต่ถ้าไม่มีแถบสีดำอยู่ระหว่าง 2 ช่องใด
แสดงว่า ตัวเลขในสองช่องนั้นห้ามมีค่าเรียงกัน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
7) 9 × 9 Asterisk Sudoku      
    เติมตัวเลข 1 ถึง 9 ลงในช่องว่างไม่ให้ซ้ำกันในแต่ละแถว แนวตั้ง แนวนอน และตารางย่อยขนาด 3 × 3

และช่องที่แรเงา 9 ช่อง 
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8) 9 × 9 Thai Alphabet Sudoku   
    เติมตัวอักษรภาษาไทย ก, ข, ค, ง, จ, ฉ, ช, ซ, ฌ ไม่ให้ซ้ำกันในแต่ละแถว แนวตั้ง แนวนอน และตาราง

ย่อยขนาด 3 × 3 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

9) 9 × 9 Diagonal Jigsaw Sudoku   
    เติมตัวเลข 1 ถึง 9 ลงในช่องว่างไม่ให้ซ้ำกันในแต่ละแถว แนวตั้ง แนวนอน และตารางย่อยที่ตีกรอบด้วย

เส้นสีดำหนา และแนวทแยงมุมทั้งสองเส้น 
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        10) 9 × 9 Windoku Sudoku 

    เติมตัวเลข 1 ถึง 9 ลงในช่องว่างไม่ให้ซ้ำกันในแต่ละแถว แนวตั้ง แนวนอน และตารางย่อยขนาด 3 × 3
และช่องที่แรเงาขนาด 3 × 3 
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การแข่งขันโฟร์สตาร์ 
 

1. ระดับและคุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน 
 การแข่งขันแบ่งเป็น 2 ระดับ ดังนี้ 

1.1 ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น : ผู้เข้าแข่งขันต้องเป็นนักเรียนในชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 - 3 เท่านั้น 
1.2 ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย : ผู้เข้าแข่งขันต้องเป็นนักเรียนในชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 - 6 เท่านั้น 
 

2. ประเภทและจำนวนผู้เข้าแข่งขัน 
2.1 ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น  ประเภทเดี่ยว จำนวน 1 คน และครูผู้ฝึกสอน จำนวน 1 คน 
2.2 ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย  ประเภทเดี่ยว จำนวน 1 คน และครูผู้ฝึกสอน จำนวน 1 คน 
2.3 เข้าแข่งขัน ระดับละ 1 คน เท่านั้น 

 

3. วิธีดำเนินการและหลักเกณฑ์การแข่งขัน 
3.1 โรงเรียนส่งรายชื่อผู้เข้าแข่งขันและครูผู้ฝึกสอนตามประเภทที่กำหนด 

  3.2 การแข่งขันรอบคัดเลือก เกมที่ 1 จะใช้ระบบ Random Pairine ในเกมหลังจากนั้นจะใช้ระบบ Swiss Paing 
หรือการสลับทีมชนะเจอชนะ-แพ้เจอแพ้ และเกมสุดท้ายจะใช้ระบบ King of the Hill (ในบางรายการและ               
บางประเภท-รุ่น ถ้าจำนวนทีมไม่เกินจากจำนวนวนเกมที่กำหนด อาจใช้การแข่งขันแบบพบกันหมด โดยกรรมการ
ประจำรุ่นจะประกาศให้ทราบก่อนเริ่มการแข่งขัน) 
 3.3 ผู้เข้าแขง่ขันที่มีคะแนนดีที่สุด 2 อันดับของแต่ละรุ่น จะได้เข้าไปแข่งขันต่อในรอบชิงชนะเลิศ 

3.4 การแข่งขันจะมี Gibsonize ในเกมสุดท้าย คือ คนที่มีคะแนนลอยลำแล้วจะไปรอแข่งขันในรอบ           
ชิงชนะเลิศ แต่ถ้าในเกมก่อนหน้านั้นมีคนที่มีคะแนนลอยลำแล้ว คนนั้นก็จะไปรอแข่งขันในรอบชิงชนะเลิศเลย 

3.5 หากผลการแข่งขันเสมอกันและมีผลต่อการแข่งขันในรอบชิงชนะเลิศหรือการรับรางวัล จะตัดสิน
ตามลำดับ ดังนี้ 

   1) ดูผลการแข่งขันจากเกมที่ได้แข่งขันกัน 
   2) หากไม่เคยแข่งขันกัน จะดูจากผลรวมคะแนนที่ทำได้ในแต่ละเกมของตัวเอง 
   3) หากคะแนนข้างต้นเท่ากัน จะแข่งขันอีก 1 เกม โดยใน 1 เกม จะแข่งขัน 3 รอบ (เกมย่อย) 

ถ้าแข่งขัน 3 รอบ (เกมย่อย) แล้วผลเสมอ จะแข่งขันต่อทีละ 1 รอบ (เกมย่อย) จนกว่าจะมีผลแพ้ชนะ 
 

4. กติกาการแข่งขัน  
4.1 ผู้เข้าแข่งขันทุกคนจะต้องนั่งตรงตาม รหัสประจำตัว ของตัวเอง 
4.2 ผู้เข้าแข่งขันทุกคนจะต้องจำ รหัสประจำตัว ของตัวเอง โดยกำหนดให้ รหัสประจำตัว คือ เบอร์โต๊ะ

ในเกมแรก และจะไม่มีการเปลี่ยนแปลงเด็ดขาดตลอดท้ังรายการนั้นๆ 
4.3 การแข่งขันเกมที่ 1 หากมาไม่ทันเวลาหลังจากประกาศเริ่มเกมแล้ว จะถือว่าแพ้บาย และทางกรรมการ

สามารถประกบคู่การแข่งขันได้ โดยจะขึ้นอยู่กับดุลยพินิจของคณะกรรมการ และในเกมหลังจากนั้น   ถ้าประกาศ              
เริ่มเกมและกดนาฬิกาผ่านไป 7 นาทีแล้ว จะถือว่าแพ้บายในเกมนั้นๆทันที หรือหากนักกีฬามาช้า แต่อยู่ในระหว่าง
เวลา 7 นาทีนั้น จะต้องเล่นตามเวลาที่เหลืออยู่ในเกมย่อยรอบที่ 1 ส่วนในเกมย่อยรอบที่ 2 และรอบที่ 3 สามารถ
เล่นโดยใช้เวลาฝั่งละ 7 นาทีต่อรอบได้ 

4.4 การแข่งขันใน 1 เกม จะแข่งขัน 3 รอบ (เกมย่อย) ใครขนะ 2 ใน 3 รอบ (เกมย่อย) ถือว่าชนะ             
โดยจะต้องแข่งให้ครบ 3 รอบ (เกมย่อย) 

4.5 การเริ่มเกม ให้เป้ายิงฉุบ ในรอบที่ 1 และรอบที่ 3 ส่วนรอบที่ 2 จะสลับกับเริ่มก่อนจากในรอบที่ 1  
4.6 ถ้าหยอดเหรียญแล้วจะไม่สามารถเปลี่ยนได้อีก 
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4.7 ระหว่างการแข่งขันให้ทุกคนใช้นาฬิกาจับเวลา ฝั่งละ 7 นาทีต่อรอบ (เกมย่อย) หากฝั่งใดใช้เวลาใน
การแข่งขันจนหมด จะถือว่าแพ้ในรอบ (เกมย่อย) นั้นๆทันที 

4.8 คะแนนในแต่ละเกม จะได้ตามจำนวนรอบ (เกมย่อย) ที่ทำได้  เช่น ชนะ 2 รอบ แพ้ 1 รอบ ให้ใส่
คะแนนที่เราทำได้ 2 คะแนน และคะแนนฝั่งตรงข้าม 1 คะแนน 

4.9 คะแนนชนะบาย +2 คะแนน และแพ้บาย -2 คะแนน 
4.10 การกรอกคะแนนในใบมาสเตอร์ ให้เขียนตัวเลขให้ชัดเจน 
4.11 ก่อนส่งใบมาสเตอร์ ให้เขียนชื่อ-นามสกุล / โรงเรียน / จังหวัด / ระดับชั้น / เบอร์ติดต่อ ให้ชัดเจน 

และเวลาส่งใบมาสเตอร์ให้ส่งเป็นคู่พร้อมคู่แข่ง 
4.12 ระหว่างการแข่งขันไม่อนุญาตให้ใช้อุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ทุกชนิด ไม่ว่าจะเป็นโทรศัพท์ และหูฟัง           

ทุกประเภท โดยจะต้องเก็บใส่กระเป๋า และไม่อนุญาตให้วางอุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ทุกชนิดไว้บนโต๊ะหรือบนตัก      
โดยเด็ดขาด 

4.13 หากเกิดปัญหาหรือข้อสงสัยให้แจ้งหรือสอบถามกรรมการทันที อย่ารอจนจบเกมเพราะจะไม่สามารถ
แก้ไขอะไรได ้

4.14 หากมีข้อพิจารณาใดๆในระหว่างการแข่งขัน คณะกรรมการจัดการแข่งขันขอสงวนสิทธิ์ให้การตัดสิน
ของคณะกรรมการถือเป็นที่สิ้นสุด 
 

5. เกณฑ์การตัดสิน  
 5.1 ให้คณะกรรมการตัดสินดำเนินการตรวจและพิจารณาผลงานของผู้เข้าแข่งขันตามเกณฑ์การตัดสิน             
ที่กำหนด  พร้อมจัดอันดับผลการแข่งขันตามคะแนนที่ได้รับ ทั้งนี้ ผู้เข้าแข่งขันหรือทีมที่เข้าร่วมการแข่งขันให้ได้      
รับรางวัล ระดับเหรียญทองแดงเป็นอย่างน้อย 
 5.2 ให้นำคะแนนรวมที่ผู้เข้าแข่งขันได้รับมาเทียบกับเกณฑ์การตัดสิน ดังนี้ 

ร้อยละของคะแนน ระดับรางวัล 
ร้อยละ 80 – 100 ได้รับเกียรติบัตรระดับเหรียญทอง 
ร้อยละ 70 – 79 ได้รับเกียรติบัตรรางวัลระดับเหรียญเงิน 
ร้อยละ 60 – 69 ได้รับเกียรติบัตรรางวัลระดับเหรียญทองแดง 
ต่ำกว่าร้อยละ 60 ได้รับเกียรติบัตร เว้นแต่กรรมการจะเห็นเป็นอย่างอ่ืน 

 5.3 ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นที่สิ้นสุด 
 5.4 ผลงานของผู้เข้าแข่งขันที่ส่งเข้าร่วมการแข่งขันในทุกชิ้นงาน คณะกรรมการ หน่วยงานที่จัดการแข่งขัน            
มีสิทธิ์ในการนำไปเผยแพร่ประชาสัมพันธ์ได ้
 

6. สถานทีจ่ัดการแข่งขัน  
ควรใช้ลานโล่ง/ห้องเรียน หรือสถานที่ที่มีโต๊ะ เก้าอ้ี ที่สามารถดำเนินการแข่งขันได้พร้อมกัน  

 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

เกณฑ์การแข่งขันทักษะวิชาการและศิลปหัตถกรรมนักเรียน 
ครั้งท่ี 74 ปีการศึกษา 2569 

กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

เกณฑ์การแข่งขันทักษะวิชาการและศิลปหัตถกรรมนักเรียน 
ครั้งท่ี 74 ปีการศึกษา 2569 

กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 

1. เกณฑ์การแข่งขันศิลปหัตถกรรมนักเรียน ครั้งที่ 70 ปีการศึกษา 2565 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
2. เกณฑ์การแข่งขันศิลปหัตถกรรมนักเรียน ครั้งที่ 71 ปีการศึกษา 2566 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



เกณฑ์การแข่งขันทักษะวิชาการและศิลปหัตถกรรมนักเรียน คร้ังที่ 74 
ปีการศึกษา 2569 

กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
 

สรุปกิจกรรมการแข่งขันกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
 

ชื่อกิจกรรม 
ระดับ 

ประเภท หมายเหตุ 
ม.1-3 ม.4-6 

1. การแข่งขันอัจฉริยภาพทางคณิตศาสตร์ ✓ ✓ เดี่ยว  
2. การแข่งขันโครงงานคณิตศาสตร์ ประเภทสร้าง
ทฤษฎีหรือคำอธิบายทางคณิตศาสตร์ 

✓ ✓ ทีม 3 คน  

3. การแข่งขันโครงงานคณิตศาสตร์ ประเภทบูรณา
การความรู้ในคณิตศาสตร์ไปประยุกต์ใช้ 

✓ ✓ ทีม 3 คน  

4. การแข่งขันคิดเลขเร็ว ✓ ✓ เดี่ยว  
5. การแข่งขันต่อสมการคณิตศาสตร์(เอแม็ท) ✓ ✓ ม.ต้น ทีม 2 คน 

ม.ปลาย เดี่ยว 
 

6. การแข่งขันซูโดกุ ✓ ✓ เดี่ยว  
7. การแข่งขันโฟร์สตาร์ ✓ ✓ เดี่ยว  

รวม 7 7   
รวม 7 กิจกรรม 14 รายการ 

 
 

 
 
 
 



 
 

 

 

การแข่งขันงานศลิปหัตถกรรมนักเรียน 

ครั้งที่ ๗๔ ปีการศึกษา ๒๕๖๙ 

กิจกรรมคอมพิวเตอร ์

รายการแข่งขัน 
เขตพื้นที่/ระดับชั้น 

ประเภท หมายเหตุ สพม. 
ม.๑ - ม.๓ ม.๔ - ม.๖ 

๑.การสร้างการ์ตนูเรื่องสั้น (Comic Strip) 
  

ทีม ๒ คน เวลาที่ใช้
แข่งขัน ๓ 
ชั่วโมง 

๒.การออกแบบสิ่งของเครื่องใช้ด้วยโปรแกรม
คอมพิวเตอร์   

ทีม ๒ คน เวลาที่ใช้
แข่งขัน ๓ 
ชั่วโมง 

๓.การประกวดโครงงานคอมพิวเตอร์ 
  

ทีม ๓ คน  
 
 

รวม 
๓ ๒ 

  
๕ 

รวม ๓ รายการ ๕ รายการ   



๒ 

 

 

๑. การสร้างการ์ตูนเรื่องสั้น (Comic Strip)  
๑. คุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน  
 ๑.๑ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ - ๓  
๒. ประเภทและจำนวนนักเรียนที่เข้าแข่งขัน  
 แข่งขันประเภททีมๆ ละ ๒ คน    
๓. วิธีดำเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑ์การแข่งขัน  
 ๓.๑ หน่วยจัดแข่งขันจัดเตรียมคอมพิวเตอร์สำหรับใช้ในการแข่งขันให้ทีมละ ๑ เครื่อง โดยมีระบบปฏิบัติการไม่ต่ำกว่า 
Windows ๑๐/๑๑ , Memory ไม่น้อยกว่า ๘ GB, CPU ไม่น้อยกว่า ๒.๑๐ GHz, VGA CARD ไม่น้อยกว่า ๑๒๘ Mb และไม่มีการ
เชื่อมต่อระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  
 ๓.๒ คณะกรรมการจะเป็นผู้จัดเตรียมอุปกรณ์ (ดินสอ ยางลบ กระดาษ ฯลฯ)  
 ๓.๓ นักเรียนวาดภาพตามหัวข้อท่ีคณะกรรมการกำหนดซึ่งจะแจ้งให้ทราบในวันแข่งขัน  
  ๓.๓.๑ ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ - ๓ นักเรียนวาดภาพตามหัวข้อที่กฎหนดให้ในลักษณะการ์ตูนเรื่องสั้น 
(Comic Strip) โดยเล่าเรื่องราวให้สัมพันธ์ต่อเนื่องกันอย่างสมบูรณ์ มีการลำดับเรื่องราวเป็นกรอบย่อย ๆ อาจมีขนาดของกรอบ
แตกต่างกัน ไม่จำกัดจำนวนกรอบ จำนวนไม่ต่ำากว่า ๓ หน้ากระดาษ ขนาด A๔ แนวตั้งหรือแนวนอนก็ได้ ทั้งนี้ให้นักเรียนสร้าง
ชิ้นงานจากการสร้างลายเส้นขึ้นเองเท่านั้น  
 ๓.๔ ไม่จำกัดโปรแกรมที่ใช้ในการแข่งขัน โดยให้นักเรียนนำโปรแกรมที่ใช้ในการแข่งขันบรรจุลงใน Flash Drive  
และนำส่งให้กรรมการในวันแข่งขัน (ให้ระบุชื่อโรงเรียนติดบน Flash Drive และตั้งชื่อ Folder เป็นชื่อโรงเรียน) ห้ามมีข้อมูล
นอกเหนือจากโปรแกรมที่ใช้ในการแข่งขันโดยเด็ดขาด  
 ๓.๕ ให้กรรมการประจำห้องแข่งขันคัดลอกข้อมูลจาก Flash Drive ทั้งหมดลงเครื่องคอมพิวเตอร์ของนักเรียนแล้วให้
กรรมการเก็บ Flash Drive ไว้ตรวจสอบ โดยสามารถติดต่อรับคืนที่ศูนย์การแข่งขัน หลังจากประกาศผลการแข่งขันแล้ว ๑ สัปดาห์  
 ๓.๖ ให้นักเรียนติดตั้งโปรแกรมจากไฟล์ที่กรรมการคัดลอกก่อนการแข่งขัน ๑ ชั่วโมง กรณีที่มีปัญหาให้กรรมการอำนวย
ความสะดวกในการติดตั้งโปรแกรม  
 ๓.๗ เม่ือเริ่มการแข่งขันแล้วนักเรียนจะต้องรับผิดชอบการติดตั้งโปรแกรมด้วยตนเอง  
 ๓.๘ หลังเวลากำหนดเริ่มการแข่งขันผ่านไปแล้ว ๓๐ นาที ไม่อนุญาตให้นักเรียนเข้าห้องแข่งขัน และ ไม่อนุญาตให้ออก
จากห้องแข่งขันก่อนหมดเวลาการแข่งขัน  
 ๓.๙ สามารถใช้เมาส์ปากกาในการแข่งขันได้ โดยให้ผู้เข้าแข่งขันนำอุปกรณ์มาเอง  
 ๓.๑๐ ห้ามนำเอกสาร อุปกรณ์บันทึกข้อมูล อุปกรณ์สื่อสารทุกประเภท และวัสดุอุปกรณ์อื่น ๆ นอกเหนือจากที่ระบุไว้  
ในข้อ ๓. ๓.๙ และที่คณะกรรมการจัดเตรียมไว้ให้ เข้าไปในห้องแข่งขัน หากฝ่าฝืน จะปรับให้ออกจากการแข่งขัน  
 ๓.๑๑ ใช้เวลาในการแข่งขัน ๓ ชั่วโมง   
 ๓.๑๒ ในการแข่งขันให้สรุปแนวคิดในการออกแบบ ไม่เกิน ๑ หน้ากระดาษ A๔ 
 ๓.๑๓ ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นที่สิ้นสุด 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



๓ 

 

 

 การ์ตูนเรื่องสั้น (Comic Strip) เป็นการวาดภาพเล่าเรื่องราวให้สัมพันธ์ต่อเนื่องกันอย่างสมบูรณ์แบบ ๒ มิติ เช่น 
การ์ตูนขำขันหลายกรอบ เป็นต้น ด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์กราฟิก มีการลำดับเรื่องราวเป็นกรอบย่อย ๆ อาจมีขนาดของกรอบ
แตกต่างกัน ไม่จำกัดจำนวนกรอบ สามารถสื่อสารให้ผู้อ่านเข้าใจได้ จะมีข้อความหรือไม่ก็ได้ ลักษณะของพื้นหลังจะเป็นภาพวาด 
หรือสีเพียงอย่างเดียวก็ได้ และยังคงรักษาบุคลิกของตัวละครต่าง ๆ ในเรื่องไว้ในทุกกรอบตามลำดับเรื่องจนจบ  
๔. เกณฑ์การให้คะแนน ๑๐๐ คะแนน  
 ๔.๑ ความถูกต้องสมบูรณ์ของผลงาน  ๓๐ คะแนน   
 ๔.๒ ความคิดสร้างสรรค์   ๒๕ คะแนน 
 ๔.๓ การออกแบบลักษณะของผลงาน  ๒๕ คะแนน  
 ๔.๔ ความสวยงาม     ๒๐ คะแนน   
 ทั้งนี้ เกณฑ์การให้คะแนนย่อยแต่ละรายการ (ตัวอย่างอยู่ในภาคผนวก) อยู่ในดุลยพินิจของคณะกรรมการจะก ำหนด  
แต่คะแนนรวมให้เป็นไปตามเกณฑ์การให้คะแนนตามรายการข้างต้น  
๕. เกณฑ์การตัดสิน  
 คณะกรรมการตัดสิน คัดเลือกทีมที่ได้คะแนนตามเกณฑ์ ดังนี้  
 คะแนนร้อยละ ๘๐ - ๑๐๐  ได้รับรางวัลระดับเหรียญทอง  
 คะแนนร้อยละ ๗๐ - ๗๙    ได้รับรางวัลระดับเหรียญเงิน  
 คะแนนร้อยละ ๖๐ - ๖๙    ได้รับรางวัลระดับเหรียญทองแดง  
 คะแนนต่ำกว่าร้อยละ ๖๐   ได้รับเกียรติบัตร เว้นแต่กรรมการมีความเห็นเป็นอย่างอื่น   
๖. คณะกรรมการการแข่งขัน  
 ๖.๑ คุณสมบัติของกรรมการ  
  ๖.๑.๑ กรรมการตัดสินกิจกรรมเป็นผู ้ทรงคุณวุฒิ หรือมีความชำนาญ เชี ่ยวชาญเฉพาะด้าน เช่น ด้าน
คอมพิวเตอร์ ด้านศิลปะ ด้านการ์ตูน ฯลฯ  
  ๖.๑.๒ กรรมการควบคุมการแข่งขันได้แก่ผู ้ควบคุมดูแลระบบคอมพิวเตอร์ช่างเทคนิค และกรรมการ
ผู้ดำเนินการแข่งขัน   
  ๖.๑.๓ จำนวนกรรมการข้างต้น ให้พิจารณาตามความเหมาะสม  
  ๖.๑.๔ ครูผู้สอนที่ส่งนักเรียนเข้าแข่งขันในกิจกรรมนี้ ต้องไม่เป็นกรรมการตัดสินในกิจกรรมนี้  
 ๖.๒ แนวทางการดำเนินงานของกรรมการ  
  ๖.๒.๑ กำหนดหัวข้อที่นักเรียนสามารถจินตนาการเรื่องราว เหตุการณ์ น่าติดตามตั้งแต่ต้นจนจบ  
  ๖.๒.๒ จัดเตรียมอุปกรณ์ (ดินสอ ยางลบ กระดาษ ฯลฯ) สำหรับใช้ในการแข่งขัน  
  ๖.๒.๓ ให้กรรมการประจำห้องแข่งขันคัดลอกข้อมูลจาก Flash Drive ทั ้งหมดลงเครื ่องคอมพิวเตอร์ 
ของนักเรียนแล้วให้กรรมการเก็บ Flash Drive ไว้ตรวจสอบ โดยสามารถติดต่อรับคืนที่ศูนย์การแข่งขันหลังจากประกาศผลการ
แข่งขันแล้ว ๑ สัปดาห์  
  ๖.๒.๔ ให้ศูนย์การแข่งขันประชาสัมพันธ์คุณลักษณะคอมพิวเตอร์ที่ใช้ในการแข่งขัน  บนเว็บไซต์ล่วงหน้า  
ก่อนการจัดการแข่งขันไม่น้อยกว่า ๑ สัปดาห์  
  ๖.๒.๕ กรรมการตรวจผลงานจากไฟล์ที่ผ่านการบันทึกไฟล์ขนาด A๔ ในรูปแบบ JPG เท่านั้น    
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๒. การออกแบบสิ่งของเครือ่งใช้ด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
๑. คุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน  
 ๑.๑ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ - ๓  
 ๑.๒ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๔ - ๖  
๒. ประเภทและจำนวนนักเรียนที่เข้าแข่งขัน  
 แข่งขันประเภททีมๆ ละ ๒ คน 
๓. วิธีดำเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑ์การแข่งขัน  
 ๓.๑ หน่วยจัดแข่งขันจัดเตรียมคอมพิวเตอร์สำหรับใช้ในการแข่งขันให้ทีมละ ๑ เครื่อง โดยมีระบบปฏิบัติการไม่ต่ำกว่า 
Windows ๑๐/๑๑ , Memory ไม่น้อยกว่า ๘ GB, CPU ไม่น้อยกว่า ๒.๑๐ GHz, VGA CARD ไม่น้อยกว่า ๑๒๘ Mb และไม่มีการ
เชื่อมต่อระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  
 ๓.๒ คณะกรรมการจะเป็นผู้จัดเตรียมอุปกรณ์ (ดินสอ ยางลบ กระดาษ ฯลฯ)  
 ๓.๓ ไม่จำกัดโปรแกรมที่ใช้ในการแข่งขัน โดยให้นักเรียนนำโปรแกรมที่ใช้ในการแข่งขันบรรจุลงใน Flash Drive  
และนำส่งให้กรรมการในวันแข่งขัน (ให้ระบุชื่อโรงเรียนติดบน Flash Drive และตั้งชื่อ Folder เป็นชื่อโรงเรียน) ห้ามมีข้อมูล
นอกเหนือจากโปรแกรมที่ใช้ในการแข่งขันโดยเด็ดขาด  
 ๓.๔ ให้กรรมการประจำห้องแข่งขันคัดลอกข้อมูลจาก Flash Drive ทั้งหมดลงเครื่องคอมพิวเตอร์ของนักเรียนแล้วให้
กรรมการเก็บ Flash Drive ไว้ตรวจสอบ โดยสามารถติดต่อรับคืนที่ศูนย์การแข่งขัน หลังจากประกาศผลการแข่งขันแล้ว ๑ สัปดาห์  
 ๓.๕ ให้นักเรียนติดตั้งโปรแกรมจากไฟล์ที่กรรมการคัดลอกก่อนการแข่งขัน ๑ ชั่วโมง กรณีที่มีปัญหาให้กรรมการอำนวย
ความสะดวกในการติดตั้งโปรแกรม  
 ๓.๖ เมื่อเริ่มการแข่งขันแล้วนักเรียนจะต้องรับผิดชอบการติดตั้งโปรแกรมด้วยตนเอง  
 ๓.๗ หลังเวลากำหนดเริ่มการแข่งขันผ่านไปแล้ว ๓๐ นาที ไม่อนุญาตให้นักเรียนเข้าห้องแข่งขัน และ ไม่อนุญาตให้ออก
จากห้องแข่งขันก่อนหมดเวลาการแข่งขัน  
 ๓.๘ นักเรียนออกแบบสิ่งของเครื่องใช้ด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ตามหัวข้อที่คณะกรรมการกำหนด ซึ่งจะแจ้งให้ทราบ  
ในวันแข่งขัน 
 ๓.๙ ให้นักเรียนสรุปแนวคิดการออกแบบชิ้นงานและแบบร่างชิ้นงาน ตามแบบฟอร์มที่กำหนด  
 ๓.๑๐ สามารถใช้เมาส์ปากกาในการแข่งขันได้ โดยให้ผู้เข้าแข่งขันนำอุปกรณ์มาเอง  
 ๓.๑๑ ห้ามนำเอกสาร อุปกรณ์บันทึกข้อมูล อุปกรณ์สื่อสารทุกประเภท และวัสดุอุปกรณ์อื่น ๆ นอกเหนือจากที่ระบุไว้  
ในข้อ ๓. ๓.๑๐ และที่คณะกรรมการจัดเตรียมไว้ให้ เข้าไปในห้องแข่งขัน หากฝ่าฝืนจะปรับให้ออกจากการแข่งขัน  
 ๓.๑๒ ใช้เวลาแข่งขัน ๓ ชั่วโมง 
 ๓.๑๓ ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นที่สิ้นสุด 
๔. เกณฑ์การให้คะแนน ๑๐๐ คะแนน  
 ๔.๑ การออกแบบชิ้นงานในโปรแกรม  ๕๐ คะแนน   
 ๔.๒ ความคิดสร้างสรรค์        ๓๐ คะแนน 
 ๔.๓ แนวคิดและความถูกต้องสมบูรณ์ของชิ้นงาน  ๒๐ คะแนน 
 ทั้งนี้ เกณฑ์การให้คะแนนย่อยแต่ละรายการ (ตัวอย่างอยู่ในภาคผนวก) อยู่ในดุลยพินิจของคณะกรรมการจะกำหนด  
แต่คะแนนรวมให้เป็นไปตามเกณฑ์การให้คะแนนตามรายการข้างต้น  
๕. เกณฑ์การตัดสิน  
 คณะกรรมการตัดสิน คัดเลือกทีมที่ได้คะแนนตามเกณฑ์ ดังนี้  
 คะแนนร้อยละ ๘๐ - ๑๐๐  ได้รับรางวัลระดับเหรียญทอง  
 คะแนนร้อยละ ๗๐ - ๗๙    ได้รับรางวัลระดับเหรียญเงิน  
 คะแนนร้อยละ ๖๐ - ๖๙    ได้รับรางวัลระดับเหรียญทองแดง  
 คะแนนต่ำกว่าร้อยละ ๖๐   ได้รับเกียรติบัตร เว้นแต่กรรมการมีความเห็นเป็นอย่างอื่น   
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๖. คณะกรรมการการแข่งขัน  
 ๖.๑ คุณสมบัติของกรรมการ  
  ๖.๑.๑ กรรมการตัดสินกิจกรรมเป็นผู ้ทรงคุณวุฒิ หรือมีความชำนาญ เชี ่ยวชาญเฉพาะด้าน เช่น ด้าน
คอมพิวเตอร์ ด้านศิลปะ ด้านการออกแบบ ฯลฯ  
  ๖.๑.๒ กรรมการควบคุมการแข่งขันได้แก่ผู ้ควบคุมดูแลระบบคอมพิวเตอร์ช่างเทคนิค และกรรมการ
ผู้ดำเนินการแข่งขัน   
  ๖.๑.๓ จำนวนกรรมการข้างต้น ให้พิจารณาตามความเหมาะสม  
  ๖.๑.๔ ครูผู้สอนที่ส่งนักเรียนเข้าแข่งขันในกิจกรรมนี้ ต้องไม่เป็นกรรมการตัดสินในกิจกรรมนี้  
 ๖.๒ แนวทางการดำเนินงานของกรรมการ  
  ๖.๒.๑ กำหนดหัวข้อสำหรับใช้ในการแข่งขัน (Theme) ให้มีความชัดเจนว่าเป็นสิ่งของเครื่องใช้ เท่านั้น  
จำนวน ๑ ชิ้นงาน เช่น พัดลม ๑ เครื่อง, ชุดรับแขก ๑ ชุด, เตียงนอน ๑ ชุด, กระเป๋าเดินทาง ๑ ใบ เป็นต้น 
  ๖.๒.๒ จัดเตรียมแบบสรุปแนวคิดการออกแบบและแบบร่างชิ้นงาน ตามแบบฟอร์มท่ีกำหนด 
  ๖.๒.๓ จัดเตรียมอุปกรณ์ (ดินสอ ยางลบ กระดาษ ฯลฯ) สำหรับใช้ในการแข่งขัน  
  ๖.๒.๔ ก่อนการแข่งขันให้กรรมการอำนวยความสะดวกในการติดตั้งโปรแกรม 
  ๖.๒.๕ ให้กรรมการประจำห้องแข่งขันคัดลอกข้อมูลจาก Flash Drive ทั ้งหมดลงเครื ่องคอมพิวเตอร์ 
ของนักเรียนแล้วให้กรรมการเก็บ Flash Drive ไว้ตรวจสอบ โดยสามารถติดต่อรับคืนที่ศูนย์การแข่งขันหลังจากประกาศผลการ
แข่งขันแล้ว ๑ สัปดาห์  
  ๖.๒.๖ ให้ศูนย์การแข่งขันประชาสัมพันธ์คุณลักษณะคอมพิวเตอร์ที่ใช้ในการแข่งขัน บนเว็บไซต์ล่วงหน้า  
ก่อนการจัดการแข่งขันไม่น้อยกว่า ๑ สัปดาห์  
  ๖.๒.๗ กรรมการตรวจผลงานจากไฟล์ที่เป็นการบันทึกในรูปแบบไฟล์โมเดลสามมิติ (เช่น  .STP .STL .OBJ  
.๓MF .GLB ฯลฯ) หรือในรูปแบบไฟล์เฉพาะโปรแกรม ที่ต้องเปิดผ่านโปรแกรมคอมพิวเตอร์ที่ใช้ในการออกแบบ (เช่น .F๓D .๓DM 
.SKP .BLEND) เท่านั้น    
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แบบสรุปแนวคิดการออกแบบสิ่งของเครื่องใช้ 
ชื่อผลงาน_______________________________________________________________________________________ 
โรงเรียน_______________________________________________________ สังกัด_____________________________ 
โปรแกรมที่ใช้ในการออกแบบ_________________________________________________________________________ 
แนวคิดในการออกแบบ 
วัสดุ 
______________________________________________________________________________________________ 
______________________________________________________________________________________________ 
______________________________________________________________________________________________ 
______________________________________________________________________________________________ 
______________________________________________________________________________________________ 
ขนาด 
______________________________________________________________________________________________ 
______________________________________________________________________________________________ 
วิธีการใช้งาน 
______________________________________________________________________________________________ 
______________________________________________________________________________________________ 
______________________________________________________________________________________________ 
______________________________________________________________________________________________ 
______________________________________________________________________________________________ 
______________________________________________________________________________________________ 
คุณลักษณะพิเศษ 
______________________________________________________________________________________________ 
______________________________________________________________________________________________ 
______________________________________________________________________________________________ 
______________________________________________________________________________________________ 
______________________________________________________________________________________________ 
______________________________________________________________________________________________ 
______________________________________________________________________________________________ 
อื่น ๆ 
______________________________________________________________________________________________ 
______________________________________________________________________________________________ 
______________________________________________________________________________________________ 
______________________________________________________________________________________________ 
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แบบร่างชิ้นงาน 
ชื่อผลงาน_______________________________________________________________________________________ 
โรงเรียน_______________________________________________________ สังกัด_____________________________ 
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๓.การประกวดโครงงานคอมพิวเตอร ์
๑. คุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน  
 ๑.๑ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ - ๓  
 ๑.๒ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๔ - ๖  
๒. ประเภทและจำนวนนักเรียนที่เข้าแข่งขัน  
 แข่งขันประเภททีมๆ ละ ๓ คน 
๓. วิธีดำเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑ์การแข่งขัน  
 ๓.๑ เป็นโครงงานที่ดำเนินการแล้วเสร็จในปีการศึกษา ๒๕๖๗, ๒๕๖๘ หรือปีการศึกษาปัจจุบัน     
 ๓.๒ ต้องเป็นโครงงานการประยุกต์ใช้งานซอฟต์แวร์ ในลักษณะต่างๆ หรือเป็นการพัฒนาโปรแกรมสำเร็จรูป  
เพื่อแก้ปัญหาหรือพัฒนาระบบงานต่างๆ โดยการใช้ภาษาคอมพิวเตอร์ หรือใช้โปรแกรมสำเร็จรูปในการพัฒนาโครงงานก็ได้  
หรือปัญญาประดิษฐ์, Mobile Application , Internet of Things , หรือนวัตกรรมเพื่อการแก้ปัญหาและการพัฒนาคุณภาพชีวิต 
โดย ๑ โครงงาน ส่งเข้าประกวด ได้เพียง ๑ รายการแข่งขัน เท่านั้น (หากตรวจสอบพบในภายหลังจะตัดสิทธิ์ทุกรายการ)  
 ๓.๓ ให้จัดส่งรายงานโครงงานตามรูปแบบที่กำหนด จำนวน ๕ เล่ม และส่ง ลิงก์ Youtube Clip VDO นำเสนอขั้นตอน
การทำงานของซอฟต์แวร์ของโครงงาน/นวัตกรรม ความยาวไม่เกิน ๕ นาที ส่งคณะกรรมการจัดการแข่งขัน ผ่าน Google Form
ก่อนวันแข่งขัน ๒ สัปดาห์ หากพ้นกำหนดให้คณะกรรมการพิจารณาตัดคะแนนตามความเหมาะสม  
 ๓.๔ จัดบอร์ดเพื่อนำเสนอโครงงาน โดยบอร์ดมีมาตรฐานดังนี้ (หรือตามความเหมาะสม) 

 

 
 

โดยไม่ต้องมีอุปกรณ์ประดับตกแต่งเพื่อความสวยงาม หรืออุปกรณ์อื่น ๆ ที่ไม่เกี่ยวข้อง เพราะไม่มีผลต่อคะแนน  และการตัดสิน 
 ๓.๕ ผู้เข้าแข่งขันนำเสนอต่อคณะกรรมการและตอบข้อซักถาม ใช้เวลาทีมละประมาณ ๕ - ๑๐ นาที  
 ๓.๖ ผลการตัดสินของกรรมการถือเป็นที่สิ้นสุด 
๔. เกณฑ์การให้คะแนน ๑๐๐ คะแนน  
 ๔.๑ ความถูกต้องครบถ้วนของเอกสารและสื่อนำเสนอ  ๒๐ คะแนน 
 ๔.๒ ประโยชน์และความสำคัญ    ๓๐ คะแนน 
 ๔.๓ ความคิดสร้างสรรค์     ๒๐ คะแนน 
 ๔.๔ กระบวนการและขั้นตอนการทำโครงงานฯ   ๑๕ คะแนน 
 ๔.๕ การนำเสนอโครงงาน     ๑๐ คะแนน 
 ๔.๖ การส่งเอกสารโครงงานตรงเวลา    ๕ คะแนน 
 ทั้งนี้ เกณฑ์การให้คะแนนย่อยแต่ละรายการ (ตัวอย่างอยู่ในภาคผนวก) อยู่ในดุลยพินิจของคณะกรรมการจะกำหนด  
แต่คะแนนรวมให้เป็นไปตามเกณฑ์การให้คะแนนตามรายการข้างต้น  
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 กระบวนการและขั้นตอนการทำโครงงานฯ คัดเลือกหัวข้อที่สนใจ ศึกษาค้นคว้า จัดทำข้อเสนอโครงงาน พัฒนาโครงงาน 
จัดทำรายงานนำเสนอและเผยแพร่   
๕. เกณฑ์การตัดสิน  
 คณะกรรมการตัดสิน คัดเลือกทีมที่ได้คะแนนตามเกณฑ์ ดังนี้  
 คะแนนร้อยละ ๘๐ - ๑๐๐  ได้รับรางวัลระดับเหรียญทอง  
 คะแนนร้อยละ ๗๐ - ๗๙    ได้รับรางวัลระดับเหรียญเงิน  
 คะแนนร้อยละ ๖๐ - ๖๙    ได้รับรางวัลระดับเหรียญทองแดง  
 คะแนนต่ำกว่าร้อยละ ๖๐   ได้รับเกียรติบัตร เว้นแต่กรรมการมีความเห็นเป็นอย่างอื่น   
๖. คณะกรรมการการแข่งขัน  
 ๖.๑ คุณสมบัติของกรรมการ  
  ๖.๑.๑ กรรมการต ัดส ินก ิจกรรมเป ็นผ ู ้ทรงค ุณว ุฒ ิ  หร ือม ีความชำนาญ เช ี ่ยวชาญเฉพาะด ้าน  
เช่น ด้านคอมพิวเตอร์ ด้านซอฟต์แวร์ ด้านการนำเสนอ ฯลฯ  
  ๖.๑.๒ กรรมการควบคุมการแข่งขันได้แก่ผู ้ควบคุมดูแลระบบคอมพิวเตอร์ช่างเทคนิค และกรรมการ
ผู้ดำเนินการแข่งขัน   
  ๖.๑.๓ จำนวนกรรมการข้างต้น ให้พิจารณาตามความเหมาะสม  
  ๖.๑.๔ ครูผู้สอนที่ส่งนักเรียนเข้าแข่งขันในกิจกรรมนี้ ต้องไม่เป็นกรรมการตัดสินในกิจกรรมนี้  
  ๖.๒ แนวทางการดำเนินงานของกรรมการ  
  ๖.๒.๑ ศึกษาแบบรายงานโครงงานคอมพิวเตอร์ก่อนการแข่งขัน 
  ๖.๒.๒ หากมีผู้เข้าแข่งขันจำนวนมาก ให้อยู่ในดุลยพินิจของคณะกรรมการในการปรับ  วิธีการนำเสนอได้ 
ตามความเหมาะสม 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



๑๐ 

 

 

๗. รูปแบบการเขียนรายงาน 
 ๗.๑ ปกนอก ประกอบด้วย ชื่อโครงงาน,คณะผู้จัดทำ, ช่วงชั้น, โรงเรียน, สังกัด และตามด้วยข้อความในตารางต่อไปนี้ 
แนบที่ส่วนล่างของปก 

รายงานฉบับนี้เป็นส่วนประกอบของโครงงานคอมพิวเตอร์ 
เนื่องในงานศิลปหัตถกรรมนักเรียน ครั้งที่ ๗๔ ปีการศึกษา ๒๕๖๙ 

ระดับ เขตพื้นที่การศึกษา 
วันที่...........เดือน.......................................พ.ศ. …..............…… 

 ๗.๒ ปกใน ประกอบด้วย ชื่อโครงงาน,คณะผู้จัดทำ, ช่วงชั้น, โรงเรียน, สังกัด, ครูที่ปรึกษา, ที่ปรึกษาพิเศษ 
 ๗.๓ เนื้อหา ประกอบด้วย 
  - บทคัดย่อ 
  กิตติกรรมประกาศ 
  สารบัญ (พร้อมด้วยสารบัญตาราง หรือสารบัญรูปภาพ ถ้ามี) 
  บทที่ ๑ บทนำ 
  บทที่ ๒ เอกสารที่เกี่ยวข้อง 
  บทที่ ๓ อุปกรณ์และวิธีดำเนินการ 
  บทที่ ๔ ผลการดำเนินงาน 
  บทที่ ๕ สรุปผลการดำเนินงาน/อภิปรายผลการดำเนินงาน 
  บรรณานุกรม 
  ภาคผนวก 
 โดยกำหนดให้ บทที่ ๑ ถึงบทที่ ๕ ความยาวไม่เกิน ๒๐ หน้า, ภาคผนวก เช่น คู่มือการใช้โปรแกรม ความยาวไม่เกิน ๑๐ 
หน้า ขนาดของกระดาษเขียนรายงาน ให้ใช้กระดาษ A๔ พิมพ์ด้านเดียว หรือสองด้าน จัดทำรายงานจำนวน ๕ เล่ม ส่งให้
คณะกรรมการจัดการแข่งขันก่อนวันแข่งขัน ๒ สัปดาห์ 



๑๑ 

 

 

ตัวอย่างเกณฑ์การให้คะแนนย่อย 
ตามเกณฑ์การประกวดและแข่งขันทักษะด้านเทคโนโลยีคอมพิวเตอร ์
เนื่องในงานศิลปหัตถกรรมนักเรียน  ครั้งที่ ๗๔ ปีการศกึษา ๒๕๖๙ 

๑. การแข่งขันการสร้างการ์ตูนเรื่องสั้น (Comic Strip)  
๑.๑ ความถูกต้องสมบูรณ์ของผลงาน     
 ๑.๑.๑ ออกแบบการดำเนินเรื่องตามหัวข้อที่กำหนดได้ครบถ้วน  
 ๑.๑.๒ สื่อความหมายได้สอดคล้องกับการลำดับภาพ  
 ๑.๑.๓ ใช้ภาษาหรือภาพที่เหมาะสม ไม่สื่อถึงการใช้ความรุนแรง หรือผิดต่อศีลธรรม  
 ๑.๑.๔ สามารถบันทึก file ได้ในรูปแบบ JPG ขนาด A๔ เท่านั้น  
 ๑.๑.๕ ขนาดของภาพถูกต้องตรงตามที่กำหนด  
 ๑.๑.๖   สร้างชิ้นงานเสร็จทันตามเวลาที่กำหนด  
๑.๒ ความคิดสร้างสรรค์          
 ๑.๒.๑ นำเสนอแนวความคิดที่แปลกใหม่ สร้างสรรค์   
 ๑.๒.๒   มีการสอดแทรกแนวคิด น่าสนใจ น่าติดตาม ในเนื้อเรื่อง  
 ๑.๒.๓   เทคนิคการเล่าเรื่อง  
๑.๓ การออกแบบลักษณะของผลงาน   
 ๑.๓.๑ ลักษณะของภาพ ตัวการ์ตูน มีความสอดคล้องกัน    
 ๑.๓.๒ การวาดภาพ มีองค์ประกอบเหมาะสม  
 ๑.๓.๓   การจัดวางกรอบและลำดับภาพเหมาะสม  
 ๑.๓.๔   ขนาดตัวอักษร ลายเส้น มีความเหมาะสม   
๑.๔ ความสวยงาม          
 ๑.๔.๑ การใช้สี การให้แสงและเงา หรือการไล่โทนสีทางศิลปะ  
 ๑.๔.๒ การจัดวางกรอบ สวยงาม เข้าใจง่าย  
 ๑.๔.๓   ชิ้นงานมีความประณีต 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



๑๒ 

 

 

๒. การออกแบบสิ่งของเครือ่งใช้ด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์     
๒.๑   การออกแบบชิ้นงานในโปรแกรม      
 ๒.๑.๑  โครงสร้างของชิ้นงาน (รูปร่าง สัดส่วน ขนาด ความเหมาะสมของชิ้นงาน)    
 ๒.๑.๒ วัสดุและสี  
 ๒.๑.๓ ความสวยงาม  
 ๒.๑.๔ ฟังก์ชั่นการใช้งาน สะดวก เป็นมิตรกับผู้ใช้  
๒.๒ ความคิดริเริ่มสร้างสรรค์      
 ๒.๒.๑ ริเริ่มสร้างสรรค์  
 ๒.๒.๒. เป็นนวัตกรรมที่เกิดขึ้นใหม่  
 ๒.๒.๓ มีเอกลักษณ์ที่ชัดเจน  
๒.๓ แนวคิดและความถูกต้องสมบูรณ์ของชิ้นงาน   
 ๒.๓.๑ งานเสร็จสมบูรณ์ตามเวลาที่กำหนด  
 ๒.๓.๒ ชิ้นงานเปน็ไปตามที่โจทย์กำหนด  
 ๒.๓.๓ การนำเสนอแนวคิด 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



๑๓ 

 

 

๓. การประกวดโครงงานคอมพิวเตอร์  
๓.๑ ความถูกต้องครบถ้วนของเอกสารและสื่อนำเสนอ     
 ๓.๑.๑ ความถูกต้องครบถ้วนของเอกสารตามรูปแบบที่กำหนด (จัดทำรายงานที่ครบถ้วน ถูกต้อง สมบูรณ์ มีรูปแบบ  
และเนื้อหาสาระตรงกับที่กำหนด)  
 ๓.๑.๒ ความถูกต้องครบถ้วนของการนำเสนอ (จัดเตรียมวัสดุ อุปกรณ์ ที่จำเป็นต่อการนำเสนอโครงงานได้ครบถ้วน 
พร้อมใช้งาน)  
 ๓.๑.๓ ความถูกต้องของสื่อนำเสนอ (จัดทำบอร์ดสำหรับนำเสนอโครงงานตามรูปแบบและขนาดที่กำหนด)  
๓.๒ ประโยชน์และและความสำคัญ        
 ๓.๒.๑ ด้านวิชาการ  
  ๓.๒.๑.๑ จากการศึกษาค้นคว้าเอกสารเพิ่มเติม   
  ๓.๒.๑.๒ จากผลงานของโครงงานท่ีพฒันาข้ึน  
  ๓.๒.๑.๓ จากการประยุกตใ์ช้ (บูรณาการ) องคค์วามรู้  
 ๓.๒.๒ ด้านการนำไปใช้  
  ๓.๒.๒.๑ เป็นประโยชน์ต่อผูศ้ึกษา/นกัเรยีน โรงเรยีน และการศึกษา  
  ๓.๒.๒.๒ มคีุณค่าในการนำไปประยุกตใ์ช้ในชีวิตประจำวนัได้จรงิ 
๓.๓ ความคิดสร้างสรรค์         
 ๓.๓.๑ โครงงานที่นำเสนอ มีความเป็นรูปธรรม สามารถนำมาประยุกต์ใช้ได้จริง  
 ๓.๓.๒ โครงงานที่นำเสนอ มีความคิดที่แปลกใหม่ น่าสนใจ สร้างสรรค์ และมีความหลากหลาย  
 ๓.๓.๓ ผลผลิตที่แปลกใหม่ มีคุณค่าต่อผู้พัฒนา สังคม วัฒนธรรม สามารถแก้ปัญหาได้จริง 
 ๓.๓.๔ ระดับความคิดสร้างสรรค์ (ระดับต้น/กลาง/สูง)  
๓.๔ กระบวนการและขั้นตอนการทำโครงงานฯ      
 ๓.๔.๑ คัดเลือกหัวข้อที่น่าสนใจ  
 ๓.๔.๒ มีกระบวนการศึกษาค้นคว้าข้อมูล  
 ๓.๔.๓ มีการจัดทำข้อเสนอโครงงาน  
 ๓.๔.๔ มีกระบวนการพัฒนาโครงงาน  
 ๓.๔.๕ จัดทำรายงานนำเสนอและเผยแพร่ได้สมบูรณ์  
๓.๕ การนำเสนอโครงงาน         
 ๓.๕.๑ นำเสนอได้ตรงประเด็น ได้เนื้อหาสาระครบถ้วน   
 ๓.๕.๒ ลีลาการนำเสนอน่าสนใจ เข้าใจง่าย  
 ๓.๕.๓ นำเสนอภายในเวลาที่กำหนด  
 ๓.๕.๔ ความถูกต้องและชัดเจนในการตอบข้อซักถาม  
๓.๖ การส่งเอกสารโครงงานตรงเวลา       
 จัดส่งรายที่เสร็จสมบูรณ์ จำนวน ๕ เล่มและ ลิงก์ Youtube Clip VDO นำเสนอขั้นตอนการทำงาน ของซอฟต์แวร์/
นวัตกรรม ของโครงงานความยาวไม่เกิน ๕ นาที ส่งใน Google Form ให้คณะกรรมการจัดการแข่งขันล่วงหน้า ตามที่กำหนด 
หมายเหตุ : เป็นเพียงตัวอย่างเกณฑ์การให้คะแนนย่อยในแต่ละกิจกรรม ซึ่งคณะกรรมการจัดทำเกณฑ์ การประกวดและแข่งขันฯ 
ได้พิจารณาและเรียบเรียงจากการประกวดและแข่งขันฯ ในครั ้งที ่ผ่านมาเท่านั ้น จึงขอให้เป็นเอกสิทธิ ์และดุลยพินิจของ
คณะกรรมการผู้จัดการประกวดและแข่งขันฯ และคณะกรรมการตัดสิน ที่จะใช้ตัวอย่างเกณฑ์การให้คะแนนย่อยนี้หรือไม่ก็ได้  
หรืออาจจะคิดขึ้นมาใหม่ ก็สามารถทำได้ ทั้งนี้ จะต้องให้มีความสอดคล้องตามเกณฑ์การประกวดและแข่งขันทักษะคอมพิวเตอร์   
ในการแข่งขันงานศิลปหัตถกรรมนักเรียน ครั้งที่ ๗๔ ปีการศึกษา ๒๕๖๙



๑๔ 

 

 

ตัวอย่างรายชือ่โปรแกรมที่พบ  
ในการจัดการประกวดและแข่งขันทักษะดา้นเทคโนโลยคีอมพิวเตอร ์
เนื่องในงานศิลปหัตถกรรมนักเรียน  ครั้งที่ ๗๔ ปีการศกึษา ๒๕๖๙ 

 
๑. การสร้างการ์ตูนเรื่องสั้น (Comic Strip)  
 - Paint  
 - Adobe Flash   
 - Cool Edit Pro.  
 - Microsoft Office   
 - Paint SAI 
 - Adobe Illustrator  
 - Adobe Photoshop  
 - PhotoScape  
 - Adobe InDesign  
 - หรือโปรแกรมอื่น ๆ 
 
๒. การออกแบบสิ่งของเครือ่งใช้ด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
 - 3D Max / 3D Max Studio 
 - Blender 
 - Google SketchUp/ SketchUp Pro 
 - Pro Desktop 
 - Autodesk 3D Max  
 - Cinema 4D  
 - MAYA  
 - Sweet Home 3D 
 - หรือโปรแกรมอื่น ๆ 
 
๓. การประกวดโครงงานคอมพิวเตอร ์
 -  



เกณฑก์ารแข่งขันงานศิลปหัตถกรรมนกัเรียน ครั้งที่ ๗๔ ปีการศึกษา ๒๕๖๙ ระดับเขตพื้นที่การศึกษา 
สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษาปทุมธานี 

กิจกรรมดนตร ี
( ใช้เกณฑ์การแข่งขันงานศิลปหัตถกรรมนักเรียน ครั้งที่ ๗๓ ปีการศึกษา ๒๕๖๘ ) 

 

กิจกรรม 
ระดับชั้น 

ประเภท หมายเหต ุ
ม.๑-ม.๓ ม.๔-ม.๖ 

๑. การแข่งขันเดี่ยวดนตรีไทย     
     ๑.๑ เดี่ยวระนาดเอก ✓ ✓ 

เดี่ยว 

 
     ๑.๒ เดี่ยวระนาดทุ้ม ✓ ✓  
     ๑.๓ เดี่ยวฆ้องวงใหญ่ ✓ ✓  
     ๑.๔ เดี่ยวฆ้องวงเล็ก ✓ ✓  
     ๑.๕ เดี่ยวซอด้วง ✓ ✓  
     ๑.๖ เดี่ยวซออู้ ✓ ✓  
     ๑.๗ เดี่ยวจะเข้ ✓ ✓  
     ๑.๘ เดี่ยวขิม ๗ หย่อง ✓ ✓  
     ๑.๙ เดี่ยวขลุ่ยเพียงออ ✓ ✓  
๒. การแข่งขันขับร้องเพลงไทย ✓ ✓ เดี่ยว  
๓. การแข่งขันขับร้องเพลงไทยลูกทุ่ง   

เดี่ยว 
 

     ๓.๑ ประเภทชายเดี่ยว ✓ ✓  
     ๓.๒ ประเภทหญิงเดี่ยว ✓ ✓  
๔. การแข่งขันขับร้องเพลงไทยลูกกรุง   

เดี่ยว 
 

     ๔.๑ ประเภทชายเดี่ยว ✓ ✓  
     ๔.๒ ประเภทหญิงเดี่ยว ✓ ✓  
๕. การแข่งขันขลุ่ยเพียงออหมู่ ✓ วง ๑๐ คน  
๖. วงเครื่องสายผสมขิม ✓ วง ๘ -๙ คน  
๗. วงเครื่องสายผสมปี่พาทย์ ✓ วง ๑๕ คน  
๘. วงปี่พาทย์ไม้แข็ง ✓ วง ๑๒ คน  
๙. การแข่งขันวงดุริยางค์เครื่องลม 
(Winds) 

✓ วงละมากกว่า       
๑๖ คนขึ้นไป  

 

๑๐. การแข่งขันวงดนตรีร่วมสมัย 
(Contemporary Ensemble) 

✓ วงละไม่เกิน ๒๕ คน  

๑๑. การแข่งขันวงดนตรีสากลเครื่องผสม 
(Various Ensemble) 

✓ วงละ ๓ - ๑๖ คน  

๑๒. การแข่งขันขับร้องประสานเสียง ✓ วงละ ๑๖ - ๔๐ คน  

รวม ๑๒ กิจกรรม ๓๖ รายการ   



สรุปผลการประชุมการจัดการแข่งขันงานศิลปหัตถกรรมนักเรียน ครั้งที่ 74 ปีการศึกษา 2569 
ศูนย์พัฒนาวิชาการกลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ จังหวัดปทุมธานี 

กิจกรรมดนตรีสากล 
 

ที ่ กิจกรรม รายละเอียดการเปลี่ยนแปลงเกณฑ์การแข่งขัน 

1 การแข่งขันวงดุริยางค์เครื่องลม 
(Winds) 

1. แก้ไขเกณฑ์ข้อ ๒.๑ 
  - จำนวนผู้เข้าแข่งขันแต่ละวงต้องมากกว่า 16 คนข้ึนไป แต่ต้องไม่เกิน 
50 คน (ไม่นับรวมวาทยกร) 
 

2 การแข่งขันวงดนตรีร่วมสมัย 
(Contemporary Ensemble) 

1. แก้ไขเกณฑ์ข้อ ๓ รายละเอียดเครื่องดนตรีและการขับร้องในการ
แข่งขัน 
  - นักร้อง (นักร้องนำมีได้ไม่เกิน 2 คน และนักร้องคอรัสได้ไม่เกิน 3 คน) 
  - กลองชุด มีได้ไม่เกิน 1 เครื่อง 
  - กีตาร์ไฟฟ้า มีได้ไม่เกิน 2 เครื่อง 
  - กีตาร์เบสไฟฟ้าหรือดับเบิ้ลเบส มีได้ไม่เกิน 1 เครื่อง 
  - คีย์บอร์ด หรือ เปียโนไฟฟ้า มีได้ไม่เกิน 2 เครื่อง 
  - เครื่องลมไม้ (Woodwinds Section) และ/หรือ เครื่องลมทองเหลือง 
(Brass Section) มีหรือไม่มีก็ได้ 
  - เครื่องตีกระทบประกอบจังหวะ มีหรือไม่มีก็ได้ 
  - เครื่องดนตรีไทย/พื้นบ้าน มีหรือไม่มีก็ได้ 
2. แก้ไขเกณฑ์ข้อ 4.2.2  
  - เพลงที่ใช้แข่งขันจำนวน 2 เพลง ประกอบด้วยเพลงช้า 1 เพลง และ
เพลงเร็ว 1 เพลง โดยไม่จำกัดแนวดนตรี และไม่จำเป็นต้องเป็นเพลงที่
แสดงถึงวัฒนธรรมไทย 
3. แก้ไขเกณฑ์ข้อ 4.3.6 
  - ไม่ต้องส่งสกอร์เพลง 
 

 
 
 
 
 
 



 
 
 
 

 
 
 

การแข่งขันงานศิลปหัตถกรรมนักเรียน  
ครั้งที่ 7๓ ปีการศึกษา 256๘ 

กิจกรรมดนตร ี
 

 

รายการแข่งขัน 
เขตพื้นที่/ระดับชั้น 

ประเภท หมายเหตุ 

สพป.            สพม. สพม. 
ดนตรีไทย ป.1–ป.6 ม.1-ม.3 ม.1-ม.3 ม.4-ม.6   

1. การแข่งขันเดี่ยวดนตรีไทย       

    1.1 เดีย่วระนาดเอก     

เดี่ยว 

 
    1.2 เดี่ยวระนาดทุ้ม      
    1.3 เดี่ยวฆ้องวงใหญ่      
    1.4 เดี่ยวฆ้องวงเล็ก      
    1.5 เดี่ยวซอด้วง       
    1.6 เดี่ยวซออู้      
    1.7 เดี่ยวจะเข้      
    1.8 เดี่ยวขิม 7 หย่อง      
    1.9 เดี่ยวขลุ่ยเพียงออ      
2. การแข่งขันขับร้องเพลงไทย      

 
 

เดี่ยว 

 
3. การแข่งขันขับร้องเพลงไทยลูกทุ่ง           

    3.1 ประเภทชายเดี่ยว        
    3.2 ประเภทหญิงเดี่ยว      
4. การแข่งขันขับร้องเพลงไทยลูกกรุง      

    4.1 ประเภทชายเดี่ยว        
    4.2 ประเภทหญิงเดี่ยว      
5. การแข่งขันขลุ่ยเพียงออหมู ่    วง 10 คน  
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เกณฑ์การแข่งขันงานศิลปหัตถกรรมนักเรียน  
ครั้งที่ 7๓ ปีการศึกษา 256๘ 

กิจกรรมดนตร ี
 

รายการแข่งขัน 
เขตพื้นที่/ระดับชั้น ประเภท หมายเหตุ 

สพป. สพม.   
ป.1-ป.6 ม.1-ม.3 ม.1-ม.3 ม.4-ม.6   

6. วงเครื่องสายผสมขิม 
   

วง  
(8 – 9 คน) 

 

7. วงเครื่องสายผสมปี่พาทย์    วง (15 คน)  
8. วงปี่พาทย์ไม้แข็ง    วง (12 คน)  

ดนตรีสากล ป.1-ม.3 ม.1-ม.6   

9. การแข่งขันวงดุริยางค์เครื่องลม           
    (Winds)    วงละมากกว่า  

16 คนขี้นไป 

โรงเรียนละ  
1 วง 

แบ่งตามช่วงชั้น 

10. การแข่งขันวงดนตรีร่วมสมัย  
      (Contemporary Ensemble)   วงละ 

ไม่เกิน 25 คน 

โรงเรียนละ  
1 วง 

แบ่งตามช่วงชั้น 

11. การแข่งขันวงดนตรีสากลเครื่องผสม  
      (Various Ensemble)   วงละ  

3 – 16 คน 

โรงเรียนละ  
1 วง 

แบ่งตามช่วงชั้น 

12. การแข่งขันขับร้องประสานเสียง 
  วงละ  

16 – 40 คน 

โรงเรียนละ  
1 วง 

แบ่งตามช่วงชั้น 

รวม 12 รายการ 40 รายการ 36 รายการ   
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1. การแข่งขันเดี่ยวดนตรีไทย  
    ๑. คุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน 
 1.1 เป็นนักเรียน ระดับชั้นประถมศึกษาปีที ่1 – 6 
 1.2 เป็นนักเรียน ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 – 3   

1.3 เป็นนักเรียน ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 – 6 
    2. ประเภทของการแข่งขัน 

2.1 เดี่ยวระนาดเอก 
2.2 เดี่ยวระนาดทุ้ม 
2.3 เดี่ยวฆ้องวงใหญ่ 
2.4 เดี่ยวฆ้องวงเล็ก 
2.5 เดี่ยวซอด้วง  
2.6 เดี่ยวซออู้ 
2.7 เดี่ยวจะเข้ 
2.8 เดี่ยวขิม 7 หย่อง 
2.9 เดี่ยวขลุ่ยเพียงออ 

    3. เพลงที่ใช้ในการแข่งขัน 

ล าดับ
ที ่

ประเภทเครื่องดนตรี ป.1 – ป.6 ม.1 – ม.3 ม.4 – ม.6 

3.1 เดี่ยวระนาดเอก นกขมิ้น ชั้นเดียว แขกมอญบางช้าง สองชั้น การเวกเล็ก สามชั้น 
3.2 เดี่ยวระนาดทุ้ม นกขมิ้น ชั้นเดียว แขกมอญบางช้าง สองชั้น การเวกเล็ก สามชั้น 
3.3 เดี่ยวฆ้องวงใหญ่ นกขมิ้น ชั้นเดียว แขกมอญบางช้าง สองชั้น การเวกเล็ก สามชั้น 
3.4 เดี่ยวฆ้องวงเล็ก นกขมิ้น ชั้นเดียว แขกมอญบางช้าง สองชั้น การเวกเล็ก สามชั้น 
3.5 เดี่ยวซอด้วง นาคบริพัตร สองชั้น ค าหวาน สองชั้น สาลิกาชมเดือน 

สามชั้น 
3.6 เดี่ยวซออู้ นาคบริพัตร สองชั้น ค าหวาน สองชั้น สาลิกาชมเดือน 

สามชั้น 
3.7 เดี่ยวจะเข้ ท้ายแสนค านึง ชั้นเดียว ซุ้มลาวแพน สาลิกาชมเดือน 

สามชั้น 
3.8 เดี่ยวขิม ๗ หย่อง ท้ายแสนค านึง ชั้นเดียว ซุ้มลาวแพน นกขมิ้น สามชั้น 
3.9 เดี่ยวขลุ่ยเพียงออ แขกบรเทศ สองชั้น กล่อมนารี สามชั้น สาลิกาชมเดือน 

สามชั้น 

 หมายเหตุ : ส าหรับการแข่งขันในปี ๒๕๖๙ ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐานได้ก าหนด
แนวทางของบทเพลงไว้แล้ว (ตามภาคผนวก) โดยให้เรียงล าดับเพลงที่ใช้ในการแข่งขันตามที่ก าหนด  
กรณีท่ีปีใดไม่มีการจัดการแข่งขัน ในครั้งถัดไปให้ใช้เพลงตามล าดับที่จัดไว้  
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    ๔. หลักเกณฑ์การแข่งขัน 
๔.๑ การแข่งขันเดี่ยวดนตรีไทย ต้องมีฉิ่งและเครื่องหนังประกอบจังหวะโดย รายการที่  ๑ - ๔ 

ก าหนดให้ใช้ฉิ่งและกลองสองหน้า รายการที่ ๕ – ๙ ก าหนดให้ใช้ฉิ่งและโทน – ร ามะนาหรือกลองแขก 
ทั้งนี ้อนุญาตให้ครูหรือนักดนตรีอาชีพบรรเลงได้  

๔.๒ การแข่งขันเดี่ยวดนตรีไทย ตั้งแต่ระดับเขตพ้ืนที่การศึกษาลงไป อนุโลม ให้ใช้ฉิ่งประกอบการ
แข่งขันเพียงอย่างเดียวได้ แต่การแข่งขันในระดับภาคและระดับชาติให้ยึดหลักเกณฑ์การแข่งขัน ตามข้อ ๔.๑ 

๔.๓ การแข่งขัน เดี่ยวระนาดเอกให้ใช้ไม้แข็งบรรเลง ในทุกระดับการแข่งขัน  
๔.๔ การแข่งขัน เดี่ยวฆ้องวงใหญ่และฆ้องวงเล็ก * หากเป็นการแข่งขันในระดับภาคและระดับชาติ 

ให้ใช้ไม้หนังในการบรรเลง เท่านั้น  
๔.๕ การแข่งขันประเภท ซอด้วง ซออู้ ทุกระดับช้ัน ก าหนดให้ใช้สายซอที่เป็น “สายไหม” เท่านั้น 
๔.๖ การแข่งขันประเภท ขิมสาย ทุกระดับชั้น ก าหนดให้ใช้ขิมผีเสื้อหรือขิมคางหมู ที่มีจ านวนหย่อง 

๗ หย่อง เท่านั้น  
๔.๗ เพลงที่ใช้ในการแข่งขันเดี่ยวดนตรีไทยทุกประเภท ผู้บรรเลงสามารถใช้ทางเพลงได้อย่างอิสระ 

โดยให้สอดคล้องกับโน้ตเพลงที่ให้ไว้เป็นแนวทาง 
๔.๘ แต่ละโรงเรียนสามารถส่งนักเรียนเข้าแข่งขันได้ประเภทละ ๑ คน เท่านั้น  
๔.๙ นักเรียนแต่ละคนสามารถเข้าแข่งขันได้มากกว่า ๑ รายการ 
๔.๑๐ กรณีที่รายการใดมีผู้แข่งขันเพียงรายเดียว ต้องจัดให้มีการบรรเลงต่อหน้าคณะกรรมการ 

เพ่ือพิจารณา หากไม่ผ่านเกณฑ์การตัดสินจะไม่ได้สิทธิ์ในการแข่งขันในระดับต่อไป 
๕. วิธีด าเนินการแข่งขัน 

 ๕.๑ ส่งรายชื่อผู้เข้าแข่งขัน   
 ๕.๒ ในวันแข่งขันให้ผู้เข้าแข่งขันรายงานตัวและจับสลากเพ่ือเรียงล าดับการแข่งขัน ก่อนการแข่งขัน ๓ นาที 
 ๕.๓ ในกรณีที่ผู้เข้าแข่งขันไม่สามารถเข้าแข่งขันได้ตามล าดับที่จับสลากได้ ให้แจ้งต่อคณะกรรมการ 
เพ่ือขออนุญาตเปลี่ยนล าดับในการแข่งขันกับผู้แข่งขันล าดับอ่ืน และต้องแข่งขันให้เสร็จสิ้นภายในระยะเวลา
การแข่งขนัในวันนั้น 
 ๕.๔ ผู้แข่งขันต้องแต่งกายด้วยชุดนักเรียน 
 ๕.๕ เครื่องดนตรีที่ใช้แข่งขันให้ผู้เข้าแข่งขันเตรียมมาเอง  
 ๕.๖ การจัดการแข่งขันเดี่ยวดนตรีไทยทุกประเภทต้องจัดสถานที่ให้เข้าชมการแข่งขันได้  

๖. เกณฑ์การให้คะแนน ๑๐๐ คะแนน   
 ๖.๑ ความแม่นย าและความถูกต้องของจังหวะและท านองเพลง   ๓๐ คะแนน 
 ๖.๒ ความไพเราะและคุณภาพของเสียงในการบรรเลง    ๓๐ คะแนน 
 ๖.๓ เทคนิคการบรรเลงและความสามารถของผู้บรรเลง   ๒๐ คะแนน 

๖.๔ ความเหมาะสมของแนวทางในการบรรเลง    ๑๐ คะแนน 
 ๖.๕ บุคลิก ท่าทางในการบรรเลง      ๑๐ คะแนน 
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๗. เกณฑ์การตัดสิน 
 ร้อยละ   ๘๐ – ๑๐๐    ได้รับรางวัลระดับเหรียญทอง 
 ร้อยละ   ๗๐ –  ๗๙      ได้รับรางวัลระดับเหรียญเงิน 
 ร้อยละ   ๖๐ –  ๖๙    ได้รับรางวัลระดับเหรียญทองแดง 
    ต่ ากว่าร้อยละ ๖๐   ได้รับเกียรติบัตรผู้เข้าร่วมแข่งขัน  
      เว้นแต่กรรมการจะพิจารณาเป็นอย่างอ่ืน 
 ๗.๑ กรณีเกิดความไม่พร้อมของเครื่องดนตรีในขณะบรรเลง เช่น ตะกั่วหลุด สายขาด อนุโลมให้แก้ไข
และบรรเลงใหม่ได้ ๑ ครั้ง  
 ๗.๒ กรณีผู้เข้าแข่งขันไม่บรรเลงตามหลักเกณฑ์การแข่งขันที่ก าหนด บรรเลงล่มหรือหยุดระหว่าง
บรรเลง คณะกรรมการจะไม่ตัดสินผลรางวัลให้ผู้เข้าแข่งขันรายนั้น 
 ๗.๓ ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นที่สิ้นสุด 

๘. คณะกรรมการการตัดสิน   
๘.๑ จ านวนคณะกรรมการตัดสินประเภทละ ๓ คน หรือ ๕ คน เท่านั้น  
๘.๒ คณะกรรมการตัดสินควรมีคุณสมบัติตามข้อใดข้อหนึ่ง ต่อไปนี้ 

8.2.1 เป็นศึกษานิเทศก์ที่จบการศึกษาด้านดนตรีไทย หรือ 
 8.2.2 เป็นครูที่ท าการสอนดนตรีไทยมาแล้วไม่น้อยกว่า ๑๐ ปี หรือ มีวิทยฐานะช านาญการขึน้ไป หรือ

 8.2.3 เป็นอาจารย์ในสถาบันอุดมศึกษาทีท่ าการสอนดนตรีไทย หรือเป็นบุคลากรทางดนตรีไทย 
ของหน่วยงาน องค์กร หรือสถาบันทางดนตรี หรือ 
 8.2.4 กรณีที่ไม่มีคุณวุฒิ/ต าแหน่งตามที่ก าหนดข้างต้น ต้องเป็นผู้ทรงคุณวุฒิทางดนตรีไทย หรือ 
มีอาชีพเป็นศิลปินด้านดนตรีไทย หรือนักดนตรีไทยที่มีความรู้และประสบการณ์เป็นที่ยอมรับ  
       ๘.๓ กรรมการตัดสินแต่ละท่านควรมีที่มาอย่างหลากหลายสังกัด กล่าวคือ ต่างสถาบันหรือ
ต่างหน่วยงาน เพ่ือให้เกิดความยุติธรรมในการตัดสิน 

8.3.1 กรรมการตัดสินต้องไม่ตัดสินในรายการที่สถานศึกษาของตนเข้าร่วมการแข่งขัน หรือ   
มีส่วนเกี่ยวข้องกับการฝึกซ้อมให้กับผู้แข่งขันในรายการนั้น ๆ 

8.3.2 กรรมการตัดสิน มีหน้าที่ตัดสินด้วยความยุติธรรม ไม่ควรให้ค าแนะน า หรือเข้าไปมีส่วนร่วม 
ในการช่วยเหลือผู้เข้าแข่งขันก่อนที่จะท าการแข่งขัน ทุกกรณี ยกเว้นแต่ท าการแข่งขันเป็นที่เรียบร้อยแล้ว
จึงจะสามารถให้ค าแนะน าได้  

8.3.3 กรรมการตัดสินควรตระหนักว่าการแข่งขันในครั้งนี้ เป็นไปเพื่อเป็นการอนุรักษ์และพัฒนา 
ดนตรีไทยให้คงอยู่อย่างม่ันคง ม่ังคั่ง ยั่งยืน รวมทั้งสร้างขวัญและก าลังใจแก่ผู้แข่งขัน  

ข้อควรค านึงของกรรมการ ให้คณะกรรมการแต่ละคนมีการอภิปรายผลการให้คะแนนของผู้แข่งขัน
ทุกคนจนได้ข้อยุติและสรุปผลการแข่งขัน 

๙. การเผยแพร่ผลงานที่ได้รับรางวัล 
ผลงานของนักเรียนที่ได้รับคะแนนสูงสุดอันดับที่ ๑ – ๓  คณะกรรมการพิจารณาและน าไปเผยแพร่ 

ในเว็บไซต์ต่อไป ซึ่งผลงานของผู้แข่งขันถือเป็นลิขสิทธิ์ของส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน  
เพ่ือใช้ในการเผยแพร่และประชาสัมพันธ์ 
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๒. การแข่งขันขับร้องเพลงไทย 
1. คุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน 

 1.1 เป็นนักเรียน ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 – 6 
 1.2 เป็นนักเรียน ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 – 3   

1.3 เป็นนักเรียน ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 – 6 
2. ประเภทของการแข่งขัน 

2.1 ขับร้องเพลงไทย 
3. เพลงที่ใช้ในการแข่งขัน 

ล าดับที่ ประเภทเครื่องดนตรี ป.1 – ป.6 ม.1 – ม.3 ม.4 – ม.6 
๑ ขับร้องเพลงไทย 

(เดี่ยว) 
ขอมกล่อมลูก สองชั้น จีนเก็บบุปผา สองชั้น สาลิกาชมเดือน สามชั้น 

 หมายเหตุ : ส าหรับการแข่งขันในปี ๒๕๖๙ ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐานได้ก าหนด
แนวทางของบทเพลงไว้แล้ว (ตามภาคผนวก) โดยให้เรียงล าดับเพลงที่ใช้ในการแข่งขั นตามที่ก าหนด  
กรณีท่ีปีใดไม่มีการจัดการแข่งขัน ในครั้งถัดไปให้ใช้เพลงตามล าดับที่จัดไว้  

๔. หลักเกณฑ์การแข่งขัน 
๔.๑ การแข่งขันขับร้องเพลงไทย ตั้งแต่ระดับเขตพ้ืนที่การศึกษาลงไป อนุโลม ให้ใช้ฉิ่งประกอบการแข่งขัน

เพียงอย่างเดียวได้ * หากมีการแข่งขันในระดับภาคและระดับชาติให้ยึดหลักเกณฑ์การแข่งขัน ตามข้อ ๔.๒  
๔.๒ การแข่งขันขับร้องเพลงไทย ต้องมีฉิ่งและโทน – ร ามะนาหรือกลองแขกประกอบ ทั้งนี้ อนุญาตให้ 

ครูหรือนักดนตรีอาชีพบรรเลงได ้
๔.๓ การแข่งขันขับร้องเพลงไทยทุกระดับชั้นให้ยึดเนื้อร้องตามท่ีก าหนดให้เท่านั้น 
๔.๔ การก าหนดเสียงเริ่มต้น และการบรรเลง รับ – ส่งร้อง ส าหรับการแข่งขันขับร้องเพลงไทยมี

แนวปฏิบัติ ดังนี้  
 ๔.๔.๑ การแข่งขันขับร้องเพลงไทย ศูนย์การแข่งขันจะต้องจัดให้มีเครื่องดนตรีกลาง ได้แก่ ระนาดเอก 

(ผืนระนาดแบบปี่พาทย์ จ านวน ๒๒ ลูก เทียบเสียงตามมาตรฐานกรมศิลปากร) ส าหรับก าหนดเสียงเริ่มต้น
และการบรรเลงรับ – ส่งร้อง ซึ่งผู้เข้าแข่งขันจะต้องจัดหานักเรียน ครู หรือนักดนตรีอาชีพมาบรรเลงเอง 

 ๔.๔.๒ การก าหนดเสียงเริ่มต้นและการบรรเลงรับ – ส่งร้อง จะต้องบรรเลงให้สอดคล้องกับเสียง 
ที่ก าหนดตามตัวอย่างโน้ตเพลงที่ก าหนดให้ 

 ๔.๔.๓ การบรรเลงรับ – ส่งร้อง ให้บรรเลงในตอนท้ายท่อน จ านวน ๔ ห้องเพลง (ตามรูปแบบ
โน้ตเพลงไทย) โดยรับร้องแล้วให้บรรเลงส่งร้องได้อีก ๔ ห้องเพลงติดต่อกันไปทันที ไม่มีการบรรเลงคั่น  
 ๔.๔.๔ ดนตรีที่บรรเลงรับ – ส่งร้อง ไม่พิจารณาให้คะแนน แต่จะต้องปฏิบัติให้ถูกต้อง
ตามแนวปฏิบัติในข้อที่ ๔.๔.๑ – ๔.๔.๓ ในกรณีท่ีไม่ปฏิบัติตามข้อก าหนด คณะกรรมการจะไม่ตัดสินผลรางวัล
ให้ผู้เข้าแข่งขันรายนั้น 

๔.๕ แต่ละโรงเรียนสามารถส่งนักเรียนเข้าแข่งขันได้ประเภทละ ๑ คน เท่านั้น  
๔.๖ นักเรียนแต่ละคนสามารถเข้าแข่งขันได้มากกว่า ๑ รายการ 
๔.๗ กรณีที่รายการใดมีผู้แข่งขันเพียงรายเดียว ต้องจัดให้มีการบรรเลงต่อหน้าคณะกรรมการ 

เพ่ือพิจารณา หากไม่ผ่านเกณฑ์การตัดสินจะไม่ได้สิทธิ์ในการแข่งขันในระดับต่อไป 
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๕. วิธีด าเนินการแข่งขัน 
 ๕.๑ ส่งรายชื่อผู้เข้าแข่งขัน   
 ๕.๒ ในวันแข่งขันให้ผู้เข้าแข่งขันรายงานตัวและจับสลากเพ่ือเรยีงล าดับการแข่งขัน ก่อนการแข่งขัน ๓0 นาท ี
 ๕.๓ ในกรณีที่ผู้เข้าแข่งขันไม่สามารถเข้าแข่งขันตามล าดับที่ จับสลากได้ ให้แจ้งต่อคณะกรรมการ 
เพ่ือขออนุญาตเปลี่ยนล าดับในการแข่งขันกับผู้แข่งขันล าดับอ่ืน และต้องแข่งขันให้เสร็จสิ้นภายในระยะเวลา
การแข่งขนัในวันนั้น 
 ๕.๔ ผู้แข่งขันต้องแต่งกายด้วยชุดนักเรียน 
 ๕.๕ เครื่องดนตรีที่ใช้แข่งขันให้ผู้เข้าแข่งขันเตรียมมาเอง  
 ๕.๖ การจัดการแข่งขันเดี่ยวดนตรีไทยทุกประเภทต้องจัดสถานที่ให้เข้าชมการแข่งขันได้  

๖. เกณฑ์การให้คะแนน ๑๐๐ คะแนน   
 ๖.๑ ความแม่นย าและความถูกต้องของจังหวะและท านองทางร้อง  ๓๐ คะแนน 

๖.๒ ความไพเราะและคุณภาพของเสียงในการขับร้อง    ๓๐ คะแนน 
๖.๓ เทคนิคการร้องและความสามารถของผู้ขับร้องเพลงไทย   ๒๐ คะแนน 
๖.๔ ความเหมาะสมของแนวทางในการขับร้อง    ๑๐ คะแนน 

 ๖.๕ บุคลิก ท่าทางในการขับร้อง      ๑๐ คะแนน 
๗. เกณฑ์การตัดสิน 

 รอ้ยละ   ๘๐ – ๑๐๐    ได้รับรางวัลระดับเหรียญทอง 
 ร้อยละ   ๗๐ –  ๗๙      ได้รับรางวัลระดับเหรียญเงิน 
 ร้อยละ   ๖๐ –  ๖๙    ได้รับรางวัลระดับเหรียญทองแดง 
    ต่ ากว่าร้อยละ ๖๐   ได้รับเกียรติบัตรผู้เข้าร่วมแข่งขัน  
      เว้นแต่กรรมการจะพิจารณาเป็นอย่างอ่ืน 
 ๗.๑ กรณีผู้เข้าแข่งขันไม่ขับร้องตามหลักเกณฑ์การแข่งขันที่ก าหนด ขับร้องล่มหรือหยุดระหว่างขับร้อง
คณะกรรมการจะไม่ตัดสินผลรางวัลให้ผู้เข้าแข่งขันรายนั้น 
 ๗.2 ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นที่สิ้นสุด 

๘. คณะกรรมการการตัดสิน   
๘.๑ จ านวนคณะกรรมการตัดสินประเภทละ ๓ คน หรือ ๕ คน เท่านั้น  
๘.๒ คณะกรรมการตัดสินควรมีคุณสมบัติตามข้อใดข้อหนึ่ง ต่อไปนี้ 

8.2.1 เป็นศึกษานิเทศก์ที่จบการศึกษาด้านดนตรีไทย (คีตศิลป์ไทย) หรือ 
 8.2.2 เป็นครูที่ท าการสอนดนตรีไทย (คีตศิลป์ไทย) มาแล้วไม่น้อยกว่า ๑๐ ปี หรือ มีวิทยฐานะ

ช านาญการขึน้ไป หรือ 
 8.2.3 เป็นอาจารย์ในสถาบันอุดมศึกษาที่ท าการสอนดนตรีไทย (คีตศิลป์ไทย) หรือเป็นบุคลากร
ทางดนตรีไทยของหน่วยงาน องค์กร หรือสถาบันทางดนตรี หรือ 
 8.2.4 กรณีที่ไม่มีคุณวุฒิ/ต าแหน่งตามที่ก าหนดข้างต้น ต้องเป็นผู้ทรงคุณวุฒิ ทางดนตรีไทย  
(คีตศิลป์ไทย) หรือมีอาชีพเป็นศิลปินด้านดนตรีไทย (คีตศิลป์ไทย) หรือนักดนตรีไทย (คีตศิลป์ไทย) ที่มีความรู้
และประสบการณ์เป็นที่ยอมรับ 
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        ๘.๓ กรรมการตัดสินแต่ละท่านควรมีที่มาอย่างหลากหลายสังกัด กล่าวคือ ต่างสถาบัน
หรือต่างหน่วยงาน เพ่ือให้เกิดความยุติธรรมในการตัดสิน 

      8.3.1 กรรมการตัดสินต้องไม่ตัดสินในรายการที่สถานศึกษาของตนเข้าร่วมการแข่งขัน 
หรือมีส่วนเกี่ยวข้องกับการฝึกซ้อมให้กับผู้แข่งขันในรายการนั้นๆ 

      8.3.2 กรรมการตัดสิน มีหน้าที่ตัดสินด้วยความยุติธรรม ไม่ควรให้ค าแนะน า หรือเข้าไป 
มีส่วนร่วมในการช่วยเหลือผู ้เข้าแข่งขันก่อนที ่จะท าการแข่งขัน ทุกกรณี ยกเว้นแต่ท าการแข่งขัน  
เป็นที่เรียบร้อยแล้วจึงจะสามารถให้ค าแนะน าได้  

      8.3.3 กรรมการตัดสินควรตระหนักว่าการแข่งขันในครั้งนี้ เป็นไป เพื่อเป็นการอนุรักษ์และ
พัฒนาดนตรีไทยให้คงอยู่อย่างม่ันคง ม่ังคั่ง ยั่งยืน รวมทั้งสร้างขวัญและก าลังใจแก่ผู้แข่งขัน  

 ข้อควรค านึงของกรรมการ ให้คณะกรรมการแต่ละคนมีการอภิปรายผลการให้คะแนนของผู้แข่งขัน
ทุกคนจนได้ข้อยุติและสรุปผลการแข่งขัน 

๙. การเผยแพร่ผลงานที่ได้รับรางวัล 
ผลงานของนักเรียนที่ได้รับคะแนนสูงสุดอันดับที่ ๑ – ๓  คณะกรรมการพิจารณาและน าไปเผยแพร่                    

ในเว็บไซต์ต่อไป ซึ่งผลงานของผู้แข่งขันถือเป็นลิขสิทธิ์ของส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน  
เพ่ือใช้ในการเผยแพร่และประชาสัมพันธ์ 
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3. การแข่งขันขับร้องเพลงไทยลูกทุ่ง 
4. การแข่งขันขับร้องเพลงไทยลูกกรุง 

1. คุณสมบัติของผู้เข้าแข่งขัน  
 1.1 เป็นนักเรียน ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 – 6  
 1.2 เป็นนักเรียน ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 – 3  
 1.3 เป็นนักเรียน ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 – 6  

2. ประเภทและจ านวนผู้เข้าแข่งขัน  
        2.1 ประเภทชาย (เดี่ยว)  
   2.2 ประเภทหญิง (เดี่ยว)  

3. วิธีด าเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑ์การแข่งขัน  
 3.1 ส่งรายชื่อผู้เข้าแข่งขัน  
 3.2 หลักเกณฑ์การแข่งขัน  

3.2.1 เพลงที่ใช้แข่งขันเป็นเพลงไทยลูกทุ่ง 1 เพลง โดยผู้ร้องเลือกมาเอง ต้องเป็นเพลงไทยลูกทุ่ง
ตามต้นฉบับของศิลปินไทยลูกทุ่งเท่านั้น  

หมายเหตุ : เพลงไทยลูกทุ่งตามต้นฉบับของศิลปินไทยลูกทุ่ง หมายถึง เพลงที่ขับร้องโดย
นักร้องลูกทุ่ง เช่น ไวพจน์ เพชรสุพรรณ/ชาย เมืองสิงห์/ทูล ทองใจ/ก้าน แก้วสุพรรณ/พุ่มพวง ดวงจันทร์ 
สุรพล สมบัติเจริญ/ผ่องศรี วรนุช/ยอดรัก สลักใจ/คัทรียา มารศรี/อาภาพร นครสวรรค์/ฝน ธนสุนทร เป็นต้น 
ทั้งนี้ เพลงพื้นบ้าน เพลงพื้นเมือง เพลงลูกทุ่งอินดี้ เพลงลูกทุ่งเพื่อชีวิต ไม่สามารถน ามาเข้าแข่งขันได้  

    ๓.๒.๒ เพลงที่ใช้แข่งขันเป็นเพลงไทยลูกกรุง 1 เพลง โดยผู้แข่งขันเลือกมาเอง ต้องเป็นเพลงไทยลูกกรุง
ตามต้นฉบับของศิลปินไทยลูกกรุงเท่านั้น   

หมายเหตุ : เพลงไทยลูกกรุงตามต้นฉบับของศิลปินไทยลูกกรุง หมายถึง เพลงที่ประพันธ์โดย
ครูเพลงหรือขับร้องโดยนักร้องเพลงลูกกรุง เช่น เอื้อ สุนทรสนาน/แก้ว อัจฉริยะกุล/ทนงศักดิ์ ภักดีเทวา/ 
ดาวใจ ไพจิตร/ธานินทร์ อินทรเทพ/ชาลี อินทรวิจิตร/สมาน กาญจนะผลิน/พยงค์ มุกดา/ชรินทร์ นันทนาคร/   
สุเทพ วงศ์ก าแหง/สวลี ผกาพันธุ์ เป็นต้น 

3.2.๓ ไม่มีรีวิว/หางเครื่อง/แดนเซอร์ ประกอบเพลง 
3.2.๔ ต้องน าแถบบันทึกเสียง/ซีดี/เสียงดนตรี ส าหรับประกอบการร้องเพลงมาเอง และให้ตัด 

Guide Melody ออก (หากไม่สามารถตัดได้กรรมการจะไม่พิจารณาตัดสิน)  
3.2.๕ จับฉลากเพ่ือเรียงล าดับก่อนการแข่งขัน 30 นาท ี 
3.2.๖ ส่งเนื้อร้องให้คณะกรรมการในวันแข่งขัน จ านวน 3 ชุด  
3.2.๗ แต่งกายด้วยชุดนักเรียน  
3.2.๘ กรณีที่เกิดการผิดพลาดอนุญาตให้เริ่มต้นใหม่ได้ ทั้งนี้  ต้องไม่เกินวรรคที่ 2 ของเนื้อร้อง

ท่อนที่ 1 หากเกินจากนี้ถือว่าผิดพลาด ให้ขึ้นอยู่กับดุลยพินิจของกรรมการ  
3.2.๙ ไม่อนุญาตให้ดูเนื้อเพลงในขณะแข่งขัน  
๓.๒.๑๐ กรณีที่รายการใดมีผู้แข่งขันเพียงรายเดียว ต้องจัดให้มีการบรรเลงต่อหน้าคณะกรรมการ 

เพ่ือพิจารณา หากไม่ผ่านเกณฑ์การตัดสินจะไม่ได้สิทธิ์ในการแข่งขันในระดับต่อไป 
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4. เกณฑ์การให้คะแนน 100 คะแนน  
 4.1 น้ าเสียง ความไพเราะของเสียง   30 คะแนน  
 4.2 เทคนิคการขับร้อง    20 คะแนน  
 4.3 จังหวะ ท านอง ถูกต้อง   20 คะแนน  
 4.4 อักขระวิธีถูกต้อง    10 คะแนน  
 4.5 บุคลิก ลีลา อารมณ์    10 คะแนน  
 4.6 ความยากง่ายของเพลง   10 คะแนน 

5. เกณฑ์การตัดสิน  
 ร้อยละ   ๘๐ – ๑๐๐    ได้รับรางวัลระดับเหรียญทอง 
 ร้อยละ   ๗๐ –  ๗๙      ได้รับรางวัลระดับเหรียญเงิน 
 ร้อยละ   ๖๐ –  ๖๙    ได้รับรางวัลระดับเหรียญทองแดง 
    ต่ ากว่าร้อยละ ๖๐   ได้รับเกียรติบัตรผู้เข้าร่วมแข่งขัน  
      เว้นแต่กรรมการจะพิจารณาเป็นอย่างอ่ืน 

    ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นสิ้นสุด  

6. คณะกรรมการการตัดสิน  
6.๑ จ านวนคณะกรรมการตัดสินประเภทละ ๓ คน หรือ ๕ คน เท่านั้น  
6.๒ คณะกรรมการตัดสินควรมีคุณสมบัติตามข้อใดข้อหนึ่ง ต่อไปนี้ 

6.2.1 เป็นศึกษานิเทศก์ที่จบการศึกษาด้านดนตรี (ขับร้อง) หรือ 
 6.2.2 เป็นครูที่สอนดนตรี (ขับร้อง) มาแล้วไม่น้อยกว่า ๑๐ ปี หรือ มีวิทยฐานะช านาญการขึน้ไป หรือ 

 6.2.3 เป็นอาจารย์ในสถาบันอุดมศึกษาที่สอนดนตรีไทย (ขับร้อง) หรือเป็นบุคลากรทางดนตรีของ
หน่วยงาน องค์กร หรือสถาบันทางดนตรี หรือ 
 6.2.4 กรณีที่ไม่มีคุณวุฒิ/ต าแหน่งตามที่ก าหนดข้างต้น ต้องเป็นผู้ทรงคุณวุฒิทางดนตรี (ขับร้อง) 
หรือมีอาชีพเป็นศิลปินด้านดนตรี (ขับร้อง) หรือนักดนตรีที่มีความรู้และประสบการณ์เป็นที่ยอมรับ  
       6.๓ กรรมการตัดสินแต่ละท่านควรมีที่มาอย่างหลากหลายสังกัด กล่าวคือ ต่างสถาบันหรือ
ต่างหน่วยงาน เพ่ือให้เกิดความยุติธรรมในการตัดสิน 

  6.3.1 กรรมการตัดสินต้องไม่ตัดสินในรายการที่สถานศึกษาของตนเข้าร่วมการแข่งขัน หรือมี
ส่วนเกี่ยวข้องกับการฝึกซ้อมให้กับผู้แข่งขันในรายการนั้น ๆ 

6.3.2 กรรมการตัดสิน มีหน้าที่ตัดสินด้วยความยุติธรรม ไม่ควรให้ค าแนะน า หรือเข้าไปมีส่วนร่วม
ในการช่วยเหลือผู้เข้าแข่งขันก่อนที่จะท าการแข่งขัน ทุกกรณี ยกเว้นแต่ท าการแข่งขันเป็นที่ เรียบร้อยแล้ว 
จึงจะสามารถให้ค าแนะน าได้  
  6.3.3 กรรมการตัดสินควรตระหนักว่าการแข่งขันในครั้งนี้ เป็นไปเพื่อเป็นการอนุรักษ์และพัฒนา
ดนตรีให้คงอยู่อย่างม่ันคง ม่ังคั่ง ยั่งยืน รวมทั้งสร้างขวัญและก าลังใจแก่ผู้แข่งขัน  

 ข้อควรค านึงของกรรมการ ให้คณะกรรมการแต่ละคนมีการอภิปรายผลการให้คะแนนของผู้แข่งขัน
ทุกคนจนได้ข้อยุติและสรุปผลการแข่งขัน 

๗. การเผยแพร่ผลงานที่ได้รับรางวัล  
ผลงานของนักเรียนที่ได้รับคะแนนสูงสุดอันดับที่ ๑ – ๓  คณะกรรมการพิจารณาและน าไปเผยแพร่                    

ในเว็บไซต์ต่อไป ซึ่งผลงานของผู้แข่งขันถือเป็นลิขสิทธิ์ของส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน  
เพ่ือใช้ในการเผยแพร่และประชาสัมพันธ์ 
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๕. ขลุ่ยเพียงออหมู่ 
6. วงเครื่องสายผสมขิม 
7. วงเครื่องสายผสมปี่พาทย์ 
8. วงป่ีพาทย์ไม้แข็ง 
    ๑. คุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน 
 ๑.๑ เป็นนักเรียน ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ – ๖ 
 ๑.๒ เป็นนักเรียน ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ – ๖   
    ๒. ประเภทการแข่งขัน 
 ๒.๑ ขลุ่ยเพียงออหมู่ (๑๐ คน) 
 2.2 ประเภทวงเครื่องสายผสมขิม 
 2.3 ประเภทวงเครื่องสายผสมปี่พาทย์ 
 2.4 ประเภทวงปี่พาทย์ไม้แข็ง 

๓. เพลงที่ใช้ในการแข่งขัน  

ล าดับที่ ประเภทการแข่งขัน ป.๑ - ป.๖ ม.๑ - ม.๖ 
3.๑ ขลุ่ยเพียงออหมู่ (๑๐ คน) สร้อยล าปาง ชื่นชุมนุม กลุ่มดนตรี 
3.๒ วงเครื่องสายผสมขิม (รับร้อง) บังใบ สองชั้น ทองย่อน เถา 
3.๓ วงเครื่องสายผสมปี่พาทย์ (รับร้อง) จีนขิมเล็ก เถา เงี้ยวร าลึก เถา 
3.4 วงปี่พาทย์ไม้แข็ง (ไม่มีรับร้อง) กล่อมนารี เถา ไส้พระจันทร์ เถา 

 หมายเหตุ ส าหรับการแข่งขันในปี ๒๕๖๙ ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐานได้ก าหนด
แนวทางของบทเพลงไว้แล้ว (ตามภาคผนวก) โดยให้เรียงล าดับเพลงที่ใช้ในการแข่งขันตามที่ก าหนด  
กรณีท่ีปีใดไม่มีการจัดการแข่งขัน ในครั้งถัดไปให้ใช้เพลงตามล าดับที่จัดไว้  

๔. รายละเอียดเครื่องดนตรีที่ใช้ในการแข่งขัน 
๔.๑ ขลุ่ยเพียงออหมู่ ประกอบด้วยเครื่องดนตรีดังต่อไปนี้ 

 4.๑.1 ขลุ่ยเพียงออ    ๑๐ คน (ได้ทั้งชายและหญิง) 
4.๑.2 ฉิ่ง       ๑ คู่  
4.๑.3 โทน ร ามะนาหรือกลองแขก  ๑ คู ่

๔.2 วงเครื่องสายผสมขิม ประกอบด้วยเครื่องดนตรีดังต่อไปนี้ 
 4.2.1 ขิม ๗ หย่อง  ๑ ตัว 
 4.2.2 จะเข้   ๑ ตัว 
 4.2.3 ซอด้วง  ๑ คัน 
 4.2.4 ซออู้    ๑ คัน 
 4.2.5 ขลุ่ยเพียงออ  ๑ เลา 
 4.2.6 โทน- ร ามะนา  ๑ คู ่  (ใช้ผู้เล่น ๑ คน) หรือ กลองแขก ๑ คู่ (ใช้ผู้เล่น ๒ คน) 
 4.2.7 ฉิ่ง    ๑ คู ่

4.2.8 นักร้อง   ๑ คน 
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        ๔.3 วงเครื่องสายผสมปี่พาทย์ ประกอบด้วยเครื่องดนตรีดังต่อไปนี้ 
4.3.1 จะเข้   ๑ ตัว 
4.3.2 ซอด้วง  ๑ คัน 
4.3.3 ซออู้   ๑ คัน 
4.3.4 ระนาดเอก   ๑ ราง 
4.3.5 ระนาดทุ้ม   ๑ ราง 
4.3.6 ฆ้องวงใหญ่  ๑ วง 
4.3.7 ฆ้องวงเล็ก   ๑ วง 
4.3.8 ขลุ่ยเพียงออ   ๑ เลา 
4.3.9 กลองแขก   ๑ คู่   (ใช้ผู้เล่น ๒ คน) 
4.3.10 ฉิ่ง   ๑ คู ่
4.3.11 ฉาบเล็ก  ๑ คู ่
4.3.12 กรับ  ๑ คู ่
4.3.13 โหม่ง  ๑ ใบ 
4.3.14 นักร้อง   ๑ คน 

๔.4 วงปี่พาทย์ไม้แข็ง ประกอบด้วยเครื่องดนตรีดังต่อไปนี้ 
4.4.1 ปี่ใน    ๑ เลา  (อนุโลมให้ครูหรือนักดนตรีอาชีพเป่าได้) 
4.4.2 ระนาดเอก  ๑ ราง 
4.4.3 ระนาดทุ้ม  ๑ ราง 
4.4.4 ฆ้องวงใหญ่  ๑ วง 
4.4.5 ฆ้องวงเล็ก  ๑ วง 
4.4.6 กลองแขก   ๑ คู่ (ใช้ผู้เล่น ๒ คน) 
4.4.7 ฉิ่ง    ๑ คู ่
4.4.8 ฉาบเล็ก  ๑ คู ่
4.4.9 กรับ   ๑ คู ่
4.4.10 โหม่ง  ๑ ใบ  
4.4.11 นักร้อง   ๑ คน  

๕. หลักเกณฑ์การแข่งขัน 
 ๕.๑ สมาชิกในวงต้องเป็นนักเรียนในโรงเรียนเดียวกันเท่านั้น 
 ๕.๒ การแข่งขันวงดนตรีไทยทุกประเภทที่มีรับ – ร้อง ให้ใช้เนื้อร้องที่ก าหนดให้เท่านั้น 
 ๕.๓ การแข่งขันวงดนตรีไทยทุกประเภท ที่ใช้เพลงสองชั้น เพลงโหมโรง และเพลงสามชั้นในการบรรเลง
ห้ามมีเดี่ยวในเพลง หรือหัวเพลง/หางเพลง และให้ลงจบด้วยการทอดจังหวะลงเท่านั้น                     
 ๕.๔ การแข่งขันวงดนตรีไทยทุกประเภท ที่ใช้เพลงเถา เพลงสามชั้นในการบรรเลง ห้ามมีเดี่ยวในเพลง 
หรือหางเพลงต่อท้าย และให้ลงด้วยลูกหมด 
 5.5 การแข่งขันวงดนตรีไทยทุกประเภท ให้มีบทเพลงสร้างสรรค์ที่มีการขับร้องโดยมีเนื้อหากล่าวถึง  
Soft Power ในท้องถิ่นของตนเอง ได้แก่ อาหาร เครื่องแต่งกาย วัฒนธรรม ประเพณีและเทศกาล ใช้เวลา
ในการเตรียมความพร้อมบนเวที ทดสอบเสียงเครื่องดนตรีและบรรเลงบทเพลงได้ไม่เกิน ๕ นาที หากเกินเวลา
คณะกรรมการจะพิจารณาตัดคะแนนในส่วนของบทเพลงสร้างสรรค์ แนวทางการปรับวง โดยหักคะแนน
นาทีละ ๑ คะแนน เศษของนาทีปัดเป็น ๑ นาที คณะกรรมการจะเริ่มนับคะแนน หลังจากได้รับสัญญาณ               
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จากผู้เข้าแข่งขัน และจะเริ่มพิจารณาคะแนนตั้งแต่เสียงแรกที่บรรเลงจนจบเพลง หลังจากบรรเลงบทเพลง
สร้างสรรค์จบ ผู้ควบคุมวงไม่สามารถปรับเสียงให้ผู้บรรเลงได้ 
 ๕.6 บทเพลงสร้างสรรค์ เป็นบทเพลงที่ผู้เข้าแข่งขันประพันธ์ขึ้นใหม่ หรือจะใช้เพลงของเดิมในการ
แข่งขันก็ได้ ทั้งนี้ ให้เป็นตามเกณฑ์ข้อ 5.5  

 หมายเหตุ : ในการแข่งขันบทเพลงสร้างสรรค์ของวงปี่พาทย์ไม้แข็งและวงขลุ่ยเพียงออหมู่ สามารถ
ออกแบบให้ผู้ที่บรรเลงอยู่ในวงขับร้องได้ ทั้งนี้ ไม่สามารถเพ่ิมจ านวนนักดนตรีได้ 

 ๕.7 แต่ละโรงเรียนสามารถส่งวงดนตรีเข้าแข่งขันได้ประเภทละ ๑ วงเท่านั้น 
๕.8 การแข่งขันวงดนตรีไทยแต่ละประเภท ให้ใช้แนวทางการบรรเลงตามโน้ตกลางที่ก าหนดให้หรือ

อาจปรับได้ตามความเหมาะสมตามลักษณะของทางเครื่องดนตรีหรือการบรรเลงของวงในแต่ละประเภท 
๕.9 กรณีที่รายการใดมีผู้แข่งขันเพียงรายเดียว ต้องจัดให้มีการบรรเลงต่อหน้าคณะกรรมการเพ่ือพิจารณา 

หากไม่ผ่านเกณฑ์การตัดสินจะไม่ได้สิทธิ์ในการแข่งขันในระดับต่อไป 
๖. วิธีด าเนินการแข่งขัน 

 ๖.๑ ส่งรายชื่อผู้เข้าแข่งขัน   
 ๖.๒ ในวันแข่งขันให้ผู้เข้าแข่งขันรายงานตัวและจับสลากเพ่ือเรยีงล าดับการแข่งขัน ก่อนการแข่งขัน ๓๐ นาท ี
 ๖.๓ ในกรณีวงดนตรีที่ไม่สามารถเข้าแข่งขันได้ตามล าดับที่จับสลากได้ ให้แจ้งต่อคณะกรรมการ 
เพ่ือขออนุญาตเปลี่ยนล าดับในการแข่งขันกับวงดนตรีที่แข่งขันในล าดับอ่ืน และต้องแข่งขันให้เสร็จสิ้นภายใน
ระยะเวลาการแข่งขันในวันนั้น 
 ๖.๔ ผู้แข่งขันต้องแต่งกายด้วยชุดนักเรียน 
 ๖.๕ เครื่องดนตรีที่ใช้แข่งขัน ให้ผู้เข้าแข่งขันเตรียมมาเอง 
 ๖.๖ การจัดการแข่งขันวงดนตรีไทยทุกประเภทต้องจัดสถานที่ให้เข้าชมการแข่งขันได้  

7. เกณฑ์การให้คะแนน ๑๐๐ คะแนน 
7.๑ ประเภทวงดนตรีไทย (บรรเลงมีรับร้อง)  

 7.๑.๑ ความถูกต้องของท านองเพลงและจังหวะ    15 คะแนน 
 7.๑.๒ ความถูกต้องและความไพเราะของการขับร้อง   15 คะแนน 

7.๑.๓ ความไพเราะกลมกลืนของการบรรเลงและการขับร้อง  15 คะแนน 
 7.๑.๔ เทคนิคและความสามารถเฉพาะทางในการบรรเลงเครื่องดนตรี 15 คะแนน  
 7.๑.๕ แนวทางการปรับวงในการบรรเลง    ๑๐ คะแนน 
 7.๑.๖ บุคลิกท่าทางของผู้บรรเลงและผู้ขับร้อง              ๑๐ คะแนน 
 7.1.7 การบรรเลงบทเพลงสร้างสรรค์     20 คะแนน 

7.๒ ประเภทวงดนตรีไทย (บรรเลงไม่มีรับร้อง) 
 7.๒.๑ ความถูกต้องของท านองเพลงและจังหวะ        2๐ คะแนน 

7.๒.๒ ความไพเราะกลมกลืนของการบรรเลง    2๐ คะแนน 
 7.๒.๓ เทคนิคและความสามารถเฉพาะทางในการบรรเลงเครื่องดนตรี    ๒๐ คะแนน 
 7.๒.๔ แนวทางการปรับวงในการบรรเลง    ๑๐ คะแนน 
 7.๒.๕ บุคลิกท่าทางของผู้บรรเลง                  ๑๐ คะแนน 

7.2.5 การบรรเลงบทเพลงสร้างสรรค์     20 คะแนน 
 
 
 



- 14 - 
 

 

8. เกณฑ์การตัดสิน 
 ร้อยละ   ๘๐ – ๑๐๐    ได้รับรางวัลระดับเหรียญทอง 
 ร้อยละ   ๗๐ –  ๗๙      ได้รับรางวัลระดับเหรียญเงิน 
 ร้อยละ   ๖๐ –  ๖๙    ได้รับรางวัลระดับเหรียญทองแดง 
    ต่ ากว่าร้อยละ ๖๐   ได้รับเกียรติบัตรผู้เข้าร่วมแข่งขัน 
      เว้นแต่กรรมการจะพิจารณาเป็นอย่างอ่ืน 
 8.๑ กรณีเกิดความไม่พร้อมของเครื่องดนตรีในขณะบรรเลง เช่น ตะกั่วหลุด สายขาด อนุโลมให้แก้ไข 
และบรรเลงใหม่ได้ ๑ ครั้ง  
 8.๒ กรณีผู้เข้าแข่งขันไม่บรรเลงตามหลักเกณฑ์การแข่งขันที่ก าหนด บรรเลงล่มหรือหยุดระหว่าง
บรรเลง คณะกรรมการจะไม่ตัดสินผลรางวัลให้ผู้เข้าแข่งขันรายนั้น 
 8.๓ ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นที่สิ้นสุด 

9. คณะกรรมการการตัดสิน   
9.๑ จ านวนคณะกรรมการตัดสินประเภทละ ๓ คน หรือ ๕ คน เท่านั้น  
9.๒ คณะกรรมการตัดสินควรมีคุณสมบัติตามข้อใดข้อหนึ่ง ต่อไปนี้ 

9.2.1 เป็นศึกษานิเทศก์ที่จบการศึกษาด้านดนตรีไทย หรือ 
 9.2.2 เป็นครูที่สอนดนตรีไทยมาแล้วไม่น้อยกว่า ๑๐ ปี หรือ มีวิทยฐานะช านาญการขึน้ไป หรือ 

 9.2.3 เป็นอาจารย์ในสถาบันอุดมศึกษาที่สอนดนตรีไทย หรือเป็นบุคลากรทางดนตรีไทยของ
หน่วยงาน องค์กร หรือสถาบันทางดนตรี หรือ 
 9.2.4 กรณีที่ไม่มีคุณวุฒิ/ต าแหน่งตามที่ก าหนดข้างต้น ต้องเป็นผู้ทรงคุณวุฒิทางดนตรีไทย 
หรือมีอาชีพเป็นศิลปินด้านดนตรีไทย หรือนักดนตรีไทยที่มีความรู้และประสบการณ์เป็นที่ยอมรับ  
       9.๓ กรรมการตัดสินแต่ละท่านควรมีที่มาอย่างหลากหลายสังกัด กล่าวคือ ต่างสถาบันหรือ
ต่างหน่วยงาน เพ่ือให้เกิดความยุติธรรมในการตัดสิน 

 9.3.1 กรรมการตัดสินต้องไม่ตัดสินในรายการที่สถานศึกษาของตนเข้าร่วมการแข่งขัน หรือ
มีส่วนเกี่ยวข้องกับการฝึกซ้อมให้กับผู้แข่งขันในรายการนั้นๆ 

9.3.2 กรรมการตัดสิน มีหน้าที่ตัดสินด้วยความยุติธรรม ไม่ควรให้ค าแนะน า หรือเข้าไปมีส่วนร่วม
ในการช่วยเหลือผู้เข้าแข่งขันก่อนที่จะท าการแข่งขัน ทุกกรณี ยกเว้นแต่ท ากา รแข่งขันเป็นที่เรียบร้อย
แล้วจึงจะสามารถให้ค าแนะน าได้  

9.3.3 กรรมการตัดสินควรตระหนักว่าการแข่งขันในครั้งนี้ เป็นไป เพื่อเป็นการอนุรักษ์และ
พัฒนาดนตรีไทยให้คงอยู่อย่างม่ันคง ม่ังคั่ง ยั่งยืน รวมทั้งสร้างขวัญและก าลังใจแก่ผู้แข่งขัน  

ข้อควรค านึงของกรรมการ ให้คณะกรรมการแต่ละคนมีการอภิปรายผลการให้คะแนนของผู้แข่งขัน
ทุกคนจนได้ข้อยุติและสรุปผลการแข่งขัน 

10. การเผยแพร่ผลงานที่ได้รับรางวัล 
ผลงานของนักเรียนที่ได้รับคะแนนสูงสุดอันดับที่ ๑ – ๓  คณะกรรมการพิจารณาและน าไปเผยแพร่                    

ในเว็บไซต์ต่อไป ซึ่งผลงานของผู้แข่งขันถือเป็นลิขสิทธิ์ของส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน  
เพ่ือใช้ในการเผยแพร่และประชาสัมพันธ์ 
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9. การแข่งขันวงดุริยางค์เครื่องลม (Winds) 
1. คุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน  

 1.1 เป็นนักเรียนระดับชั้น ป.1 – ม.3 โรงเรียนละ 1 วง 
 1.2 เป็นนักเรียนระดับชั้น ม.1 – ม.6 โรงเรียนละ 1 วง 
 2. ประเภทและจ านวนผู้เข้าแข่งขัน 
 2.1 จ านวนผู้เข้าแข่งขันแต่ละวงต้องมากกว่า 16 คนข้ึนไป 
 2.๒ ประเภทวง  
  2.2.1 เป็นนักเรียนระดับชั้น ป.1 – ม.3 โรงเรียนละ 1 วง 
 2.2.2 เป็นนักเรียนระดับชั้น ม.1 – ม.6 โรงเรียนละ 1 วง 
 3. วิธีด าเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑ์การแข่งขัน 
 3.1 ส่งรายชื่อผู้เข้าแข่งขันไปที่ศูนย์การแข่งขัน 
 3.2 หลักเกณฑ์การแข่งขัน ให้วงทีเ่ขา้ร่วมแข่งขันบรรเลงเพลง จ านวน 2 เพลง 
    - ระดับชั้น ป.1 – ม.3 
   เพลงบังคับ จ านวน 1 เพลง โดยเลือกจากรายการ ดังนี้    

1) Chasing the Dream        โดย รุ่งรดิศ จันทร์จ าปา 
2) ค าหวาน                        โดย รุ่งรดิศ จันทร์จ าปา 
3) มะลิ                             โดย จิณณวัตร มั่นทรัพย์ 
4) มาร์ชนกน้อย                   โดย วิษณ์กมล ชัยวานิชศิริ  

    เพลงเลือกตามถนัด จ านวน 1 เพลง 
   - ระดับชั้น ม.1 – ม.6 
  เพลงบังคับ จ านวน 1 เพลง โดยเลือกจากรายการ ดังนี้    
  1) Concert March No.1      โดย จิณณวัตร มั่นทรัพย์ 
  2) Naka                            โดย จิณณวัตร มั่นทรัพย์ 
  3) Lanna Concert March     โดย รุ่งรดิศ จันทร์จ าปา 
   เพลงเลือกตามถนัด จ านวน 1 เพลง 
หมายเหตุ : บทเพลงที่ก าหนดให้เลือกในกลุ่มเพลงบังคับจ านวน 1 เพลง โรงเรียนสามารถสแกน QR Code 
แนบท้ายประกาศ  
 3.๓ ส่งสกอร์เพลงที่ ใช้ ในการแข่งขันให้คณะกรรมการจัดงานในวันรายงานตัว จ านวนเพลงละ  
๕ ชุด ถ้าไม่ส่งสกอร์เพลง คณะกรรมการจะไม่พิจารณาให้คะแนน  
 3.4 ให้ศูนย์จัดการแข่งขันด าเนินการจับสลากล าดับที่ เข้ารับการแข่งขัน และแจ้งผลการจับสลาก 
ให้โรงเรียนทราบล่วงหน้า กรณีที่มีเหตุสุดวิสัยไม่สามารถขึ้นเวทีแข่งขันตามล าดับที่ศูนย์จัดการแข่งขันจับสลาก
ไว้ได้ ให้แจ้งเหตุผลต่อคณะกรรมการ เพ่ือให้คณะกรรมการสลับล าดับที่การแข่งขันให้ใหม่และด าเนินการให้
เสร็จสิ้นภายในเวลาการแข่งขัน 
 3.5 กรณีผู้เข้าแข่งขัน ไม่บรรเลงตามหลักเกณฑ์การแข่งขันที่ก าหนด หรือหยุดระหว่างการบรรเลง 
คณะกรรมการจะไมพิ่จารณาคะแนนให้ผู้เข้าแข่งขัน 
 3.6 จะมีหรือไม่มีผู้อ านวยเพลงก็ได้ (Conductor) 
 3.7 ให้ผู้เข้าแข่งขันแต่งกายด้วยชุดนักเรียนเท่านั้น   
 3.8 เวลาในการเตรียมเครื่องดนตรีบนเวที จนเสร็จสิ้นการแข่งขัน จัดเก็บอุปกรณ์ และลงจากเวที
รวมทั้งสิ้นไม่เกิน ๒๐ นาที หากเกินเวลาจะถูกหักคะแนนจากคะแนนรวม นาทีละ 2 คะแนน   
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 3.9 หากต้องการใช้สแตนด์โน้ต ผู้เข้าแข่งขันต้องเตรียมสแตนด์โน้ตมาเอง 
 3.10 ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นที่สิ้นสุด 
 3.11 ในการจัดการแข่งขัน ศูนย์ที่เป็นเจ้าภาพจัดจะต้องจัดสถานที่ให้เข้าชมการแข่งขันได้ 
 4. เกณฑ์การให้คะแนน 100 คะแนน 
  4.๑ ศิลปะในการบรรเลง (Artistic Quality)    40 คะแนน 
 4.1.1 การสร้างบุคลิกของน้ าเสียงที่เหมาะสมกับบทประพันธ์ (Balance Ensemble) 
 4.1.2 สไตล์การบรรเลงที่เหมาะสมกับบทประพันธ์ (Style, Performance Practice) 
 4.1.3 ความกลมกลืนของการประสานเสียงที่เหมาะสม (Harmony, Texture) 
 4.1.4 สุนทรียภาพของการบรรเลง (Aesthetic, Musicianship) 

4.๒ การรวมวง (Ensemble)     30 คะแนน  
 4.2.1 ความสมดุลของเสียงในการบรรเลง (Ensemble) 
 4.2.2 ความพร้อมเพรียงในส าเนียงที่เหมาะสมในการบรรเลง (Articulations) 
 4.2.3 ความแม่นย าของระดับเสียง (Intonation) 
 4.๓ เทคนิค (Techniques)     30 คะแนน  
 4.3.1 บุคลิกของน้ าเสียงของเครื่องดนตรีแต่ละประเภท Tone Color 
 4.3.2 การใช้ส าเนียงการบรรเลงที่เหมาะสมกับวรรคเพลง Articulations 
 4.3.3 ความแม่นย าของระดับเสียง Intonation 
 5. เกณฑ์การตัดสิน  
  ร้อยละ 80 – 100   ได้รับรางวัลระดับเหรียญทอง  
  ร้อยละ 70 – 79   ได้รับรางวัลระดับเหรียญเงิน  
  ร้อยละ 60 – 69   ได้รับรางวัลระดับเหรียญทองแดง  
  ต่ ากว่าร้อยละ 60   ได้รับเกียรติบัตรผู้เข้าร่วมแข่งขัน 
      เว้นแต่กรรมการจะพิจารณาเป็นอย่างอ่ืน 
  ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือว่าเป็นที่สิ้นสุด  
 6. คณะกรรมการตัดสินผล 

 6.1 จ านวนคณะกรรมการตัดสินผล ๕ คน 
 6.2 คณะกรรมการตัดสินควรมีคุณสมบัติตามข้อใดข้อหนึ่ง ต่อไปนี้ 

6.2.1 เป็นศึกษานิเทศก์ที่จบการศึกษาด้านดนตรีสากล หรือ 
 6.2.2 เป็นครูที่สอนดนตรีสากลมาแล้วไม่น้อยกว่า 5 ปี หรือ 

 6.2.3 เป็นอาจารย์ในสถาบันอุดมศึกษาที่สอนดนตรีสากล หรือเป็นบุคลากรทางดนตรีสากลของ
หน่วยงาน องค์กร หรือสถาบันทางดนตรี หรือ 
 6.2.4 กรณีที่ไม่มีคุณวุฒิ/ต าแหน่งตามที่ก าหนดข้างต้น ต้องเป็นผู้ทรงคุณวุฒิทางดนตรีสากล 
หรือมีอาชีพเป็นศิลปินด้านดนตรีสากล หรือนักดนตรีสากลที่มีความรู้และประสบการณ์เป็นที่ยอมรับ 
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       6.3 กรรมการตัดสินแต่ละท่านควรมีที่มาจากหลากหลายสังกัด กล่าวคือ ต่างสถาบันหรือ 
ต่างหน่วยงาน เพ่ือให้เกิดความยุติธรรมในการตัดสิน 

 6.3.1 กรรมการตัดสินต้องไม่ตัดสินในรายการที่สถานศึกษาของตนเข้าร่วมการแข่งขัน  
หรือมีส่วนเกี่ยวข้องกับการฝึกซ้อมให้กับผู้เข้าแข่งขันในรายการนั้น ๆ 

 6.3.2 กรรมการตัดสิน มีหน้าที่ตัดสินด้วยความยุติธรรม ไม่ควรให้ค าแนะน า หรือเข้าไปมีส่วนร่วม
ในการช่วยเหลือผู้เข้าแข่งขันก่อนที่จะท าการแข่งขันทุกกรณี ยกเว้นแต่การแข่งขันเสร็จเรียบร้อยแล้ว
จึงจะสามารถให้ค าแนะน าได้  

6.3.3 กรรมการตัดสินควรตระหนักว่าการแข่งขันในครั้งนี้ เป็นไปเพื่อเป็นการพัฒนาดนตรี
สากลให้เป็นมาตรฐานเทียบเท่ามาตรฐานสากล รวมทั้งเพื่อเป็นการสร้างขวัญและก าลังใจแก่ผู้เข้าแข่งขัน
และการตัดสินควรสะท้อนระดับการแสดงของนักเรียนด้วย 

 ข้อควรค านึงของกรรมการ ให้คณะกรรมการแต่ละคนมีการอภิปรายผลการให้คะแนนของผู้เข้า
แข่งขันทุกคนจนได้ข้อยุติก่อนแล้วจึงสรุปผลการแข่งขัน 

 7. การเผยแพร่ผลงานที่ได้รับรางวัล  
 ผลงานของนักเรียนที่ได้รับคะแนนสูงสุดอันดับที ่ 1 – 3 คณะกรรมการพิจารณาและน าไป
เผยแพร่ในเว็บไซต์ต่อไป ซึ่งผลงานของผู้เข้าแข่งขันถือเป็นลิขสิทธิ์ของส านักงานคณะกรรมการการศึกษา 
ขั้นพ้ืนฐานเพ่ือใช้ในการเผยแพร่และประชาสัมพันธ์ 
 8. ค าจ ากัดความ 
  วง Winds หมายถึง วงดุริยางค์เครื่องลม จ านวนผู้เข้าแข่งขันวงละมากกว่า 16 คนขึ้นไป ประกอบด้วย
เครื่องลมไม้ เครื่องลมทองเหลือง เครื่องกระทบ และดับเบิลเบส 
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10. การแข่งขันวงดนตรีร่วมสมัย (Contemporary Ensemble) 
 1. คุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน 
  1.1 เป็นนักเรียนระดับชั้น ป.1 – ม.3 โรงเรียนละ 1 วง 
  1.2 เป็นนักเรียนระดับชั้น ม.1 – ม.6 โรงเรียนละ 1 วง 
 2. ประเภทและจ านวนผู้เข้าแข่งขัน 
 2.1 จ านวนผู้เข้าแข่งขันไม่เกิน ๒5 คน 
 2.2 ผู้เข้าแข่งขัน 
 2.2.1 เป็นนักเรียนระดับชั้น ป.1 – ม.3 โรงเรียนละ 1 วง 
 2.2.2 เป็นนักเรียนระดับชั้น ม.1 – ม.6 โรงเรียนละ 1 วง 
 3. รายละเอียดเครื่องดนตรีและการขับร้องในการแข่งขัน 
 3.1 นักร้อง (นักร้องน ามีได้ไม่เกิน 2 คน และนักร้องคอรัสได้ไม่เกิน 3 คน) 
 3.2 กลองชุด มีได้ไม่เกิน 1 เครื่อง 
 3.3 กีตาร์ไฟฟ้า มีได้ไม่เกิน 2 เครื่อง 
 3.4 กีตาร์เบสไฟฟ้าหรือดับเบิ้ลเบส มีได้ไม่เกิน 1 เครื่อง 
 3.5 คีย์บอร์ด หรือ เปียโนไฟฟ้า มีได้ไม่เกิน 2 เครื่อง 
 3.๖ เครื่องลมไม ้(Woodwinds Section) และ/หรือ เครื่องลมทองเหลือง (Brass Section) 
 4. วิธีด าเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑ์การแข่งขัน 
 4.1 ส่งรายชื่อผู้เข้าแข่งขันไปที่ศูนย์การแข่งขัน 
 4.2 หลักเกณฑ์การแข่งขัน 
 4.2.1 เวลาในการเตรียม เครื่องดนตรีบนเวที  จนเสร็จสิ้ นการแข่ งขัน  จัด เก็บ อุปกรณ์  
และลงจากเวที รวมทั้งสิ้นไม่เกิน 20 นาที หากเกินเวลาจะถูกหักคะแนนจากคะแนนรวม นาทีละ 2 คะแนน
 4.2.2 เพลงที่ใช้แข่งขันจ านวน 2 เพลง (เพลงเลือก จ านวน 1 เพลง และเพลงที่แสดงถึง
วัฒนธรรมไทย จ านวน 1 เพลง ทั้งนี้ ให้ผู้เข้าแข่งขันพิจารณาความเหมาะสมของจังหวะและความหลากหลายของ
แนวดนตรี) 
  4.2.3 ต้องแสดงสดห้ามใช้โปรแกรม หรือเครื่องดนตรีอัตโนมัติ 
 4.2.4 สมาชิกในวงต้องเป็นนักเรียนในสถานศึกษาเดียวกันและก าลั งศึกษาอยู่ เท่ านั้ น  
โดยผู้อ านวยการสถานศึกษาเป็นผู้ลงนามรับรอง 
 4.2.5 ต้องใช้อุปกรณ์ดนตรีที่คณะกรรมการกลาง จัดไว้ให้ ได้แก่ 
 1) ตู้แอมป์กีตาร์ 2 ตู้ 
 2) ตู้แอมป์คีย์บอร์ด 2 ตู้ 
 3) ตู้แอมป์เบส 1 ตู้ 
 4) กลองชุด 1 ชุด (อนุญาตให้เปลี่ยนอุปกรณ์ได้เฉพาะกระเดื่อง และกลองสแนร์เท่านั้น 
และสามารถเพ่ิมฉาบได้ 1 ใบ) 
 5) ไมโครโฟน กีตาร์ไฟฟ้า เอฟเฟกกีตาร์ กีตาร์เบสไฟฟ้า ดับเบิ้ลเบส เปียโนไฟฟ้าและ
คีย์บอร์ด สามารถน ามาเองได้ 
 6) จับฉลากเพ่ือเรียงล าดับก่อนการแข่งขัน 30 นาท ี
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 4.2.6 ส่งสกอร์เพลงที่ใช้ในการแข่งขันให้คณะกรรมการจัดงานในวันรายงานตัวจ านวนเพลงละ   
๕ ชุด ถ้าไม่ส่งสกอร์เพลง คณะกรรมการจะไม่พิจารณาให้คะแนน  

4.2.7ให้ศูนย์จัดการตัดสินด าเนินการจับสลากล าดับที่เข้าแข่งขัน และแจ้งผลการจับสลากให้
โรงเรียนทราบล่วงหน้า กรณีท่ีมีเหตุสุดวิสัยไม่สามารถขึ้นเวทีแข่งขันตามล าดับที่ศูนย์จัดการแข่งขันจับสลากไว้
ได้ให้แจ้งเหตุผลต่อคณะกรรมการด าเนินการแข่งขัน เพ่ือให้คณะกรรมการสลับล าดับที่การตัดสินให้ใหม่และ
แข่งขันให้เสร็จสิ้นภายในเวลาแข่งขัน 
  4.2.8 กรณผีู้เข้าแข่งขัน ไม่บรรเลงตามหลักเกณฑ์การแข่งขันที่ก าหนด หรือหยุดระหว่าง 
การบรรเลง คณะกรรมการจะไม่พิจารณาให้คะแนนผู้เข้าแข่งขัน 
  4.2.9 ให้ผู้เข้าแข่งขันแต่งกายด้วยชุดนักเรียนเท่านั้น 
   4.2.10 หากต้องการใช้สแตนด์โน้ต ผู้เข้าแข่งขันต้องเตรียมสแตนด์โน้ตมาเอง 
   4.2.11 ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นที่สิ้นสุด 
   4.2.12 ในการจัดการแข่งขัน ศูนย์ที่เป็นเจ้าภาพจัดจะต้องจัดสถานที่ให้เข้าชมการแข่งขันได้ 
 5. เกณฑ์การให้คะแนน 100 คะแนน 

5.1 ศิลปะในการบรรเลง (Artistic Quality)    40 คะแนน 
 5.1.1 การสร้างบุคลิกของน้ าเสียงที่เหมาะสมร่วมกับบทประพันธ์ (Balance Ensemble) 
 5.1.2 สไตล์การบรรเลงที่เหมาะสมกับบทประพันธ์ (Style, Performance Practice) 
 5.1.3 ความกลมกลืนของการประสานเสียงที่เหมาะสม (Harmony, Texture) 
 5.1.4 สุนทรียภาพของการบรรเลง (Aesthetic, Musicianship) 

 5.2 การรวมวง (Ensemble)     30 คะแนน  
 5.2.1 ความสมดุลของเสียงในการบรรเลง (Ensemble) 
 5.2.2 ความพร้อมเพรียงในส าเนียงที่เหมาะสมในการบรรเลง (Articulations) 
 5.2.3 ความแม่นย าของระดับเสียง (Intonation) 

5.3 เทคนิค (Techniques)     30 คะแนน  
 5.3.1 บุคลิกของน้ าเสียงของเครื่องดนตรีแต่ละประเภท Tone Color 
 5.3.2 การใช้ส าเนียงการบรรเลงที่เหมาะสมกับวรรคเพลง Articulations 
 5.3.3 ความแม่นย าของระดับเสียง Intonation 
 6. เกณฑ์การตัดสิน  
  ร้อยละ 80 – 100   ได้รับรางวัลระดับเหรียญทอง  
  ร้อยละ 70 – 79   ได้รับรางวัลระดับเหรียญเงิน  
  ร้อยละ 60 – 69   ได้รับรางวัลระดับเหรียญทองแดง  
  ต่ ากว่าร้อยละ 60   ได้รับเกียรติบัตรผู้เข้าร่วมแข่งขัน 
      เว้นแต่กรรมการจะพิจารณาเป็นอย่างอ่ืน 
  ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือว่าเป็นที่สิ้นสุด  
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 7. คณะกรรมการตัดสิน 
7.๑ จ านวนคณะกรรมการตัดสิน ๕ คน 
7.2 คณะกรรมการตัดสินควรมีคุณสมบัติตามข้อใดข้อหนึ่ง ต่อไปนี้ 

7.2.1 เป็นศึกษานิเทศก์ที่จบการศึกษาด้านดนตรีสากล หรือ 
7.2.2 เป็นครูที่ท าการสอนดนตรีสากลมาแล้วไม่น้อยกว่า 5 ปี หรือ 

 7.2.3 เป็นอาจารย์ในสถาบันอุดมศึกษาที่ท าการสอนดนตรีสากล หรือเป็นบุคลากรทางดนตรี
สากลของหน่วยงาน องค์กร หรือสถาบันทางดนตรี หรือ 
 7.2.4 กรณีที่ไม่มีคุณวุฒิ/ต าแหน่งตามท่ีก าหนดข้างต้น ต้องเป็นผู้ทรงคุณวุฒิทางดนตรีสากล หรือ
มีอาชีพเป็นศิลปินด้านดนตรีสากล หรือนักดนตรีสากลที่มีความรู้และประสบการณ์เป็นที่ยอมรับ  
        7.2.5 กรรมการตัดสินแต่ละท่านควรมีที่มาจากหลากหลายสังกัด กล่าวคือ ต่างสถาบันหรือ 
ต่างหน่วยงาน เพ่ือให้เกิดความยุติธรรมในการตัดสิน 

 7.2.6 กรรมการตัดสินต้องไม่ตัดสินในรายการที่สถานศึกษาของตนเข้าร่วมการแข่งขัน หรือมี
ส่วนเกี่ยวข้องกับการฝึกซ้อมให้กับผู้เข้าแข่งขันในรายการนั้น ๆ 

 7.2.7 กรรมการตัดสิน มีหน้าที่ตัดสินด้วยความยุติธรรม ไม่ควรให้ค าแนะน า หรือเข้าไปมีส่วนร่วม
ในการช่วยเหลือผู้เข้าแข่งขันก่อนที่จะท าการแข่งขัน ทุกกรณี ยกเว้นแต่การแข่งขันเสร็จสิ้นแล้วจึงจะ
สามารถให้ค าแนะน าได ้ 

7.2.8 กรรมการตัดสินควรตระหนักว่าการแข่งขันในครั้งนี้ เป็นไปเพื่อเป็นการพัฒนาดนตรีสากล
ให้เป็นมาตรฐานเทียบเท่ามาตรฐานสากล รวมทั้งเพื่อเป็นการสร้างขวัญและก าลังใจแก่ผู้เข้าแข่งขันและ
การตัดสินควรสะท้อนระดับการแสดงของนักเรียนด้วย 

 ข้อควรค านึงของกรรมการ ให้คณะกรรมการแต่ละคนมีการอภิปรายผลการให้คะแนนของผู้เข้า
แข่งขันทุกคนจนได้ข้อยุติก่อนแล้วจึงสรุปผลการแข่งขัน 

 8. การเผยแพร่ผลงานที่ได้รับรางวัล  
 ผลงานของนักเรียนที ่ได้รับคะแนนสูงสุดอันดับที ่ 1 – 3 คณะกรรมการพิจารณาและน าไป

เผยแพร่ ในเว็บไซต์ต่อไป ซึ่งผลงานของผู้เข้าแข่งขันถือเป็นลิขสิทธิ์ของส านักงานคณะกรรมการการศึกษา 
ขั้นพ้ืนฐานเพ่ือใช้ในการเผยแพร่และประชาสัมพันธ์ 
 9. ค าจ ากัดความของวงดนตรีร่วมสมัย (Contemporary Ensemble) 

วงดนตรีที่ประกอบด้วย  
 1) Rhythm section (กลองชุด, กีต้าร์ไฟฟ้า, กีต้าร์ เบสไฟฟ้า หรือดับเบิ้ลเบส, คีย์บอร์ด  

หรือเปียโนไฟฟ้า)  
2 ) เครื่ องเป่ าประเภท เครื่ องลมไม้ และเครื่ องลมทองเหลื อง  (Woodwind and Brasswind 

Instruments)  
3) นักร้อง (นักร้องน ามีได้ไม่เกิน 2 คน และนักร้องคอรัสได้ไม่เกิน 3 คน) 

หมายเหตุ รายการในข้อ 2. และข้อ 3. อาจมีหรือไม่มีก็ได้ 
  - แนวเพลงไม่จ ากัด 

  - ไม่อนุญาตให้มี Dancer และไม่มีคะแนนส าหรับท่าทางประกอบ 
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11. การแข่งขันวงดนตรีสากลเครื่องผสม (Various Ensemble) 
 1. คุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน 
 1.1 เป็นนักเรียนระดับชั้น ป.1 – ม.3 โรงเรียนละ 1 วง 
 1.2 เป็นนักเรียนระดับชั้น ม.1 – ม.๖ โรงเรียนละ 1 วง 
 2. ประเภทและจ านวนผู้เข้าแข่งขัน 
 2.1 จ านวนผู้เข้าแข่งขันเป็นวง ๓ – 16 คน 
 2.2 ผู้เข้าแข่งขัน 
 2.2.1 เป็นนักเรียนระดับชั้น ป.1 – ม.3 โรงเรียนละ 1 วง 
 2.2.2 เป็นนักเรียนระดับชั้น ม.1 – ม.๖ โรงเรียนละ 1 วง 
 3. รายละเอียดเครื่องดนตรีในการแข่งขัน 
 3.1 เครื่องดนตรีที่ใช้ในการเรียนการสอน เช่น Keyboard Harmonica (เมโลเดียน/เปียนิกา) ขลุ่ย Recorder 
 3.2 เครื่องสายสากล (Violin/Viola/Cello/Double Bass) 
 3.3 เครื่องลมไม้และเครื่องลมทองเหลือง (Woodwind and Brasswind Instruments) 
 3.4 เครื่องกระทบ (Percussion) 
 3.๕ ขับร้อง จ านวนไม่เกิน ๘ คน  
 4. วิธีด าเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑ์การแข่งขัน 
 4.1 ส่งรายชื่อผู้เข้าแข่งขันไปที่ศูนย์จัดการแข่งขัน 
 4.2 หลักเกณฑ์การแข่งขัน 
 4.2.1 เวลาในการเตรียมเครื่องดนตรีบนเวที จนเสร็จสิ้นการแข่งขัน จัดเก็บอุปกรณ์ และลงจาก
เวที รวมทั้งสิ้นไม่เกิน ๑๕ นาที หากเกินเวลาจะถูกหักคะแนนจากคะแนนรวม นาทีละ 2 คะแนน 
 4.2.2 เพลงที่ใช้แข่งขันจ านวน 2 เพลง (เพลงเลือก จ านวน 1 เพลง และเพลงที่แสดงถึง
วัฒนธรรมไทย จ านวน 1 เพลง ทั้งนี้ ให้ผู้เข้าแข่งขันพิจารณาความเหมาะสมของจังหวะและความหลากหลาย
ของแนวดนตรี) 
  4.2.3 ต้องแสดงสดห้ามใช้โปรแกรม หรือเครื่องดนตรีอัตโนมัติ 
 4.2.4 สมาชิกในวงต้องเป็นนักเรียนในสถานศึกษาเดียวกันและก าลั งศึกษาอยู่ เท่ านั้ น  
โดยผู้อ านวยการสถานศึกษาเป็นผู้ลงนามรับรอง 
 4.2.5 จับฉลากเพ่ือเรียงล าดับก่อนการแข่งขัน 30 นาท ี 
  4.2.6 ส่งสกอร์เพลงที่ใช้ในการแข่งขันให้คณะกรรมการจัดงานในวันรายงานตัวจ านวนเพลงละ   
๕ ชุด ถ้าไม่ส่งสกอร์เพลง คณะกรรมการจะไม่พิจารณาให้คะแนน 
  4.2.7 ให้ศูนย์จัดการแข่งขันด าเนินการจับสลากล าดับที่เข้าแข่งขัน และแจ้งผลการจับสลาก 
ให้โรงเรียนทราบล่วงหน้า กรณีที่มีเหตุสุดวิสัยไม่สามารถขึ้นเวทีแข่งขันตามล าดับที่ศูนย์จัดการแข่งขันจับสลาก
ไว้ได้ ให้แจ้งเหตุผลต่อคณะกรรมการด าเนินการแข่งขัน เพ่ือให้คณะกรรมการสลับล าดับที่การแข่งขันให้ใหม่
และแข่งขันให้เสร็จสิ้นภายในเวลาแข่งขัน 
  4.2.8 กรณีผู้เข้าแข่งขันไม่บรรเลงตามหลักเกณฑ์การแข่งขันที่ก าหนด หรือหยุดระหว่าง 
การบรรเลง คณะกรรมการจะไม่พิจารณาให้คะแนนผู้เข้าแข่งขัน 
  4.2.9 จะมีหรือไม่มีผู้อ านวยเพลงก็ได้ (Conductor) 
   4.2.10 ให้ผู้เข้าแข่งขันแต่งกายด้วยชุดนักเรียนเท่านั้น 
   4.2.11 หากต้องการใช้สแตนด์โน้ต ผู้เข้าแข่งขันต้องเตรียมสแตนด์โน้ตมาเอง 
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   4.2.12 ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นที่สิ้นสุด 
   4.2.13 ในการจัดการแข่งขัน ศูนย์ที่เป็นเจ้าภาพจัดจะต้องจัดสถานที่ให้เข้าชมการแข่งขันได้ 
 5. เกณฑ์การตัดสินคะแนนรวม 100 คะแนน 
  5.๑ ศิลปะในการบรรเลง (Artistic Quality)     40 คะแนน 
 5.1.1 การสร้างบุคลิกของน้ าเสียงที่เหมาะสมกับบทประพันธ์ (Balance Ensemble) 
 5.1.2 สไตล์การบรรเลงที่เหมาะสมกับบทประพันธ์ (Style, Performance Practice) 
 5.1.3 ความกลมกลืนของการประสานเสียงที่เหมาะสม (Harmony, Texture) 
 5.1.4 สุนทรียภาพของการบรรเลง (Aesthetic, Musicianship) 

5.๒ การรวมวง (Ensemble)      30 คะแนน  
 5.2.1 ความสมดุลของเสียงในการบรรเลง (Ensemble) 
 5.2.2 ความพร้อมเพรียงในส าเนียงที่เหมาะสมในการบรรเลง (Articulations) 
 5.2.3 ความแม่นย าของระดับเสียง (Intonation) 

5.๓ เทคนิค (Techniques)      30 คะแนน 
 5.3.1 บุคลิกของน้ าเสียงของเครื่องดนตรีแต่ละประเภท Tone Color 
 5.3.2 การใช้ส าเนียงการบรรเลงที่เหมาะสมกับวรรคเพลง Articulations 
 5.3.3 ความแม่นย าของระดับเสียง Intonation 
 6. เกณฑ์การตัดสิน 
  ร้อยละ 80 – 100  ได้รับรางวัลเหรียญทอง 
  ร้อยละ 70 – 79  ได้รับรางวัลเหรียญเงิน 
  ร้อยละ 60 – 69  ได้รับรางวัลเหรียญทองแดง 
  ต่ ากว่าร้อยละ 60  ได้รับเกียรติบัตรผู้เข้าร่วมแข่งขัน 
      เว้นแต่กรรมการจะพิจารณาเป็นอย่างอ่ืน 
  ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นที่สิ้นสุด 
 7. คณะกรรมการตัดสิน 

7.๑ จ านวนคณะกรรมการตัดสิน ๕ คน 
7.2 คณะกรรมการตัดสินควรมีคุณสมบัติตามข้อใดข้อหนึ่ง ต่อไปนี้ 

7.2.1 เป็นศึกษานิเทศก์ที่จบการศึกษาด้านดนตรีสากล หรือ 
 7.2.2 เป็นครูที่สอนดนตรีสากลมาแล้วไม่น้อยกว่า 5 ปี หรือ 

   7.2.3 เป็นอาจารย์ในสถาบันอุดมศึกษาที่สอนดนตรีสากล หรือเป็นบุคลากรทางดนตรีสากล 
ของหน่วยงาน องค์กร หรือสถาบันทางดนตรี หรือ 
 7.2.4 กรณีที่ไม่มีคุณวุฒิ/ต าแหน่งตามท่ีก าหนดข้างต้น ต้องเป็นผู้ทรงคุณวุฒิทางดนตรีสากล หรือ
มีอาชีพเป็นศิลปินด้านดนตรีสากล หรือนักดนตรีสากลที่มีความรู้และประสบการณ์เป็นที่ยอมรับ  
       7.๓ กรรมการตัดสินแต่ละท่านควรมีที่มาจากหลากหลายสังกัด กล่าวคือ ต่างสถาบันหรือ
ต่างหน่วยงาน เพ่ือให้เกิดความยุติธรรมในการตัดสิน 

7.4 กรรมการตัดสินต้องไม่ตัดสินในรายการที่สถานศึกษาของตนเข้าร่วมการแข่งขัน หรือมีส่วน
เกี่ยวข้องกับการฝึกซ้อมให้กับผู้เข้าแข่งขันในรายการนั้น ๆ 
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7.5 กรรมการตัดสิน มีหน้าที่ตัดสินด้วยความยุติธรรม ไม่ควรให้ค าแนะน า หรือเข้าไปมีส่วนร่วมในการ
ช่วยเหลือผู้ เข้าแข่งขันก่อนที่จะท าการตัดสินทุกกรณี ยกเว้นแต่ท าการแข่งขันเป็นที่เรียบร้อยแล้วจึง
จะสามารถให้ค าแนะน าได้  

7.6 กรรมการตัดสินควรตระหนักว่าการแข่งขันในครั้งนี้ เป็นไปเพื่อเป็นการพัฒนาดนตรีสากลให้เป็น
มาตรฐานเทียบเท่ามาตรฐานสากล รวมทั้งเพื่อเป็นการสร้างขวัญและก าลังใจแก่ผู้เข้าแข่งขันและการ
ตัดสินควรสะท้อนระดับการแสดงของนักเรียนด้วย  

 ข้อควรค านึงของกรรมการ ให้คณะกรรมการแต่ละคนมีการอภิปรายผลการให้คะแนนของผู้เข้า
แข่งขันทุกคนจนได้ข้อยุติก่อนแล้วจึงสรุปผลการแข่งขัน 

 8. การเผยแพร่ผลงานที่ได้รับรางวัล  
ผลงานของนักเรียนที่ได้รับคะแนนสูงสุดอันดับที่ 1 – 3 คณะกรรมการพิจารณาและน าไปเผยแพร่ 

ในเว็บไซต์ต่อไป ซึ่งผลงานของผู้เข้าแข่งขันถือเป็นลิขสิทธิ์ของส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน 
เพ่ือใช้ในการเผยแพร่และประชาสัมพันธ์ 

 9. ค าจ ากัดความของวงดนตรีสากลเครื่องผสม (Various Ensemble) 
- เครื่องดนตรีสากลที่ใช้ในการเรียนการสอนในการศึกษาขึ้นพื้นฐาน 
- นักดนตรี จ านวน 3 - 16 คน ในจ านวนนี้สามารถมีนักร้องไม่เกิน ๘ คน 
- ไม่จ ากัดแนวเพลง  
- ไม่อนุญาตให้มี Dancer และไม่มีคะแนนส าหรับท่าทางประกอบ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 



- 24 - 
 

 

12. การแข่งขันขับร้องประสานเสียง 
 1. คุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน 
 1.1 เป็นนักเรียนระดับชั้น ป.1 – ม.3 โรงเรียนละ 1 วง 
 1.2 เป็นนักเรียนระดับชั้น ม.1 – ม.6 โรงเรียนละ 1 วง 
 2. ประเภทและจ านวนผู้เข้าแข่งขัน 
 2.1 จ านวนผู้เข้าแข่งขันวงละ 16 – 40 คน  
 ๒.๒ หญิงล้วน หรือชายล้วน (Equal Voices) 
 ๒.๓ ผสมหญิง ชาย (Mixed Voices) 
 2.4 ประเภทวง  
  2.4.1 เป็นนักเรียนระดับชั้น ป.1 – ม.3 โรงเรียนละ 1 วง 
  2.4.2 เป็นนักเรียนระดับชั้น ม.1 – ม.6 โรงเรียนละ 1 วง 
 3 วิธีด าเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑ์การตัดสิน 
 3.1 ส่งรายชื่อผู้เข้าแข่งขันไปที่ศูนย์การแข่งขัน 
 3.2 หลักเกณฑ์การแข่งขัน 

 เพลงที่ใช้ในการแข่งขัน จ านวน 2 เพลง   
 - เพลงช้า จ านวน 1 เพลง  

   - เพลงเร็ว จ านวน 1 เพลง  
   - สามารถเลือกขับร้องเพลงไทย หรือเพลงภาษาต่างประเทศก็ได้  
   - ล าดับการขับร้องเริ่มด้วยเพลงช้าหรือเพลงเร็วก่อนก็ได้ 

 3.๓ ส่งสกอร์เพลงที่ใช้ในการแข่งขันให้คณะกรรมการจัดงานในวันรายงานตัวจ านวนเพลงละ ๕ ชุด 
ถ้าไม่ส่งสกอร์เพลง คณะกรรมการจะไม่พิจารณาให้คะแนน 
 3.๔ ให้ศูนย์จัดการแข่งขันด าเนินการจับสลากล าดับที่เข้ารับการแข่งขัน และแจ้งผลการจับสลาก
ให้โรงเรียนทราบล่วงหน้า กรณีที่มีเหตุสุดวิสัยไม่สามารถขึ้นเวทีแข่งขันตามล าดับที่ศูนย์จัดการแข่งขันจับสลาก
ไว้ได้ ให้แจ้งเหตุผลต่อคณะกรรมการด าเนินการแข่งขัน เพ่ือให้คณะกรรมการสลับล าดับที่การแข่งขันให้ใหม่
และแข่งขันให้เสร็จสิ้นภายในเวลาการแข่งขัน 
 3 .5  กรณี ผู้ เข้าแข่งขัน ไม่บรรเลงตามหลักเกณ ฑ์การแข่งขันที่ก าหนด หรือหยุดระหว่าง 
การบรรเลง คณะกรรมการจะไม่พิจารณาคะแนนให้ผู้เข้าแข่งขัน 
 3.6 จะมีหรือไม่มีผู้อ านวยเพลงก็ได้ (Conductor) 
 3.7 สามารถใช้เครื่องดนตรีประเภท Acoustic ในการแข่งขันเท่านั้น ยกเว้นเปียโนที่สามารถใช้
คีย์บอร์ดหรือเปียโนไฟฟ้าได้ โดยใช้เฉพาะเสียงเปียโนเท่านั้น   
 3.8 เวลาในการเตรียมเครื่องดนตรีบนเวที ขับร้อง จนเสร็จสิ้นการแข่งขัน จัดเก็บอุปกรณ์ และลงจาก
เวที รวมทั้งสิ้นไม่เกิน 15 นาที หากเกินเวลาจะถูกหักคะแนนจากคะแนนรวม นาทีละ 2 คะแนน  
 3.9 ไม่อนุญาตให้ทดสอบเสียง และ/หรือวอร์มเสียงบนเวที การร้องบนเวทีจะต้องเป็นเพลงที่ ท าการ
แข่งขันเท่านั้น และเม่ือเริ่มร้อง กรรมการจะเริ่มตัดสินทันที   
 3.10 ให้ผู้เข้าแข่งขันแต่งกายด้วยชุดนักเรียนเท่านั้น 
 ๓.11 หากต้องการใช้แสตนด์โน้ต ผู้เข้าแข่งขันต้องเตรียมสแตนด์โน้ตมาเอง 
 3.12 ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นที่สิ้นสุด 
 3.13 ในการจัดการแข่งขนั ศูนย์ที่เป็นเจ้าภาพจัดจะต้องจัดสถานที่ให้เข้าชมการแข่งขันได้ 
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4. เกณฑ์การให้คะแนน               100 คะแนน  

 4.1 ความถูกต้องตามสกอร์เพลง (Fidelity to the Score)    ๒๕ คะแนน  
       (เครื่องหมายต่าง ๆ, การออกเสียงค าร้อง, ความถูกต้องของโน้ต)  
 4.2 ความแม่นย าของระดับเสียง (Intonation)     ๒๕ คะแนน 
 4.3 คุณภาพเสียงของวง (Tone)       ๒๕ คะแนน  
       (คุณภาพเสียงนักร้อง, ความกลมกลืน, ความสมดุล, การรวมวง) 
 4.4 ความประทับใจด้านศิลป์ (Artistic Impression)     ๒๕ คะแนน  
 ๕. เกณฑ์การตัดสิน  
  ร้อยละ 80 – 100   ได้รับรางวัลระดับเหรียญทอง  
  ร้อยละ 70 – 79   ได้รับรางวัลระดับเหรียญเงิน  
  ร้อยละ 60 – 69   ได้รับรางวัลระดับเหรียญทองแดง  
  ต่ ากว่าร้อยละ 60   ได้รับเกียรติบัตรผู้เข้าร่วมแข่งขัน 
      เว้นแต่กรรมการจะพิจารณาเป็นอย่างอ่ืน 

 ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือว่าเป็นที่สิ้นสุด  

หมายเหตุ : ท่าทางประกอบการขับร้องไม่นับเป็นคะแนน 

๖. คณะกรรมการตัดสิน 
6.๑ จ านวนคณะกรรมการตัดสิน ๕ คน 
6.๒ คณะกรรมการตัดสินควรมีคุณสมบัติตามข้อใดข้อหนึ่ง ต่อไปนี้ 

6.2.1 เป็นศึกษานิเทศก์ที่จบการศึกษาด้านการขับร้องเพลงไทยสากล/เพลงสากล/ขับร้องเพลง
ประสานเสียง หรือ 

6.2.2 เป็นครูที่ท าการสอนดนตรีด้านการขับร้องเพลงไทยสากล/เพลงสากล/ขับร้องเพลงประสาน
เสียง มาแล้วไม่น้อยกว่า 5 ปี หรือ 

6.2.3 เป็นอาจารย์ในสถาบันอุดมศึกษาที่ท าการสอนด้านการขับร้องเพลงไทยสากล/เพลงสากล/
สอนขับร้องเพลงประสานเสียง หรือเป็นบุคลากรทางดนตรีด้านการขับร้องเพลงไทยสากล/เพลงสากล/ขับร้อง
เพลงประสานเสียง ของหน่วยงาน องค์กร หรือสถาบันทางดนตรี หรือ 

6.2.4 กรณีที่ไม่มีคุณวุฒิ/ต าแหน่งตามที่ก าหนดข้างต้น ต้องเป็นผู้ทรงคุณวุฒิทางด้านการขับร้อง
เพลงไทยสากล/เพลงสากล/ขับร้องเพลงประสานเสียง หรือมีอาชีพเป็นศิลปินการขับร้องเพลงไทยสากล/
เพลงสากล หรือนักร้องเพลงประสานเสียง ที่มีความรู้และประสบการณ์เป็นที่ยอมรับ  
       6.๓ กรรมการตัดสินแต่ละท่านควรมีที่มาจากหลากหลายสังกัด กล่าวคือ ต่างสถาบันหรือ
ต่างหน่วยงาน เพ่ือให้เกิดความยุติธรรมในการตัดสิน 

6.4 กรรมการตัดสินต้องไม่ตัดสินในรายการที่สถานศึกษาของตนเข้าร่วมการแข่งขัน หรือมีส่วนเกี่ยวข้อง
กับการฝึกซ้อมให้กับผู้เข้าแข่งขันในรายการนั้น ๆ 

6.5 กรรมการตัดสิน มีหน้าที่ตัดสินด้วยความยุติธรรม ไม่ควรให้ค าแนะน า หรือเข้าไปมีส่วนร่วมในการ
ช่วยเหลือผู้เข้าแข่งขันก่อนที่จะท าการแข่งขันทุกกรณี ยกเว้นแต่ท าการแข่งขันเป็นที ่เรียบร้อยแล้ว 
จึงจะสามารถให้ค าแนะน าได้  
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6.6 กรรมการตัดสินควรตระหนักว่าการแข่งขันในครั้งนี้ เป็นไปเพื่อเป็นการพัฒนาดนตรีสากล 
ให้เป็นมาตรฐานเทียบเท่ามาตรฐานสากล รวมทั้งเพื่อเป็นการสร้างขวัญและก าลังใจแก่ผู้เข้าแข่งขันและ
การตัดสินควรสะท้อนระดับการแสดงของนักเรียนด้วย 

 ข้อควรค านึงของกรรมการ ให้คณะกรรมการแต่ละคนมีการอภิปรายผลการให้คะแนนของ
ผู้เข้าแข่งขันทุกคนจนได้ข้อยุติก่อนแล้วจึงสรุปผลการแข่งขัน 

 7. การเผยแพร่ผลงานที่ได้รับรางวัล  
  ผลงานของนักเรียนที ่ได้รับคะแนนสูงสุดอันดับที ่ 1 – 3 คณะกรรมการพิจารณาและน าไป
เผยแพร่ในเว็บไซต์ต่อไป ซึ่งผลงานของผู้เข้าแข่งขันถือเป็นลิขสิทธิ์ของส านักงานคณะกรรมการการศึกษา
ขั้นพ้ืนฐาน เพ่ือใช้ในการเผยแพร่และประชาสัมพันธ์ 
 8. ค าจ ากัดความ 

 - วง Equal Voices: วงหญิงล้วน (SSA, SSAA) หรือ ชายล้วน (TB, TTB, TBB, TTBB) 
 - วง Mixed Voice: วงผสมหญิงชาย (SAB, SATB) 
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ภาคผนวก 
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โน้ตเพลงดนตรีไทย 
 

 
 

โน้ตเพลงดนตรีสากล 
 

 
 
 



เกณฑก์ารแข่งขันงานศิลปหัตถกรรมนกัเรียน ครั้งที่ ๗๔ ปีการศึกษา ๒๕๖๙ ระดับเขตพื้นที่การศึกษา 
สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษาปทุมธานี 

กิจกรรมทัศนศิลป ์
( ใช้เกณฑ์การแข่งขันงานศิลปหัตถกรรมนักเรียน ครั้งที่ ๗๓ ปีการศึกษา ๒๕๖๘ ) 

 

กิจกรรม 
ระดับชั้น 

ประเภท หมายเหต ุ
ม.๑-ม.๓ ม.๔-ม.๖ 

๑. จิตรกรรมเทคนิคผสม (Mixed Media) ✓ ✓ เดี่ยว  
๒. วาดภาพระบายสี ✓ ✓ เดี่ยว  
๓. เขียนภาพไทยประเพณี ✓ ✓ เดี่ยว  
๔. การออกแบบร่าง (Sketch Design) ✓ ✓ เดี่ยว  
๕. วาดเส้น (Drawing) ✓ ✓ เดี่ยว  
๖. ประติมากรรม ✓ ✓ ทีม ๓ คน  

รวม ๖ ๖  
รวม ๖ กิจกรรม ๑๒ รายการ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



สรุปผลการประชุมการจัดการแข่งขันงานศิลปหัตถกรรมนักเรียน ครั้งที่ 74 ปีการศึกษา 2569 
ศูนย์พัฒนาวิชาการกลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ จังหวัดปทุมธานี 

กิจกรรมทัศนศิลป ์

ที ่ รายการแข่งขัน หัวข้อรายการแข่งขัน เทคนิค หมายเหตุ 

1 จิตรกรรมเทคนิคผสม (Mixed Media) 
ม.1 - ม.3 

ท้องถิ่นปทุมธานี เกณฑ์ตาม
ประกาศ 

- วัสดุที่ใช้ในการสร้างสรรค์        
ไม่ยื่นเกินจากขอบกระดาษ 
ตามขนาดที่กำหนดในเกณฑ์ 2 จิตรกรรมเทคนิคผสม (Mixed Media) 

ม.4 - ม.6 
เทคโนโลยีในปัจจุบัน เกณฑ์ตาม

ประกาศ 
3 วาดภาพระบายสี  ม.1 - ม.3 เทิดไท้ 74 พรรษา            

ในหลวงรัชกาลที่ 10 
สีโปสเตอร์ - 

4 วาดภาพระบายสี  ม.4 - ม.6 ตามรอบพระราชปณิธาน     
ในหลวงรัชกาลที่ 10 

สีอะคริลิก - 

5 เขียนภาพไทยประเพณี ม.1 - ม.3 การละเล่นไทย  สีโปสเตอร์ - เขียนแบบไทยประเพณี
จิตรกรรมฝาผนัง  
- ใช้พู่กันตัดเส้นด้วยสีโปสเตอร์
เท่านั้น 

6 เขียนภาพไทยประเพณี ม.4 - ม.6  ประเพณีไทย สีโปสเตอร์ 

7 ออกแบบร่าง (sketch design) 
ม.1 - ม.3 

Art Toy Monster ตามความถนัด - 

8 ออกแบบร่าง (sketch design) 
ม.4 - ม.6 

รองเท้านักเรียน ตามความถนัด - ไม่ยึดความถูกต้องตาม
ระเบียบโรงเรียน ส่งเสริม
ความคิดสร้างสรรค์                
และใช้งานได้จริง  

9 วาดเส้น ม.1 - ม.3 การศึกษาไทยในอนาคต เกณฑ์ตาม
ประกาศ 

- สามารถใช้เกรยองแบบแท่ง
และแบบผงได้  
- ใช้การถูกระดาษได้  10 วาดเส้น ม.4 - ม.6 อนุรักษ์สัตว์ป่าไทย  เกณฑ์ตาม

ประกาศ 
11 ประติมากรรม ม.1 - ม.3 สืบสานรักษ์ถิ่นไทยดำรง     

ในแผ่นดิน 
เกณฑ์ตาม
ประกาศ 
 

- ใช้ผ้า และ/หรือ ตระแกรง   
ในการขึ้นโครงได้ 
- ลวดดัดสำหรับขึ้นโครง      
ไม่อนุญาตให้ดัดเป็นรูปทรงที่
สมบูรณ์  
- ไม่อนุญาตให้เตรียมดินเป็น
รูปทรงพร้อมวางสำหรับ        
ปูพื้นฐานงาน  
- ไม่อนุญาตให้พ่นน้ำมัน หรือ
สเปรย์เคลือบเงา ให้ใช้แค่     
น้ำพ่นเพ่ือรักษาความชื้น
เท่านั้น 
- ไม่อนุญาตให้ใช้พิมพ์รูป
สำเร็จรูป 

12 ประติมากรรม ม.4 - ม.6 เทิดไท้องค์ราชันรัชกาลที่ 10  เกณฑ์ตาม
ประกาศ 

 



 

 
 
 
 
 
 

การแข่งขันงานศิลปหัตถกรรมนักเรียน  
ครั้งที่ 73 ปกีารศึกษา 2568 

กิจกรรมทศันศลิป ์
 

รายการแข่งขัน 

เขตพื้นที่/ระดับชั้น  
ประเภท 

สพป. สพม. 
ป.1-ป.3 ป.4-ป.6 ม.1-ม.3 ม.1-ม.3 ม.4-ม.6 

สาระทัศนศิลป์       
1. จิตรกรรมเทคนิคผสม (Mixed Media)      เดี่ยว 
2. วาดภาพระบายสี      เดี่ยว 
3. เขียนภาพไทยประเพณี - -    เดี่ยว 
๔. การออกแบบร่าง (SKETCH DESIGN) -     เดี่ยว 
๕. วาดเส้น (DRAWING) - -    เดี่ยว 
๖. ประติมากรรม      ทีม 3 คน 

รวม 
๓ 4 ๖ ๖ 6  

๑๓ 1๒ 

รวม ๖ รายการ 2๕ รายการ 
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1. จิตรกรรมเทคนิคผสม (Mixed Media)  
 ค าอธิบาย : เป็นการสร้างสรรค์งานจิตรกรรมด้วยสีชนิดใดก็ได้ ยกเว้นสีเปรย์ โดยให้ผสมผสานเทคนิค
การปะติดวัสดุที่เป็นวัสดุจากธรรมชาติ และ/หรือ วัสดุสังเคราะห์เข้าไปด้วย โดยวัสดุที่ปะติดลงไปจะต้องมี
ความหนานูนไม่เกิน 1 นิ้วโดยประมาณ 

1. คุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน 
1.1 เป็นนักเรียนระดับชั้น ป.1 – ป.3 
1.2 เป็นนักเรียนระดับชั้น ป.4 – ป.6 
1.3 เป็นนักเรียนระดับชั้น ม.1 – ม.3 
1.4 เป็นนักเรียนระดับชั้น ม.4 – ม.6 

2. ประเภทและจ านวนผู้เข้าแข่งขัน 
2.1 ประเภท เดี่ยว 
2.2 จ านวนผู้เข้าแข่งขัน 

2.2.1 ระดับชั้น ป.1 – ป.3 จ านวน 1 คน 
2.2.2 ระดับชั้น ป.4 – ป.6 จ านวน 1 คน 
2.2.3 ระดับชั้น ม.1 – ม.3 จ านวน 1 คน 
2.2.4 ระดับชั้น ม.4 – ม.6 จ านวน 1 คน 

3. วิธีด าเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑ์การแข่งขัน 
3.1 ส่งรายชื่อผู้เข้าแข่งขัน 
3.2 ใช้กระดาษ 100 ปอนด์ ขนาดกระดาษ ดังนี้ 

3.2.1 ระดับชั้น ป.1 - ป.3 และ ป.4 - ป.6  ขนาด 11 x 15 นิ้ว 
3.2.2 ระดับชั้น ม.1 - ม.3 และ ม.4 - ม.6  ขนาด 15 x 22 นิ้ว  

3.3 หัวข้อการแข่งขัน 
3.3.1 ระดับชั้น ป.1 - ป.3 หัวข้อ“ท้องถิ่นของเรา” 
3.3.2 ระดับชั้น ป.4 - ป.6 หัวข้อ “วัฒนธรรมไทย” 
3.3.3 ระดับชั้น ม.1 - ม.3 หัวข้อ “ภูมิปัญญาไทยสร้างสรรค์” 
3.3.4 ระดับชั้น ม.4 - ม.6 หัวข้อ “SOFT POWER สร้างสรรค์ น าไทยพัฒนา” 

3.4 ห้ามเคลือบภาพและไม่ใส่กรอบภาพ ทั้งนี้ สามารถกั้นขอบด้วยกระดาษกาวได้ไม่เกิน 1 เซนติเมตร 
3.๕ ห้ามน าต้นแบบมาดูในขณะแข่งขัน  
3.๖ ห้ามใช้เครื่องมือสื่อสารทุกชนิดขณะแข่งขัน 
3.๗  ผู้เข้าแข่งขันต้องเตรียมวัสดุอุปกรณ์มาเอง 
3.๘  เวลาในการวาดภาพ 3 ชั่วโมง 

4. เกณฑ์การให้คะแนน 100 คะแนน 
4.1 ความสอดคล้องของภาพกับหัวข้อท่ีก าหนด    20 คะแนน  
4.2 ความคิดสร้างสรรค์       20 คะแนน 

         4.3 ความลงตัวในการผสมผสานเทคนิคจิตรกรรมและการปะติดวัสดุ  20 คะแนน 
          4.4 ความสวยงามในการจัดองค์ประกอบของภาพ    20 คะแนน 
  4.5 ความสมบูรณ์ของผลงาน                                  20 คะแนน 
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 5.  เกณฑ์การตัดสิน
  ร้อยละ 80 - 100  ได้รับรางวัลระดับเหรียญทอง  

 ร้อยละ 70 - 79   ได้รับรางวัลระดับเหรียญเงิน 
 ร้อยละ 60 - 69   ได้รับรางวัลระดับเหรียญทองแดง 

      ต่ ากว่าร้อยละ 60  ได้รับเกียรติบัตรผู้เข้าร่วมแข่งขัน 
    เว้นแต่กรรมการจะเห็นเป็นอย่างอ่ืน  

โดยผู้ได้คะแนนสูงสุดอันดับที่ ๑ ถึง อันดับ ๓ จะได้รับรางวัล “ชนะเลิศ” “รองชนะเลิศอันดับ ๑”  และ “รอง
ชนะเลิศอันดับ ๒” ตามล าดับ

     ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นที่สิ้นสุด 
6. คณะกรรมการการแข่งขัน ระดับชั้นละ 3 หรือ 5 คน คุณสมบัติของคณะกรรมการอย่างใดอย่างหนึ่ง

ต่อไปนี้โดยต้องมผีู้ทรงคุณวุฒิ อย่างน้อย 1 คน 
    - เป็นศึกษานิเทศก์ที่รับผิดชอบกลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะสาขาทัศนศิลป์ มีความรู้และประสบการณ์

ด้านทัศนศิลป์ 
 - เป็นครูที่ท าการสอนด้านวิชาทัศนศิลป์ 
   - ผู้ทรงคุณวุฒิในด้านศิลปะ 

ข้อควรค านึง 
-  กรรมการต้องไม่ตัดสินในกรณีสถานศึกษาของตนเข้าแข่งขัน 
-  กรรมการที่เป็นครูผู้สอนควรแต่งตั้งให้ตัดสินในระดับชั้นที่ต่ ากว่าที่ท าการสอนหรือระดับชั้น 

ที่ท าการสอน 
-  กรรมการควรมีที่มาจากส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาอ่ืนอย่างหลากหลาย 

    -  กรรมการควรให้ข้อเสนอแนะเติมเต็มให้กับนักเรียนที่ชนะในล าดับที่ 1 - 3 และจัดแสดง 
ผลงานต่อสาธารณชน 

7. การเผยแพร่ผลงานที่ได้รับรางวัล 
  ผลงานของนักเรียนที่ได้รับคะแนนสูงสุดอันดับที่ 1 - 3  คณะกรรมการพิจารณาน าไปเผยแพร่ 
ในเว็บไซต์ต่อไป ซึ่งผลงานของผู้แข่งขันถือเป็นลิขสิทธิ์ของส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน  
เพ่ือใช้ในการเผยแพร่และประชาสัมพันธ์ 
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2. วาดภาพระบายสี  
ค าอธิบาย : เป็นการวาดภาพระบายสีด้วยสีชนิดใดชนิดหนึ่ง ตามที่ก าหนดให้ ดังนี้ 

  -  ระดับชั้น ป.1 - ป.3  ใช้สีไม้หรือสีชอล์ค 
  -  ระดับชั้น ป.4 - ป.6  ใช้สีไม้หรือสีชอล์ค 
  -  ระดับชั้น ม.1 - ม.3  ใช้สีน้ า สีโปสเตอร์ หรือสีอะคริลิก 
  -  ระดับชั้น ม.4 - ม.6  ใช้สีน้ า สีโปสเตอร์ หรือสีอะคริลิก 

1. คุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน 
1.1 เป็นนักเรียนระดับชั้น ป.1 – ป.3 
1.2 เป็นนักเรียนระดับชั้น ป.4 – ป.6 
1.3 เป็นนักเรียนระดับชั้น ม.1 – ม.3 
1.4 เป็นนักเรียนระดับชั้น ม.4 – ม.6 

2. ประเภทจ านวนผู้เข้าแข่งขัน 
2.1 ประเภท เดี่ยว 
2.2 จ านวนผู้เข้าแข่งขัน 

2.2.1 ระดับชั้น ป.1 – ป.3 จ านวน 1 คน 
2.2.2 ระดับชั้น ป.4 – ป.6 จ านวน 1 คน 
2.2.3 ระดับชั้น ม.1 – ม.3 จ านวน 1 คน 
2.2.4 ระดับชั้น ม.4 – ม.6 จ านวน 1 คน 

3. วิธีด าเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑ์การแข่งขัน 
3.1  ส่งรายชื่อผู้เข้าแข่งขัน 
3.2  ใช้กระดาษ 100 ปอนด์ ขนาดกระดาษ ดังนี้ 

3.2.1 ระดับชั้น ป.1 - ป.3  ขนาด 11 x 15 นิ้ว 
3.2.2 ระดับชั้น ป.4 - ป.6  ขนาด 11 x 15 นิ้ว 
3.2.3 ระดับชั้น ม.1 - ม.3  ขนาด 15 x 22 นิ้ว  
3.2.4 ระดับชั้น ม.4 - ม.6  ขนาด 15 x 22 นิ้ว  

3.3 หัวข้อการแข่งขัน 
    3.3.1 ระดับชั้น ป.1 - ป.3 หัวข้อ “มหัศจรรย์ภูมิปัญญาไทย” 
 3.3.2 ระดับชั้น ป.4 - ป.6 หัวข้อ “จิตอาสา พาใจเป็นสุข” 
 3.3.3 ระดับชั้น ม.1 - ม.3 หัวข้อ “เทิดไท ้๗๒ พรรษา ในหลวงรัชกาลที่ ๑๐” 
 3.3.4 ระดับชั้น ม.4 - ม.6 หัวข้อ “ตามรอยพระราชปณิธาน ในหลวงรัชกาลที่ ๑๐” 

   3.4 ห้ามเคลือบภาพและไม่ใส่กรอบภาพ ทั้งนี้ สามารถกั้นขอบด้วยกระดาษกาวได้ไม่เกิน 1 เซนติเมตร  
3.๕ ห้ามน าต้นแบบมาดูในขณะแข่งขัน  
3.๖ ห้ามใช้เครื่องมือสื่อสารทุกชนิดขณะแข่งขัน 
3.๗ ผู้เข้าแข่งขันต้องเตรียมวัสดุอุปกรณ์มาเอง 
3.๘ เวลาในการวาดภาพ 3 ชั่วโมง 
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4. เกณฑ์การให้คะแนน 100 คะแนน 
 4.1 ความสอดคล้องของภาพกับหัวข้อที่ก าหนด                         20 คะแนน 
 4.2 ความคิดสร้างสรรค์ 20 คะแนน 
 4.3 เทคนิคการใช้สี 20 คะแนน 

4.4 ความสวยงามและความสมบูรณ์ของภาพ 20 คะแนน             
4.5 การจัดองค์ประกอบของภาพ 20 คะแนน 

5. เกณฑ์การตัดสิน 
 ร้อยละ 80 - 100  ได้รับรางวัลระดับเหรียญทอง 
 ร้อยละ 70 - 79   ได้รับรางวัลระดับเหรียญเงิน 

ร้อยละ 60 – 69  ได้รับรางวัลระดับเหรียญทองแดง 
  ต่ ากว่าร้อยละ 60   ได้รับเกียรติบัตรผู้เข้าร่วมแข่งขัน 
    เว้นแต่กรรมการจะเห็นเป็นอย่างอ่ืน 

โดยผู้ได้คะแนนสูงสุดอันดับที่ ๑ ถึง อันดับ ๓ จะได้รับรางวัล “ชนะเลิศ” “รองชนะเลิศอันดับ ๑”   
และ “รองชนะเลิศอันดับ ๒” ตามล าดับ 

ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นที่สิ้นสุด 
6. คณะกรรมการการแข่งขัน ระดับชั้นละ 3 หรือ 5 คน คุณสมบัติของคณะกรรมการอย่างใดอย่างหนึ่ง

ต่อไปนี้ โดยต้องมีผู้ทรงคุณวุฒิ อย่างน้อย 1 คน 
- เป็นศึกษานิเทศก์ที่รับผิดชอบกลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะสาขาทัศนศิลป์ มีความรู้และ

ประสบการณ์ด้านทัศนศิลป์ 
- เป็นครูที่ท าการสอนด้านวิชาทัศนศิลป์ 
- ผู้ทรงคุณวุฒิในด้านศิลปะ 

ข้อควรค านึง 
-  กรรมการต้องไม่ตัดสินในกรณีสถานศึกษาของตนเข้าแข่งขัน 
-  กรรมการที่เป็นครูผู้สอนควรแต่งตั้งให้ตัดสินในระดับชั้นที่ต่ ากว่าที่ท าการสอนหรือระดับชั้น 

ที่ท าการสอน 
-  กรรมการควรมีที่มาจากส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาอ่ืนอย่างหลากหลาย 

   -  กรรมการควรให้ข้อเสนอแนะเติมเต็มให้กับนักเรียนที่ชนะในล าดับที่ 1 - 3 และจัดแสดง 
ผลงานต่อสาธารณชน 

7. การเผยแพร่ผลงานที่ได้รับรางวัล 
   ผลงานของนักเรียนที่ได้รับคะแนนสูงสุดอันดับที่ 1 - 3  คณะกรรมการพิจารณาน าไปเผยแพร่ 
ในเว็บไซต์ต่อไป ซึ่งผลงานของผู้แข่งขันถือเป็นลิขสิทธิ์ของส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน  
เพ่ือใช้ในการเผยแพร่และประชาสัมพันธ์ 
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3. เขียนภาพไทยประเพณี 
 ค าอธิบาย : เป็นภาพวาดระบายสีที่มีลักษณะแนวไทยประเพณี โดยใช้สีโปสเตอร์หรือสีอะคริลิก 

1. คุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน 
1.1 เป็นนักเรียนระดับชั้น ม.1 – ม.3 
1.2 เป็นนักเรียนระดับชั้น ม.4 – ม.6 

2. ประเภทและจ านวนผู้เข้าแข่งขัน 
2.1 ประเภท เดี่ยว 
2.2 จ านวนผู้เข้าแข่งขัน 

2.2.1 ระดับชั้น ม.1 – ม.3 จ านวน 1 คน 
2.2.2 ระดับชั้น ม.4 – ม.6 จ านวน 1 คน 

3. วิธีด าเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑ์การแข่งขัน 
 3.1 ส่งรายชื่อผู้เข้าแข่งขัน 
 3.2 ใช้กระดาษ 100 ปอนด์ ขนาดกระดาษ ดังนี้ 
   3.2.1 ระดับชั้น ม.1 - ม.3  ขนาด 15 x 22 นิ้ว  
   3.2.2 ระดับชั้น ม.4 - ม.6    ขนาด 15 x 22 นิ้ว  
  3.3 หัวข้อการแข่งขัน 
   3.3.1 ระดับชั้น ม.1 - ม.3 หัวข้อ “เรื่องราวจากวรรณคดีไทย” 
   3.3.2 ระดับชั้น ม.4 - ม.6 หัวข้อ “เรื่องราวจากนิทานชาดก” 
  3.4 ห้ามเคลือบภาพและไม่ใส่กรอบภาพ ทั้งนี้ สามารถกั้นขอบด้วยกระดาษกาวได้ไม่เกิน 1 เซนติเมตร  
  3.๕ ห้ามน าต้นแบบมาดูในขณะแข่งขัน  
  3.๖ ห้ามใช้เครื่องมือสื่อสารทุกชนิดขณะแข่งขัน 
  3.๗ ผู้เข้าแข่งขันต้องเตรียมวัสดุอุปกรณ์มาเอง 
  3.๘ เวลาในการวาดภาพ 3 ชั่วโมง 

4. เกณฑ์การให้คะแนน 100 คะแนน 
4.1 ความสวยงามทางรูปแบบศิลปะ      20 คะแนน 
4.2 ความถูกต้องของลักษณะภาพไทยและความสอดคล้องกับหัวข้อที่ก าหนด  20 คะแนน 
4.3 ทักษะการใช้สี        20 คะแนน 
4.4 การจัดองค์ประกอบของภาพ       20 คะแนน 
4.5 ความคิดริเริ่มสร้างสรรค์      20 คะแนน 

5. เกณฑ์การตัดสิน 
 ร้อยละ 80 - 100  ได้รับรางวัลระดับเหรียญทอง 
 ร้อยละ 70 - 79   ได้รับรางวัลระดับเหรียญเงิน 
 ร้อยละ 60 - 69   ได้รับรางวัลระดับเหรียญทองแดง 

  ต่ ากว่าร้อยละ 60   ได้รับเกียรติบัตรผู้เข้าร่วมแข่งขัน 
    เว้นแต่กรรมการจะเห็นเป็นอย่างอ่ืน  

โดยผู้ได้คะแนนสูงสุดอันดับที่ ๑ ถึง อันดับ ๓ จะได้รับรางวัล “ชนะเลิศ” “รองชนะเลิศอันดับ ๑”  
และ “รองชนะเลิศอันดับ ๒” ตามล าดับ 

     ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นที่สิ้นสุด 
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6. คณะกรรมการการแข่งขัน ระดับชั้นละ 3 หรือ 5 คน คุณสมบัติของคณะกรรมการอย่างใดอย่างหนึ่ง
ต่อไปนี้ โดยต้องมีผู้ทรงคุณวุฒิ อย่างน้อย 1 คน 

- เป็นศึกษานิเทศก์ที่รับผิดชอบกลุ่มสาระการเรียนรู้ ศิลปะสาขาทัศนศิลป์ มีความรู้และ
ประสบการณ์ด้านทัศนศิลป์ 

- เป็นครูที่ท าการสอนด้านวิชาทัศนศิลป์ 
- ผู้ทรงคุณวุฒิในด้านศิลปะ 

ข้อควรค านึง 
-  กรรมการต้องไม่ตัดสินในกรณีสถานศึกษาของตนเข้าแข่งขัน 
-  กรรมการที่เป็นครูผู้สอนควรแต่งตั้งให้ตัดสินในระดับชั้นที่ต่ ากว่าที่ท าการสอนหรือระดับชั้น 

ที่ท าการสอน 
-  กรรมการควรมีที่มาจากส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาอ่ืนอย่างหลากหลาย 

    -  กรรมการควรให้ข้อเสนอแนะเติมเต็มให้กับนักเรียนที่ชนะในล าดับที่ 1 - 3 และจัดแสดง 
ผลงานต่อสาธารณชน 

7. การเผยแพร่ผลงานที่ได้รับรางวัล 
  ผลงานของนักเรียนที่ได้รับคะแนนสูงสุดอันดับที่ 1 - 3  คณะกรรมการพิจารณาน าไปเผยแพร่ 
ในเว็บไซต์ต่อไป ซึ่งผลงานของผู้แข่งขันถือเป็นลิขสิทธิ์ของส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน  
เพ่ือใช้ในการเผยแพร่และประชาสัมพันธ์ 
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๔. การออกแบบร่าง (SKETCH DESIGN)  
ค าอธิบาย : การน าเสนอความคิดการออกแบบด้วยวิธีการวาดภาพลายเส้นและระบายสี เพ่ือแสดงให้เห็น

รายละเอียดของสิ่งที่ออกแบบให้เข้าใจโดยสังเขป โดยอุปกรณ์ที่ใช้ส าหรับวาดลายเส้นและระบายสี ได้แก่ 
ดินสอ ปากกาตัดเส้น สีเมจิก สีหมึก สีน้ า หรือสีไม้ ฯลฯ ตามความถนัด 

1. คุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน 
1.1 เป็นนักเรียนระดับชั้น ป.4 – ป.6 
1.2 เป็นนักเรียนระดับชั้น ม.1 – ม.3 
1.3 เป็นนักเรียนระดับชั้น ม.๔ – ม.๖ 

2. ประเภทและจ านวนผู้เข้าแข่งขัน 
2.1 ประเภทเดี่ยว 
2.2 จ านวนผู้เข้าแข่งขัน 

2.2.1 ระดับชั้น ป.4 – ป.6 จ านวน 1 คน 
2.2.2 ระดับชั้น ม.1 – ม.3 จ านวน 1 คน 
2.2.3 ระดับชั้น ม.๔ – ม.๖ จ านวน 1 คน 

3. วิธีด าเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑ์การแข่งขัน 
3.1 ส่งรายชื่อผู้เข้าแข่งขัน 
3.2 วัสดุที่ใช้ในการแข่งขัน 

3.2.1 กระดาษ ๑๐๐ ปอนด์ ขนาดภาพ 15 x 22 นิ้ว 
3.2.2 ระดับชั้น ป.4 - ป.6  ขนาด ๑๑  x ๑๕ นิ้ว 
3.3.3 ระดับชั้น ม.1 - ม.3  ขนาด 15  x 2๒ นิ้ว 
3.3.4 ระดับชั้น ม.4 - ม.6  ขนาด 15  x 2๒ นิ้ว 

 3.3 หัวข้อการแข่งขัน 
 3.3.1 ระดับชั้น ป.4 - ป.6 หัวข้อ “ออกแบบตัวละคร SUPER HERO ไทย”  

โจทย์ : ให้นักเรียนออกแบบตัวละคร (CARACTOR DESIGN) ซุปเปอร์ฮีโร่ ที่มีความเป็นไทย 
มีพลังความสามารถพิเศษที่จะสามารถสร้างความดีให้กับสังคมไทยได้ โดยวาดเป็นภาพลายเส้นและระบายสี 
ตัวละครที่ออกแบบ พร้อมวาดภาพแสดงรายละเอียดของส่วนย่อยต่าง ๆ ที่ส าคัญตามความจ าเป็น ตั้งชื่อและ
อธิบายความคิดเก่ียวกับตัวละครที่ออกแบบ (ให้อยู่ในหน้าของผลงาน) โดยสังเขป 

3.3.2 ระดับชั้น ม.1 - ม.3 หัวข้อ “Art Toy ท้องถิ่น” 
     โจทย์ : ให้นักเรียนออกแบบของเล่นอาร์ตทอย 1 ชนิด ที่แสดงถึงเอกลักษณ์ของท้องถิ่น

หรือภูมิภาคที่นักเรียนอาศัยอยู่พร้อมวาดภาพแสดงรายละเอียดของส่วนย่อยต่าง ๆ ที่ส าคัญตามความจ าเป็น 
ตั้งชื่อและอธิบายความคิดเก่ียวกับอาร์ตทอยที่ออกแบบ (ให้อยู่ในหน้าของผลงานนั้น) โดยสังเขป 

3.3.3 ระดับชั้น ม.4 - ม.6 หัวข้อ "กระเป๋านักเรียน"   
      โจทย์ : ให้นักเรียนออกแบบกระเป๋านักเรียนที่แสดงให้เห็นถึงความคิดสร้างสรรค์ 

ประโยชน์ การใช้งาน และทันสมัย โดยวาดภาพลายเส้นและระบายสี ที่แสดงรายละเอียดของส่วนย่อยต่าง ๆ  
ที่ส าคัญตามความจ าเป็น ตั้งชื่อและอธิบายความคิดเกี่ยวกับผลงานที่ออกแบบ (ให้อยู่ในหน้าของผลงานนั้น) 
โดยสังเขป  
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 3.4 ห้ามเคลือบภาพและไม่ใส่กรอบภาพ ทั้งนี้ สามารถกั้นขอบด้วยกระดาษกาวได้ไม่เกิน 1 เซนติเมตร 
 3.๕ ห้ามน าต้นฉบับมาดูในขณะแข่งขัน 
 3.๖ ห้ามใช้เครื่องมือสื่อสารทุกชนิดขณะแข่งขัน 
 3.๗  ผู้เข้าแข่งขันต้องเตรียมวัสดุอุปกรณ์มาเอง 
 3.๘  เวลาในการวาดภาพ 3 ชั่วโมง 
 

ตัวอย่างการออกแบบร่าง (SKETCH DESIGN) 
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4. เกณฑ์การให้คะแนน 100 คะแนน 
4.1 ความสอดคล้องของภาพกับหัวข้อที่ก าหนด   ๒0 คะแนน 
4.2 ความคิดริเริ่มสร้างสรรค์   ๒0 คะแนน 
4.3 ความสมบูรณ์ในการแสดงรายละเอียดของงานออกแบบ   ๒0 คะแนน 
4.4 ความเป็นไปได้ในการน าไปใช้งานได้จริง   ๒0 คะแนน 
4.5 ความสวยงามในการออกแบบ    ๒0 คะแนน   

5. เกณฑ์การตัดสิน 
 ร้อยละ 80 - 100  ได้รับรางวัลระดับเหรียญทอง 

ร้อยละ 70 - 79   ได้รับรางวัลระดับเหรียญเงิน 
ร้อยละ 60 - 69             ได้รับรางวัลระดับเหรียญทองแดง 

  ต่ ากว่าร้อยละ 60                    ได้รับเกียรติบัตรผู้เข้าร่วมแข่งขัน 
    เว้นแต่กรรมการจะเห็นเป็นอย่างอ่ืน  

         โดยผู้ได้คะแนนสูงสุดอันดับที่ ๑ ถึง อันดับ ๓ จะได้รับรางวัล “ชนะเลิศ” “รองชนะเลิศอันดับ ๑”  และ 
“รองชนะเลิศอันดับ ๒” ตามล าดับ 

ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นที่สิ้นสุด 
6. คณะกรรมการการแข่งขัน ระดับชั้นละ 3 หรือ 5 คน คุณสมบัติของคณะกรรมการอย่างใดอย่างหนึ่งต่อไปนี้โดย

ต้องมีผู้ทรงคุณวุฒิ อย่างน้อย 1 คน 
  - เป็นศึกษานิเทศก์ที่รับผิดชอบกลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะสาขาทัศนศิลป์ มีความรู้และประสบการณ์

ด้านทัศนศิลป์ 
- เป็นครูที่ท าการสอนด้านวิชาทัศนศิลป์ 
- ผู้ทรงคุณวุฒิในด้านศิลปะ 

ข้อควรค านึง 
-  กรรมการต้องไม่ตัดสินในกรณีสถานศึกษาของตนเข้าแข่งขัน 
-  กรรมการที่ เป็นครูผู้สอนควรแต่งตั้งให้ตัดสินในระดับชั้นที่ ต่ ากว่าที่ท าการสอนหรือระดับชั้น 

ที่ท าการสอน 
-  กรรมการควรมีที่มาจากส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาอ่ืนอย่างหลากหลาย 

    -  กรรมการควรให้ข้อเสนอแนะเติมเต็มให้กับนักเรียนที่ชนะในล าดับที่ 1 - 3 และจัดแสดง 
ผลงานต่อสาธารณชน 

7. การเผยแพร่ผลงานที่ได้รับรางวัล 
  ผลงานของนักเรียนที่ ได้รับคะแนนสูงสุดอันดับที่  1 -  3  คณะกรรมการพิจารณาน าไปเผยแพร่ 
ในเว็บไซต์ต่อไป ซึ่ งผลงานของผู้ แข่งขัน ถือเป็นลิขสิทธิ์ของส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน  
เพ่ือใช้ในการเผยแพร่และประชาสัมพันธ์ 
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๕. วาดเส้น (DRAWING) 
 ค าอธิบาย : เป็นการสร้างสรรค์งานจิตรกรรมโดยใช้ดินสอหรือเครยอง 

1. คุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน 
1.1 เป็นนักเรียนระดับชั้น ม.1 – ม.3 
1.2 เป็นนักเรียนระดับชั้น ม.4 – ม.6 

2. จ านวนผู้เข้าแข่งขัน 
2.1 ระดับชั้น ม.1 – ม.3 จ านวน 1 คน 
2.2 ระดับชั้น ม.4 – ม.6 จ านวน 1 คน 

3. วิธีด าเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑ์การแข่งขัน 
3.1 ส่งรายชื่อผู้เข้าแข่งขัน 
3.2 วัสดุที่ใช้ในการแข่งขัน ใช้กระดาษ 100 ปอนด์ ดังนี้ 

3.2.1 ระดับชั้น ม.1 - ม.3  ขนาด 15 x 22 นิ้ว   
3.2.2 ระดับชั้น ม.4 - ม.6  ขนาด 15 x 22 นิ้ว   

3.3 หัวข้อการแข่งขัน 
 3.3.1 ระดับชั้น ม.1 - ม.3 หัวข้อ “เยาวชนไทยร่วมใจรักษ์ พิทักษ์สิ่งแวดล้อม” 
3.3.2 ระดับชั้น ม.1 - ม.6 หัวข้อ “SOFT POWER พลังสร้างสรรค์ไทย”                                                   

3.4 ห้ามเคลือบภาพและไม่ใส่กรอบภาพ ทั้งนี้ สามารถกั้นขอบด้วยกระดาษกาวได้ไม่เกิน 1 เซนติเมตร  
3.๕ ห้ามน าต้นแบบมาดูในขณะแข่งขัน  
3.๖ ห้ามใช้เครื่องมือสื่อสารทุกชนิดขณะแข่งขัน 
3.๗ ผู้เข้าแข่งขันต้องเตรียมวัสดุอุปกรณ์มาเอง 
3.๘ เวลาในการวาดภาพ 3 ชั่วโมง 

4. เกณฑ์การให้คะแนน (คะแนนเต็ม 100 คะแนน) 
4.1 ลักษณะความสมบูรณ์ของเส้น ความถูกต้องของแสงเงา     30  คะแนน 
4.2 การจัดภาพ / องค์ประกอบ   20  คะแนน 
4.3 ความคิดสร้างสรรค์   20  คะแนน 
4.4 ความสมบูรณ์ ความประณีตของชิ้นงาน   20  คะแนน 
4.5 ความสอดคล้องกับหัวข้อที่ก าหนด   10  คะแนน 

5. เกณฑ์การพิจารณาตัดสินผลรางวัล 
ร้อยละ 80 - 100   ได้รับรางวัลระดับเหรียญทอง 
ร้อยละ 70 - 79   ได้รับรางวัลระดับเหรียญเงิน 
ร้อยละ 60 - 69   ได้รับรางวัลระดับเหรียญทองแดง 

  ต่ ากว่าร้อยละ 60   ได้รับเกียรติบัตรผู้เข้าร่วมแข่งขัน 
    เว้นแต่กรรมการจะเห็นเป็นอย่างอ่ืน 

 โดยผู้ได้คะแนนสูงสุดอันดับที่ ๑ ถึง อันดับ ๓ จะได้รับรางวัล “ชนะเลิศ” “รองชนะเลิศอันดับ ๑”  และ “รอง
ชนะเลิศอันดับ ๒” ตามล าดับ 
                    ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นที่สิ้นสุด 
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6. คณะกรรมการการแข่งขัน ระดับชั้นละ 3 หรือ 5 คน คุณสมบัติของคณะกรรมการอย่างใดอย่างหนึ่งต่อไปนี้โดย
ต้องมีผู้ทรงคุณวุฒิ อย่างน้อย 1 คน 

- เป็นศึกษานิเทศก์ที่รับผิดชอบกลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะสาขาทัศนศิลป์ มีความรู้และประสบการณ์ด้าน
ทัศนศิลป์ 

- เป็นครูที่ท าการสอนด้านวิชาทัศนศิลป์ 
- ผู้ทรงคุณวุฒิในด้านศิลปะ 

ข้อควรค านึง 
-  กรรมการต้องไม่ตัดสินในกรณีสถานศึกษาของตนเข้าแข่งขัน 
-  กรรมการที่ เป็นครูผู้สอนควรแต่งตั้งให้ตัดสินในระดับชั้นที่ ต่ ากว่าที่ท าการสอนหรือระดับชั้น 

ที่ท าการสอน 
-  กรรมการควรมีที่มาจากส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาอ่ืนอย่างหลากหลาย 

   -  กรรมการควรให้ข้อเสนอแนะเติมเต็มให้กับนักเรียนที่ชนะในล าดับที่ 1 - 3 และจัดแสดง 
ผลงานต่อสาธารณชน 

7. การเผยแพร่ผลงานที่ได้รับรางวัล 
    ผลงานของนักเรียนที่ ได้รับคะแนนสูงสุด อันดับที่  1 - 3 คณะกรรมการพิจารณาน าไปเผยแพร่ 
ในเว็บไซต์ต่อไป ซึ่ งผลงานของผู้ แข่งขัน ถือเป็นลิขสิทธิ์ของส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน  
เพ่ือใช้ในการเผยแพร่และประชาสัมพันธ์ 
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๖. ประติมากรรม 
    ค าอธิบาย : เป็นการสร้างสรรค์งานประติมากรรมตามประเภทต่าง ๆ   
             -  ระดับชั้น ป.1 - ป.3  ประติมากรรมนูนต่ า ใช้ดินน้ ามัน 
             -  ระดับชั้น ป.4 - ป.6  ประติมากรรมนูนสูง ใช้ดินน้ ามัน 
             -  ระดับชั้น ม.1 - ม.3  ประติมากรรมลอยตัว ใช้ดินเหนียว 
             -  ระดับชั้น ม.4 - ม.6  ประติมากรรมลอยตัว ใช้ดินเหนียว 

1. คุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน 
1.1 เป็นนักเรียนระดับชั้น ป.1 – ป.3 
1.2 เป็นนักเรียนระดับชั้น ป.4 – ป.6 
1.3 เป็นนักเรียนระดับชั้น ม.1 – ม.3 
1.4 เป็นนักเรียนระดับชั้น ม.4 – ม.6 

2. ประเภทและจ านวนผู้เข้าแข่งขัน 
2.1 ประเภททีม 3 คน 
2.2 จ านวนผู้เข้าแข่งขัน 

2.2.1 ระดับชั้น ป.1 – ป.3 จ านวน 1 ทีม 
2.2.2 ระดับชั้น ป.4 – ป.6 จ านวน 1 ทีม 
2.2.3 ระดับชั้น ม.1 – ม.3 จ านวน 1 ทีม 
2.2.4 ระดับชั้น ม.4 – ม.6 จ านวน 1 ทีม 

3. วิธีด าเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑ์การแข่งขัน 
3.1 ส่งรายชื่อผู้เข้าแข่งขัน 
3.2 ขนาดของผลงาน 

3.2.1 ระดับชั้น ป.1 - ป.3      ขนาดพ้ืนที่ 10 x 15 นิ้ว 
3.2.2 ระดับชั้น ป.4 - ป.6  ขนาดพ้ืนที่ 15 x 22 นิ้ว 
3.2.3 ระดับชั้น ม.1 - ม.3      ขนาดพ้ืน 25 x 25 นิ้ว จ ากัดความสูงไม่เกิน 25 นิ้ว 
3.2.4 ระดับชั้น ม.4 - ม.6      ขนาดพ้ืนไม่เกิน 25 x 25 นิ้ว จ ากัดความสูงไม่เกิน 25 นิ้ว 

3.3 หัวข้อการแข่งขัน 
3.3.1 ระดับชั้น ป.1 - ป.3 เนื้อหาเก่ียวกับเรื่อง “ท่องเที่ยวสุขใจ เมืองไทยงดงาม” 
3.3.2 ระดับชั้น ป.4 - ป.6 เนื้อหาเก่ียวกับเรื่อง “ท้องถิ่นของเรา” 
3.3.3 ระดับชั้น ม.1 - ม.3 เนื้อหาเก่ียวกับเรื่อง “สืบสาน รักษ์ถิ่นไทย ด ารงไว้ในแผ่นดิน” 
3.3.4 ระดับชั้น ม.4 - ม.6 เนื้อหาเก่ียวกับเรื่อง “เทิดไท้องค์ราชัน รัชกาลที่ ๑๐” 

3.4 ห้ามน าภาพรูปแบบของงานปั้นมาดูในขณะแข่งขัน 
3.5 ห้ามท าโครงสร้างมาก่อนล่วงหน้า 
3.6 ห้ามใช้แบบพิมพ์ทุกชนิดเป็นเครื่องมือในการสร้างงาน  
3.7 ผู้เข้าแข่งขันต้องเตรียมวัสดุอุปกรณ์มาเอง  
3.8 เวลาในการปั้น 3 ชั่วโมง 

4. เกณฑ์การให้คะแนน 100 คะแนน 
4.1 ความสวยงามและความสมบูรณ์ของรูปทรง    30 คะแนน 
4.2 ความคิดสร้างสรรค์       30 คะแนน 
4.3 การจัดองค์ประกอบ       20 คะแนน 
4.4 ความสอดคล้องของผลงานกับหัวข้อที่ก าหนด    20 คะแนน 
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5.  เกณฑ์การพิจารณาตัดสินผลรางวัล 
ร้อยละ 80 - 100   ได้รับรางวัลระดับเหรียญทอง 
ร้อยละ 70 - 79   ได้รับรางวัลระดับเหรียญเงิน 
ร้อยละ 60 - 69   ได้รับรางวัลระดับเหรียญทองแดง 

ต่ ากว่าร้อยละ 60   ได้รับเกียรติบัตรผู้เข้าร่วมแข่งขัน 
    เว้นแต่กรรมการจะเห็นเป็นอย่างอ่ืน  

โดยผู้ ได้ คะแนนสู งสุ ดอันดับที่  ๑ ถึ งอันดับ ๓ จะได้ รั บรางวั ล  “ชนะเลิ ศ” “รองชนะเลิศอันดับ ๑” และ  
“รองชนะเลิศอันดับ ๒” ตามล าดับ 

ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นที่สิ้นสุด 
6. คณะกรรมการการแข่งขัน ระดับชั้นละ 3 หรือ 5 คน คุณสมบัติของคณะกรรมการอย่างใดอย่างหนึ่งต่อไปนี้โดย

ต้องมีผู้ทรงคุณวุฒิ อย่างน้อย 1 คน 
- เป็นศึกษานิเทศก์ที่รับผิดชอบกลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะสาขาทัศนศิลป์ มีความรู้และประสบการณ์

ด้านทัศนศิลป์ 
- เป็นครูที่ท าการสอนด้านวิชาทัศนศิลป์ 
- ผู้ทรงคุณวุฒิในด้านศิลปะ 

ข้อควรค านึง 
-  กรรมการต้องไม่ตัดสินในกรณีสถานศึกษาของตนเข้าแข่งขัน 
-  กรรมการที่ เป็นครูผู้สอนควรแต่งตั้งให้ตัดสินในระดับชั้นที่ ต่ ากว่าที่ท าการสอนหรือระดับชั้น 

ที่ท าการสอน 
-  กรรมการควรมีที่มาจากส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาอ่ืนอย่างหลากหลาย 

   -  กรรมการควรให้ข้อเสนอแนะเติมเต็มให้กับนักเรียนที่ชนะในล าดับที่ 1 - 3 และจัดแสดง 
ผลงานต่อสาธารณชน 

7. การเผยแพร่ผลงานที่ได้รับรางวัล 
   ผลงานของนักเรียนที่ได้รับคะแนนสูงสุด อันดับที่ 1 - 3 คณะกรรมการพิจารณาน าไปเผยแพร่ 
ในเว็บไซต์ต่อไป ซึ่ งผลงานของผู้ แข่งขัน ถือเป็นลิขสิทธิ์ของส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน  
เพ่ือใช้ในการเผยแพร่และประชาสัมพันธ์ 



เกณฑก์ารแข่งขันงานศิลปหัตถกรรมนกัเรียน ครั้งที่ ๗๔ ปีการศึกษา ๒๕๖๙ ระดับเขตพื้นที่การศึกษา 
สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษาปทุมธานี 

กิจกรรมนาฏศิลป ์
( ใช้เกณฑ์การแข่งขันงานศิลปหัตถกรรมนักเรียน ครั้งที่ ๗๓ ปีการศึกษา ๒๕๖๘ ) 

 

กิจกรรม 
ระดับชั้น 

ประเภท หมายเหต ุ
ม.๑-ม.๓ ม.๔-ม.๖ 

๑. รำหรือระบำมาตรฐาน ✓ ✓ ทีมละ ๖ - ๑๐ คน  
๒. นาฏศิลป์ไทยอนุรักษ์ ✓ ✓ ทีมละ ๘ - ๑๐ คน ยกเว้นระบำ       

สวัสดิรักษา         
จำนวน ๗ คน 

๓. นาฏศิลป์ไทยสร้างสรรค์ ✓ ✓ ทีมละไม่น้อยกว่า  
๘ คน แต่ไม่เกิน 

 ๑๒ คน 

 

๔. รำวงมาตรฐาน ✓ ✓ ทีมละ ๑๐ คน  
รวม ๔ ๔  

รวม ๔ กิจกรรม ๘ รายการ 
 
 



 

 
 
 
 
 
 

การแข่งขันงานศิลปหัตถกรรมนักเรียน  
ครั้งที่ ๗๓ ปกีารศึกษา ๒๕๖๘ 

กิจกรรมนาฏศลิป ์
 

รายการแข่งขัน 
เขตพื้นที่/ระดับชั้น 

ประเภท หมายเหตุ สพป. สพม. 
ป.1-ป.6 ม.1-ม.3 ม.1-ม.3 ม.4-ม.6 

๑. ร ำหรือระบ ำมำตรฐำน     ทีมละ  
๖ - ๑๐ คน 

 

๒. นำฏศิลป์ไทยอนุรักษ์     ทีมละ  
๘ - ๑๐ คน 

ยก เว้ น ระบ า
ส วั ส ดิ รั ก ษ า
จ านวน ๗ คน 

๓. นำฏศิลป์ไทยสร้ำงสรรค ์     ทีมละไม่น้อยกว่ำ 
๘ คน แต่ไม่เกิน 

๑๒ คน 

 

๔. ร ำวงมำตรฐำน     ทีมละ ๑๐ คน  

รวม 
4 4 4 4   

8 8 

รวม 4 ระดับ 16 รายการ 
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๑. ร าหรือระบ ามาตรฐาน 
 นิยามศัพท์ 
 ร าหรือระบ ามาตรฐาน หมำยถึง กำรแสดงร ำหรือระบ ำที่มีกระบวนท่ำร ำ และกระบวนกำรร ำเป็น
มำตรฐำนถ่ำยทอดสืบต่อกันมำ มีรูปแบบกำรแต่งกำยในลักษณะยืนเครื่อง พระ นำง ยักษ์ ลิง ให้เลือก ๑ ชุดกำรแสดง 
จำกรำยกำรต่อไปนี้  
 ร ำปะเลง  ร ำพัทธวิสัย  ระบ ำนันทอุทยำน ระบ ำพรหมมำสตร์ 
 ร ำเชิดฉิ่งเชิดจีน  ระบ ำกฤดำภินิหำร ระบ ำสี่บท  ระบ ำดำวดึงส์ 
 ระบ ำเทพบันเทิง  ระบ ำย่องหงิด  ระบ ำอสุรพงศ์  ร ำวีรชัยยักษ ์
 ร ำวีรชัยลิง 

หมายเหตุ ส าหรับระบ าสี่บทให้เลือกปฏิบัติเพียง 1 บท หากเลือกปฏิบัติ บทที่ ๒-๓ ก็ปฏิบัติในบทร้องเลย 
หรือหากเลือกปฏิบัติบทท่ี ๔ ก็ต้องร าเพลงช้า เร็ว ระบ า ด้วย 

 ๑. คุณสมบัติผู้เข้ำร่วมกำรแข่งขัน  
๑.1 เป็นนักเรียนที่ก ำลังศึกษำในสถำนศึกษำสังกัด (สพป. หรือ สพม.)  

 1.2 ใช้ผู้แสดงชำย/หญิง หรือผสมผสำน โดยให้พิจำรณำตำมควำมเหมำะสม และค ำนึงถึ งภำพรวม
ของกำรแสดง 
 1.๓ กำรจัดกลุ่มผู้เข้ำรว่มกำรแข่งขันให้จัดกลุ่มภำยในช่วงชั้นเดียวกัน  

1.๔ จ ำนวนผู้เข้ำร่วมกำรแข่งขันไม่น้อยกว่ำ ๖ คน แต่ไม่เกิน ๑๐ คน    
 2. วิธีด ำเนินกำรจัดกำรแข่งขันและขั้นตอนสมัครแข่งขัน 
 2.1 วธิีด ำเนินกำรจัดกำรแข่งขัน ให้ด ำเนินกำรดังนี้ 

2.1.1 จัดกำรแข่งขันในรูปแบบออนไซต์ (On site)  
๒.๑.๒ จัดกำรแข่งขันโดยเปิดเผยต่อสำธำรณชน  
๒.๑.๓ ให้ส ำนักงำนเขตพ้ืนที่กำรศึกษำ บันทึกภำพเคลื่อนไหวทุกทีมที่เข้ำท ำกำรแข่งขัน โดยใช้

กล้องเพียงตัวเดียวและบันทึกภำพมุมเดียวโดยไม่ต้องมีกำรตัดต่อตลอดกำรแสดง  
๒.2 ขั้นตอนสมัครแข่งขัน 

2.2.1 ให้ผู้เข้ำร่วมกำรแข่งขันส่งใบสมัคร พร้อมไฟล์เพลงส ำหรับกำรแข่งขันตำมระยะเวลำที่
คณะกรรมกำรจัดกำรแข่งขันก ำหนด 
 2.2.2 ให้คณะกรรมกำรจัดกำรแข่งขัน ด ำเนินกำรจับสลำกเพ่ือจัดล ำดับกำรแข่งขัน และแจ้งผล
ให้โรงเรียนทรำบ กรณีที่มีเหตุสุดวิสัยไม่สำมำรถเข้ำร่วมกำรแข่งขันได้ตำมก ำหนด ให้ท ำหนั งสือชี้แจงต่อ 
คณะกรรมกำรฯ ทั้งนี้ ให้อยู่ในดุลยพินิจของคณะกรรมกำร 
 ๓. กำรแต่งกำยผู้แสดง 

ให้เลือกแต่งกำยตำมรูปแบบกำรแสดงจริง โดยใช้เครื่องแต่งกำยยืนเครื่องดังนี้ 
๓.๑ รูปแบบกรมศิลปำกร  
๓.๒ รูปแบบสถำบันบัณฑิตพัฒนศิลป์  
๓.๓ รูปแบบเลียนแบบอย่ำงโบรำณ (เครื่องเบำ)  
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 4. หลักเกณฑ์กำรให้คะแนน ๑๐๐ คะแนน ก ำหนดดังนี้ 

๔.1 กำรปฏิบัติท่ำร ำ      ๓๐ คะแนน  
 (ท่ำร ำถูกต้องตำมต้นแบบ ใช้สรีระร่ำงกำยประกอบท่ำร ำ ได้ระดับและสัดส่วนที่เป็นมำตรฐำน) 
๔.2 จังหวะและลีลำ      ๒๐ คะแนน  
 (ปฏิบัติกระบวนท่ำร ำสอดคล้องกับจังหวะ หน้ำทับ ไม้กลอง ท ำนองเพลง และกำรขับร้อง (ถ้ำมี) 

โดยผสำนลีลำที่เหมำะสมกับกำรร ำในชุดที่เลือกปฏิบัติ) 
๔.3 กำรใช้สีหน้ำและอำรมณ์     ๒๐ คะแนน 
 (ใช้สีหน้ำและอำรมณ์ได้เหมำะสมกับกำรร ำในชุดที่เลือกปฏิบัติ) 
๔.4 ควำมพร้อมเพรียง      ๑๐ คะแนน 
 (กำรเคลื่อนไหวร่ำงกำยและอวัยวะต่ำงๆ ที่ใช้ในกำรปฏิบัติกระบวนท่ำร ำเป็นไปในทิศทำงเดียวกัน

แสดงให้เห็นควำมเป็นเอกภำพทำงกำรแสดง) 
๔.5 กำรแปรแถวและกำรใช้พื้นที่      ๑๐ คะแนน 
 (จัดระเบียบแถวประกอบกำรร ำได้สวยงำมชัดเจน แสดงระยะห่ำง ระยะเคียง ระหว่ำงบุคคล  

ได้สม่ ำเสมอ สมดุลกับพ้ืนที่ที่ใช้ร ำ)  
๔.๖ ควำมเหมำะสมและควำมถูกต้องของเครื่องแต่งกำย  ๑๐ คะแนน 

  (รูปแบบและองค์ประกอบของเครื่องแต่งกำยมีควำมถูกต้องตำมมำตรฐำนที่ก ำหนดตำมข้อ ๓ 
และมีสัดส่วนที่เหมำะสมสอดคล้องกับบุคลิกลักษณะของผู้แสดง เช่น  ควำมสั้น ยำว ของสังวำลย์ (พระ)  
สร้อยตัว (นำง-ถ้ำมี) ระดับกำรประดับอุบะ ดอกไม้ทัด ฯ  
 5. เกณฑ์กำรตัดสิน (ผลกำรตัดสินของคณะกรรมกำรจัดกำรแข่งขันถือเป็นทีส่ิ้นสุด) 

 ร้อยละ ๘๐ - ๑๐๐   ได้รับรำงวัลระดับเหรียญทอง 
 ร้อยละ ๗๐ - ๗๙   ได้รับรำงวัลระดับเหรียญเงิน 
 ร้อยละ ๖๐ - ๖๙   ได้รับรำงวัลระดับเหรียญทองแดง 
      ต่ ำกว่ำร้อยละ ๖๐   ได้รับเกียรติบัตรผู้เข้ำร่วมแข่งขัน  
     เว้นแต่กรรมกำรจะเห็นเป็นอย่ำงอ่ืน  
     ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นสิ้นสุด  

 6. คณะกรรมกำรจัดกำรแข่งขัน ก ำหนดให้มรีะดับชั้นละไม่น้อยกว่ำ ๓ คน แต่ไม่เกิน ๕ คน  
 7. คุณสมบัติของคณะกรรมกำรจัดกำรแข่งขัน  

7.1 เป็นศึกษำนิเทศก์ที่รับผิดชอบกลุ่มสำระกำรเรียนรู้ศิลปะ (สำระนำฏศิลป์) หรือ 
 7.2 เป็นครูที่ท ำกำรสอนสำระนำฏศิลป์มำแล้วไม่น้อยกว่ำ ๑๐ ปี หรือ มีวิทยฐำนะช ำนำญกำร            
ขึ้นไป หรือ 

7.3 เป็นอำจำรย์ที่มีคุณวุฒิระดับปริญญำเอกหรือเทียบเท่ำ สำขำวิชำนำฏศิลป์/ศิลปะกำรแสดง หรือ
มีคุณวุฒิระดับปริญญำโทและด ำรงต ำแหน่งทำงวิชำกำรระดับผู้ช่วยศำสตรำจำรย์ สำขำวิชำนำฏศิลป์/
ศิลปะกำรแสดงในสถำบันอุดมศึกษำ หรือ 
 7.4 เป็นผู้ทรงคุณวุฒิ/ผู้เชี่ยวชำญด้ำนนำฏศิลป์หรือศิลปะกำรแสดง ได้แก่ ศิลปินแห่งชำติ สำขำ
ศิลปะกำรแสดง (นำฏศิลป์) นักวิชำกำรละครและดนตรีทรงคุณวุฒิ (โขน ละคร และดนตรี) นำฏศิลปินทักษะ
พิเศษ นำฏศิลปินอำวุโส ผู้เชี่ยวชำญด้ำนนำฏศิลป์ และผู้ช ำนำญกำรด้ำนนำฏศิลป์ หรือ 
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 7.5 กรณีท่ีไม่มีคุณวุฒิ/ต ำแหน่งตำมท่ีก ำหนดข้ำงต้น ต้องเป็นผู้ทรงคุณวุฒิที่มีควำมรู้และประสบกำรณ์
เป็นที่ยอมรับ ซึ่ งตรงหรือสัมพันธ์กับกลุ่มสำระกำรเรียนรู้ศิลปะ (สำระนำฏศิลป์ ) โดยผ่ำนควำมเห็นชอบ 
จำกคณะกรรมกำรจัดกำรแข่งขันงำนศิลปหัตถกรรมนักเรียน ครั้งที่ ๗๒ ปีกำรศึกษำ ๒๕๖๗ 
 8. แนวปฏิบัติของคณะกรรมกำรจัดกำรแข่งขัน 

8.1 คณะกรรมกำรต้องชี้แจง/อธิบำยหลักเกณฑ์และวิธีกำรแข่งขันก่อนเริ่มกำรแข่งขัน  
 8.2 คณะกรรมกำรต้องไมร่่วมตัดสินกรณีสถำนศึกษำท่ีตนเองสังกัดเข้ำร่วมกำรแข่งขัน 
 8.3 คณะกรรมกำรควรให้ข้อเสนอแนะแก่ผู้แข่งขันทุกทีมที่เข้ำร่วมกำรแข่งขัน   
 8.4 คณะกรรมกำรต้องอภิปรำยผลกำรให้คะแนนกำรแข่งขันจนได้ข้อยุติร่วมกัน จึงจะสำมำรถสรุปผล 
และประกำศผลกำรแข่งขันประเภทนั้น ๆ ได้ 
 ๙. กำรเผยแพร่ผลงำนที่ได้รับรำงวัล  
 ผลงำนของนักเรียนที่ได้รับคะแนนสูงสุดอันดับที่ 1 – 3 คณะกรรมกำรพิจำรณำและน ำไปเผยแพร่ 
ในเว็บไซต์ต่อไป ซึ่งผลงำนของผู้แข่งขัน ถือเป็นลิขสิทธิ์ของส ำนักงำนคณะกรรมกำรกำรศึกษำขั้นพ้ืนฐำน  
เพ่ือใช้ในกำรเผยแพร่และประชำสัมพันธ์ 
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๒. นาฏศิลป์ไทยอนุรักษ์  
 นิยามศัพท์ 
 นาฏศิลป์ ไทยอนุ รักษ์  หมำยถึง กำรแสดงนำฏศิลป์ ไทยประเภทร ำ หรือระบ ำเบ็ด เตล็ด                    
ที่ปรมำจำรย์ทำงนำฏศิลป์ไทยได้คิดประดิษฐ์ท่ำร ำ ดนตรี ท ำนองเพลง และได้รับกำรยอมรับและถือเป็น 
แนวปฏิบัติสืบเนื่องมำ ให้เลือก ๑ ชุดกำรแสดง จำกรำยกำรต่อไปนี้  
 ร ำซัดชำตรี  ร ำสีนวล   ร ำสีนวลออกอำหนู ร ำพม่ำมอญ  
 ร ำพม่ำร ำขวำน  ร ำเถิดเทิง  ร ำพัดรัตนโกสินทร์ ระบ ำทวำรำวดี 
 ระบ ำเชียงแสน  ระบ ำศรีวิชัย  ระบ ำสุโขทัย  ระบ ำลพบุรี 
 ระบ ำศรีชยสิงห์  ระบ ำอยุธยำ  ระบ ำนพรัตน์  ระบ ำนำงกอย 
 ระบ ำวิชนี  ระบ ำไก่   ระบ ำม้ำ   ระบ ำมยุรำภิรมย์
 ระบ ำมฤคระเริง  ระบ ำจันทกินรี  ระบ ำฉ่ิง   ระบ ำกรับ 
 ระบ ำไกรลำศส ำเริง ระบ ำสวัสดิรักษำ* ระบ ำครุฑ  ฟ้อนม่ำนมงคล 
 1. คุณสมบัติผู้เข้ำร่วมกำรแข่งขัน  

1.1 เป็นนักเรียนที่ก ำลังศึกษำในสถำนศึกษำสังกัด (สพป. หรือ สพม.)  
 1.2 ใช้ผู้แสดงชำย/หญิง หรือผสมผสำน โดยให้พิจำรณำตำมควำมเหมำะสม และค ำนึงถึงภำพรวม
ของกำรแสดง 

1.3 กำรจัดกลุ่มผู้เข้ำร่วมกำรแข่งขันให้จัดกลุ่มภำยในช่วงชั้นเดียวกัน 
 1.4 จ ำนวนผู้เข้ำร่วมกำรแข่งขันไม่น้อยกว่ำ ๘ คน แต่ไม่เกิน ๑๐ คน 

      *** หมายเหตุ ยกเว้นระบ าสวัสดิรักษา จ านวน 7 คน *** 
 ๒. วิธีด ำเนินกำรจัดกำรแข่งขันและข้ันตอนสมัครแข่งขัน 

2.1 วธิีด ำเนินกำรจัดกำรแข่งขัน ให้ด ำเนินกำรดังนี้ 
2.1.1 จัดกำรแข่งขันในรูปแบบออนไซต์ (On site)  
๒.๑.๒ จัดกำรแข่งขันโดยเปิดเผยต่อสำธำรณชน  
๒.๑.๓ ให้ส ำนักงำนเขตพ้ืนที่กำรศึกษำ บันทึกภำพเคลื่อนไหวทุกทีมที่เข้ำท ำกำรแข่งขัน โดยใช้

กล้องเพียงตัวเดียวและบันทึกภำพมุมเดียวโดยไม่ต้องมีกำรตัดต่อตลอดกำรแสดง  
 2.2 ขั้นตอนสมัครแข่งขัน 

2.2.1 ให้ผู้เข้ำร่วมกำรแข่งขันส่งใบสมัคร พร้อมไฟล์เพลงส ำหรับกำรแข่งขันตำมระยะเวลำ 
ที่คณะกรรมกำรจัดกำรแข่งขันก ำหนด 

2.2.2 ให้คณะกรรมกำรจัดกำรแข่งขัน ด ำเนินกำรจับสลำกเพ่ือจัดล ำดับกำรแข่งขัน และแจ้งผล
ให้โรงเรียนทรำบ กรณีที่มีเหตุสุดวิสัยไม่สำมำรถเข้ำร่วมกำรแข่งขันได้ตำมก ำหนด ให้ท ำหนังสือชี้แจงต่อ 
คณะกรรมกำร ทั้งนี้ ให้อยู่ในดุลยพินิจของคณะกรรมกำร 
 3. กำรแต่งกำยผู้แสดง ให้ปฏิบัติดังนี้ 

๓.๑ รูปแบบกรมศิลปำกร  
๓.๒ รูปแบบสถำบันบัณฑิตพัฒนศิลป์  
๓.๓ รูปแบบเลียนแบบอย่ำงโบรำณ (เครื่องเบำ)  

หมายเหตุ กรณีกำรแสดงชุดร ำซัดชำตรี ระบ ำจันทกินรี ระบ ำไกรลำศส ำเริง ระบ ำสวัสดิรักษำ  
และระบ ำครุฑ สำมำรถแต่งกำยด้วยเครื่องแต่งกำยที่มีส่วนประกอบของกำรแต่งกำยยืนเครื่องเลียน 
แบบอย่ำงโบรำณ (เครื่องเบำ) ได้ 
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 4. หลักเกณฑ์กำรให้คะแนน ๑๐๐ คะแนน ก ำหนดดังนี้ 

๔.1 กำรปฏิบัติท่ำร ำ ๓๐ คะแนน  
 (ท่ำร ำถูกต้องตำมต้นแบบ ใช้สรีระร่ำงกำยประกอบท่ำร ำ ได้ระดับและสัดส่วนที่เป็นมำตรฐำน) 
๔.2 จังหวะและลีลำ ๒๐ คะแนน 
 (ปฏิบัติกระบวนท่ำร ำสอดคล้องกับจังหวะ หน้ำทับ ไม้กลอง ท ำนองเพลง และกำรขับร้อง (ถ้ำมี) 

โดยผสำนลีลำที่เหมำะสมกับกำรร ำในชุดที่เลือกปฏิบัติ) 
๔.3 กำรใช้สีหน้ำและอำรมณ์  ๒๐ คะแนน 
 (ใช้สีหน้ำและอำรมณ์ ได้เหมำะสมกับกำรร ำในชุดที่เลือกปฏิบัติ) 
๔.4 ควำมพร้อมเพรียง ๑๐ คะแนน 
 (กำรเคลื่อนไหวร่ำงกำยและอวัยวะต่ำงๆ ที่ใช้ในกำรปฏิบัติกระบวนท่ำร ำเป็นไปในทิศทำง

เดียวกันแสดงให้เห็นควำมเป็นเอกภำพทำงกำรแสดง)  
๔.5 กำรแปรแถวและกำรใช้พื้นที่ ๑๐ คะแนน 
 (จัดระเบียบแถวประกอบกำรร ำได้สวยงำมชัดเจน แสดงระยะห่ำง ระยะเคียง ระหว่ำงบุคคล  

ได้สม่ ำเสมอ สมดุลกับพ้ืนที่ที่ใช้ร ำ) 
๔.๖ ควำมถูกต้องและควำมเหมำะสมของเครื่องแต่งกำย  ๑๐ คะแนน 
 (รูปแบบและองค์ประกอบของเครื่องแต่งกำยมีควำมถูกต้องตำมมำตรฐำนที่ก ำหนดตำมข้อ ๓ 

และมีสัดส่วนที่เหมำะสมสอดคล้องกับบุคลิกลักษณะของผู้แสดง เช่น ควำมสั้น ยำว ของสังวำลย์  (พระ)  
สร้อยตัว (นำง-ถ้ำมี) ระดับกำรประดับอุบะ ดอกไม้ทัด) 
 5. หลักเกณฑ์กำรตัดสิน (ผลกำรตัดสินของคณะกรรมกำรจัดกำรแข่งขันถือเป็นที่สิ้นสุด) 

 ร้อยละ ๘๐ - ๑๐๐   ได้รับรำงวัลระดับเหรียญทอง 
 ร้อยละ ๗๐ - ๗๙   ได้รับรำงวัลระดับเหรียญเงิน 
 ร้อยละ ๖๐ - ๖๙   ได้รับรำงวัลระดับเหรียญทองแดง 
      ต่ ำกว่ำร้อยละ ๖๐   ได้รับเกียรติบัตรผู้เข้ำร่วมแข่งขัน  
     เว้นแต่กรรมกำรจะเห็นเป็นอย่ำงอ่ืน  
     ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นสิ้นสุด  

 6. คณะกรรมกำรจัดกำรแข่งขัน ก ำหนดให้มีระดับชั้นละไม่น้อยกว่ำ ๓ คน แต่ไม่เกิน ๕ คน  
 7. คุณสมบัติของคณะกรรมกำรจัดกำรแข่งขัน  

7.1 เป็นศึกษำนิเทศก์ที่รับผิดชอบกลุ่มสำระกำรเรียนรู้ศิลปะ (สำระนำฏศิลป์) หรือ 
 7.2 เป็นครูที่ท ำกำรสอนสำระนำฏศิลป์มำแล้วไม่น้อยกว่ำ ๑0 ปี หรือ มีวิทยฐำนะช ำนำญกำร           
ขึ้นไป หรือ 
 7.3 เป็นอำจำรย์ที่มีคุณวุฒิระดับปริญญำเอกหรือเทียบเท่ำ สำขำวิชำนำฏศิลป์/ศิลปะกำรแสดง หรือ
มีคุณวุฒิระดับปริญญำโทและด ำรงต ำแหน่งทำงวิชำกำรระดับผู้ช่วยศำสตรำจำรย์ สำขำวิชำนำฏศิลป์/
ศิลปะกำรแสดงในสถำบันอุดมศึกษำ หรือ 
 7.4 เป็นผู้ทรงคุณวุฒิ/ผู้เชี่ยวชำญด้ำนนำฏศิลป์หรือศิลปะกำรแสดง ได้แก่ ศิลปินแห่งชำติ สำขำ
ศิลปะกำรแสดง (นำฏศิลป์) นักวิชำกำรละครและดนตรีทรงคุณวุฒิ (โขน ละคร และดนตรี) นำฏศิลปินทักษะ
พิเศษ นำฏศิลปินอำวุโส ผู้เชี่ยวชำญด้ำนนำฏศิลป์ และผู้ช ำนำญกำรด้ำนนำฏศิลป์ หรือ 
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 7 .5  กรณี ที่ ไม่มี คุณ วุฒิ /ต ำแหน่ งต ำมที่ ก ำหนดข้ ำงต้น  ต้องเป็ นผู้ ทรงคุณ วุฒิ ที่ มี ควำมรู้ 
และประสบกำรณ์เป็นที่ยอมรับ ซึ่งตรงหรือสัมพันธ์กับกลุ่มสำระกำรเรียนรู้ศิลปะ (สำระนำฏศิลป์) โดยผ่ำน
ควำมเห็นชอบจำกคณะกรรมกำรจัดกำรแข่งขันงำนศิลปหัตถกรรมนักเรียน ครั้งที่ ๗๒ ปีกำรศึกษำ ๒๕๖๗ 
 8. แนวปฏิบัติของคณะกรรมกำรจัดกำรแข่งขัน 

8.1 คณะกรรมกำรต้องชี้แจง/อธิบำยหลักเกณฑ์และวิธีกำรแข่งขันก่อนเริ่มกำรแข่งขัน  
 8.2 คณะกรรมกำรต้องไม่ร่วมตัดสินกรณีสถำนศึกษำท่ีตนเองสังกัดเข้ำร่วมกำรแข่งขัน 
 8.3 คณะกรรมกำรควรให้ข้อเสนอแนะแก่ผู้แข่งขันทุกทีมที่เข้ำร่วมกำรแข่งขัน  
 8.4 คณะกรรมกำรต้องอภิปรำยผลกำรให้คะแนนกำรแข่งขันจนได้ข้อยุติร่วมกัน จึงจะสำมำรถสรุปผล 
และประกำศผลกำรแข่งขันประเภทนั้น ๆ ได้ 
 ๙. กำรเผยแพร่ผลงำนที่ได้รับรำงวัล  

ผลงำนของนักเรียนที่ได้รับคะแนนสูงสุดอันดับที่ 1 – 3 คณะกรรมกำรพิจำรณำและน ำไปเผยแพร่ 
ในเว็บไซต์ ต่อไป ซึ่งผลงำนของผู้แข่งขัน ถือเป็นลิขสิทธิ์ของส ำนักงำนคณะกรรมกำรกำรศึกษำขั้นพ้ืนฐำน  
เพ่ือใช้ในกำรเผยแพร่และประชำสัมพันธ์ 
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๓. นาฏศิลป์ไทยสร้างสรรค์  
 นิยามศัพท์  
 นาฏศิลป์ไทยสร้างสรรค์ หมำยถึง กำรแสดงนำฏศิลป์ไทย หรือนำฏศิลป์ไทยร่วมสมัย ที่สร้ำงสรรค์ 
ขึ้นใหม่ ประกอบด้วยบทขับร้องที่ประพันธ์ขึ้นใหม่ หรือไม่มีบทขับร้องก็ได้  ส่วนดนตรี/ท ำนองเพลงสำมำรถ 
ใช้ท ำนองเพลงเดิมมำเรียบเรียงใหม่ หรือเป็นท ำนองเพลงที่แต่งขึ้นใหม่ ให้สอดคล้องตำมกรอบแนวคิด 

เมกำรน ำในรูปแบบของกำรแสดงเบ็ดเตล็ดที่ส่งเสริ ขึ้นที่ก ำหนด รื่องรำวในประวัติศำสตร์ชำติไทย กำรสดุดีวีรชน 
และอัตลักษณ์ชุมชนในแต่ละภูมิภำค มำเปน็แนวคิดในกำรสร้ำงสรรค์ โดยพิจำรณำจำก ๔ ประเด็น ดังนี้  
 1) ประวัติศำสตร์ไทย หรือวีรชนชำติไทย เช่น สมเด็จพระนเรศวรมหำรำช สมเด็จพระเจ้ำตำกสิน 
ท้ำวสุรนำรี วีรชนบ้ำนบำงระจัน ขุนรองปลัดชู ฯลฯ 

2) ประเพณี หรือวิถีชีวิตชุมชน เช่น งำนประเพณีประจ ำถิ่น อัตลักษณ์วิถีถ่ิน งำนประเพณี ๑๒ เดือน 
ของแต่ละภูมิภำค ฯลฯ 

3) ผลิตภัณฑ์ หรือวิสำหกิจชุมชน เช่น กำรทอผ้ำ เครื่องจักสำน หรืองำนหัตถศิลป์ทั่วประเทศ 
4) ศิลปะ เช่น งำนจิตรกรรม ประติมำกรรม สถำปัตยกรรม ภำพพิมพ์ ฯลฯ 

 1. คุณสมบัติผู้เข้ำร่วมกำรแข่งขัน  
1.1 เป็นนักเรียนที่ก ำลังศึกษำในสถำนศึกษำสังกัด (สพป.หรือ สพม.)  

 1.๒ ใช้ผู้แสดงชำย/หญิง หรือผสมผสำน โดยให้พิจำรณำตำมควำมเหมำะสม และค ำนึงถึงภำพรวม
และแนวคิดของกำรแสดง 

1.3 กำรจัดกลุ่มผู้เข้ำร่วมกำรแข่งขันให้จัดกลุ่มภำยในช่วงชั้นเดียวกัน 
 1.4 จ ำนวนผู้เข้ำร่วมกำรแข่งขันไม่น้อยกว่ำ ๘ คน แต่ไม่เกิน ๑๒ คน   
 2. วิธีด ำเนินกำรจัดกำรแข่งขันและข้ันตอนสมัครแข่งขัน 

2.1 วธิีด ำเนินกำรจัดกำรแข่งขัน ให้ด ำเนินกำร ดังนี้ 
2.1.1 จัดกำรแข่งขันในรูปแบบออนไซต์ (On site)  
๒.๑.๒ จัดกำรแข่งขันโดยเปิดเผยต่อสำธำรณชน  
๒.๑.๓ ให้ส ำนักงำนเขตพ้ืนที่กำรศึกษำ บันทึกภำพเคลื่อนไหวทุกทีมที่เข้ำท ำกำรแข่งขัน โดยใช้

กล้องเพียงตัวเดียวและบันทึกภำพมุมเดียวโดยไม่ต้องมีกำรตัดต่อตลอดกำรแสดง  
๒.๒ ขั้นตอนสมัครแข่งขัน 

๒.๒.๑ ให้ผู้เข้ำร่วมกำรแข่งขันส่งใบสมัคร พร้อมไฟล์เพลงส ำหรับกำรแข่งขัน ตำมระยะเวลำ 
ที่คณะกรรมกำรจัดกำรแข่งขันก ำหนด 

๒.2.๒  ให้คณะกรรมกำรจัดกำรแข่งขัน ด ำเนินกำรจับสลำกเพ่ือจัดล ำดับกำรแข่งขัน และแจ้งผล
ให้โรงเรียนทรำบ กรณีที่มีเหตุสุดวิสัยไม่สำมำรถเข้ำร่วมกำรแข่งขันได้ตำมก ำหนด ให้ท ำหนังสือชี้แจง 
ต่อคณะกรรมกำร ทั้งนี้ ให้อยู่ในดุลยพินิจของคณะกรรมกำร 
 ๓. ข้อก ำหนดผู้เข้ำร่วมกำรแข่งขันและคณะกรรมกำรจัดกำรแข่งขัน 

๓.1 เป็นกำรแสดงที่สร้ำงสรรค์ขึ้นใหม่ ซึ่งมีบทขับร้องที่ประพันธ์ขึ้นใหม่ หรือไม่มีบทขับร้องก็ได้  
ส่วนดนตรี/ท ำนองเพลงสำมำรถใช้ท ำนองเพลงเดิมมำเรียบเรียงใหม่หรือเป็นท ำนองเพลงที่แต่งขึ้นใหม่     
(ผู้สร้ำงสรรค์ต้องรับผิดชอบกรณีลิขสิทธิ์ของเพลง)  
 ๓.2 เป็นกำรสร้ำงสรรค์กำรแสดงที่มีเนื้อหำสอดคล้องกับนิยำมศัพท์ทั้ง ๔ ประเด็นที่ก ำหนดอย่ำงน้อย 
๑ ประเด็น 
 
 



- ๙ - 

 
 ๓.3 กำรแต่งกำยผู้แสดง ให้แต่งกำยเต็มรูปแบบตำมแนวคิดกำรสร้ำงสรรค์ 

๓.4 ระยะเวลำในกำรแสดงไม่น้อยกว่ำ ๕ นำทีและไม่เกิน ๗ นำท ี
๓.5 ให้ผู้เข้ำร่วมกำรแข่งขันจัดท ำคลิปวิดีโอ (VDO Clip) กระบวนกำรสร้ำงสรรค์ควำมยำวไม่เกิน  

๓  จัดส่งพร้อมเพลงโดย นำที ประกอบกำรแสดง บันทึกในรูปแบบไฟล์ ส่งถึงคณะกรรมกำรจัดกำรแข่งขัน 
ก่อนวันที่ท ำกำรแข่งขัน ๓ วัน หำกไม่ส่งตำมก ำหนดจะถูกหักคะแนน จ ำนวน ๕ คะแนน โดยจะหักจำก 
คะแนนรวมเม่ือท ำกำรแข่งขันเสร็จสิ้น (เกณฑ์ให้คะแนน ข้อ 5) 
 ๓.6 ใช้เวลำในกำรเตรียมกำรน ำเสนอกระบวนกำรสร้ำงสรรค์ไม่เกิน ๑๐ นำที โดยไม่นับรวมกับเวลำ
ท ำกำรแสดง หำกเกินเวลำจะถูกหักคะแนน นำทีละ ๑ คะแนน จำกคะแนนรวมเมื่อท ำกำรแข่งขันเสร็จสิ้น 
(เกณฑก์ำรให้คะแนน ข้อ 5)   

๓.7 ให้ผู้เข้ำร่วมกำรแข่งขันจัดท ำเอกสำร สูจิบัตร หรือแผ่นพับ โดยมีรูปแบบและหัวข้อน ำเสนอตำมที่
คณะกรรมกำรก ำหนดน ำส่งให้คณะกรรมกำรในวันที่ท ำกำรแข่งขัน ดังนี้ 
 

ปกหน้า 
(สำมำรถออกแบบหน้ำปกไดต้ำมควำมเหมำะสม                     

แต่ต้องปรำกฏรำยละเอียดข้อควำมด้ำนลำ่งในหน้ำปก) 

การแสดงนาฏศิลป์ไทยสร้างสรรค์ 
ชุด...............................  

 
โดย.......................................................... 

 
ผลงำนสร้ำงสรรค์ส ำหรับกำรประกวด 

ในงำนศิลปหัตถกรรมนักเรียน ครั้งที่ ๗๓ 
พุทธศักรำช ๒๕๖๘ 

(ลิขสิทธิ์ของส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน) 

เนื้อหา 
ให้อธิบำยสำระส ำคัญของกำรสร้ำงสรรค์กำรแสดง 
ตำมหัวข้อที่ก ำหนด ดังนี้ 
    ๑. แรงบันดำลใจ 
    ๒. แนวคิด 
    ๓. วัตถุประสงค์ 
    ๔. กระบวนกำรสร้ำงสรรค ์
    ๕. ผลงำนและองค์ประกอบผลงำนสร้ำงสรรค ์
    ๖. คุณค่ำ ประโยชน์ ของผลงำนสร้ำงสรรค์ 
    ๗. ข้อเสนอแนะในกำรน ำผลงำนสร้ำงสรรค์ไปใช้ 
หมายเหตุ สำมำรถใส่รูปภำพประกอบเอกสำรได้ 

 
๓.8 ให้คณะกรรมกำรด ำเนินกำรจัดกำรแข่งขันจัดเตรียมสื่อโสตทัศนูปกรณ์อ่ืนๆ เพ่ืออ ำนวยควำมสะดวก

ในกำรน ำเสนอผลงำนสร้ำงสรรค์ ตำมท่ีผู้เข้ำแข่งขันร้องขอ 
 ๓.9 ให้คณะกรรมกำรด ำเนินกำรจัดกำรแข่งขัน จับสลำกล ำดับที่กำรแข่งขัน และแจ้งผลกำรจับสลำก
ให้โรงเรียนทรำบล่วงหน้ำ กรณีที่มี เหตุสุดวิสัยไม่สำมำรถขึ้นเวทีแข่งขันตำมล ำดับที่ ในวันแข่งขันได้   
ให้ท ำหนังสือชี้แจงเหตุผลต่อคณะกรรมกำรจัดกำรแข่งขันก่อนกำรแข่งขันล่วงหน้ำไม่น้อยกว่ำ ๗ วัน  
เพ่ือให้คณะกรรมกำรฯ จัดล ำดับที่กำรแข่งขันให้ใหม่ 
 ๔. หลักเกณฑ์กำรให้คะแนน ๑๐๐ คะแนน ก ำหนดดังนี้ 

๔.1 เอกสำร สูจิบัตรหรือแผ่นพับน ำเสนอกระบวนกำรสร้ำงสรรค์     ๕ คะแนน 
 (น ำเสนอตำมหัวข้อที่ก ำหนด รำยละเอียดในข้อ ๓.๗ ) 
๔.2 แนวคิดของกำรแสดง  ๑๕ คะแนน 
 (สอดคล้องกับประเด็นที่ก ำหนดตำมนิยำมศัพท์ทั้ง ๔ ประเด็น) 
๔.3 รูปแบบกำรแสดง (แปลกใหม่ น่ำสนใจ) ๒๐ คะแนน 
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๔.4 ผลงำนสร้ำงสรรค์ (สวยงำม มีคุณค่ำ สร้ำงแรงบันดำลใจ)       ๒๐ คะแนน 
๔.5 กำรจดักำรพ้ืนที ่ฉำกหรืออุปกรณ์กำรแสดง ๑๐ คะแนน 
 (ใช้ฉำก หรืออุปกรณ์ประกอบกำรแสดงได้อย่ำงมีประโยชน์  ผสมผสำนเป็นหนึ่ งเดียว  

เพ่ิมควำมน่ำสนใจให้กำรแสดง) 
 ๔.6 ควำมเหมำะสมของผู้แสดง (เหมำะสมกับบทบำท แนวคิด) ๑๐ คะแนน 

๔.7 กำรแต่งกำย ๑๐ คะแนน 
 (แสดงอัตลักษณ์ท้องถิ่นชำติพันธุ์ด้วยข้อมูลที่ถูกต้อง) 
๔.๘ เพลงประกอบกำรแสดง ๑๐ คะแนน 
 (ชัดเจน แปลกใหม่ สอดคล้องกับแนวคิดของกำรแสดง) 

 ๕. หลักเกณฑ์กำรตัดสิน )ผลกำรตัดสินของคณะกรรมกำรจัดกำรแข่งขันถือเป็นที่สิ้นสุด(  
ร้อยละ ๘๐ - ๑๐๐   ได้รับรำงวัลระดับเหรียญทอง 
ร้อยละ ๗๐ - ๗๙   ได้รับรำงวัลระดับเหรียญเงิน 
ร้อยละ ๖๐ - ๖๙   ได้รับรำงวัลระดับเหรียญทองแดง 

      ต่ ำกว่ำร้อยละ ๖๐   ได้รับเกียรติบัตรผู้เข้ำร่วมแข่งขัน  
     เว้นแต่กรรมกำรจะเห็นเป็นอย่ำงอ่ืน  
       ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นสิ้นสุด  

 ๖. คณะกรรมกำรจัดกำรแข่งขัน ก ำหนดให้มีกรรมกำรจ ำนวน ๕ คน (ก ำหนดสัดส่วนเป็นนำฏศิลป์ ๓ คน 
ทัศนศิลป์ ๑ คน และดนตรี ๑ คน โดยใช้เกณฑ์พิจำรณำคุณสมบัติของคณะกรรมกำร ข้อ 7 
 ๗. คุณสมบัติของคณะกรรมกำรจัดกำรแข่งขัน  

7.1 เป็นศึกษำนิเทศก์ที่รับผิดชอบกลุ่มสำระกำรเรียนรู้ศิลปะ หรือ 
 7.2 เป็นครูที่ท ำกำรสอนสำระนำฏศิลป์ ดนตรี และทัศนศิลป์ มำแล้วไม่น้อยกว่ำ ๑๐ ปี หรือ            
มีวิทยฐำนะช ำนำญกำรขึ้นไป หรือ 
 7.3 เป็นอำจำรย์ที่มีคุณวุฒิระดับปริญญำเอกหรือเทียบเท่ำ สำขำวิชำนำฏศิลป์/ศิลปะกำรแสดง/  
ดุริยำงศิลป์ ดนตรี /ทัศนศิลป์ หรือมีคุณวุฒิระดับปริญญำโทและด ำรงต ำแหน่งทำงวิชำกำรระดับผู้ช่วย
ศำสตรำจำรย์ สำขำวิชำนำฏศิลป์/ศิลปะกำรแสดง/ดุริยำงคศิลป์ /ทัศนศิลป์ ในสถำบันอุดมศึกษำ หรือ 
 7.4 เป็นผู้ทรงคุณวุฒิ/ผู้เชี่ยวชำญด้ำนนำฏศิลป์/ศิลปะกำรแสดง/ดุริยำงคศิลป์ /ทัศนศิลป์ ได้แก่ 
ศิลปินแห่งชำติ สำขำศิลปะกำรแสดง (นำฏศิลป์) นักวิชำกำรละครและดนตรีทรงคุณวุฒิ (โขน ละคร และ
ดนตรี) นำฏศิลปินทักษะพิเศษ นำฏศิลปินอำวุโส ผู้เชี่ยวชำญด้ำนนำฏศิลป์ ดนตรี ทัศนศิลป์และผู้ช ำนำญกำร
ด้ำนนำฏศิลป์ ดนตรี และทัศนศิลป์ 

7 .5  กรณี ที่ ไม่มี คุณ วุฒิ /ต ำแหน่ งตำมที่ ก ำหนดข้ ำงต้น  ต้องเป็ นผู้ ทรงคุณ วุฒิ ที่ มี ควำมรู้  
และประสบกำรณ์เป็นที่ยอมรับ ซึ่งตรงหรือสัมพันธ์กับกลุ่มสำระกำรเรียนรู้ศิลปะ โดยผ่ำนควำมเห็นชอบจำก
คณะกรรมกำรจัดกำรแข่งขันงำนศิลปหัตถกรรมนักเรียน ครั้งที่ ๗๒ ปีกำรศึกษำ ๒๕๖๗ 
 ๘. แนวปฏิบัติของคณะกรรมกำรจัดกำรแข่งขัน 

8.1 คณะกรรมกำรต้องชี้แจง/อธิบำยหลักเกณฑ์และวิธีกำรแข่งขันก่อนเริ่มกำรแข่งขัน  
 8.2 คณะกรรมกำรต้องไม่ร่วมตัดสินกรณีสถำนศึกษำท่ีตนเองสังกัดเข้ำร่วมกำรแข่งขัน 
 8.3 คณะกรรมกำรควรให้ข้อเสนอแนะแก่ผู้แข่งขันทุกทีมที่เข้ำร่วมกำรแข่งขัน   
 8.4 คณะกรรมกำรต้องอภิปรำยผลกำรให้คะแนนกำรแข่งขันจนได้ข้อยุติร่วมกัน จึงจะสำมำรถสรุปผล 
และประกำศผลกำรแข่งขันประเภทนั้น ๆ ได้ 
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 ๙. กำรเผยแพร่ผลงำนที่ได้รับรำงวัล  

ผลงำนของนักเรียนที่ได้รับคะแนนสูงสุดอันดับที่ 1 – 3 คณะกรรมกำรพิจำรณำและน ำไปเผยแพร่ 
ในเว็บไซต์ ต่อไป ซึ่งผลงำนของผู้แข่งขัน ถือเป็นลิขสิทธิ์ของส ำนักงำนคณะกรรมกำรกำรศึกษำขั้นพ้ืนฐำน  
เพ่ือใช้ในกำรเผยแพร่และประชำสัมพันธ์ 
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๔. ร าวงมาตรฐาน 
 นิยามศัพท ์

ร าวงมาตรฐาน หมำยถึง กำรแสดงที่วิวัฒนำกำรมำจำกกำรละเล่นร ำโทน นิยมร ำคู่ ชำย หญิง  
เป็นวงกลม แต่งกำย แบบชำวบ้ำน แบบรัชกำลที่ ๕ แบบสำกลนิยม และแบบรำตรีสโมสร  
 จำกกำรแต่งกำยดังกล่ำว กำรแข่งขันร ำวงมำตรฐำนในงำนกำรแข่งขันศิลปหัตถกรรมนักเรียน  
ครั้งที่ ๗๓ ปีกำรศึกษำ 256๘ ของส ำนักงำนคณะกรรมกำรกำรศึกษำขั้นพ้ืนฐำน ยังได้ก ำหนดให้เพ่ิม 
กำรแต่งกำยแบบพ้ืนเมืองประจ ำท้องถิ่น กำรแต่งกำยแบบชุดไทยพระรำชนิยม เพ่ือขับเคลื่อนนโยบำยชำติ 
เรื่อง Soft Power และเฉลิมพระเกียรติสมเด็จพระนำงเจ้ำสิริกิติ์พระบรมรำชินีนำถ พระบรมรำชชนนีพันปีหลวง 
และสนับสนุนกำรขึ้นทะเบียนชุดไทยพระรำชนิยมเป็นมรดกโลกด้วย 
 1. คุณสมบัติผู้เข้ำร่วมกำรแข่งขัน  

1.1 เป็นนักเรียนที่ก ำลังศึกษำในสถำนศึกษำสังกัด (สพป.หรือ สพม.)  
 1.2 ใช้ผู้แสดงชำยและผู้แสดงหญิง  
 1.3 กำรจัดกลุ่มผู้เข้ำร่วมกำรแข่งขันให้จัดกลุ่มภำยในช่วงชั้นเดียวกัน    
 1.4 จ ำนวนผู้เข้ำร่วมกำรแข่งขันจ ำนวน ๑๐ คน   
 2. วิธีด ำเนินกำรจัดกำรแข่งขันและข้ันตอนสมัครแข่งขัน 

2.1 วธิีด ำเนินกำรจัดกำรแข่งขัน ให้ด ำเนินกำรดังนี้ 
2.1.1 จัดกำรแข่งขันในรูปแบบออนไซต์ (On site)  
๒.๑.๒ จัดกำรแข่งขันโดยเปิดเผยต่อสำธำรณชน  
๒.๑.๓ ให้ส ำนักงำนเขตพ้ืนที่กำรศึกษำ บันทึกภำพเคลื่อนไหวทุกทีมที่ เข้ำท ำกำรแข่งขัน  

โดยใช้กล้องเพียงตัวเดียวและบันทึกภำพมุมเดียวโดยไม่ต้องมีกำรตัดต่อตลอดกำรแสดง  
 2.2 ขั้นตอนสมัครแข่งขัน 
 2.2.1 ให้ผู้เข้ำร่วมกำรแข่งขันส่งใบสมัคร พร้อมไฟล์เพลงส ำหรับกำรแข่งขันตำมระยะเวลำ 
ที่คณะกรรมกำรจัดกำรแข่งขันก ำหนด 
 2.2.2 ให้คณะกรรมกำรจัดกำรแข่งขัน ด ำเนินกำรจับสลำกเพ่ือจัดล ำดับกำรแข่งขัน และแจ้งผล
ให้โรงเรียนทรำบ กรณีที่มี เหตุสุดวิสัยไม่สำมำรถเข้ำร่วมกำรแข่งขันได้ตำมก ำหนด ให้ท ำหนังสือชี้แจง 
ต่อคณะกรรมกำร ทั้งนี้ ให้อยู่ในดุลยพินิจของคณะกรรมกำร 
 3. กำรแต่งกำยผู้แสดง 

ให้แต่งกำยตำมรูปแบบกำรแสดง โดยเลือกรูปแบบใดรูปแบบหนึ่งจำก ๖ รูปแบบดังนี้ 
 รูปแบบที่ ๑ แบบชำวบ้ำน หรือแบบพ้ืนเมืองประจ ำท้องถิ่นตำมภูมิภำค ทั้งชำยและหญิง 
 รูปแบบที่ ๒ แบบรัชกำลที่ ๕ ทั้งชำยและหญิง 
 รูปแบบที่ ๓ แบบสำกลนิยม ทั้งชำยและหญิง 
 รูปแบบที่ ๔ แบบรำตรีสโมสร ทั้งชำยและหญิง 
 รูปแบบที่ ๕ หญิง แบบไทยพระรำชนิยม ชาย แบบสำกลนิยม/รำตรีสโมสร 
 รูปแบบที่ ๖ แบบผสมผสำน โดยเลือกแต่งกำยแบบผสมระหว่ำงรูปแบบที่ ๑-๕ รูปแบบละ ๑ คู ่
แบ่งเป็น ๒ รูปแบบ ประกอบด้วย 
 รูปแบบที่ ๖.๑ เลือกแต่งกำยแบบผสมทั้ง ๕ รูปแบบ (รูปแบบละ ๑ คู่) 
 รูปแบบที่ ๖.๒ เลือกแต่งกำยเพียงรูปแบบเดียว ทั้ง ๕ คู่ 
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 4. ข้อก ำหนดผู้เข้ำร่วมกำรแข่งขันและคณะกรรมกำรจัดกำรแข่งขัน 

4.1 เพลงบังคับ ๑ เพลง  
  ระดับชั้น ประถมศึกษำ (ป.๑ - ป. ๖)  คือ เพลงคืนเดือนหงำย  
  ระดับชั้น มัธยมศึกษำ (ม.๑ - ม.๓)  คือ เพลงร ำซิมำร ำ  
  ระดับชั้น มัธยมศึกษำ (ม.๔ - ม.๖)  คือ เพลงดวงจันทร์วันเพ็ญ  
 4.2 เพลงเลือกเสรี ๒ เพลง  
 4.3 จับฉลำกเลือกเพลง ๑ เพลงถ้ำซ้ ำกับเพลงเลือกเสรี ให้จับฉลำกใหม่   
 4.4 ใช้ท่าร าของกรมศิลปากร ตามลิงก์ https://youtu.be/S3xDNYaCwz4  
 4.5 ให้คณะกรรมกำรจัดกำรแข่งขันจัดเตรียมเพลงส ำหรับกำรแข่งขัน 
 4.6 ให้คณะกรรมกำรจัดกำรแข่งขันด ำเนินกำรจับสลำกล ำดับที่แข่งขัน และแจ้งผลให้โรงเรียนทรำบ
ล่วงหน้ำ กรณีที่มีเหตุสุดวิสัยไม่สำมำรถขึ้นเวทีแข่งขันตำมล ำดับที่กำรแข่งขันได้ ให้ท ำหนังสือชี้แจงเหตุผล  
ต่อคณะกรรมกำรด ำเนินกำรแข่งขันก่อนกำรแข่งขันล่วงหน้ำไม่น้อยกว่ำ ๗ วัน เพ่ือให้คณะกรรมกำรจัดล ำดับที่
กำรแข่งขันใหม่  
 5. หลักเกณฑ์กำรให้คะแนน ๑๐๐ คะแนน ก ำหนดดังนี้ 

๕.๑ กำรปฏิบัติท่ำร ำ ๓๐ คะแนน 
 (ท่ำร ำถูกต้องตำมต้นแบบ ใช้สรีระร่ำงกำยประกอบท่ำร ำ ได้ระดับและสัดส่วนที่เป็นมำตรฐำน)

 ๕.๒ จังหวะและลีลำ ๒๐ คะแนน 
 (ปฏิบัติกระบวนท่ำร ำสอดคล้องกับจังหวะ หน้ำทับ ท ำนองเพลง และกำรขับร้อง โดยผสำนลีลำ 

ที่เหมำะสมกับกำรร ำในเพลงที่ปฏิบัติ)  
๕.๓ กำรใช้สีหน้ำและอำรมณ์ ๒๐ คะแนน  
 (ใช้สีหน้ำและอำรมณ์ ได้เหมำะสมกับกำรร ำคู่ชำย หญิง ตรงตำมบุคลิกลักษณะผู้แสดง)  
๕.4 ควำมพร้อมเพรียง ๑๐ คะแนน 
 (กำรเคลื่อนไหวร่ำงกำยและอวัยวะต่ำงๆที่ใช้ในกำรปฏิบัติกระบวนท่ำร ำเป็นไปในทิศทำงเดียวกัน 

มีควำมสัมพันธ์สอดคล้องกันทั้งภำยในคู่ที่ร ำและระหว่ำงคู่ร่วมร ำ แสดงให้เห็นควำมเป็นเอกภำพทำงกำรแสดง) 
๕.๕ กำรแปรแถวและกำรใช้พื้นที่ ๑๐ คะแนน  
 (จัดระเบียบแถวประกอบกำรร ำได้ชัดเจน แสดงระยะห่ำง ระยะเคียง ระหว่ำงบุคคล ได้สม่ ำเสมอ 

สมดุลกับพ้ืนที่)   
๕.๖ ควำมถูกต้องและควำมเหมำะสมของเครื่องแต่งกำย  ๑๐ คะแนน 
 (รูปแบบและองค์ประกอบของเครื่องแต่งกำยมีควำมถูกต้องตำมมำตรฐำนที่ก ำหนดตำมข้อ ๓ 

และมีสัดส่วนที่เหมำะสมสอดคล้องกับบุคลิกลักษณะของผู้ร ำทั้งชำยและหญิง 
 6. หลักเกณฑ์กำรตัดสิน (ผลกำรตัดสินของคณะกรรมกำรจัดกำรแข่งขันถือเป็นที่สิ้นสุด) 

 ร้อยละ ๘๐ – ๑๐๐   ได้รับรำงวัลระดับเหรียญทอง 
 ร้อยละ ๗๐ – ๗๙   ได้รับรำงวัลระดับเหรียญเงิน 
 ร้อยละ ๖๐ – ๖๙   ได้รับรำงวัลระดับเหรียญทองแดง 
       ต่ ำกว่ำร้อยละ ๖๐   ได้รับเกียรติบัตรผู้เข้ำร่วมแข่งขัน  
     เว้นแต่กรรมกำรจะเห็นเป็นอย่ำงอ่ืน  
     ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นสิ้นสุด  
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 7. คณะกรรมกำรจัดกำรแข่งขัน ก ำหนดให้มีระดับชั้นละไม่น้อยกว่ำ ๓ คน แต่ไม่เกิน ๕ คน  
 8. คุณสมบัติของคณะกรรมกำรจัดกำรแข่งขัน  

8.1 เป็นศึกษำนิเทศก์ที่รับผิดชอบกลุ่มสำระกำรเรียนรู้ศิลปะ (สำระนำฏศิลป์) หรือ 
8.2 เป็นครูที่ท ำกำรสอนสำระนำฏศิลป์มำแล้วไม่น้อยกว่ำ ๑๐ ปี หรือ มีวิทยฐำนะช ำนำญกำรขึ้นไป หรือ 

 8.3 เป็นอำจำรย์ที่มีคุณวุฒิระดับปริญญำเอกหรือเทียบเท่ำ สำขำวิชำนำฏศิลป์/ศิลปะกำรแสดง หรือ
มีคุณวุฒิระดับปริญญำโทและด ำรงต ำแหน่งทำงวิชำกำรระดับผู้ช่วยศำสตรำจำรย์ สำขำวิชำนำฏศิลป์/
ศิลปะกำรแสดงในสถำบันอุดมศึกษำ หรือ 
 8.4 เป็นผู้ทรงคุณวุฒิ/ผู้เชี่ยวชำญด้ำนนำฏศิลป์หรือศิลปะกำรแสดง ได้แก่ ศิลปินแห่งชำติ สำขำ
ศิลปะกำรแสดง (นำฏศิลป์) นักวิชำกำรละครและดนตรีทรงคุณวุฒิ (โขน ละคร และดนตรี) นำฏศิลปินทักษะ
พิเศษ นำฏศิลปินอำวุโส ผู้เชี่ยวชำญด้ำนนำฏศิลป์ และผู้ช ำนำญกำรด้ำนนำฏศิลป์ หรือ 

8.5 กรณีที่ ไม่มีคุณวุฒิ /ต ำแหน่งตำมที่ก ำหนดข้ำงต้น ต้องเป็นผู้ทรงคุณวุฒิที่มีควำมรู้และ
ประสบกำรณ์ เป็นที่ยอมรับ ซึ่งตรงหรือสัมพันธ์กับกลุ่มสำระกำรเรียนรู้ศิลปะ (สำระนำฏศิลป์) โดยผ่ำน 
ควำมเห็นชอบจำกคณะกรรมกำรจัดกำรแข่งขันงำนศิลปหัตถกรรมนักเรียน ครั้งที่ ๗๒ ปีกำรศึกษำ ๒๕๖๗ 
 9. แนวปฏิบัติของคณะกรรมกำรจัดกำรแข่งขัน 

9.1 คณะกรรมกำรต้องชี้แจง/อธิบำยหลักเกณฑ์และวิธีกำรแข่งขันก่อนเริ่มกำรแข่งขัน  
 9.2 คณะกรรมกำรต้องไม่ร่วมตัดสินกรณีสถำนศึกษำท่ีตนเองสังกัดเข้ำร่วมกำรแข่งขัน 
 9.3 คณะกรรมกำรควรให้ข้อเสนอแนะแก่ผู้แข่งขันทุกทีมที่เข้ำร่วมกำรแข่งขัน   
 9.4 คณะกรรมกำรต้องอภิปรำยผลกำรให้คะแนนกำรแข่งขันจนได้ข้อยุติร่วมกัน จึงจะสำมำรถสรุปผล 
และประกำศผลกำรแข่งขันประเภทนั้น ๆ ได้ 
 1๐. กำรเผยแพร่ผลงำนที่ได้รับรำงวัล  
   ผลงำนของนักเรียนที่ได้รับคะแนนสูงสุดอันดับที่ 1 – 3 คณะกรรมกำรพิจำรณำและน ำไปเผยแพร่ 
ในเว็บไซต์ ต่อไป ซึ่งผลงำนของผู้แข่งขัน ถือเป็นลิขสิทธิ์ของส ำนักงำนคณะกรรมกำรกำรศึกษำขั้นพ้ืนฐำน  
เพ่ือใช้ในกำรเผยแพร่และประชำสัมพันธ์ 
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เกณฑการแขงขันงานศิลปหัตถกรรมนกัเรียน ครั้งที่ 71 

ปการศึกษา 2566 
กลุมพัฒนาระบบการแนะแนว 

 

สรุปกิจกรรมการแขงขันกลุมพัฒนาระบบการแนะแนว 
 

รายการกิจกรรมการประกวดแขงขัน 
เขตพื้นที่/ระดับชั้น 

ประเภท หมายเหต ุสพป. สพม. 
ป.1-3 ป.4-6 ม.1-3 ม.1-3 ม.4-6 

นักเรียนเพ่ือนที่ปรึกษา 

(YC : Youth Counselor) 

 

- -    ทีม 

 

รวม 
- - 1 1 1 

  

1 2   

รวม 1 กจิกรรม 3 รายการ 
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กิจกรรมนักเรียนเพื่อนที่ปรึกษา (YC : Youth Counselor)  

 • หลักเกณฑการแขงขัน  

 ๑. คุณสมบัติผูเขาแขงขัน  

- เปนนักเรียนเพ่ือนที่ปรึกษา (YC : Youth Counselor) ของโรงเรียน  

๒. โรงเรียนที่เขาแขงขัน แบงออกเปน ๓ ระดับ ดังนี้  

๒.๑ ระดับมัธยมศกึษาตอนตน (โรงเรียนขยายโอกาสทางการศกึษา) 

๒.๒ ระดับมัธยมศกึษาตอนตน  

๒.๓ ระดับมัธยมศกึษาตอนปลาย  

๓. ประเภทและจํานวนของการแขงขัน  

๓.๑ แขงขันเปนทีม จํานวนทีมละ ๕ คน  

๓.๒ โรงเรียนสามารถสงเขาแขงขัน ไดระดับละ ๑ ทีม เทานั้น  

• วิธีดําเนินการและรายละเอียดการแขงขัน  

๑. การจัดเตรียมเอกสาร  

๑.๑ โรงเรียนที่เขาแขงขันกิจกรรมนักเรียนเพ่ือนที่ปรึกษา (YC : Youth Counselor) ตองจัดเตรียม 

เอกสาร “รายงานผลการดําเนินงานอยางตอเนื่องของกิจกรรมนักเรียนเพื่อนที่ปรึกษา (YC : Youth 

Counselor)” ซึ่งประกอบดวย  

๑.๑.๑ บันทกึขอมูลการดําเนินงานและการใหการปรึกษาของนักเรียน YC  

๑.๑.๒ การประสานงานเครือขาย / ความรวมมือในการดําเนินงาน  

๑.๑.๓ การเชื่อมโยงโครงการนักเรียนเพื่อนที่ปรึกษา (YC : Youth Counselor) กับระบบ 

การดูแลชวยเหลือนักเรียนของโรงเรียน ทั้งนี้ จะตองแสดงขอมูลการดําเนินงานของนักเรียนเพื่อนที่ปรึกษา 

เก่ียวกับแบบรายงานผลการปฏิบัติงาน คําสั่ง บันทึกการปฏิบัติงาน รายงานการประชุม หนังสือแจง - เวียน 

แผนพับ โปสเตอร ภาพถาย CD DVD และสื่ออ่ืน ๆ ที่ชวยใหคณะกรรมการฯ ประเมินผลการดําเนินงานเห็นถึง

ความพยายามและคุณภาพของการปฏิบัติงานไดอยางชัดเจน ในกรณีที่โรงเรียนเดียวกันสงแขงขัน ๒ ระดับ 

เอกสารที่สงมาเพ่ือพิจารณาจะตองมีเนื้อหาหรือผลการดําเนินงานของนักเรียนเพ่ือนที่ปรึกษา (YC : Youth 

Counselor) ที่ไมซ้ําซอนกัน  

๑.๒ เอกสารหลักฐาน ตามขอ ๑ มีจํานวนหนา ไม เกิน ๓๐ หนา  นับจากสารบัญจนถึง 

หนาสุดทายของภาคผนวก หากเกินจากที่กําหนดจะมีผลตอการพิจารณาของคณะกรรมการฯ เอกสาร

หลักฐานที่นําเสนอตองเปนขอมูลยอนหลัง ไมเกิน ๓ ปการศึกษา โดยมีผูบริหารโรงเรียนลงนามรับรอง 

ความถูกตองเอกสารหลักฐานที่นําเสนอนั้น และตองไมคัดลอกผลงานของโรงเรียนอ่ืน หากพบวามี 

การคดัลอก คณะกรรมการจะพิจารณาตัดสิทธิ์การแขงขัน 
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๒. การจัดสงเอกสาร 

๒.๑ ระดับเขตพ้ืนที่การศกึษา โรงเรียนที่เขาแขงขันตองจัดสงเอกสาร จํานวน ๕ เลม ใหสํานักงาน 

เขตพ้ืนที่การศึกษา ตามวัน เวลา ที่กําหนด เพ่ือคัดเลือกผูแทนเขาแขงขันในระดับภูมภิาคตอไป  

๒.๒ ระดับภูมิภาค ใหโรงเรียนที่ผานการคัดเลือกจากระดับเขตพ้ืนที่การศึกษา ตองจัดสงเอกสาร 

จํานวน ๕ เลม ใหกับสํานักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาที่เปนเจาภาพ ลวงหนาไมนอยกวา ๑๕ วัน กอนถึงวันแรก 

การแขงขัน ท้ังนี้  สามารถจัดสงโดยตรง หรือ จัดสงทางไปรษณีย ตามระยะเวลาที่กําหนดเทานั้น 

งานศิลปหัตถกรรมนักเรียน ครั้งท่ี ๗๑ ปการศึกษา ๒๕๖๖  

๒.๓ ระดับชาติ ใหโรงเรียนที่ผานการคัดเลือกและเปนผูแทนระดับภูมิภาค จัดสงเอกสารที่ไดแกไข 

ตามขอแนะนําของคณะกรรมการฯ ระดับภูมิภาค จํานวน ๕ เลม ใหกับสํานักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา 

กลุ มพัฒนาระบบการแนะแนว อาคาร  สพฐ .3  สํ านักงานคณะกรรมการการศึกษา ข้ัน พ้ืนฐาน 

กระทรวงศึกษาธิการ ถนนราชดําเนินนอก เขตดุสิต กรุงเทพมหานคร รหัสไปรษณีย ๑๐๓๐๐ (กิจกรรม 

นักเรียนเพ่ือนที่ปรึกษา) ลวงหนาไมนอยกวา ๑๕ วัน กอนถึงวันแรกของการแขงขัน ทั้งนี้ สามารถจัดสง 

โดยตรง หรือจัดสงทางไปรษณีย ตามระยะเวลาที่กําหนดเทานั้น  

• เกณฑการแขงขัน  

เกณฑการพจิารณา  

ระดับเขตพ้ืนที่การศึกษา ระดับภูมิภาค และระดับชาติ คณะกรรมการฯ จะพิจารณา 3 ดาน คือ  

ดานที่ ๑. เอกสาร “รายงานผลการดําเนินงานอยางตอเนื่องของกิจกรรมนักเรียนเพ่ือนที่ปรึกษา  

            (YC : Youth Counselor)”  

ดานที่ ๒. การนําเสนอผลงานและการตอบคําถาม  

ดานที่ ๓. ความสามารถในการใหการปรึกษา  

เกณฑการใหคะแนน  

๑. ระดับเขตพื้นท่ีการศกึษาและระดับภมูิภาค  

ระดับเขตพ้ืนท่ีการศึกษาและระดับภูมิภาค คะแนนเต็ม ๑๐๐ คะแนน โดยมีสัดสวนของ

คะแนน ในแตละดานคือ ๓๐ : ๓๐ : ๔๐ รายละเอียดดังนี ้ 

๑.๑ พิจารณาจากเอกสาร“รายงานผลการดําเนินงานอยางตอเนื่องของกิจกรรม  (๓๐ คะแนน)  

นักเรียนเพ่ือนที่ปรึกษา (YC : Youth Counselor)” ประกอบดวย  

๑.) การจัดทําบันทึกขอมูลการทํางานและการใหการปรึกษา    ๑๐  คะแนน 

๒.) การสราง ประสาน และการมีสวนรวมในการปฏิบัติงาน                  ๑๐  คะแนน 

    นักเรียนเพ่ือนที่ปรึกษา (YC : Youth Counselor) 

๓.) การดําเนินงานที่เหมาะสม ชัดเจน ตามสภาพจริง             ๑๐ คะแนน     

    นักเรียนเพ่ือนที่ปรึกษากับระบบดแูลชวยเหลือนักเรียน 

   ของโรงเรียนอยางชัดเจน  
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๑.๒ การนําเสนอผลงานและตอบคําถาม               (๓๐ คะแนน)  

๑.) ผลการดําเนินงานของโครงการนักเรียนเพ่ือนที่ปรึกษาในโรงเรียน   10 คะแนน 

   (ผลที่เกิดขึ้นกับนักเรียน นักเรียนเพ่ือนท่ีปรึกษา และสถานศึกษา) 

๒.) ผลงานที่ทีมงานนักเรียนเพ่ือนที่ปรึกษามีความประทับใจ/ประสบความสําเร็จ   ๕ คะแนน    

๓.) การจัดการความรู (KM) และการตอยอดการดําเนินงานนักเรียนเพ่ือนที่ปรึกษา       

     (YC : Youth Counselor)      ๑๐  คะแนน       

๔.) การตอบคําถามของคณะกรรมการไดอยางชัดเจน               ๕ คะแนน 

    สอดคลอง ถูกตอง ครบถวน  

๑.๓ พิจารณาความสามารถในการใหการปรึกษาเพื่อน     (๔๐ คะแนน)  

          กระบวนการใหการปรึกษาโดยพิจารณาจากขั้นตอนการใหการปรึกษา                       

          ทั้ง ๕ ขั้นตอน คือ                                                    ๑๐ คะแนน               

 ๑.) การสรางสัมพันธภาพ  

 ๒.) การสํารวจและทําความเขาใจปญหา  

 ๓.) การหาแนวทางแกไขปญหา  

 ๔.) การวางแผนเพ่ือนําไปสูการปฏิบัติ 

 ๕.) การยุติการใหการปรึกษาเพื่อน  

๑.๔ ทักษะการใหการปรึกษาพิจารณาจากการเลือกใชทักษะการใสใจ         ๑๐ คะแนน  

การฟง การถาม การเงียบ การทวนซ้ํา การใหกําลังใจ การสรุปความ  

การใหขอมูลและคําแนะนํา รวมทั้งทักษะการชี้ผลที่ตามมาไดอยาง  

หลากหลายและเหมาะสมกับปญหาและสถานการณ  

๑.๕ แนวทางการชวยเหลือเพื่อน พิจารณาจากความเหมาะสมกับปญหา    ๑๐ คะแนน  

และการนําไปใชไดจริง รวมทั้งเปนแนวทางที่เพ่ือนมีสวนรวม  

ในการกําหนด / แสดงความคิดเห็น  

๑.๖ บุคลิกภาพของผูใหการปรึกษา จะพิจารณาจากสีหนา ทาทาง     ๑๐ คะแนน  

การพูดจา น้ําเสียง ความรูสึกที่แสดงออกมา และการแตงกาย  

๒. ระดับชาต ิ(๒๕ : ๒๕ : ๕๐) 

ระดับชาติ คะแนนเต็ม ๑๐๐ คะแนน โดยมีสัดสวนของคะแนนในแตละดาน 

คือ ๒๕ : ๒๕ : ๕๐ รายละเอียดดังนี ้ 

๒.๑ พจิารณาจากเอกสารรายงานผลการดําเนินงานกิจกรรมนักเรียนเพื่อนท่ีปรึกษา (๒๕ คะแนน)  

๑.) การจัดทําบันทึกขอมูลการทํางานและการใหการปรึกษา     ๑๐ คะแนน  

๒.) การสราง ประสาน และการมีสวนรวมในการปฏิบัติงาน                   ๕  คะแนน 

    นักเรียนเพ่ือนที่ปรึกษา (YC : Youth Counselor)  

๓.) การดําเนินงานที่เหมาะสม ชัดเจน ตามสภาพจริง              ๑๐ คะแนน     
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    นักเรียนเพ่ือนที่ปรึกษากับระบบดูแลชวยเหลือนักเรียนของ 

    โรงเรียนอยางชัดเจน 

๒.๒ การนําเสนอผลงานและตอบคําถาม       (๒๕ คะแนน)  

๑.) ผลการดําเนินงานของโครงการนักเรียนเพ่ือนที่ปรึกษาในโรงเรียน 

 (ผลท่ีเกิดขึ้นกับนักเรียน นักเรียนเพ่ือนที่ปรึกษา และสถานศึกษา)          ๑๐ คะแนน  

                     ๒.) ผลงานที่ทีมงานนักเรียนเพ่ือนที่ปรึกษามีความประทับใจ/ประสบความสําเร็จ  ๕ คะแนน 

                     ๓.) การจัดการความรู (KM) และการตอยอดการดําเนินงานนักเรียนเพ่ือนที่ปรึกษา       

                        (YC : Youth Counselor)                     ๕ คะแนน       

๔.) การตอบคําถามของคณะกรรมการไดอยางชัดเจน สอดคลอง ถูกตองครบถวน  ๕ คะแนน  

ทั้งนี้ ขอใหนําเสนอผลงานและตอบคําถามใหตรงประเด็นและไมอนุญาตใหมีวัสดุ / 

อุปกรณ หรือส่ือตาง ๆ ประกอบการนําเสนอ  

๒.๓ พิจารณาความสามารถในการใหการปรึกษาเพื่อน      (๕๐ คะแนน)  

๒.๓.๑ กระบวนการใหการปรึกษาโดยพิจารณาจากขั้นตอนการใหการปรึกษา     ๑๐ คะแนน  

   ทั้ง ๕ ขั้นตอน คือ  

 ๑.) การสรางสัมพันธภาพ  

 ๒.) การสํารวจและทําความเขาใจปญหา  

 ๓.) การหาแนวทางแกไขปญหา  

 ๔.) การวางแผนเพ่ือนําไปสูการปฏิบัติ 

 ๕.) การยุติการใหการปรกึษาเพ่ือน  

๒.๓.๒ ทักษะการใหการปรึกษาโดยพิจารณาจากการเลือกใชทักษะการใสใจ      ๒๐ คะแนน  

การฟง / การถาม / การเงียบ / การทวนซ้ํา / การใหกําลังใจ / การสรุปความ / การใหขอมูล 

และคาํแนะนํา รวมทั้งทักษะการชี้ผลที่ตามมาไดอยาง หลากหลายและเหมาะสมกับปญหา  

 

๒.๓.๓ แนวทางการชวยเหลือเพ่ือน โดยพิจารณาจากความเหมาะสมกับปญหา   ๑๕ คะแนน  

 และการนําไปใชไดจริง รวมทั้งเปนแนวทางที่เพ่ือนมีสวนรวม  

 ในการกําหนด / แสดงความคิดเห็น  

๒.๓.๔ บุคลิกภาพของผูใหการปรึกษา โดยพิจารณาจากสีหนา ทาทาง      ๕ คะแนน 

         การพูดจา น้ําเสียง ความรูสึกที่แสดงออกมาและการแตงกาย 

 • เกณฑตัดสินการแขงขัน  

รอยละ ๘๐ - ๑๐๐   ไดรับรางวัลระดับเหรียญทอง  

รอยละ ๗๐ - ๗๙              ไดรับรางวัลระดับเหรียญเงิน  

รอยละ ๖๐ - ๖๙    ไดรับรางวัลระดับเหรียญทองแดง  

ไดคะแนนต่ํากวารอยละ ๖๐  ไดรับเกียรติบัตรชมเชย  

ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเปนสิ้นสุด  
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• การมอบรางวัล  

๑.รางวัลประเภทเหรียญ  

โรงเรียนที่ไดคะแนนสูงสุด ๓ ลําดับแรก รอยละ ๘๐ ขึ้นไป จะไดรับเหรียญทอง เหรียญเงิน  

และเหรียญทองแดง ตามลําดับ  

๒.รางวัลประเภทเกียรติบัตร  

รอยละ ๘๐ - ๑๐๐  ไดรับรางวัลเกียรติบัตรเหรียญทอง  

รอยละ ๗๐ - ๗๙   ไดรับรางวัลเกียรติบัตรเหรียญเงิน 

รอยละ ๖๐ - ๖๙   ไดรับรางวัลเกียรติบัตรเหรียญทองแดง  

คะแนนต่ํากวารอยละ ๖๐  ไดรับเกียรติบัตรชมเชย  

• คณะกรรมการตัดสินการแขงขันกิจกรรมนักเรียนเพื่อนท่ีปรึกษา (YC : Youth Counselor)  

๑. คุณสมบัติคณะกรรมการตัดสินผลการแขงขันกิจกรรมนักเรียนเพ่ือนที่ปรึกษา (YC : Youth Counselor)  

๑.๑ คณะกรรมการตองเปนครูแนะแนวและมีประสบการณในการทํางานดาน YC อยางนอย ๕ ป 

๑.๒ กรรมการฯ ควรมาจากสถานศึกษา หรือสํานักงานเขตพื้นที่การศึกษาที่หลากหลาย อาจจะเปน

บุคลากรจากสวนกลาง  บุคคลภายนอก เชน บุคลากรจากมหาวิทยาลัย ผูทรงคุณวุฒิดาน 

การแนะแนว เปนตน 

๒. คณะกรรมการตัดสินผลการแขงขันกิจกรรมนักเรียนเพ่ือนที่ปรึกษา (YC : Youth Counselor)  

๒.๑ คณะกรรมการฯ แบงเปน ๓ ระดับ ระดับละ ๕ คน  

๒.๒ คณะกรรมการฯ ควรประเมินดานเอกสารของโรงเรียนที่เขาแขงขันในแตละระดับใหแลวเสร็จ 

 กอนวันแขงขัน  

๒.๓ คณะกรรมการฯ ตองเตรียมขอคําถาม สําหรับใหผูเขาแขงขันไดรวมกันตอบตอหนาคณะกรรมการ ฯ  

๒.๔ คณะกรรมการฯ ตองไมตัดสินในกรณีสถานศึกษาของตนเขารวมการแขงขัน  

๒.๕ คณะกรรมการฯ ควรใหขอเสนอแนะเพ่ือการพัฒนาอยางตอเนื่องกับนักเรียนที่เขาแขงขัน 

• การเขาแขงขันระดับภาค และระดับชาต ิ 

๑. ทีมที่เปนตัวแทนของเขตพื้นที่การศึกษาเขาแขงขันในระดับภาค ตองไดคะแนนระดับเหรียญทอง 

ลําดับที่ ๑ (คะแนนรอยละ ๘๐ ขึ้นไป) และทีมที่เปนตัวแทนระดับภาคเขาแขงขันในระดับชาติ จะตองได

คะแนนระดับเหรียญทอง ลําดับที่ ๑ - ๓ (คะแนนรอยละ ๘๐ ขึ้นไป) 

๒. ในกรณีแขงขันระดับเขตพื้นที่การศึกษา มีทีมชนะในลําดับสูงสุดไดคะแนนเทากัน และในระดับภาค 

มีมากกวา ๓ ทีม ใหพิจารณาลําดับที่ตามลําดับขอของเกณฑการใหคะแนน เชน มีทีมที่ไดคะแนนดานที่ ๑ 

เทากันใหดูดานที่ ๒ ทีมที่ไดคะแนนดานที่ ๒ มากกวาถือเปนผูชนะ แตถาดานที่ ๒ เทากัน ใหดูในดานที่ ๓ 

กรณีคะแนนเทากันทุกดานใหประธานกรรมการตัดสินเปนผูชี้ขาด  

• การเผยแพรผลงานที่ไดรับรางวัล  

ผลงานของนักเรียนท่ีไดรับคะแนนสูงสุดอันดับที่ ๑ - ๓ ถือเปนลิขสิทธิ์ของสํานักงานคณะกรรมการ

การศกึษาขั้นพื้นฐาน ในการนําไปเผยแพรในเว็บไซตและประชาสัมพันธตอไป 
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• รายละเอียดกิจกรรมในการจัดเตรียมการแขงขันกิจกรรมนักเรียนเพื่อนท่ีปรึกษา (YC : Youth 

Counselor)  

หนวยงานที่จัดการแขงขันตองดําเนินการเพ่ิมเติม ดังนี้  

๑. ประชุมชี้แจงคณะกรรมการตัดสินผลการแขงขันทุกระดับ  

๒. จัดใหมีการตรวจสอบและประเมินดานเอกสารของโรงเรียนที่เขาแขงขันใหแลวเสร็จกอนวันแขงขัน 

 ๓. จัดแฟมแบบฟอรมการใหคะแนนของกรรมการฯ ทุกคน (ซึ่งคณะผูจัดการแขงขันตองเตรียมไว 

ลวงหนากอนการแขงขัน)  

๔. จัดเตรียมหองสําหรับการแขงขันกิจกรรมนักเรียนเพ่ือนที่ปรึกษาที่เหมาะสม ควรเปนสถานที่เงียบ   

ไมมีคนเดินพลุกพลาน มีความเปนสวนตัว ปลอดการรบกวนจากเสียงหรือผูคน เพ่ือใหผูเขาแขงขันมีสมาธ ิ

ในการใหการปรึกษา  

          ๕.  ผูจัดการแขงขัน  ตองเตรียมกรณีศึกษาที่ เนนใหผู เขาแขงขันตองใชความสามารถ 

ในการคิดวิเคราะห และแกไขปญหา ไมนอยกวา ๑๐ เรื่อง ของแตละระดับการแขงขัน ในสวนของผูให 

การปรึกษา (Counselor) และผูขอรับการปรึกษา (Counselee) คณะกรรมการจะทําการจับสลากจากทีมผู

เขาแขงขัน  

๖. กอนการแขงขันควรมีเจาหนาที่ชี้แจงรายละเอียด ทําความเขาใจใหผูเขาแขงขันรับทราบถึง 

กระบวนการและขั้นตอนในการแขงขันอยางชัดเจน  

๗. มีเจาหนาที่จัดลําดับและเชิญใหผูเขาแขงขันเขาไปยังหองแขงขัน  

๘. ใหผูเขาแขงขันจับสลากกรณีศึกษาตอหนาคณะกรรมการฯ กอนที่จะดําเนินการแขงขัน  

๙. ในการแขงขันแตละทีมจะใชเวลา ดังนี้  

- การนําเสนอโดยทีม ใชเวลา ๕ นาที  

- การนําเสนอบทบาทสมมุติ ใชเวลา ๑๐ นาท ี 

หากใชเวลาเกินกวาที่กําหนด จะมีผลตอการพิจารณาของคณะกรรมการ ฯ  

๑๐. มีคณะทํางาน / เจาหนาที่นําผลการใหคะแนนของกรรมการ ฯ แตละคนมาประมวลผลหลังสิ้นสุด 

การแขงขัน  

๑๑. การประกาศผลการแขงขันและการมอบรางวัล ใหแลวเสร็จภายในวันแขงขันของแตละระดับ  

 

 

 

 

 

 

 

 

 



เกณฑการแขงขันทักษะวิชาการและศิลปหัตถกรรมนักเรียน 
คร้ังท่ี 74 ปการศึกษา 256๙ 

กลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ  
สรุปกิจกรรมการแขงขันกลุมภาษาตางประเทศ (กิจกรรมภาษาอังกฤษ) 

 

 
ชื่อกิจกรรม 

ระดับเขตพ้ืนท่ีการศึกษา 

 
ประเภท 

หมายเหตุ 
สพม. 

ม.1-3 ม.4-6 

1. การแขงขันพูดภาษาอังกฤษ 

(Impromptu Speech) 
  เด่ียว  

2. การแขงขันการเลานิทาน 

(Storytelling) 
  เด่ียว  

3. กจิกรรมประกวดเขียนเรือ่งสั้น 
ภาษาอังกฤษประกอบภาพ (Pictorial 

Writing) 

  เด่ียว 
 

4. การแขงขันตอศัพทภาษาอังกฤษ 

(Crossword) 
  

ทีมและ เด่ียว  

5. การแขงขันละครสั้นภาษาองักฤษ 

(Skit) 
  ทีม  

รวม 5 5 
  

รวม 5 กิจกรรม ๑๐ รายการ 

 



การแข่งขันทักษะวิชาการฯ สพม.ปทุมธานี ปีการศึกษา 256๙ กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ 1  

 ๑. การแข่งขันพูดภาษาอังกฤษ (Impromptu Speech) 

1. คณุสมบัตขิองนักเรยีนผูเ้ขา้แข่งขนั 
ผู้เข้าแข่งขัน มีคุณสมบัติเป็นนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 – มัธยมศึกษาปีที่ 6 ที่มีบิดาหรือ 

มารดา หรือผู้ปกครองถือสัญชาติไทย โดยกําลังศึกษาอยู ่ในหลักสูตรปกติ และหลักสูตรห้องเรียนพิเศษ 
ภาษาอังกฤษทุกประเภท สังกัดสํานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐานและสังกัดอื่น ๆ และต้องเป็น 
นักเรียนที่ไม่เคยไปศึกษา หรืออาศัยอยู่ต่างประเทศที่ใช้ภาษาอังกฤษเป็นภาษาราชการนานเกิน 6 เดือน โดย 
แบ่งนักเรียนผู้เข้าแข่งขันเป็นระดับ ดังนี้ 

1.1 นักเรียนระดับช้ัน ม. 1 – 3 
1.2 นักเรียนระดับช้ัน ม. 4 – 6 

2. ประเภทและจาํนวนผูเ้ขา้แข่งขนั 
2.1 แข่งขันประเภทเดีย่ว 
2.2 จํานวนผูเ้ข้าแข่งขัน 

1) นักเรียนระดับช้ัน ม. 1 – 3 จํานวน 1 คน 
2) นักเรียนระดับช้ัน ม. 4 – 6 จํานวน 1 คน 

3. วิธีดาํเนนิการและรายละเอียดเกณฑก์ารแข่งขนั 
3.1 หัวข้อการแข่งขันเป็นไปตามเนื ้อหาในหลักสูตรกระทรวงศึกษาธิการของ แต่ละระดับชั้นที่ 

เหมาะสมกับการพูดแบบ Impromptu Speech ดังนี ้
3.1.๑ นักเรียนระดับช้ัน ม.1-3 ตามหัวเรื่องเกี่ยวกับสิ่งแวดล้อม เวลาว่างและนันทนาการ 

สุขภาพและสวัสดิการ การศึกษาและอาชีพ การเดินทางท่องเที่ยว ภาษา ภายในวงคําศัพท์ประมาณ 2,100 – 
2,250 คํา (คําศัพท์ทีเ่ป็นนามธรรมมากข้ึน) 

3.1.๒ นักเรียนระดับชั้น ม.4-6 หัวเรื่องเกี่ยวกับสิ่งแวดล้อม ความสัมพันธ์ระหว่างบุคคล 
เวลาว่างและนันทนาการ สุขภาพและสวัสดิการ การศึกษาและอาชีพ การเดินทางท่องเที ่ยว การบริการ 
สถานที่ ภาษา และวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ภายในวงคําศัพท์ประมาณ 3,600 – 3,750 คํา (คําศัพท์ที่มี 
ระดับการใช้แตกต่างกัน) 

3.2 ผู ้เข้าแข่งขันจะพูดตามหัวข้อโดยวิธีการจับสลาก ก่อนการพูด ให้เวลาเตรียมตัว 5 นาที 
คณะกรรมการกลาง ของการแข่งขันเป็นผู้กําหนดหัวข้อที่จะใช้ในการแข่งขัน หัวข้อการแข่งขันเป็นไปตาม 
เนื้อหาในหลักสูตรกระทรวงศึกษาธิการของแต่ละระดับช้ันที่เหมาะสมกับการพูดแบบ Impromptu Speech  
จํานวน 8-10 หัวข้อ และลงมติเลือก 3 หัวข้อ สําหรับใช้ในการแข่งขันแต่ละระดับ ผู้เข้าแข่งขนัมีสิทธิ์จับ 
สลาก 2 ครั้ง แล้วเลือกพูดเพียง 1 หัวข้อ 

3.3 เวลาในการแข่งขัน 
1) ระดับช้ัน ม. 1-3 ใช้เวลาในการพูด 4-5 นาที 
2) ระดับช้ัน ม. 4-6 ใช้เวลาในการพูด 5-6 นาที 
(บวก/ลบ 30 วินาทีไม่ตัดคะแนน) ใช้เวลาน้อยหรือเกินกว่าเวลาที่กําหนด ตัดนาทีละ 1 

คะแนน  
3.4 ขณะทําการแข่งขัน ไม่อนุญาตใหผู้้เข้าแข่งขันใช้อุปกรณ์สื่อสารทกุชนิด ข้อมลู บันทกึช่วยจาํ 

อุปกรณ์ หรอืเอกสารอื่น ๆ ประกอบการพดู 
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3.5 ผูเ้ข้าแข่งขันแตง่กายด้วยชุดนักเรียน 
3.6 ผูเ้ข้าแข่งขันเข้าห้องแข่งขันช้ากว่ากําหนดเวลา ใหอ้ยู่ในดุลพนิิจของคณะกรรมการเปน็สิทธ์ิขาด 
3.7 อนุญาตให้ครูผู้ฝึกซ้อม ผู้ปกครองนักเรียน และบุคคลทั่วไปเข้าชมได้ โดยต้องได้รับอนุญาตจาก 

กรรมการหรืออยู ่ในดุลยพินิจของกรรมการและปฏิบัติตามระเบียบการเข้าชมการแข่งขันอย่างเคร่งครัด  
ยกเว้นผู้เข้าแข่งขันไม่อนุญาตให้ผู้เข้าแข่งขันเข้าชมการแข่งขันเพื่อให้เกิดความยุติธรรมแก่ผู้เข้าแข่งขันที่อยู่ 
ในห้องเก็บตัว 

3.8 ห้ามบันทึกภาพ/วิดีโอ ห้ามส่งเสียงดังรบกวน ห้ามแสดงป้ายไฟหรือป้ายสัญลักษณ์ที ่แสดง 
การสนับสนุนผู้เข้าแข่งขัน และห้ามเดินเข้า-ออกห้องแข่งขันขณะที่ผู้แข่งขันกําลังทําการแข่งขัน หากมีผู้ใด   
ฝ่าฝืนให้ถือเป็นสิทธ์ิขาดของคณะกรรมการในการตัดสิทธ์ิการเข้าชม 

3.9 คําตัดสนิของคณะกรรมการให้ถือเป็นเดด็ขาดและสิ้นสุด 

4. เกณฑ์การให้คะแนน 100 คะแนน 
4.1 ด้านเนื้อหา (Accuracy and consistency) 

- ลําดับเรือ่งราวสอดคลอ้งกบัหัวข้อและความเส้นคงวาของเนื้อเรือ่ง 
- แสดงใหเ้ห็นความเช่ือมโยงกับหัวข้อ 
- ตอบคําถามเกี่ยวกบัหัวข้อทีจ่บัสลากได ้

45 คะแนน 
20 คะแนน 
20 คะแนน 
5 คะแนน 

4.2 การใช้ภาษาและคาํศัพท์ (Use of language and vocabulary) 
- ใช้ภาษาเหมาะสมกบัระดับช้ัน (Difficulty level) ด้านศัพท์ (Vocabulary) 

โครงสร้างและคําสันธาน (Structure & connectors) 
- ใช้ภาษาในรูปแบบการพูดสุนทรพจน์ได้ถูกต้อง (Form & organizing of 

speech) 

30 คะแนน 
15 คะแนน 

15 คะแนน 

4.3 ความสําเร็จในการถ่ายทอด (Presentation) 
- ถ่ายทอด/นําเสนอทีส่ามารถเข้าถึงผูฟ้ังได้ชัดเจนเปน็อย่างด ี
- ใช้น้ำเสยีงสอดคล้องกบัเนือ้หาที่พดู 
- ใช้ท่าทางประกอบได้เหมาะสม มบีุคลกิภาพในการขณะนําเสนอด้วยความ 

ม่ันใจ 

15 คะแนน 
5 คะแนน 
5 คะแนน 
5 คะแนน 

4.4 การจัดการเวลา (Time management) 
- พดูได้ตรงตามเวลาทีเ่กณฑก์ําหนด มจีงัหวะในการพดูทีด่ ีไมส่ง่ผลกระทบ 

ต่อเวลาที่ใช้ในการแข่งขัน 

10 คะแนน 
10 คะแนน 

5. เกณฑ์การตัดสนิ 
ร้อยละ 80 – 100 ได้รบัรางวัลระดับเหรยีญทอง 
ร้อยละ 70 – 79 ได้รบัรางวัลระดับเหรยีญเงนิ 
ร้อยละ 60 – 69 ได้รบัรางวัลระดับเหรยีญทองแดง 
ได้คะแนนต่ำกว่าร้อยละ 60 ได้รับเกียรตบิัตรเข้าร่วมการแข่งขัน เว้นแต่กรรมการมีความเห็นเป็น 

อย่างอื่น ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นสิ้นสุด 
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6. คณะกรรมการตัดสินการแข่งขนั 
6.1 คณะกรรมการตัดสินเป็นผู ้ที ่มีความรู ้ความสามารถในการสื ่อสารภาษาอังกฤษเป็นอย่างดี   

ประกอบด้วย 
- ครูชาวต่างชาติ จ ํานวน 1 คน (ครูผ ู ้ใช้ภาษาอังกฤษเป็นภาษาที ่หนึ ่ง เช่น ครูผู้ใช้ 

ภาษาอังกฤษเป็นภาษาแม่ หรือครูผู้ถือสัญชาติประเทศใดประเทศหนึ่งใน 5 ประเทศ ได้แก่ สหรัฐอเมริกา 
สหราชอาณาจักร ออสเตรเลีย นิวซีแลนด์ แคนาดา เป็นต้น หรือครูผู้ใช้ภาษาอังกฤษเป็นภาษาที่สอง หรือครูผู้ 
ถือสัญชาติหรือมาจากประเทศที่ใช้ภาษาอังกฤษเป็นภาษาราชการหรือภาษาที่สอง ได้แก่ ฟิลิปปินส์ สิงคโปร์ 
อินเดีย เนเธอร์แลนด์ แอฟริกาใต้ เป็นต้น) 

- ครูชาวไทยผู้สอนภาษาอังกฤษ หรือผู้ทรงคุณวุฒิด้านภาษาอังกฤษ 
 - ในกรณี มีข้อจํากัดด้านครูชาวต่างชาติ สามารถให้คณะกรรมการตัดสินเป็นครูชาวไทยได้ 

ทั้งหมด โดยครูชาวไทยต้องมีผลคะแนนความสามารถทางภาษาอังกฤษเทียบเคียงกรอบมาตรฐาน CEFR 
ระดับ B2 ข้ึนไป อย่างน้อยจํานวน 1 คน และระดับ B1 ข้ึนไป จํานวน 2 คน 

6.2 คณะกรรมการตัดสินการแข่งขัน ระดับช้ันละ 3 - 6 คน และกรรมการควบคุมการแข่งขัน 
ระดับช้ันละ 3 คน ประกอบด้วย 

- คณะกรรมการตัดสิน  จํานวน ๓-5 คน (คนไทย และ ครูชาวต่างชาติอย่างน้อย 1 คน) 
- คณะกรรมการจบัเวลา จํานวน 1 คน 

ข้อควรคาํนึง  
- กรรมการตอ้งไม่ตัดสนิในกรณีสถานศึกษาของตนเข้าแข่งขัน 
- กรรมการทีเ่ปน็ครผููส้อนควรแต่งตัง้ให้ตดัสินในช่วงช้ันทีป่ฏิบัตกิารสอน 
- กรรมการควรมาจากสํานักงานเขตพืน้ทีก่ารศึกษาอืน่อย่างหลากหลาย 
- กรรมการควรให้ข้อเสนอแนะเติมเต็มใหก้ับนักเรียนที่ชนะในลําดับที่ 1 - 3 
- ในกรณีที่มีผู้ชนะลําดับที่ 1-3 ได้คะแนนเท่ากันมากกว่าลำดับละ 1 คน ให้พิจารณาลําดับที่
ตามลําดับข้อของเกณฑ์การให้คะแนน เช่น มีผู้ที่ได้คะแนนข้อที่ 1 เท่ากัน ให้ดูข้อที่ 2 ผู้ที่ได้
คะแนนข้อที่ 2 มากกว่าถือเป็น ผู้ชนะ แต่ถ้าข้อที่ 2 เท่ากัน ให้ดูในข้อถัดไป กรณีคะแนนเท่ากัน
ทุกข้อให้ประธานกรรมการตัดสินเป็นผู้ช้ีขาด 
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     ระเบยีบการจัดการแข่งขนัการพูดภาษาอังกฤษ (Impromptu Speech) 

1. รูปแบบการจดัสถานท่ีแขง่ขนั 
- จดุลงทะเบียน 
- ห้องเกบ็ตัว และห้องจัดการแข่งขัน 

2. การดาํเนนิการจดัสถานท่ีแขง่ขนั 
จัดสถานที่แข่งขัน แบง่เป็น 3 ห้อง ดังน้ี 

ห้องท่ี 1 ห้องเกบ็ตัว 
- ผู้เข้าแข่งขันทกุคนนั่งรอในห้องเกบ็ตัวหลงัจากการรายงานตัวและจับสลากลําดับ 
การแข่งขันแล้ว 
- ควรมกีรรมการทีม่ีคณุสมบตัิในการช่วยนักเรียนผ่อนคลายจากความตื่นเตน้กังวล 
ห้องท่ี 2 ห้องจับสลากหัวข้อในการแข่งขนั 
- ห้องหรือมุมใดมุมหนึ่งของห้องที่ 1 สําหรับนักเรียนที่จับฉลากหัวข้อ เพื่อเตรียมแข่งขันบน 
เวทีในห้องจัดการแข่งขันโดยนักเรียนที่เข้ามาทีละคนตามลําดับ ก่อนเวลาพูด 7 นาที 
นักเรียนจับสลากหัวข้อได้ 2 ครั้ง แล้วเลือกพูดเพียง 1 หัวข้อตามที่จับสลากได้พูดบนเวทีใน 
ห้องจัดการแข่งขัน โดยสามารถเขียนโครงเรื่องคร่าวๆ ใส่กระดาษที่กรรมการเตรียมไว้ให้ 
ภายในเวลา 5 นาที (กรรมการจับเวลาเพื่อความยุติธรรม) 
ห้องท่ี 3 ห้องจัดการแขง่ขนั 
ภายในห้องแข่งขัน ควรจัดดงันี ้
- จัดโต๊ะสําหรับกรรมการตัดสิน จํานวน 3 - 5 คน 
- จัดโต๊ะสําหรบักรรมการจับเวลา จํานวน 1 คน 
- จัดโต๊ะสําหรับกรรมการผูก้ํากับการเข้าชมการแข่งขัน เพือ่นั่งสงัเกตความเรียบร้อยของการ 
เข้าชมให้เป็นไปตามระเบียบการแข่งขัน จํานวน 1 คน 
- ที่นัง่สาํหรบัผู้ชม 
- ควรเป็นห้องที่ไม่มเีสียงรบกวนจากภายนอก มเีครื่องปรับอากาศ /หากเป็นพัดลมควรมี 
จํานวนเพียงพอมีอากาศถ่ายเทได้สะดวก เพือ่ลดบรรยากาศความตึงเครียดจากสภาพอากาศ 
ที่อาจร้อนอบอ้าวในวันทีท่ําการแข่งขัน 

3. คณะกรรมการดาํเนินงาน 
คณะกรรมการดําเนินงาน วางแผนการจัดการแข่งขันการพดูภาษาอังกฤษ (Impromptu Speech) 

ตามรายละเอยีดดงันี ้
1. คณะกรรมการควบคมุการแขง่ขนั ประกอบด้วย 

1.1 กรรมการรับลงทะเบียนรายงานตัวผู้เข้าแข่งขัน จํานวน 1 คน ทําหน้าที่รับ 
ลงทะเบียน ตรวจสอบรายชื่อและโรงเรียนของผู้เข้าแข่งขันให้ถูกต้อง ให้ผู้เข้าแข่งขันจับสลากเพื่อจัดลําดับ     
เข้า ร่วมการแข่งขัน 

1.2 พิธีกร จํานวน 1 คน ทําหน้าที่ช้ีแจงระเบียบการแข่งขัน มารยาทในการแข่งขัน 
สร้างบรรยากาศที่ดี และดูแลนักเรียนก่อนการแข่งขัน 

1.3 กรรมการที่ดูแลนักเรียนเข้าแข่งขัน จํานวน 1 คน โดยเป ็นกรรมการที ่      
มีจิตวิทยาสูง เพราะนักเรียนอาจมีความกดดันและความเครียดในขณะเตรียมตัวก่อนการแข่งขัน ทําหน้าที่ 
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ให้นักเรียนจับสลากหัวข้อ โดยสามารถจับสลากได้ 2 ครั้ง ครั้งละ 1 หัวข้อ นักเรียนสามารถเลือกหัวข้อใด 
หัวข้อหนึ่งตามที่จับสลากได้พูดในห้องจัดการแข่งขัน โดยแจ้งหัวข้อที่เลือกให้กรรมการทราบ จากนั้นกรรมการ 
จะส่งตัวนักเรียนเข้าห้องแข่งขันพร้อมแจ้งหัวข้อที่นักเรียนเลือกให้คณะกรรมการตัดสินทราบ 

2. คณะกรรมการตัดสินการแข่งขัน ประกอบด้วย 
2.1 คณะกรรมการตัดสินการแข่งขัน จํานวน 3 – 5 คน ทําหน้าที่ตัดสินการแข่งขัน 

ตามเกณฑ์ด้วยความยุติธรรม และถามคําถามโดยต้องถามหลังจากผู้เข้าแข่งขันพูดเสร็จในทุกระดับ จํานวน 
1 คําถาม (คําถามจะสัมพันธ์กับหัวข้อที่ผู้เข้าแข่งขันจับสลากหัวข้อได้) คนถามควรเป็นเจ้าของภาษา (Native 
speaker) หรือครูชาวต่างชาติ เพื่อจะได้เป็นมาตรฐานและตรวจความเข้าใจในเนื้อหาที่นักเรียนพูด ทําการ 
สรุปผลคะแนนของนักเรียนที่แข่งขันทั้งหมดส่งฝ่ายประมวลผลเพื่อประกาศผลคะแนน 

2.2 กรรมการจับเวลา จํานวน 1 คน มีหน้าที่ควบคุมเวลาการแข่งขัน และต้องมี 
อุปกรณ์จับเวลาในการแข่งขัน โดยให้สัญญาณ ป้าย 3 สี (สีเขียว สีเหลือง และสีแดง) ดังนี้ 

- สีเขียว หมายถึง เริ่มพูดได้ 
- สีเหลือง หมายถึง เตือนก่อนหมดเวลา 1 นาที 
- สีแดง หมายถึง หมดเวลาในการแข่งขัน 
- เมื่อหมดเวลาการแข่งขัน หลังจากกรรมการชูป้ายสีแดง ผู้แข่งขันสามารถ 

พูดต่อได้ 30 วินาที โดยไม่โดนหักคะแนน 
- การจับเวลาจะเริ่มหลังจากที่นักเรียนแนะนําตัวและพูดหัวข้อ 

2.3 กรรมการกํากับการเข้าชมการแข่งขัน จํานวน 1 คน มีหน้าที่ควบคมุดูแลการ 
เข้าชมการแข่งขันให้เกิดความเรียบร้อย โดยให้ผู้เข้าชมปฏิบัติตามระเบียบการเข้าชมการแข่งขันอย่างเคร่งครดั 
ดังน้ี 

- ห้ามส่งเสียงดังรบกวน ปิดเสียงโทรศัพท์มือถือ และห้ามโทรออกหรือ 
รับสายโทรศัพท์ขณะรับชมการแข่งขัน 
- ห้ามบันทึกภาพ/วิดีโอ 
- ห้ามแสดงป้ายไฟ ป้ายสัญลักษณ์ที่แสดงการสนับสนุนผู้เข้าแข่งขัน 
- ห้ามเดินเข้า-ออกห้องแข่งขันขณะที่ผู้แข่งขันกําลังทําการแข่งขัน 
- ชี้แจงและจัดทําป้ายกํากับการเข้าชม เช่น “กําลังดําเนินการแข่งขัน” 
“ห้ามรบกวน” เป็นต้น ให้ผู ้เข้าชมเห็นอย่างชัดเจน และปิดประตูห้อง 
แข่งขันให้เรียบร้อยในขณะที่กําลังดําเนินการแข่งขัน 
- หากมีผู้ใดฝ่าฝืนให้ถือเป็นสิทธิ ์ขาดของคณะกรรมการในการตัดสิทธ์ิ 
การเข้าชม 

3. กรรมการจัดเตรียมหัวข้อในการแข่งขันให้เป็นไปตามเนื้อหา 
ทําหน้าที่ กําหนดหัวข้อคําถามในการแข่งขันโดยกําหนดเป็นวลีหรือประโยคสั้น ๆ โดยแต่ละ 

ระดับช้ันสามารถกําหนดหัวข้อการแข่งขันได้ตามแนวทาง ดังนี้ 
3.1 นักเรียนระดับช้ัน ม.1 - 3 ตามหัวเรื่องเกี่ยวกับสิ่งแวดล้อม เวลาว่างและนันทนาการ 

สุขภาพและสวัสดิการ การศึกษาและอาชีพ การเดินทางท่องเที่ยว ภาษา ภายในวงคําศัพท์ประมาณ 2,100 - 
2,250 คํา (คําศัพท์ที่เป็น นามธรรมมากขึ้น) แต่ไม่ควรตั้งหัวข้อ Environment, Leisure Activity ควรตั้ง 
คําถามที่ให้ผู้แข่งขันได้บูรณาการทางด้านความคิด ตัวอย่างเช่น ถ้าเรื่องเกี่ยวกับวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
(Science and Technology) หัวข้อคําถามควรเป็น The Impact of Social Media 
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3.2 นักเรียนระดับช้ัน ม.4 - 6 หัวเรื่องเกี่ยวกับสิ่งแวดล้อม ความสัมพันธ์ระหว่างบุคคล 
เวลาว่างและนันทนาการ สุขภาพและสวัสดิการ การศึกษาและอาชีพ การเดินทางท่องเที ่ยว การบริการ 
สถานที่ ภาษา และวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ภายในวงคําศัพท์ประมาณ 3,600 – 3,750 คํา (คําศัพท์ที่มี 
ระดับการใช้แตกต่างกัน) แต่ไม่ควรตั้งหัวข้อ Education, Environment, Health and Welfare ควรตั้ง 
คําถามที่ให้ผู้แข่งขันได้บูรณาการทางด้านความคิด ตัวอย่างเช่น ถ้าเรื่องเกี่ยวกับวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
(Science and Technology) หัวข้อคําถามควรเป็น The Impact of Technology on Relationships 

หมายเหตุ  
- การจัดรูปแบบการแข่งขันนีอ้าจปรับได้ตามความเหมาะสมแต่ให้ยึดแนวปฏิบัติในเกณฑ์นี้ 
- เอกสารหลักฐานที่ผู้แข่งขันต้องนํามาแสดงในวันแข่งขัน 

๑. หนังสือรับรองคุณสมบัติของผู้เข้าแข่งขันตามคุณสมบัติของนักเรียนผู้เข้าแข่งขัน ข้อ ๑ พร้อม
แนบเอกสาร ปพ.๑ พร้อมลงนามโดยผู้อํานวยการโรงเรียน ในกรณีที่ผู้อํานวยการเกษียณอายุ 
และยังไม่มีการแต่งตั้งผู้อํานวยการโรงเรยีน ให้รองผู้อํานวยการโรงเรยีนที่รกัษาราชการแทน เป็น
ผู้ลงนามรับรอง โดยลงลายมือช่ือด้วยปากกา พร้อมประทับตราโรงเรียน  

2.   สําเนาทะเบียนบ้านที่ปรากฏชื ่อผู้แข่งขัน ชื่อบิดาและมารดา หรือผู้ปกครองของผู้แข่งขัน 
ตามคุณสมบัติของผู้เข้าแข่งขัน รับรองสําเนาถูกต้อง โดยลงลายมือช่ือด้วยปากกา 
ทั้งนี้ หากกรรมการตรวจสอบ แล้วพบว่า ผู้แข่งขันคนใดขาดคุณสมบัติในการแข่งขัน  ผู้แข่งขัน 

จะถูกตัดสิทธ์ิการแข่งขัน 
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ภาคผนวก 
แนวทางเกณฑ์การให้คะแนนภาคภาษาไทยและภาคภาษาอังกฤษ 

 ควรปรับปรุง พอใช้ ดี ดีมาก ดีเย่ียม 
1. ด้านเน้ือหา (20 
คะแนน): 

0-7 คะแนน: 
เคา้โครง/เนื้อหาไม่ม ี
ความต่อเนื่องกันและ 
ขาดแนวคดิหรือ 
ประเด็นหลักที่ชดัเจน 

8-11 คะแนน: 
มีการออกแบบเคา้ 
โครง/เนื้อหา แต่ขาด 
ประเด็นหลักที ่
ชัดเจนหรอื 
รายละเอียด 
สนับสนุนทีด่ ี

12-15 คะแนน: 
มีการออกแบบเคา้ 
โครง/เนื้อหาไดด้ีปาน 
กลาง โดยมีแนวคิด 
หลักทีม่องเห็นได้ 
ชัดเจนและมีประเด็น 
สนับสนุนบางส่วน 

16-19 คะแนน: 
มีการออกแบบเคา้ 
โครง/เนื้อหาได้เป็น 
อย่างดโีดยมแีนวคดิ 
หลักทีช่ดัเจนและ 
ประเด็นสนับสนุนที ่
เก่ียวข้อง 

20 คะแนน: 
มีการออกแบบเคา้ 
โครง/เนื้อหาได้เป็น 
อย่างดี โดยมีแนวคดิ 
หลักและประเดน็ 
สนับสนุนที่นา่สนใจ 
และนา่คล้อยตาม 

2. ความเชื่อมโยงกับ 
หัวข้อ 
(20 คะแนน): 

0-7 คะแนน: 
ไม่ระบุข้อความ/ 
เนื้อหาทีเ่ก่ียวข้องกับ 
หัวข้อ หรือมีเพียง 
เล็กน้อย 

8-11 คะแนน: 
มีข้อความ/เนื้อหาที่ 
เก่ียวข้องกับหัวขอ้ 
บางส่วนแตข่าดความ 
สอดคลอ้งและลึกซ้ึง 

12-15 คะแนน: มี 
ข้อความ/เนื้อหาทีต่รง 
ประเด็นและเหมาะสม 

16-19 คะแนน: 
แสดงให้เห็นถงึความ 
เข้าใจเก่ียวกับหัวข้อ 
และสามารถให้ข้อมูล 
เชิงลึกที่เก่ียวข้อง 

20 คะแนน: 
มีข้อความ/เนื้อหาที่ 
ตรงประเด็นและ 
ครอบคลมุด้วยขอ้มูล 
เชิงลึกที่นา่สนใจ 

3. ความสามารถใน 
การตอบคําถาม 
(5 คะแนน): 

0-1 คะแนน: 
ไม่สามารถตอบคาํถาม 
หรือคาํตอบไม ่
เช่ือมโยงกับคําถาม ซ่ึง 
บ่งชี้ให้เห็นวา่ขาด 
ความเขา้ใจในคําถาม 
น้ัน 

2 คะแนน: 
สามารถตอบคําถาม 
ได้ แต่ไม่ได้อธิบาย 
คําตอบโดยละเอียด 
หรือขาดประเด็น 
สําคัญ 

3 คะแนน: 
สามารถตอบคําถาม 
และให้ข้อมูลเชิงลึกที ่
เก่ียวข้อง แม้ว่า 
คําตอบนั้นจะยังไม่ 
ครอบคลมุทั้งหมด 

4 คะแนน: 
สามารถตอบคําถามได้ 
มีการ กล่าวถึงประเด็น 
หลักแสดงให้เห็นถึง 
ความเขา้ใจในคําถาม 

5 คะแนน: 
สามารถตอบคําถาม 
ไดต้รงและครอบคลุม 
ถึงประเดน็สาํคญั 
แสดงให้เห็นถงึความ 
เข้าใจในคาํถามอยา่ง 
ลึกซ้ึง 

4. การใช้ภาษาและ 
คําศัพท ์
(15 คะแนน): 

0-5 คะแนน: 
ใช้ภาษาไมเ่หมาะสม 
เข้าใจยาก มี 
ข้อผดิพลาดทาง 
ไวยากรณ์จํานวนมาก 

6-8 คะแนน: 
ภาษาที่ใช้ควร 
ปรับปรุง มีคําศัพท์ 
ในวงที่จํากัด และพบ 
ข้อผดิพลาดทาง 
ไวยากรณ์บ่อยครั้ง 

9-11 คะแนน: 
ใช้ภาษาได้ในระดับ 
หนึ่ง แต่ควรมีความ 
หลากหลายและ 
ชัดเจนมากขึ้น 

12-14 คะแนน: 
มีทักษะในการใช้ภาษา 
ที่ดี เลือกใช้คําศัพท์ได้ 
เหมาะสม และพบ 
ข้อผดิพลาดเพียง 
เล็กน้อย 

15 คะแนน: 
ใช้ภาษาไดด้ีมาก 
เลือกใช้คาํศัพท์ได้ 
อย่างเหมาะสม 
หลากหลาย และ 
แทบไม่พบ 
ข้อผิดพลาดใด ๆ  ใน 
การพูด 

5. รูปแบบการพูด 
ตามแบบสุนทรพจน ์
(15 คะแนน): 

0-5 คะแนน: 
มีโครงสรา้ง/รูปแบบ 
การพูดที่ไม่เป็นไปตาม 
การพูดสุนทรพจน์ ไม่ 
มีบทนํา เนื้อความ 
หรือบทสรุปที่ชดัเจน 

6-8 คะแนน: 
มีโครงสรา้ง/รูปแบบ 
การพูดตามการพูด 
สุนทรพจน์บางสว่น 
แตข่าดความลืน่ไหล 
และความเชื่อมโยง 
ระหว่างส่วนต่าง ๆ 

9-11 คะแนน: 
มีโครงสรา้ง/รูปแบบ 
การพูดตามการพูด 
สุนทรพจน์ โดยมีบท 
นํา เนื้อความ และ 
บทสรุปที่มองเห็นได้ 
ชัดเจน 

12-14 คะแนน: 
มีโครงสรา้ง/รูปแบบ 
การพูดตามการพูด 
สุนทรพจน์ที่ดี โดยมี 
ความชัดเจน ลื่นไหล 
และความเชื่อมโยง 
ระหว่างส่วนต่าง ๆ 

15 คะแนน: 
มีโครงสรา้ง/รูปแบบ 
การพูดตามการพูด 
สุนทรพจน์ที่ดี โดย 
ทั้งบทนํา เนื้อความ 
และบทสรุปมีความ 
น่าสนใจ และน่า 
ประทับใจ 

6. การถ่ายทอด/ 
นําเสนอ (15 
คะแนน): 

0-5 คะแนน: 
ถ่ายทอด/นาํเสนอได้ 
ไม่ดี เข้าใจได้ยาก และ 
ไม่สามารถทาํให้ผู้ฟัง 
เข้าใจและมีสว่นร่วมได ้

6-8 คะแนน: 
การถ่ายทอด/การ 
นําเสนอควรได้รับ 
การปรับปรุง ขาด 
ความหลากหลาย 
ของน้ําเสียงและ 
บุคลิกทา่ทาง 

9-11 คะแนน: 
ถ่ายทอด/นาํเสนอไดด้ี 
แตข่าดการสบตากับ 
ผู้ฟังและความ 
สม่ําเสมอในการ 
ถ่ายทอด 

12-14 คะแนน: 
ถ่ายทอด/นาํเสนอไดด้ี 
เสียงดังฟังชดั มีการ 
สบตากับผู้ฟังและใช ้
ทา่ทางได้อย่าง 
เหมาะสม 

15 คะแนน: 
ถ่ายทอด/นาํเสนอได้ 
อย่างยอดเยี่ยม ม ี
ความมั่นใจ ชัดเจน 
สามารถเข้าถงึผู้ฟังได้ 
เป็นอยา่งด ี

7. การจัดการเวลา 
(10 คะแนน): 

0-3 คะแนน: 
ใช้เวลาเกินหรือต่ํากวา่ 
ที่เกณฑ์กําหนด 

4-6 คะแนน: 
ปฏิบัตติามเวลาที ่
เกณฑ์กําหนด แต่มี 
ความตดิขดัใน 

7-8 คะแนน: ปฏิบัติ 
ตามเวลาที่เกณฑ ์
กําหนด โดยใน 
ระหว่างที่พูดเกิดความ 

9 คะแนน: จัดการ 
เวลาได้อย่างมี 
ประสิทธิภาพ โดยใช ้

10 คะแนน: ปฏิบัติ 
ไดต้รงตามเวลาที ่
เกณฑ์กําหนด มี 
จังหวะในการพูดทีด่ ี
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 ควรปรับปรุง พอใช้ ดี ดีมาก ดีเย่ียม 
  ระหว่างที่พูดที่สง่ผล 

ต่อเวลาในการ 
แขง่ขนัอยา่งชดัเจน 

ตดิขดัที่สง่ผลต่อเวลา 
ในการแขง่ขนัเล็กน้อย 

เวลาใกล้เคียงกับที ่
เกณฑ์กําหนด 

ไม่สง่ผลกระทบต่อ 
เวลาที่ใช้ในการ 
แข่งขัน 

หมายเหตุ แนวทางเกณฑ์การให้คะแนนภาคภาษาไทยและภาคภาษาอังกฤษน้ีเป็นตัวอย่างเท่าน้ัน 
โดยคณะกรรมการสามารถพจิารณาปรบัเกณฑก์ารให้คะแนนตามดลุยพินจิ 
 

                        Sample of Rubrics for Scoring Impromptu Speech Competition 
Criteria Poor Need 

improvement 
Acceptable Good Excellent 

1. Content and 
Organization 
(20 points): 

0-7 points: 
Incoherent and lacks 
a clear main idea or 
structure. 

8-11 points: 
Somewhat 
organized, but the 
main points are 
unclear or poorly 
supported. 

12-15 points: 
Moderately 
organized with a 
discernible main 
idea and some 
supporting points. 

16-19 points: Well- 
organized with a 
clear main idea and 
relevant supporting 
points. 

20 points: Highly 
organized, 
compelling main 
idea, and strong 
supporting points. 

2. Response to the 
Prompt 
(20 points): 

0-7 points: Does not 
address the prompt 
or provides an 
irrelevant response. 

8-11 points: 
Partially addresses 
the prompt but 
lacks depth and 
coherence. 

12-15 points: 
Adequately 
addresses the 
prompt with some 
relevant points. 

16-19 points: 
Demonstrates a 
good understanding 
of the prompt and 
provides relevant 
insights. 

20 points: 
Thoughtfully and 
comprehensively 
addresses the 
prompt with 
compelling insights. 

3. Direct 
Relevance to 
Question 
(5 points): 

0-1 point: 
The response barely 
addresses the 
question or fails to 
connect to its main 
points, indicating a 
lack of 
understanding. 

2 points: 
The response 
somewhat 
addresses the 
question, but key 
points may be 
missed or not fully 
elaborated upon. 

3 points: 
The response 
addresses the 
question and 
provides some 
relevant insights, 
though it may lack 
full depth or 
coverage. 

4 points: 
The response is 
highly relevant to 
the question, 
addressing its main 
points effectively 
and showcasing a 
strong 
understanding. 

5 points: 
The response 
directly and 
comprehensively 
addresses the 
question's key 
points and 
nuances, 
demonstrating a 
deep 
understanding of 
both the question 
and the speech 
content. 

4. Use of Language 
and Vocabulary 
(15 points): 

0-5 points: Language 
is inappropriate, 
many grammatical 
errors, and difficult 
to comprehend. 

6-8 points: 
Language needs 
improvement, 
limited vocabulary, 
and frequent 
errors. 

9-11 points: 
Acceptable language 
use, but could be 
more varied and 
precise. 

12-14 points: Good 
language skills, 
appropriate 
vocabulary, and few 
errors. 

15 points: 
Exceptional 
language use, rich 
vocabulary, and 
minimal errors. 

5. Form or 
Organizing of 
Speech 
(15 points): 

0-5 points: Poorly 
structured with no 
clear introduction, 
body, or conclusion. 

6-8 points: Some 
attempt at 
structuring, but 
lacks smooth 

9-11 points: 
Adequate form with 
discernible 

12-14 points: Well- 
structured speech 
with clear transitions 
and a logical flow. 

15 points: Highly 
effective form with 
engaging 
introduction, well- 
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Criteria Poor Need 
improvement 

Acceptable Good Excellent 

  transitions between 
sections. 

introduction, body, 
and conclusion. 

 developed body, 
and impactful 
conclusion. 

6. Delivery and 
Presentation 
(15 points): 

0-5 points: Very poor 
delivery, difficult to 
understand, and 
disengaging. 

6-8 points: Delivery 
needs significant 
improvement, lacks 
vocal variety and 
gestures. 

9-11 points: 
Adequate delivery, 
but lacks consistent 
eye contact and 
enthusiasm. 

12-14 points: Good 
delivery with clear 
voice projection, 
some eye contact, 
and suitable 
gestures. 

15 points: Excellent 
delivery, confident, 
articulate, engaging, 
and connects with 
the audience. 

7. Time 
Management 
(10 points): 

0-3 points: Goes 
significantly over or 
under the time limit. 

4-6 points: 
Struggles to 
manage time 
effectively, 
disrupting the flow 
of the speech. 

7-8 points: Mostly 
adheres to the time 
limit but with minor 
deviations. 

9 points: Effectively 
manages time, 
staying close to the 
designated time. 

10 points: Precisely 
adheres to the 
time limit, 
delivering a well- 
paced speech. 
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       ๒. การแข่งขันการเล่านิทาน (Storytelling) 

1. คณุสมบัตขิองนักเรยีนผูเ้ขา้แข่งขนั 
ผู้เข้าแข่งขัน มีคุณสมบัติเป็นนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 - มัธยมศึกษาปีที่ 6 ที่มีบิดาหรือ 

มารดา หรือผู้ปกครองถือสัญชาติไทย โดยกําลังศึกษาอยู ่ในหลักสูตรปกติ และหลักสูตรห้องเรียนพิเศษ 
ภาษาอังกฤษทุกประเภท สังกัดสํานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐานและสังกัดอื่น ๆ และต้องเป็น 
นักเรียนที่ไม่เคยไปศึกษา หรืออาศัยอยู่ต่างประเทศที่ใช้ภาษาอังกฤษเป็นภาษาราชการนานเกิน 6 เดือน โดย 
แบ่งนักเรียนผู้เข้าแข่งขันเป็นระดับ ดังนี้ 

1.1 นักเรียนระดับช้ัน ม. 1 – 3 
1.2 นักเรียนระดับช้ัน ม. 4 – 6 

2. ประเภทและจาํนวนผูเ้ขา้แข่งขนั 
2.1 แข่งขันประเภทเดีย่ว 
2.2 จํานวนผูเ้ข้าแข่งขัน 

1) นักเรียนระดับช้ัน ม. 1 – 3 จํานวน 1 คน 
2) นักเรียนระดับช้ัน ม. 4 – 6 จํานวน 1 คน 

3. วิธีดาํเนนิการและรายละเอียดเกณฑก์ารแข่งขนั 
3.1 นิทานที่ใช้แข่งขัน เป็นนิทานพื้นบ้านของไทย นิทานของต่างประเทศ หรอืนิทานอสีป โดยยังคง 

เค้าโครงหลกัของเรื่องไว้ สามารถดัดแปลงหรือเพิ่มเติมบทบาท/บทสนทนาได้เพือ่ให้เนือ้เรื่องมีความน่าสนใจ 
มากยิง่ข้ึน 

3.2 เวลาในการแข่งขัน 
1) ระดับช้ัน ม. 1 – 3 เวลา 6 - 7 นาที 
2) ระดับช้ัน ม. 4 – 6 เวลา 7 - 8 นาที 
(บวก/ลบ 30 วินาทีไม่ตัดคะแนน) ใช้เวลาน้อยหรือเกินกว่าเวลาที่กําหนด ตัดนาทลีะ 1 

คะแนน 
3.3 ผู้เข้าแข่งขันต้องส่งบทนิทาน จํานวน 5 ชุด ให้คณะกรรมการ ณ จุดลงทะเบียนเพือ่รายงานตัว 

ในวันแข่งขัน 
3.4 ขณะทําการแข่งขัน ไม่อนญุาตให้ผูเ้ข้าแข่งขันใช้อุปกรณ์สื่อสารทกุชนิด ข้อมลู บันทึกช่วยจํา 

อุปกรณ์ หรือเอกสารอื่น ๆ ทีเ่อื้อต่อการแข่งขันเล่านิทาน 
3.5 ผูเ้ข้าแข่งขันแตง่กายด้วยชุดนักเรียน 
3.6 ผูเ้ข้าแข่งขันเข้าห้องแข่งขันช้ากว่ากําหนดเวลา ใหอ้ยูใ่นดลุพนิิจของคณะกรรมการเปน็สิทธ์ิขาด 
3.7 อนุญาตให้ครูผู้ฝึกซ้อม ผู้ปกครองนักเรียน และบุคคลทั่วไปเข้าชมได้ โดยต้องได้รับอนุญาตจาก 

กรรมการ และปฏิบัติตามระเบียบการเข้าชมการแข่งขันอย่างเคร่งครัด ยกเว้นผู้เข้าแข่งขัน ไม่อนุญาตให้ 
ผู้เข้าแข่งขันเข้าชมการแข่งขัน เพื่อให้เกิดความยุติธรรมแก่ผู้เข้าแข่งขันที่อยู่ในห้องเก็บตัว 

3.8 ห้ามบันทึกภาพ/วิดีโอ ห้ามส่งเสียงดังรบกวน ห้ามแสดงป้ายไฟหรือป้ายสัญลักษณ์ที่แสดง 
การสนับสนุนผู้เข้าแข่งขัน และห้ามเดินเข้า-ออกห้องแข่งขันขณะที่ผู้แข่งขันกําลังเล่านิทาน หากมีผู้ใดฝ่าฝืนให้ 
ถือเป็นสิทธ์ิขาดของคณะกรรมการในการตัดสิทธ์ิการเข้าชม 

3.9 คําตัดสนิของคณะกรรมการให้ถือเป็นเดด็ขาดและสิ้นสุด 



การแข่งขันทักษะวิชาการฯ สพม.ปทุมธานี ปีการศึกษา 256๙ 
 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ 11  

4. เกณฑ์การให้คะแนน 100 คะแนน 
4.1 การเลา่ถา่ยทอดเรื่องราว 

- เล่าตามเค้าโครงเดิมของเรื่อง มีความเป็นเอกลักษณ์ นําเสนออย่าง 
สร้างสรรค์มมีมุมองที่แปลกใหมแ่ละน่าตดิตาม 

- เลือกใช้ภาษาเหมาะสมกับระดับช้ัน ไม่ใช้คําซ้ำ ๆ  ถ่ายทอดจินตนาการของ 
ผูเ้ล่าได้อย่างสร้างสรรค์ 

- สร้างความประทบัใจแกผู่้ฟงัด้วยการคลายปมจากแก่นของเนื้อเรือ่ง 
สู่บทสรุปที่น่าสนใจ ใหแ้งคิ่ดหรอืคตสิอนใจ 

15 คะแนน 
5 คะแนน 

5 คะแนน 
 

5 คะแนน 

4.2 การวางโครงเรื่องและการดาํเนนิเรื่อง 
- จัดวางโครงเรือ่งอย่างถูกต้องตามรูปแบบการเล่านิทานโดยลําดับ เปิดฉาก 

นําเรื่อง เนื้อเรื่อง และตอนจบของเรือ่งอย่างชัดเจน 
- ลําดับเหตุการณ์เนื้อเรื่องชวนติดตาม มคีวามตอ่เนือ่งเช่ือมโยงกัน 

15 คะแนน 
8 คะแนน 

7 คะแนน 
4.3 การแสดงบทบาทและการพัฒนาตวัละคร 

- แสดงออกถึงบุคลิกลักษณะของตัวละครนั้น ๆ ได้อย่างมเีอกลักษณ์ 
ชัดเจน สมบทบาท ส่งผลให้ผู้ชมสามารถติดตาม เข้าใจการเปลี่ยนแปลงของ 
ตัวละครในเนือ้เรื่องได ้

- ดําเนนิเรือ่งใหต้ัวละครทกุตัวในเนือ้เรื่องมบีทบาทและมสี่วนร่วม 
- เข้าถึงบทบาทของตัวละครแตล่ะตัวในเนื้อเรื่องที่มีความลกึซึ้งและ 

ความซบัซอ้นได้อย่างน่าสนใจ 

15 คะแนน 
5 คะแนน 

 
 

5 คะแนน 
5 คะแนน 

4.4 การแสดงทางอารมณ ์
- กระตุ้นผู้ชมใหม้ีอารมณ์คล้อยตาม เกิดความรู้สกึร่วม เช่น ยินด ีเศร้า กลัว 

หรอืเหน็ใจตัวละครได ้
- สือ่อารมณ ์ความรู้สกึ ผ่านรปูแบบการเล่านิทาน สร้างปฏิสมัพนัธ์ระหว่าง 

ผูเ้ล่าและผู้ชมได้อย่างมีประสทิธิภาพ 

 15 คะแนน 
 8 คะแนน 

 7 คะแนน 
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4.5 การใช้ภาษา 
- ใช้ไวยากรณ์ในการเล่าเรื่องได้ถูกต้องตามหลกัภาษา ใช้คําศัพท์และภาษาที่ 

หลากหลาย สื่อความหมายได้อย่างเหมาะสม 
- ใช้คําเปรียบเทียบอุปมาอุปไมยช่วยในการบรรยายเล่าเร่ืองได้อย่างถูกต้อง 

เหมาะสม เกิดความงดงามทางภาษา 
- ควบคุมการใช้ภาษาในการลําดับเรื่อง และดําเนินเรือ่งไดอ้ย่างม ี

ประสิทธิภาพ สามารถเพิ่มอรรถรสเรื่องราวและการมสี่วนรว่มได้ 

15 คะแนน 
5 คะแนน 

5 คะแนน 

5 คะแนน 

4.6 ประสทิธิภาพของการแสดงในภาพรวม 
- เล่าเปดิฉากนาํเรื่องชัดเจนและดงึดดูความสนใจของผู้ชม 
- สบตา และใช้ภาษากายได้อย่างเหมาะสม เช่น การแสดงทา่ทาง การปรับ 

น้ำเสียง และการแสดงออกทางสหีน้าเพือ่เพิม่อรรถรสในการเล่าเรื่องได้ 
- มปีฏิสัมพันธ์กับผู้ชมตลอดเวลาการเล่าเรื่อง มีจงัหวะการเล่าเรื่องที่ 

เหมาะสม กระตุ้นใหผู้้ชมมสี่วนร่วม 
- สามารถปรับรูปแบบการเล่าเร่ืองให้สอดคล้องกับปฏิกิริยาของผู้ชมได้ 

20 คะแนน 
 5 คะแนน 
 5 คะแนน 

 5 คะแนน 
 

 5 คะแนน 
4.7 การใชเ้วลาในการเลา่เรื่อง 

- บรหิารจัดการเวลาได้อย่างเหมาะสมในกรอบเวลาที่กําหนด นําเสนอ 
เรื่องราวได้อย่างน่าสนใจ และถ่ายทอดแก่นของเรื่องได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

 5 คะแนน 

 
5. เกณฑ์การตัดสนิ 

ร้อยละ 80 – 100 ได้รบัรางวัลระดับเหรยีญทอง 
ร้อยละ 70 – 79 ได้รบัรางวัลระดับเหรยีญเงนิ 
ร้อยละ 60 – 69 ได้รบัรางวัลระดับเหรยีญทองแดง 
ได้คะแนนต่ำกว่าร้อยละ 60 ได้รับเกียรตบิัตรเข้าร่วมการแข่งขัน เว้นแต่กรรมการมีความเห็นเป็น 

อย่างอื่น ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นสิ้นสุด 

6. คณะกรรมการตัดสินการแข่งขนั 
6.1 คณะกรรมการตัดสินเป็นผู้ทีม่ีความรู้ความสามารถในการสือ่สารภาษาอังกฤษเป็นอย่างดี  

ประกอบด้วย 
- ครูชาวต่างชาติ จํานวน 1 คน (ครูผู ้ใช้ภาษาอังกฤษเป็นภาษาที่หนึ ่ง เช่น ครูผู้ใช้ 

ภาษาอังกฤษเป็นภาษาแม่ หรือครผูู้ถือสัญชาติประเทศใดประเทศหนึ่งใน 5 ประเทศ ได้แก่ สหรัฐอเมริกา 
สหราชอาณาจักร ออสเตรเลีย นิวซีแลนด์ แคนาดา เป็นต้น หรือครผูู้ใช้ภาษาอังกฤษเป็นภาษาที่สอง หรือครผูู ้
ถือสัญชาติหรือมาจากประเทศที่ใช้ภาษาอังกฤษเป็นภาษาราชการหรอืภาษาที่สอง ได้แก่ ฟิลิปปินส์ สงิคโปร ์
อินเดีย เนเธอร์แลนด์ แอฟรกิาใต้ เป็นต้น) 

- ครูชาวไทยผูส้อนภาษาอังกฤษ หรือผูท้รงคุณวุฒดิ้านภาษาอังกฤษ 
- ในกรณี มีข้อจํากัดด้านครูชาวต่างชาติ สามารถให้คณะกรรมการตัดสินเป็นครูชาวไทยได้ 

ทั้งหมด โดยครูชาวไทยต้องมผีลคะแนนความสามารถทางภาษาอังกฤษเทียบเคียงกรอบมาตรฐาน CEFR ระดบั 
B2 ข้ึนไป อย่างน้อยจํานวน 1 คน และระดับ B1 ข้ึนไป จํานวน 2 คน 
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6.2 คณะกรรมการตัดสินการแข่งขัน ระดับช้ันละ 3 - 7 คน และคณะกรรมการควบคุมการแข่งขัน 
ระดับช้ันละ 3 คน ประกอบด้วย 

- คณะกรรมการตัดสนิ จํานวน 3 - 5 คน 
- คณะกรรมการจับเวลา จํานวน 1 คน 
- คณะกรรมการกาํกบัการเข้าชม จํานวน 1 คน 

ข้อควรคาํนึง 
- กรรมการตอ้งไมต่ัดสินในกรณีสถานศึกษาของตนเข้าแข่งขัน 
- กรรมการทีเ่ปน็ครผููส้อนควรแต่งตัง้ให้ตดัสินในช่วงช้ันทีป่ฏิบัตกิารสอน 
- กรรมการควรมาจากสํานักงานเขตพืน้ทีก่ารศึกษาอืน่อย่างหลากหลาย 
- กรรมการควรให้ข้อเสนอแนะเติมเต็มใหก้ับนักเรียนที่ชนะในลําดับที่ 1 – 3 
- ในกรณีที่มผีู้ชนะลําดับที่ 1-3 ได้คะแนนเท่ากันมากกว่าลำดับละ 1 คน 
ให้พิจารณาลําดับที่ตามลําดับข้อ ของเกณฑ์การให้คะแนน เช่น มีผู้ที่ได้คะแนนข้อที่ 1 เท่ากัน 
ให้ดูข้อที่ 2 ผู้ที่ได้คะแนนข้อที ่2 มากกว่าถือเป็น ผู้ชนะ แต่ถ้าข้อที่ 2 เท่ากัน ให้ดูในข้อถัดไป 
กรณีคะแนนเท่ากันทุกข้อให้ประธานกรรมการตัดสินเป็นผู้ช้ีขาด 
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       ระเบยีบการจัดการแข่งขันการเลา่นิทาน (Storytelling) 

1. รูปแบบการจดัสถานท่ีแขง่ขนั 
- จดุลงทะเบียน 
- ห้องเกบ็ตัว และห้องจัดการแข่งขัน 

2. การดาํเนนิการจดัสถานท่ีแขง่ขนั 
จัดสถานที่แข่งขัน แบง่เป็น 2 ห้อง ดังน้ี 

ห้องท่ี 1 ห้องเกบ็ตัว 
- ผู้เข้าแข่งขันทุกคนนัง่รอในห้องเกบ็ตัวหลงัจากการรายงานตัวและจับสลากลําดับการ 
แข่งขันแล้ว 
- ควรมกีรรมการทีม่ีคณุสมบตัิในการช่วยนักเรียนผ่อนคลายจากความตื่นเตน้กังวล 
- ควรเป็นห้องที่มเีครื่องปรับอากาศ /หากเป็นพัดลมควรมีจาํนวนเพียงพอมอีากาศถ่ายเทได้ 
สะดวก เพื่อลดบรรยากาศความตึงเครียดจากสภาพอากาศที่อาจร้อนอบอ้าวในวันที่ทําการ 
แข่งขัน 
ห้องท่ี 2 ห้องจัดการแขง่ขนั 
ภายในห้องแข่งขัน ควรจัดดงันี ้
- จัดโต๊ะสําหรับกรรมการตัดสิน จํานวน 3 - 7 คน 
- จัดโต๊ะสําหรบักรรมการจับเวลา จํานวน 1 คน 
- จัดโต๊ะสําหรับกรรมการผูก้ํากับการเข้าชมการแข่งขัน เพือ่นั่งสังเกตความเรียบร้อยของการ 

เข้าชมให้เป็นไปตามระเบียบการแข่งขัน จํานวน 1 คน 
- ที่นัง่สาํหรบัผู้ชม 

3. คณะกรรมการดาํเนินงาน 
คณะกรรมการดําเนินงาน วางแผนการจัดการแข่งขันการเลา่นิทาน (Storytelling) ตามรายละเอยีด 

ดังน้ี 
1. คณะกรรมการควบคมุการแขง่ขนั ประกอบด้วย 

1.1 กรรมการรบัลงทะเบียนรายงานตัวผูเ้ข้าแข่งขัน จํานวน 1 คน ทําหนา้ที่รบั 
ลงทะเบียน ตรวจสอบรายช่ือและโรงเรียนของผูเ้ข้าแข่งขันให้ถูกต้อง ใหผู้้เข้าแข่งขันจบัสลากเพื่อจัดลําดับเข้า 
ร่วมการแข่งขัน 

1.2 พิธีกร จํานวน 1 คน ทําหน้าที่ช้ีแจงระเบียบการแข่งขัน มารยาทในการแข่งขัน 
สร้างบรรยากาศที่ดี และดูแลนักเรียนก่อนการแข่งขัน 

1.3 กรรมการดูแลนักเรียนทีเ่ข้าแข่งขัน จํานวน 1 คน ทําหน้าที่ดูแลนักเรียนทีเ่ข้า 
แข่งขัน เพราะอาจมีความกดดันและความเครียดในขณะเตรยีมตัวก่อนแข่งขัน และส่งตัวผู้เข้าแข่งขัน เข้า-ออก 
หอ้งเกบ็ตัวและหอ้งแข่งขัน 

2. คณะกรรมการตัดสินการแข่งขนั ประกอบด้วย 
2.1 คณะกรรมการตัดสินการแข่งขัน จํานวน 3 – 5 คน ทําหน้าที่ตัดสินการแข่งขัน 

ตามเกณฑ์ด้วยความยุติธรรม และสรปุผลคะแนนของนกัเรยีนที่แข่งขันทั้งหมดสง่ฝ่ายประมวลผลเพื่อประกาศ 
ผลคะแนน 
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2.2 กรรมการจับเวลา จํานวน 1 คน มีหน้าที่ควบคุมเวลาการแข่งขัน และต้องมี 
อุปกรณ์จับเวลาในการแข่งขัน โดยให้สญัญาณ ป้าย 3 สี (สเีขียว สีเหลือง และสีแดง) ดังนี้ 

- สีเขียว หมายถึง เริม่เลา่นิทานได ้
- สเีหลือง หมายถึง เตือนกอ่นหมดเวลา 1 นาที 
- สีแดง หมายถึง หมดเวลาในการเล่านิทาน 
- เม่ือหมดเวลาการแข่งขัน หลังจากกรรมการชูป้ายสีแดง ผู้แข่งขันสามารถ 
พูดต่อได้ 30 วินาที โดยไม่โดนหักคะแนน 
- การจบัเวลาจะเริม่หลังจากทีน่ักเรียนพูดหัวข้อนทิาน 

2.3 กรรมการกํากับการเข้าชมการแข่งขัน จํานวน 1 คน มีหน้าที่ควบคุมดูแล 
การเข้าชมการแข่งขันให้เกิดความเรียบรอ้ย โดยใหผู้เ้ข้าชมปฏิบัติตามระเบียบการเข้าชมการแข่งขันอย่าง  
เคร่งครัด ดังนี้ 

- ห้ามส่งเสียงดังรบกวน ปิดเสียงโทรศัพท์มือถือ และห้ามโทรออกหรือ 
รบัสายโทรศัพท์ขณะรับชมการแข่งขัน 
- หา้มบนัทกึภาพ/วิดโีอ 
- ห้ามแสดงป้ายไฟ ป้ายสัญลกัษณ์ทีแ่สดงการสนบัสนุนผูเ้ข้าแข่งขัน 
- ห้ามเดินเข้า-ออกห้องแข่งขันขณะทีผู่้แข่งขันกําลงัเล่านิทาน 
- ช้ีแจงและจัดทําป้ายกํากับการเข้าชม เช่น “กําลังดําเนินการแข่งขัน” 
“ห้ามรบกวน” เป็นต้น ใหผู้้เข้าชมเห็นอย่างชัดเจน และปิดประตหู้อง 
แข่งขันใหเ้รียบรอ้ยในขณะทีก่ําลงัดําเนินการแข่งขัน 
- หากมผีู้ใดฝ่าฝืนให้ถือเป็นสิทธ์ิขาดของคณะกรรมการในการตัดสิทธ์ิ 
การเข้าชม 

หมายเหตุ  
- การจัดรูปแบบการแข่งขันนีอ้าจปรับได้ตามความเหมาะสมแต่ให้ยึดแนวปฏิบัติในเกณฑ์นี้ 
- เอกสารหลักฐานที่ผู้แข่งขันต้องนํามาแสดงในวันแข่งขัน 

๑. หนังสือรับรองคุณสมบัติของผู้เข้าแข่งขันตามคุณสมบัติของนักเรียนผู้เข้าแข่งขัน  ข้อ ๑ 
พร้อมแนบเอกสาร ปพ.๑ พร้อมลงนามโดยผู้อํานวยการโรงเรียน ในกรณีที่ผู้อํานวยการเกษียณอายุ 
และยังไม่มีการแต่งตั้งผู้อํานวยการ โรงเรียน ให้รองผู้อํานวยการโรงเรียนที่รักษาราชการแทน เป็นผู้ลง
นามรับรอง โดยลงลายมือช่ือด้วยปากกา พร้อมประทับตราโรงเรียน  

๒. สําเนาทะเบียนบ้านที่ปรากฏช่ือผู้แข่งขัน ช่ือบิดาและมารดา หรือผู้ปกครองของผู้แข่งขัน 
ตามคุณสมบัติของผู้เข้าแข่งขัน รับรองสําเนาถูกต้อง โดยลงลายมือช่ือด้วยปากกา 
ทั้งนี ้ หากกรรมการตรวจสอบ แล้วพบว่า ผู ้แข่งขันคนใดขาดคุณสมบัติในการแข่งขัน ผู ้แข่งขัน 

จะถูกตัดสิทธ์ิการแข่งขัน 
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ภาคผนวก 
เกณฑ์การแข่งขนัภาคภาษาอังกฤษ 

Criteria for Storytelling 
 

1. Creativity and Originality 
- Showcase unique and original ideas, present fresh perspectives and 

engaging plots, and demonstrate creativity in narrative approach. 
- Present unexpected twists and imaginative elements and avoid clichés or 

predictable narratives. 
- Leave a lasting impact on the audience with a satisfying resolution, 

conclusion, or effectively convey the story’s message or moral. 

15 points 
5 points 

 
5 points 

 
5 points 

2. Plot and Structure 
- Clearly identify the beginning, middle, and end of the story with well- 

organized plot or narrative structure. 
- Cohere the logical progression of events. 

15 points 
8 points 

 
7 points 

3. Character Portrayal and Development 
- Define and relate characters when undergo development or change 

throughout the story. 
- Contribute all characters’ roles meaningfully to the story's development. 
- Get into the characters in depth and complex. 

15 points 
5 points 

 
5 points 
5 points 

4. Emotional Impact 
- Evoke emotions in the audience (e.g. joy, sadness, fear, empathy). 
- Effectively convey emotions through the storytelling. 

15 points 
8 points 
7 points 

5. Language and expression 
- Use correct grammar, word choice, and expressive language. 
- Effectively use metaphors, similes, and descriptive language. 
- Control the language in the storyline to elevate the story and increase 

engagement. 

15 points 
5 points 

 
5 points 
5 points 

6. Performance and Overall Impact 
- Grab the audience's attention by a grand opening. 
- Make eye contact and use appropriate body language such as gestures, 

clear voice modulation, and facial expressions to enhance the narrative. 

20 points 
5 points 
5 points 

 
5 points 
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- Use appropriate pace of presentation to ensure the audience can follow 
the story easily. 

- Demonstrate adaptability based on audience reactions. 

 
5 points 

7. Adherence to Time Limit 
- Adhere to the given time limit for the performance. 
- Effectively convey the core of the story within the allocated time. 
- Stay within the time limit specified for the storytelling activity. 
- Manage time effectively to ensure they can complete the story within the 

given time frame. 

5 points 
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       ๓. การเขียนภาษาอังกฤษประกอบภาพ (Pictorial Writing) 

1. คณุสมบัตขิองนักเรยีนผูเ้ขา้แข่งขนั 
 ผู้เข้าแข่งขัน มีคุณสมบัติเป็นนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ - มัธยมศึกษาปีที่ 6 ที่มีบิดาหรือมารดา 
หรือผู ้ปกครองถือสัญชาติไทย โดยกําลังศึกษาอยู ่ในหลักสูตรปกติ และหลักสูตรห้องเรียนพิเศษภาษาอังกฤษ    
ท ุ ก ป ร ะ เ ภ ท  ส ั ง ก ั ด ส ํ า น ั ก ง าน ค ณ ะกร ร มก า ร ก า ร ศ ึ กษ า ข ั ้ น พ ื ้ น ฐ าน แ ล ะส ั ง ก ั ด อ ื ่ น  ๆ  แ ล ะ 
ต้องเป็นนักเรียนที่ไม่เคยไปศึกษา หรืออาศัยอยู่ต่างประเทศที่ใช้ภาษาอังกฤษเป็นภาษาราชการ นานเกิน 6 เดือน 
โดยแบ่งนักเรียนผู้เข้าแข่งขันเป็น ระดับ ดังนี้ 

1.1 นักเรียนระดับช้ัน ม. 1 - 3 
1.2 นักเรียนระดับช้ัน ม. 4 - 6 

2. ประเภทและจาํนวนผูเ้ขา้แข่งขนั 
2.1 แข่งขันประเภทเดีย่ว 
2.2 จํานวนผูเ้ข้าแข่งขัน 

1) นักเรียนระดับช้ัน ม. 1 - 3 จํานวน 1 คน 
2) นักเรียนระดับช้ัน ม. 4 - 6 จํานวน 1 คน 

3. วิธีดาํเนนิการและรายละเอียดเกณฑก์ารแข่งขนั 
3.1 ภาพที่ใช้ในการแข่งขัน ควรเป็นภาพที่เกี่ยวกับ โรงเรียน ประเพณีอันดีงาม สถานที่ท่องเที่ยวของไทย 

ผลิตภัณฑ์ทางการเกษตรหรือผลิตภัณฑ์ท้องถิ่นในชุมชนของไทย การรณรงค์เพื่อรักษาสิ่งแวดล้อมในประเทศไทย  
หรือภาพอื่น ๆ  ที่เกี่ยวข้องกับภาพข้างต้นตามดุลยพินิจของคณะกรรมการ และมีคําที่กําหนดให้ใช้ในการบรรยาย  
ภาพตามที่กําหนดในแต่ระดับ โดยให้คณะกรรมการแต่ละท่านจัดเตรียมภาพพิมพ์สีเต็มแผ่น ขนาด A4 สามารถเห็น 
ได้ชัดเจน จํานวนท่านละ 5 ภาพ นํามาในวันแข่งขันเพื่อร่วมกันพิจารณาคัดเลือกภาพที่เหมาะสมที่สุด รวมจํานวน 
5 ภาพ จากนั้น ทําการจับสลากภาพที่ใช้ในการแข่งขัน จํานวน 1 ภาพเท่านั้น และแจ้งให้ผู้เข้าแข่งขันทราบ ทั้งนี้ 
คณะกรรมการทุกคนเป็นผู้รว่มกันกําหนดคําศัพท์ประกอบภาพหลงัจากการคัดเลอืกภาพเสร็จสิ้น ซึ่งประกอบไปด้วย 
คําที่หลากหลายเพื่อใช้ในการเขียนประกอบภาพดังกล่าว โดยกําหนดจํานวนคําในการเขียนภาษาอังกฤษประกอบ 
ภาพ และกําหนดเวลาในการเขียนแต่ละระดับ ดังนี้ 

1) ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที ่ 1 - 3 ไม่ต ่ำกว่า 150 คํา แต่ไม่เกิน 200 คํา และมีคําศัพท์ที่ 
กําหนดให้ใช้ประกอบภาพ จํานวน 10 คํา เขียนด้วยปากกาสีน้ําเงิน หรือสีดํา โดยใช้ตัวอักษรอ่านง่าย ถูกต้องตาม 
ลักษณะวิธีเขียน และขีดเส้นใต้กํากับคําศัพท์ที่ใช้เพื่อความชัดเจน (กรณีแก้ไขคําผิด ควรลบให้สะอาด และเขี ยน 
ตัวอักษรให้ชัดเจน) เวลาในการเขียน 50 นาที 

2) ระดับชั ้นมัธยมศึกษาปีที ่ 4 - 6 ไม่ต ่ำกว่า 200 คํา แต่ไม่เกิน 250 คํา และมีคําศัพท์ที่ 
กําหนดให้ใช้ประกอบภาพ จํานวน 15 คํา เขียนด้วยปากกาสีน้ําเงิน หรือสีดํา โดยใช้ตัวอักษรอ่านง่าย ถูกต้องตาม 
ลักษณะวิธีเขียน และขีดเส้นใต้กํากับคําศัพท์ที่ใช้เพื่อความชัดเจน (กรณีแก้ไขคําผิด ควรลบให้สะอาด และเขี ยน 
ตัวอักษรให้ชัดเจน) เวลาในการเขียน 60 นาที 
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3.2 ผู้เข้าแข่งขันจัดเตรียมกระดาษรายงานมีเส้น ขนาด A4 และอุปกรณ์ประกอบการเขียน เพื่อใช้ในการ 
แข่งขัน จํานวน ไม่เกิน 3 แผ่น โดยแสดงให้คณะกรรมการตรวจสอบก่อนการแข่งขัน หรือกรรมการในการแขง่ขัน 
ควรเตรียมกระดาษรายงานมีเส้น ขนาด A4 และอุปกรณ์ประกอบการเขียนเผื่อในกรณีที่นักเรียนมีความต้องการ 
อุปกรณ์ เช่น ลืมอุปกรณ์หรือเกิดเหตุฉุกเฉินอื่น ๆ 

3.3 ประธานคณะกรรมการตัดสินเป็นผู้จับสลากภาพที่ใช้ในการแข่งขัน จํานวน 1 ภาพ ก่อนการแข่งขัน 
3.4 ผู้เข้าแข่งขันแต่งกายด้วยชุดนักเรียน 
3.5 ผู้เข้าแข่งขันเข้าห้องแข่งขันช้ากว่ากําหนดเวลา ให้อยู่ในดุลพินิจของคณะกรรมการเป็นสิทธ์ิขาด 

4. เกณฑ์การให้คะแนน 100 คะแนน 
 

4.1 ความชัดเจนของหัวเรื่อง (Topic clarity) 15 คะแนน 
- เขียนหัวเรื่องเพื่อถ่ายทอดภาพรวมของเรือ่งราวทัง้หมดไดอ้ย่างชัดเจน และตรงประเดน็ 
- ตั้งช่ือเรือ่งแสดงความสมัพันธ์ระหว่างเรื่องและภาพได้อย่างชัดเจน 
- มรีูปแบบการเขียนหัวเรื่องที่น่าสนใจ มีความคดิสร้างสรรค์ 

5 คะแนน 
5 คะแนน 
5 คะแนน 

4.2 การถ่ายทอดเนื้อเรื่อง (Organization) 45 คะแนน 
- เขียนด้วยกระบวนการที่ชัดเจน เข้าใจง่าย แสดงให้เห็นรายละเอียดที่สอดคล้องกับ 

รูปภาพ เรียบเรียงลําดับเรื่องราวได้ดี น่าติดตาม และมีบทสรุปชัดเจน 
- เขียนประกอบภาพแสดงความเช่ือมโยงระหว่างภาพและเรือ่งทีเ่ขียนได้อย่างชัดเจน 
- เขียนนําเสนอเปิดเรื่องโดยมีฉากหรือบรบิท เช่น การบรรยายสถานที ่หรือการนําเสนอ 

ตัวละครหลัก (กรณีที่มีตัวละคร สามารถกําหนดช่ือหรือข้อมูลทีเ่กี่ยวกับตัวละครได้) 
- เขียนนําเสนอเกี่ยวกบัคุณธรรม คติสอนใจ หรือประเด็นชวนคิดได ้
- ใช้คําศัพท์ครบถ้วนตามที่กําหนดให้ และเขียนจํานวนคําตามเกณฑท์ีก่ําหนด 
- มีกลวิธีสรปุที่ดึงดูดใจ เน้นย้ําประเด็นหลักของเรื่อง ตัง้คําถามใหผู้อ้่านฉุกคิดหรอืเสนอ 

ข้อคิด คติเตือนใจ 

10 คะแนน 

10 คะแนน 
10 คะแนน 

5 คะแนน 
5 คะแนน 
5 คะแนน 

4.3 การใช้ภาษา (Language) 40 คะแนน 
- ใช้ประโยคเปิด คําสันธาน และคําเช่ือมในประโยคได้อย่างเหมาะสม และแสดงใหเ้ห็นถึง 

ความสรา้งสรรค์ในการเขียนนําเสนอประกอบภาพ 
- ใช้โครงสรา้งไวยากรณ์และเครือ่งหมายวรรคตอนได้ถูกต้องชัดเจน 
- ใช้คําคุณศัพท์ และคํากริยาวิเศษณ์ในการเปิดเรือ่งอย่างชัดเจน สามารถเลือกใช้คําเพื่อ 

เขียนประกอบภาพสื่อใหผู้้อา่นเข้าใจจินตนาการของผูเ้ขียนทีส่มัพนัธ์กับภาพได้ 
- เขียนประโยคและใช้โครงสร้างประโยคที่มีความหลากหลาย โดยเลือกใช้คําที่ถูกต้อง 

สื่อความหมายอย่างเหมาะสมและชัดเจน คําทีเ่ลือกใช้มีความเฉพาะเจาะจง สร้างอรรถรสและ 
สมัพนัธ์กับภาพ 

10 คะแนน 

10 คะแนน 
10 คะแนน 

10 คะแนน 
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5. เกณฑ์การตัดสนิ 
ร้อยละ 80 – 100 ได้รบัรางวัลระดับเหรยีญทอง 
ร้อยละ 70 – 79 ได้รบัรางวัลระดับเหรยีญเงนิ 
ร้อยละ 60 – 69 ได้รบัรางวัลระดับเหรยีญทองแดง 
ได้คะแนนต่ำกว่าร้อยละ 60 ได้รบัเกียรติบัตร เว้นแต่กรรมการเห็นเป็นอย่างอื่น ผลการตัดสินของ 

คณะกรรมการถือเป็นทีส่ิน้สุด 
หมายเหตุ กรณีผู้เข้าแข่งขันเขียนประกอบภาพไม่ตรงตามภาพที่กําหนด ให้กรรมการพจิารณาตัดคะแนนในส่วน 
การถ่ายทอดเนือ้เรื่อง (Organization) 

6. คณะกรรมการตัดสินการแข่งขนั 
6.1 คณะกรรมการตัดสนิเปน็ผูท้ี่มคีวามรู้ความสามารถในการสือ่สารภาษาองักฤษเป็นอยา่งดี ประกอบด้วย 

- ครูชาวต่างชาติ จํานวน 1 คน (ครูผู้ใช้ภาษาอังกฤษเป็นภาษาที่หนึ่ง เช่น ครผูู้ใช้ภาษาอังกฤษเป็น 
ภาษาแม่ หรือครผูู้ถือสญัชาติประเทศใดประเทศหนึง่ใน 5 ประเทศ ได้แก่ สหรัฐอเมริกา สหราชอาณาจกัร 
ออสเตรเลีย นิวซีแลนด์ แคนาดา เป็นต้น หรอืครผูู้ใช้ภาษาอังกฤษเป็นภาษาที่สอง หรือครูผู้ถือสัญชาติหรือ 
มาจากประเทศที่ใช้ภาษาอังกฤษเป็นภาษาราชการหรือภาษาที่สอง ได้แก่ ฟิลิปปินส์ สงิคโปร์ อินเดีย เนเธอร์แลนด์ 
แอฟริกาใต้ เป็นต้น) 

- ครูชาวไทยผูส้อนภาษาอังกฤษ หรือผูท้รงคุณวุฒดิ้านภาษาอังกฤษ 
- ในกรณี มีข้อจํากัดด้านครูชาวต่างชาติ สามารถให้คณะกรรมการตัดสินเป็นครูชาวไทยได้ทั้งหมด 

โดยครูชาวไทยต้องมีผลคะแนนความสามารถทางภาษาอังกฤษเทียบเคียงกรอบมาตรฐาน CEFR ระดับ B2 ข้ึนไป 
อย่างน้อยจํานวน 1 คน และระดับ B1 ข้ึนไป จํานวน 2 คน 

6.2 คณะกรรมการตัดสินการแข่งขัน ระดบัช้ันละ 3 - 6 คน และคณะกรรมการควบคุมการแข่งขัน 
ระดับช้ันละ 3 คน ประกอบด้วย 

- คณะกรรมการตัดสิน  จํานวน 3 - 5 คน 
- คณะกรรมการจบัเวลา จํานวน 1 คน 

ข้อควรคาํนึง 
- กรรมการตอ้งไมต่ัดสินในกรณีสถานศึกษาของตนเข้าแข่งขัน 
- กรรมการทีเ่ปน็ครผููส้อนควรแต่งตัง้ให้ตดัสินในระดบัช้ันทีท่าํการสอน 
- กรรมการควรมีทีม่าจากสาํนักงานเขตพื้นที่การศึกษาอื่นอยา่งหลากหลาย 
- กรรมการควรให้ข้อเสนอแนะเติมเต็มใหก้ับนักเรียนที่ชนะในลําดับที่ 1 – 3 
- ในกรณีที่มีผู้ชนะลําดับที่ 1-3 ได้คะแนนเท่ากันมากกว่าลำดับละ 1 คน 
ให้พิจารณาลําดับที่ตามลําดับข้อ ของเกณฑ์การให้คะแนน เช่น มีผู้ที่ได้คะแนนข้อที่ 1 เท่ากัน  
ให้ดูข้อที่ 2 ผู้ที่ได้คะแนนข้อที ่2 มากกว่าถือเป็น ผู้ชนะ แต่ถ้าข้อที่ 2 เท่ากัน ให้ดูในข้อถัดไป 
กรณีคะแนนเท่ากันทุกข้อให้ประธานกรรมการตัดสินเป็นผู้ช้ีขาด 
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       ระเบยีบการจัดการแข่งขันการเขียนภาษาอังกฤษประกอบภาพ (Pictorial Writing) 

1. รูปแบบการจดัสถานท่ีแขง่ขนั 
- จดุลงทะเบียน 
- ห้องเกบ็ตัว และห้องจัดการแข่งขัน 

2. การดาํเนนิการจดัสถานท่ีแขง่ขนั 
จัดสถานที่แข่งขัน แบง่เป็น 2 หอ้ง ดังน้ี 

ห้องท่ี 1 ห้องเก็บตัว 
- ผูเ้ข้าแข่งขันทกุคนน่ังรอในหอ้งเกบ็ตวัหลังจากการรายงานตัวและจบัสลากลาํดับการแข่งขันแล้ว 
- ควรมกีรรมการทีม่ีคณุสมบตัิในการช่วยนักเรียนผ่อนคลายจากความตื่นเตน้กังวล 
ห้องท่ี 2 ห้องจดัการแขง่ขนั 
ภายในห้องแข่งขัน ควรจัดดงันี ้
- มหีมายเลขอยูมุ่มขวาด้านบนของโต๊ะทุกตัวตามจํานวนและลําดับผู้เข้าแข่งขันโดยมกีารเว้น 
ระยะห่างทีเ่หมาะสม มีความสะอาด ไม่มรี่องรอยและไม่มีพืน้ผิวขรุขระ 
- โต๊ะและเก้าอีส้ําหรับกรรมการตัดสิน จํานวน 3 - 6 คน 
- โต๊ะและเก้าอีส้ําหรับกรรมการจบัเวลา จํานวน 1 คน 
- ควรเป็นห้องที่ไม่มเีสียงดังรบกวน และควรเป็นห้องที่มเีครื่องปรบัอากาศ /หากเป็นพัดลมควรมี 
จํานวนเพียงพอ มีอากาศถ่ายเทได้สะดวก เพือ่ลดบรรยากาศความตึงเครียดจากสภาพอากาศที ่
อาจรอ้นอบอ้าวในวันทีท่าํการแข่งขัน 
- ผูเ้ข้าแข่งขันน่ังตามลาํดับที่นัง่ 
- ประธานคณะกรรมการตัดสินการแข่งขันเป็นผู้จบัสลากภาพที่จะใช้ในการแข่งขัน กรรมการแจง้ 

คําศัพท์ที่กําหนดในการเขียนประกอบภาพด้วยการติดบัตรคํา หรือนําเสนอคําศัพทผ์่านจอภาพ หรือเขียน 
คําบนกระดานทีผู่เ้ข้าแข่งขันทกุคนสามารถมองเหน็ไดอ้ยา่งชัดเจน 

- เมือ่ผูเ้ข้าแข่งขันพร้อม ใหผู้้เข้าแข่งขันเขียนโครงเรื่องคร่าว ๆ ใส่กระดาษที่กรรมการเตรียมไว้ให ้
ภายในเวลา 5 นาที (กรรมการจบัเวลาเพื่อความยุติธรรม) แล้วจึงเริ่มการแข่งขัน และเริ่มจับเวลาที่ใช้ใน 
การเขียนบรรยายภาพตามเกณฑก์ารแข่งขัน 

3. คณะกรรมการดาํเนินงาน 
คณะกรรมการดําเนนิงาน วางแผนการจดัการแข่งขันการเขียนภาษาองักฤษประกอบภาพ (Pictorial Writing) 

ตามรายละเอยีดดงันี ้
1. คณะกรรมการควบคมุการแขง่ขนั ประกอบด้วย 

1.1 กรรมการรับลงทะเบียนรายงานตัวผู้เข้าแข่งขัน จํานวน 1 คน ทําหน้าทีร่ับ 
ลงทะเบียน ตรวจสอบรายช่ือและโรงเรียนของผูเ้ข้าแข่งขันให้ถูกต้อง ใหผู้้เข้าแข่งขันจบัสลากลําดับที่นั่ง 

1.2 พิธีกร จํานวน 1 คน ทําหน้าที่ช้ีแจงระเบียบการแข่งขัน มารยาทในการแข่งขัน และ 
สร้างบรรยากาศที่ดี และดูแลนักเรียนก่อนการแข่งขัน 

1.3 กรรมการดูแลนักเรียนที่เข้าแข่งขัน จํานวน 1 คน ทําหน้าที่ดูแลนักเรียนทีเ่ข้าแข่งขัน 
เพราะอาจมีความกดดันและความเครียดในขณะเตรียมตัวกอ่นแข่งขัน และสง่ตัวผู้เข้าแข่งขัน เข้า-ออกห้องเกบ็ตัว 
และหอ้งแข่งขัน 



การแข่งขันทักษะวิชาการฯ สพม.ปทุมธานี ปีการศึกษา 256๙ 
 
 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ 22  

2. คณะกรรมการตัดสินการแข่งขนั ประกอบด้วย 
2.1 คณะกรรมการตัดสินการแข่งขัน จํานวน 3 – 5 คน ทําหน้าที่ตัดสินการแข่งขันตาม 

เกณฑ์ด้วยความยุติธรรม และสรปุผลคะแนนของนกัเรียนทีแ่ข่งขันทั้งหมดส่งฝ่ายประมวลผลเพื่อประกาศผลคะแนน 
2.2 กรรมการจับเวลา จํานวน 1 คน มีหน้าที่ควบคุมเวลาการแข่งขัน และต้องมีอปุกรณ์ 

จับเวลาในการแข่งขัน โดยใหส้ัญญาณ จํานวน 3 ครั้ง ประกอบด้วย ครัง้ที่ 1 ใหส้ัญญาณเริม่เขียน ครัง้ที่ 2 
ให้สัญญาณก่อนหมดเวลา 15 นาที และครั้งที่ 3 ให้สัญญาณหมดเวลา 

หมายเหต ุ
- การจัดรูปแบบการแข่งขันน้ีอาจปรับได้ตามความเหมาะสมแต่ให้ยึดแนวปฏิบัติในเกณฑ์นี้ 
- ไม่อนุญาตให้ผู้เข้าแข่งขันใช้อุปกรณ์หรือเอกสารอื่น  ๆ บันทึกช่วยจํา ข้อมูลประกอบการเขียน หรือ 

พจนานุกรมทุกประเภท และอุปกรณ์สื่อสารทุกชนิดที่เอื้อต่อการแข่งขัน 
- ไม่อนุญาตให้บุคคลใด ๆ  เข้า-ออกห้องแข่งขันในระหว่างที่ผู้เข้าแข่งขันกําลังทําการแข่งขัน จนกว่าการ 

แข่งขันจะเสร็จสิ้น จึงสามารถเข้า-ออกห้องแข่งขันได้ 
- คณะกรรมการนั่งประจําที่ที่สามารถมองเห็นผู้เข้าแข่งขันได้อย่างทั่วถึง 
- เอกสารหลักฐานที่ผู้แข่งขันต้องนํามาแสดงในวันแข่งขัน 

๑. หนังสือรับรองคุณสมบัติของผู้เข้าแข่งขันตามคุณสมบัติของนักเรียนผู้เข้าแข่งขัน ข้อ ๑ พร้อม
แนบเอกสาร ปพ.๑ พร้อมลงนามโดยผู้อํานวยการโรงเรียน ในกรณีที่ผู้อํานวยการเกษียณอายุ และยังไมม่ี
การแต่งตั้งผู้อํานวยการ โรงเรียน ให้รองผู้อํานวยการโรงเรียนที่รักษาราชการแทน เป็นผู้ลงนามรับรอง    
โดยลงลายมือช่ือด้วยปากกา พร้อมประทับตราโรงเรียน  

๒. สําเนาทะเบียนบ้านที่ปรากฏชื่อผู ้แข่งขัน ชื ่อบิดาและมารดา หรือผู ้ปกครองของผู ้แข่งขัน 
ตามคุณสมบัติของผู้เข้าแข่งขัน รับรองสําเนาถูกต้อง โดยลงลายมือช่ือด้วยปากกา 
ทั้งนี้ หากกรรมการตรวจสอบ แล้วพบว่า ผู้แข่งขันคนใดขาดคุณสมบัติในการแข่งขัน ผู้แข่งขัน 

จะถูกตัดสทิธ์ิการแข่งขัน 
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       ๔. การต่อคําศัพท์ภาษาอังกฤษ (Crossword) 

1. คุณสมบัติของนักเรียนผูเ้ขา้แข่งขัน 

ผู้เข้าแข่งขัน มีคุณสมบัติเป็นนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 - มัธยมศึกษาปีที่ 6 ที่มีบิดาหรือมารดา 
หรือผู ้ปกครองถือสัญชาติไทย โดยกําลังศึกษาอยู ่ในหลักสูตรปกติ และหลักสูตรห้องเรียนพิเศษภาษาอังกฤษ 
ทุกประเภท สังกัดสํานักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพื้นฐานและสังกัดอื่น ๆ  และต้องเป็นนักเรียนที่ไม่เคยไปศึกษา 
หรืออาศัยอยู่ต่างประเทศที่ใช้ภาษาอังกฤษเป็นภาษาราชการนานเกิน 6 เดือน โดยแบ่งนักเรียนผู้เข้าแข่งขันเป็นระดับ 
ดังน้ี 

1.1 นักเรียนระดับช้ัน ม.1 - 3 
1.2 นักเรียนระดับช้ัน ม.4 - 6 

2. ประเภทและจํานวนผู้เข้าแขง่ขัน 
2.๑ ประเภททมี นักเรียนระดับช้ัน ม.1 - 3 จํานวน 2 คน 
2.๒ ประเภทเดี่ยว นักเรียนระดับช้ัน ม.4 - 6 จํานวน 1 คน 

3. วิธีดําเนินการและรายละเอยีดเกณฑ์การแข่งขัน 
3.1 การเขา้แข่งขนัระดบัเขตพ้ืนท่ีการศึกษา 

1) โรงเรยีนสง่รายช่ือนักเรยีนผูเ้ข้าแข่งขันตามประเภททีก่ําหนด 
2) ระยะเวลาดําเนินการแข่งขัน 1 วัน จํานวนเกมรอบคัดเลือกไม่เกิน 5 เกม โดยกําหนดดังนี ้
3) ผูเ้ข้าแข่งขันแตง่กายด้วยชุดนักเรียน 
4) กรณีท่ีมีทีมเขา้ร่วมการแข่งขนั 2 ทีม กําหนดให้ทัง้ 2 ทีมมาแข่งในรอบตัดสิน 2 เกมได ้

โดยไม่ต้องมรีอบคัดเลือก และผลัดกันเริม่ต้นเกมก่อน/หลงั เพื่อความยุติธรรม จากนั้นรวมคะแนนทั้ง 2 เกม ทมีใด 
มีคะแนนมากกว่าเป็นฝ่ายชนะ (กรณีผลัดกันชนะทมีละ 1 เกม ให้ยึดคะแนนรวมของ 2 เกมเป็นตัวตัดสิน) 

5) กรณีที่มีจํานวนทีมเข้าร่วมการแข่งขัน 3 - 6 ทีม กําหนดให้ทุกทีมแข่งขันกันในรอบคัดเลือก 
แบบพบกันหมด (Round Robin) ตามระบบการแข่งขันสากล ในกรณีที่มีทีมแข่งขันไม่มากและสามารถจัดแข่งแบบ 
พบกันหมดได้ในเวลาที่กําหนด แต่ละทีมจะได้แข่งขันกับคู่แข่งขันทุกโรงเรียนโดยไม่ซ ้ำกัน นําทีมที่มีผลคะแนนดีที่สุด 
2 ลําดับแรก เข้าสู่รอบชิงชนะเลิศ โดยทําการแข่งขันรอบชิงชนะเลิศ 2 เกม และผลัดกันเริ่มต้นเกมก่อน - หลัง     
เพื่อ ความยุติธรรม จากนั้น รวมคะแนนทั้ง 2 เกม ทีมใดมีคะแนนมากกว่าเป็นฝ่ายชนะ (กรณีผลัดกันชนะทีมละ 1 
เกม ให้ยึดคะแนนรวมของ 2 เกมเป็นตัวตัดสิน) 

6) กรณีท่ีมีจํานวนทีมเข้าร่วมการแข่งขันตั้งแต่ 7 ทีมขึ้นไป กําหนดให้ทุกทีมแข่งรอบคัดเลือก 
5 เกม โดยใช้ระบบแพริ่งแบบ King of the Hill (KOTH) ทุกรอบ ตามระบบการแข่งขันสากล และรอบชิงชนะเลิศ 
2 เกม โดยดําเนินการแข่งขันตามโปรแกรม ดังน้ี 

เกมท่ี 1 กรรมการประกบคู่แข่งขันแบบสุม่ (Random) ดว้ยวิธีจับสลาก เมื่อแข่งขันเสรจ็ใหบ้ันทึก 
ผลการแข่งขันในใบบันทึกผลการแข่งขัน (Master Score Card) และเขียนสรปุคะแนนการแข่งขันในเกมนั้นใน 
ใบส่งผลการแข่งขัน (Tally Sheet) ส่งผลการแข่งขันใหก้ับกรรมการ 



การแข่งขันทักษะวิชาการฯ สพม.ปทุมธานี ปีการศึกษา 256๙ 
 
 
 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ 24  

เกมท่ี 2-5 กรรมการประกบคู่การแข่งขันแบบ King of the Hill ในทกุรอบ โดยนําผูเ้ข้าแข่งขันที่มี 
ลําดับคะแนน 1 พบ 2, 3 พบ 4, 5 พบ 6, 7 พบ 8, 9 พบ 10.........ไปเร่ือย ๆ เมื่อแข่งขันเสร็จให้บันทึกผล 
การแข่งขันในใบบันทึกผลการแข่งขัน (Master Score Card) และเขียนสรปุคะแนนการแข่งขันในเกมนั้นในใบสง่ผล 
การแข่งขัน (Tally Sheet) ให้กบักรรมการ ทั้งนี ้หลังจบการแข่งขันในแต่ละรอบ กรรมการต้องเรียงลําดับคะแนนใหม่ 
ทุกครั้ง 

จากนั้นนําทีมที่มผีลคะแนนดีทีสุ่ด 2 ลําดับแรก ในรอบคัดเลือก เข้าสู่รอบชิงชนะเลิศ โดยแข่งขัน 2 
เกม และผลัดกันเริ่มต้นเกมกอ่น - หลัง เพือ่ความยุติธรรม จากนั้น รวมคะแนนทั้ง 2 เกม ทีมใดมีคะแนนมากกว่า 
จะเป็นฝ่ายชนะ (กรณีผลัดกันชนะทมีละ 1 เกม ให้ยึดคะแนนรวมของ 2 เกมเป็นตัวตัดสิน) 
หมายเหต ุ
 - การเปลี ่ยนแปลงระบบการแข่งข ันใดก็ตาม อาจเนื ่องด ้วยเหต ุผลหรือความจําเป็นที ่ เหมาะสม 
กรรมการจะต้องได ้ร ับ ความย ินยอมเห็นชอบจากผู ้ฝ ึกสอน และนักเร ียนผู ้ เข ้าแข่งข ันด้วย มติ ๑๐๐% 
หากมีบุคคลใดบุคคลหนึ่งแม้เพียงคน เดียวไม่เห็นชอบ จะต้องยึดระบบการแข่งขันตามเกณฑ์เป็นหลัก 
 - ค ํ าต ั ดส ิ นของคณะกรรมการ ให ้ ถ ื อ เป ็ น เด ็ ดข าดและส ิ ้ นส ุ ด  ท ั ้ งน ี ้  ต ้องไม ่ข ัดก ับกฎกติกา 
และระเบียบเกณฑ์ จัดการแข่งขัน 
 - เอกสารหลักฐานที่ผู้แข่งขันต้องนํามาแสดงในวันแข่งขัน 

๑. หนังสอืรบัรองคุณสมบัติของผู้เข้าแข่งขันตามคุณสมบัติของนักเรียนผู้เข้าแข่งขัน ข้อ ๑ พร้อมแนบ
เอกสาร ปพ.๑ พร้อมลงนามโดยผู้อํานวยการโรงเรียน ในกรณีที่ผู้อํานวยการเกษียณอายุ และยงัไม่มีการแต่งตั้ง
ผู้อํานวยการ โรงเรียน ให้รองผู้อํานวยการโรงเรียนที่รกัษาราชการแทน เป็นผู้ลงนามรับรอง โดยลงลายมือช่ือ
ด้วยปากกา พร้อมประทับตราโรงเรียน  

๒. สําเนาทะเบียนบ้านทีป่รากฏช่ือผู้แข่งขัน ช่ือบิดาและมารดา หรือผู้ปกครองของผู้แข่งขัน 
ตามคุณสมบัติของผูเ้ข้าแข่งขัน รบัรองสําเนาถูกต้อง โดยลงลายมือช่ือด้วยปากกา 
ทั้งนี้ หากกรรมการตรวจสอบ แล้วพบว่า ผู้แข่งขันคนใดขาดคุณสมบัติในการแข่งขัน ผู้แข่งขันและทีม 

จะถูกตัดสทิธ์ิการแข่งขัน 

4. เกณฑ์การตัดสิน 
ร้อยละ 80 - 100 ได้รบัรางวัลระดับเหรยีญทอง 
ร้อยละ 70 - 79 ได้รบัรางวัลระดับเหรยีญเงนิ 
ร้อยละ 60 - 69 ได้รบัรางวัลระดับเหรยีญทองแดง 

ได้คะแนนต่ำกว่าร้อยละ 60 ได้รับเกียรติบัตร เว้นแต่กรรมการเห็นเป็นอย่างอื่น  ผลการตัดสินของ 
คณะกรรมการถือเป็นทีส่ิน้สุด 
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5. คณะกรรมการตัดสินการแข่งขัน 
5.1 คณะกรรมการระดบัเขตพ้ืนท่ีการศึกษา 

1) ระดับช้ันละ 3 - 5 คน 
2) เป็นผู้ทรงคุณวุฒิ ครูอาจารย์ วิทยากร นักกีฬา ที่มีความรู้ ความยุติธรรม มีความเข้าใจในระบบ 

การแข่งขัน ตลอดจนกฎและกติกาการแข่งขนัเป็นอยา่งด ี
3) เป็นผู ้ฝ ึกสอนที่ส่งนักเรียนที ่เข้าร่วมการแข่งขัน โดยคัดเลือกจากผลงาน ประสบการณ์ 

และความสามารถตามความเหมาะสม 
4) ให้แต่ละเขตพื้นที่สรรหากรรมการในเขตที่รับผิดชอบหรือใกล้เคียงเพื่อดําเนินการตัดสินจาก 

คุณสมบัติเบื้องต้นตามความเหมาะสม ทั้งนี้ ผู้ฝึกสอนของนักเรียนที่เข้าแข่งขัน สามารถร่วมเป็นกรรมการตัดสินได้ 
เนื่องจากผู้ฝึกสอนจะเข้าใจกฎและกติกาของกิจกรรมนี้เป็นอย่างดี และเพื่อแก้ปัญหาในหลายปีที่ผ่านมา กรรมการ 
ที่มาตัดสินมีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับการแข่งขันกิจกรรมนี้ไม่มากพอ อันส่งผลให้เกิดปัญหาระหว่างการแข่งขัน 
ส่งผลกระทบโดยตรงต่อผู้เข้าแข่งขัน จึงอนุญาตให้ผู้ฝึกสอนสามารถร่วมเป็นกรรมการได้ แต่ต้องไม่ตัดสินชี้ขาดใน 
เกมท่ีนักเรียนของตัวเองกําลังแข่งอยู่ หากเกิดปัญหาในคู่ของนักเรียนตนเอง ต้องให้กรรมการท่านอ่ืนมาตัดสินชี้ 
ขาดแทน แต่ยังสามารถให้คําปรึกษาแลกเปลี่ยนความคิดเห็นกับกรรมการท่านอื่นได้เหมือนเดิม และจะต้องไม่ทํา 
การสอนหรือชี ้น ํานักเร ียนของตนเองระหว่างการแข่งขัน ปฏิบัติหน้าที่ด้วยความเป็นกลาง โดยมีประธานฯ 
และรองประธานฯ ควบคุมดูแล 

ผู้ได้รับมอบหมายปฏิบัติหน้าทีก่รรมการ สามารถศึกษากฎกติกา ระเบียบข้อปฏิบัติ และการจัดการแข่งขัน 
ได้ที่เฟซบุ๊กกลุ่มครอสเวิร์ด ศิลปหัตถกรรมนกัเรียน https://www.facebook.com/groups/crossword.edu.th 

 
5.2 ข้อปฏิบัตสิาํหรบักรรมการ 

1) การแข่งขันในแต่ละเกม เป็นการแข่งขันระหว่างผู ้เล่น 2 ฝ่าย ที ่จะตัดสินกันเอง กรรมการ 
ไม่สามารถเข้าแทรกระหว่างการแข่งขันได้ หากไม่มีการร้องขอจากผู ้เล่นฝ่ายใดฝ่ายหนึ่ง ในกรณีที ่เกิดปัญหา 
หรือมีความเห็นไม่ตรงกันระหว่างผู ้เล่น เช่น บอกผู ้เล่นว่านับคะแนนผิด บอกผู ้เล่นว่าคําศัพท์นั ้นมีหรือไม่มี 
หรือบอกคําที่น่าจะมีแก่ผู้เล่น พูดแทรกระหว่างการตัดสินใจของผู้เข้าแข่งขันทําให้เกิดความลังเล พิมพ์คําศัพท์ใน 
การชาเล้นจ์ให้ผู้เข้าแข่งขัน (การชาเล้นจ์ ผู้เข้าแข่งขันจะพิมพ์คําศัพท์เอง ไม่ใช่หน้าที่ของกรรมการ) ยืนหรือนั่งใกล้ 
ผู้เข้าแข่งขันในระยะ 2 เมตร และส่งเสียงรบกวนผู้เข้าแข่งขัน เป็นต้น 

2) การจัดสถานที ่แข่งข ัน หากเป็นห้องเรียน ให ้ เปิดประตู  ห้องไว้ ห ้ามปิดประตูแข่งขัน 
เพื่อให้ผู้ฝึกสอนได้สังเกตการแข่งขัน โดยจัดพื้นที่ให้สําหรับผู้ฝึกสอน ห่างจากโต๊ะแข่งขันอย่างน้อย 3 เมตร ไม่ให้ 
ผู้ฝึกสอนรบกวนการแข่งขัน ทั้งนี ้ เพื่อให้เกิดความโปร่งใส เป็นไปตามกฎและกติกาการแข่งขัน ซึ่งกรรมการจะต้อง 

ปฏิบัติด้วยความยุติธรรม ไม่ปิดกั ้นการสังเกตุการณ์ และเพื ่อให้ผู ้เข้าแข่งขันสามารถปรึกษาวางแผนร่วมกับ 
ผู้ฝึกสอนได้ เมื่อจบการแข่งขันในแต่ละเกม 

   
 
 
 



การแข่งขันทักษะวิชาการฯ สพม.ปทุมธานี ปีการศึกษา 256๙ 
 
 
 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ 26  

3) กรรมการจะต้องติดประกาศผลการแข่งขันและผลการจัดอันดับทุกรอบ เพื่อให้ผู้ฝึกสอน 
และผู้เข้าแข่งขันได้ตรวจสอบ 

4) โปรแกรมจัดอันดับและประกบคู่สําหรบักรรมการ สามารถดาวน์โหลดได้ที่เฟซบุก๊กลุ่มครอสเวิร์ด 
ศิลปหัตถกรรมนักเรียน https://www.facebook.com/groups/crossword.edu.th 

5) หากเกิดปัญหาระหว่างการแข่งขันที่ไมส่ามารถตัดสินใจได้ สามารถติดต่อสอบถามแนวทางปฏิบัติ 
ได้ที่กลุ่มเฟซบุ๊ก หรือช่องทางอื่น ๆ 

 
6. ข้อปฏิบัติสาํหรับผูฝ้ึกสอน 

6.1 อนุญาตให้ผู้ฝึกสอนสามารถสังเกตุการจัดการแข่งขันว่าถูกต้องตามเกณฑ์ได้ เมื่อมีข้อสงสัย สามารถ 
สอบถามกรรมการเพื่อความชัดเจน หากเกิดปัญหาระหว่างการแข่งขัน สามารถติดต่อสอบถามแนวทางปฏิบัติได้ที่ 
กลุ่มเฟซบุ๊ก หรือช่องทางอื่นๆ เพื่อรักษาผลประโยชน์ของผู้เข้าแข่งขัน 

6.2 ผู้ฝึกสอนต้องตรวจสอบผลการแข่งขันและผลประกบคู่ทุกเกมว่าถูกต้องหรือไม่ ก่อนจะทําการแข่งขันใน 
เกมถัดไป หากตรวจสอบแล้วไม่ถูกต้อง ให้ผู้ฝึกสอนทักท้วงกรรมการทันที กรณีที่ดําเนินการแข่งขันเกมดังกล่าว 
ไปแล้ว ต้องทักท้วงก่อนที่เกมในรอบนั้นจะสิ้นสุด เพื่อให้กรรมการประกบคู่การแข่งขันให้ถูกต้อง 

6.3 ผู้ฝึกสอนต้องไม่รบกวนการแข่งขัน หรือการปฏิบัติหน้าที่ของกรรมการ ให้สังเกตุการณ์ด้วยความสงบ 
เรียบร้อย 
หมายเหตุ อนุญาตให้มีผู้สังเกตการณ์การแข่งขันได้ แต่ต้องอยู่ห่างจากบริเวณการแข่งขันอย่างน้อย 3 เมตร 
ห้ามบันทึกภาพ/วิดีโอ หรือบันทึกเสียง ห้ามยกป้ายหรือส่งเสียงเชียร์  หรือกระทําการใด ๆ อันเป็นการรบกวน 
ผู้เข้าแข่งขัน ไม่อนุญาตให้สนทนาทางโทรศัพท์ในห้องแข่งขัน และต้องปิดเสียงโทรศัพท์ตลอดการแข่งขัน 

7. กติกาเพิ่มเติม 
7.1 กฎและกติกาการแข่งขัน ใช้กฎและกตกิาการแข่งขันของสมาคมครอสเวิร์ด เอแม็ท คําคม และซโูดกุ 

แห่งประเทศไทย หากมกีฎกติกาอื่นใดที่แตกต่าง จะระบุไว้ในหัวข้อนั้น ๆ 
7.2 พจนานุกรมท่ีใช้ในการแข่งขนั 

1) รุ่นมัธยมศึกษาตอนต้น (ม.1 - 3) ใช้พจนานุกรมอเมริกา OWL2.1 

2) รุ่นมัธยมศึกษาตอนปลาย (ม.4 - 6) ใช้พจนานุกรมอังกฤษ CSW21 

3) โปรแกรมท่ีใชช้าเลน้จ์จะต้องแสดงพจนานกุรมท่ีถกูต้องและตรงรุน่ให้ผูเ้ขา้แข่งขันเห็นชดัเจน 
7.3 อุปกรณ์ในการแข่งขัน ผู้เขา้แข่งขันทุกทีมจะต้องเตรียมอุปกรณ์ในการแข่งขันมาเอง ได้แก่ กระดาน 

ที่ใช้ในการแข่งขัน แป้นวางเบี้ย ชุดตัวเบี้ยและเบี้ยสํารอง (กรณีตัวเบี้ยหาย) นาฬิกาจบัเวลา โดยทําสัญลักษณ์ 
เครื่องหมาย หรือเขียนช่ือโรงเรียนให้เรียบร้อย เมื่อกรรมการเลือกกระดานของโรงเรียนใดเพื่อใช้ในการแข่งขัน 
ให้คงกระดานน้ันไว้ที่เดิม จนจบการแข่งขันโดยไม่ต้องย้ายตําแหน่งกระดาน 
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1) รุ่นมัธยมศึกษา ใช้อุปกรณ์แข่งขันรุ่นมาตรฐาน กระดานขนาด 15 x 15 ช่อง (เบี้ย 100 ตัว) 
2) นาฬิกา ใช้นาฬิกาจับเวลาแบบเปลี่ยนสลับ (Switch Toggle) หรือ Chess Clock ที่สามารถ 

ติดลบเวลาได้ในทุกเกม เพื่อป้องกันปัญหาความล่าช้าในการเล่น การตัดเกม และการถ่วงเวลา หากไม่มีนาฬิกาให้ 
ใช้แท็บเล็ตพีซีหรือสมาร์ทโฟน โดยติดตั้งแอพพลิเคชั่นสําหรับจับเวลาเพิ่มเติม ซึ่งสามารถดาวน์โหลดแอพพลิเคช่ัน 
ลงบนแท็บเล็ตพีซีหรือสมาร์ทโฟน เพื่อนํามาใช้จับเวลาได้ โดยพิมพ์ค้นหาใน App Store คําว่า “Scrabble Clock” 
หรือ “A-Math Clock” ฯลฯ 

7.4 เวลาในการแขง่ขนั 
1) ในการแข่งขัน แต่ละทีมจะมีเวลาแข่งขันเท่ากัน และสามารถเล ่นเก ินเวลาท ี ่ก ําหนดได ้  

แต่จะถูกลงโทษ โดยหากผู้เล่นใช้เวลาเกิน จะถูกหักคะแนน นาทีละ 10 คะแนน เศษวินาทีที่เกินจะถูกปัดข้ึนนับเป็น 
1 นาที ตัวอย่างเช่น นาย A ใช้เวลาติดลบ -3.18 นาที จะถือว่านาย A ใช้เวลาเกิน 4 นาที และจะถูกหักคะแนน 
40 คะแนน (นาฬิกาที่ใช้ต้องตั้งค่าโปรแกรมให้เวลาติดลบได้) ผู้เล่นควรฝึกการใช้นาฬิกาจับเวลาให้ชํานาญก่อนแข่ง 
เพื่อให้การแข่งขันเป็นไปตามมาตรฐานสากล 

2) ในการแข่งขันศิลปหัตถกรรม จะยังไม่ใช้กฎ Forfeit Loss (ในกรณีที่มีผู้เข้าแข่งขันใช้เวลา 
เกินครบ 5 นาที หรือ 10 นาที) 

3) ทุกคู่การแข่งขันจะต้องใช้นาฬิกาจับเวลาในการแข่งขัน  หากคู่ใดไม่มีการใช้นาฬิกาจับเวลา 
ให้ปรับเป็นแพ้ทั้ง 2 ทีม 

4) ห้ามกรรมการใช้การจับเวลาแบบรวม เช่น ให้ใช้เวลารวม 44 นาที หากครบ 44 นาทีให้จบเกม 
แบบนี้ไม่ถูกต้องตามกติกา ต้องให้ผู้เล่นทั้ง 2 ฝ่ายได้ใช้เวลาฝั่งละเท่า ๆ กัน 

5) ห้ามกรรมการตัดส ินทําการตัดเกมการแข่งขัน ต้องให้ผู้เข้าแข่งขันเล่นจนจบเกมเท่าน้ัน 
นอกเสียจากพิจารณาแล้วว่าสถานการณ์คะแนน ณ เวลานั้นมีผลต่างเกินกว่าคะแนนสูงสุด (Maximum) สามารถ 
พิจารณาจบเกมได้ โดยต้องแจ้งให้ผู้เข้าแข่งขันและผู้ฝึกสอนรับทราบเหตุผลของการตัดจบเกมเสมอ หากมีการตัดเกม 
การแข่งขันโดยไม่สมควร ผู้ฝึกสอนหรือผู้เข้าแข่งขันสามารถทักท้วงกรรมการผูต้ัดสินได้ หรือหากต้องมีการตัดเกมจรงิ 
ต้องได้รับการยินยอมจากผู้เข้าแข่งขันและผู้ฝึกสอนเช่นกัน 

6) ผู้เข้าแข่งสามารถนําสมาร์ทโฟนที่มีโปรแกรมนาฬิกาจับเวลามาใช้ในการแข่งขันได้ คู่แข่งขัน 
สามารถตรวจสอบและทดสอบการใช้งานของนาฬิกาที่คู่ต่อสู้เตรียมมาก่อนได้ 

7) ก่อนแข่งให้ตรวจสอบแบตเตอรี่ที่เหลือก่อนใช้ทุกครั้ง เพื่อป้องกันเครื่องดับระหว่างแข่งขัน 
8) ข้ันตอนการใช้นาฬิกา 
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- ลงคําศัพท์ >> นับแต้ม >> ขานแต้ม >> กดเปลี่ยนเวลา (จากนั้นรอดูท่าทฝีั่งตรงข้าม 
ว่าจะโฮลดห์รอืชาเล้นจ์หรือไม่ ถึงจะจบัเบี้ยจากถุงได้) 

- เมื่อมกีารตัดสินใจชาเล้นจ์ให้กด “หยุดเวลา” 
- กรณีคะแนนไม่ตรงกันสามารถ “หยุดเวลา” เพือ่ตรวจสอบคะแนนได ้

๙) ในแต่ละเกม หากผู ้เข้าแข่งขันมาช้าหลังจากที่กรรมการให้สัญญาณเริ ่มแข่ง ฝ่ายตรงข้าม 
สามารถเริ่มกดเวลาเริ่มการแข่งขันได้ จนกว่าอีกฝ่ายจะเข้าสู่สนาม และจะหยุดเวลา ฝ่ายที่มาช้าจะต้องเล่นด้วยเวลาที่ 
เหลือ และหากมาสาย 15 นาทีหลังจากเริ่มเกมไปแล้ว จะถูกปรับเป็นแพ้บาย 

7.5 การขอตรวจศัพท์ (Challenge) และการโฮลด์ (Hold) 
1) ใช้ระบบชาเล้นจ์แบบ Double Challenge เมื่อมกีารขอชาเล้นจ ์แล้วปรากฎว่า 

- คํำศัพทท์ี่ชาเล้นจ์มทีุกคํำ ฝ่ายที่ขอชาเล้นจจ์ะต้องเสียตาการเล่น 1 เทิร์น ฝ่ายที่ลง 
คําศัพท์และถูกชาเล้นจ์ในเทิร์นน้ันจะได้คะแนน และได้เล่นต่ออีก 1 เทิร์น 

- คํำศัพท์ที่ชาเล้นจ์คํำหนึ่งคํำใดไม่มี ฝ่ายทีล่งคําศัพท์และถูกชาเล้นจจ์ะต้องยกคําศัพท์ออก 
เอากลบัไปใส่ในแป้นวางเบี้ย และไม่ได้คะแนนในตาการเล่นนั้น สิทธ์ิการเล่นจะเปลี่ยนไปเป็นของฝ่ายที่ขอชาเล้นจ์ 

2) ผู ้เล่นจะสามารถขอตรวจศัพท์ได้ก็ต่อเมื ่อคู ่ต่อสู ้ขานแต้มและกดเปลี ่ยนเวลาแล้วเท่านั้น 
หากคู่ต่อสู้ยังไม่กดเวลา การขอชาเล้นจ์จะไม่เป็นผล 

3) การขอโฮลด์ (Hold) ในกรณีขอพิจารณาคําศัพท์ที่คู่แข่งขันลง ให้พูด “โฮลด์” ทันทีหลังจาก 
ที่ฝ่ายตรงข้ามกดเปลี่ยนเวลา คู่แข่งขันจะยังไม่สามารถจับเบี้ยข้ึนมาเพิ่มได้ จนกว่าฝ่ายที่ขอโฮลด์จะยอมรับคําศัพท์ 
นั้นๆ ช่วงเวลาของการโฮลด์ ฝ่ายโฮลด์จะต้องไม่คิดคําศัพท์จากตัวเบี้ยที่อยู่ในแป้นวางเบี้ยของตัวเอง 

4) หากปล่อยให้ฝ่ายตรงข้ามหยิบเบี้ยออกจากถุงมาใส่ในแป้นวางเบี้ย การโฮลด์หรือชาเล้นจ์จะ 
ไม่เป็นผล ดังนั้นต้องโฮลด์หรือชาเล้นจ์ก่อนที่ฝั่งตรงข้ามจะหยิบเบี้ยมาใส่ในแป้นวางเบี้ย 

5) ผู้เล่นมีสิทธิ์ใช้เวลาโฮลด์ 1 นาที หากครบ 1 นาทีแล้วยังไม่สามารถตัดสินใจได้ว่าจะชาเล้นจ์ 
หรือไม่ ฝ่ายที่ลงคําศัพท์ จะสามารถหยิบตัวเบี้ยจากถุงเบี้ยมาทดแทนตัวเบี้ยที่ลงไปได้ แต่จะยังไม่นําไปใส่ในแป้นวาง 
เบี้ย โดยจะสามารถเปิดดูตัวเบี้ยได้แล้ววางคว ่ำไว้บนโต๊ะก่อน จนกว่าฝ่ายขอโฮลด์จะตัดสินใจ 

6) ช่วงเวลาการโฮลด์จะไม่หยุดเวลา เวลาของฝ่ายขอโฮลด์จะลดลงเรื่อย ๆ 
7) การตรวจสอบคําศัพท์ ให้โปรแกรมตรวจคําศัพท์ที่มีคุณสมบัติตามมาตรฐานสากล ( แนะนํา 

โปรแกรม Zyzzyva สามารถดาวน์โหลดได้ที่กลุ่มเฟซบุ๊ก) หรือโปรแกรมอื่นที่มีความสามารถใกล้เคียง โดยเลือกใช้ 
ดิกชันนารีให้ตรงตามรุ่นแข่งขัน ไม่อนุญาตให้ตรวจคําศัพท์ในสมาร์ทโฟน/แท็บเล็ตพีซีที่นํามาใช้จับเวลาหรือเครื่อง 
ส่วนตัวของผู้เข้าแข่งขัน ต้องใช้คอมพิวเตอร์ แท็บเล็ตพีซี หรือสมาร์ทโฟนที่กรรมการเตรียมไว้ให้เท่านั้น 

8) เมื่อมีการขอชาเลนจ์ให้หยุดเวลา คว่ำเบี้ย ทั้งสองฝ่ายส่งตัวแทนไปเช็คคําศัพท์ที่เครื่องชาเลนจ์ 
7.6 การสิ้นสุดเกม เกมการแข่งขันแต่ละเกมจะจบก็ต่อเมื่อ 

1) เมื่อตัวเบี้ยหมดถุงแล้ว และมีฝ่ายใดฝ่ายหนึ่งลงเบี้ยตัวอักษรในแป้นหมดก่อน จะถือว่าเกมสิ้นสุด 
ถึงแม้ว่าอีกฝ่ายจะยังเหลือตัวเบี้ยและสามารถคิดคําศัพท์ได้ ก็ไม่สามารถลงได้แล้ว กรณีนี้ให้ฝ่ายที่เหลือตัวเบี้ยนํา 
คะแนนของตัวเบี้ยที่เหลือทั้งหมดมาบวกกัน แล้วคูณด้วย 2 ได้คะแนนเท่าไหร่ ให้นําไปบวกให้กับฝั่งตรงข้าม หรือจะ 
หักออกจากคะแนนของตัวเองก็ได้ (เลือกอย่างใดอย่างหนึ่ง เพราะมีค่าเท่ากัน) 



การแข่งขันทักษะวิชาการฯ สพม.ปทุมธานี ปีการศึกษา 256๙ 
 
 
 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ 29  

2) กรณีที่ทั้งสองฝ่ายไม่สามารถลงได้แล้ว หรือคะแนนของทั้งสองฝ่ายเป็น 0 ฝั่งละ 3 ครั้งติดต่อกัน 
(รวมเป็น 6 ครั้งติดต่อกัน) กรณีนี้หมายรวมถึง การเปลี่ยนเบี้ย การผ่าน และการชาเล้นจ์ด้วย ถือว่าเกมสิ้นสุด ให้ทั้ง 
สองฝ่ายที่นําคะแนนของตัวเบี้ยที่เหลือทั้งหมดมาบวกกัน (โดยไม่ต้องคูณด้วย 2) ได้คะแนนเท่าไหร่ ให้นําไปบวก 
ให้กับฝั่งตรงข้าม หรือจะหักออกจากคะแนนของตัวเองก็ได้ (เลือกอย่างใดอย่างหนึ่ง เพราะมีค่าเท่ากัน) หรือ จะนํา 
คะแนนตัวเบี้ยที่เหลือมาหักลบกัน ได้ผลต่างเท่าไหร่ นําไปบวกให้คนที่เหลือคะแนนตัวเบี้ยน้อยว่า (วิธีนิยม) 

* หมายเหต ุการลงหมดก่อนไม่ได้หมายความว่าเป็นฝ่ายชนะ ต้องดูที่คะแนนรวมตลอดทั้งเกม 
7.7 คะแนนในแต่ละเกม ทีมที่ชนะจะได ้2 คะแนน เสมอได้ทมีละ 1 คะแนน และแพ้ได ้0 คะแนน 
7.8 การเขียนใบบันทึกคะแนน (Score Sheet) 

1) กรรมการเปน็ผู้เตรียมใบบันทกึคะแนนใหผู้เ้ข้าแข่งขัน 
2) ผู้เข้าแข่งขันสามารถใช้ใบบันทึกคะแนนที่ตนเองออกแบบได้ตามความถนัด ทั้งนี้ต้องไม่ผิด 

ลักษณะต้องห้ามของใบบันทึกคะแนน ไม่มีการจดคําศัพท์ลงไป และยินยอมให้ฝ่ายตรงข้ามตรวจสอบความเรียบร้อย 
ก่อนการแข่งขันได้ 

3) การบันทึกคะแนนในแต่ละเกมเป็นหน้าที่ของผูเ้ข้าแข่งขัน (ไม่ใช่หน้าที่ของกรรมการ) ผูเ้ล่นทัง้ 
2 ฝ่ายจะต้องจดบันทึกคะแนนทั้งของตนเอง และฝ่ายตรงข้าม เพื่อใช้ตรวจสอบคะแนนให้ตรงกัน และตอ้งหมั่นเช็ค 
คะแนนให้ตรงกันอยู่เสมอ (แนะนําใหท้ําทุก 2 - 3 เทิร์น เปน็อย่างน้อย) เพื่อไม่ใหเ้กิดปัญหาคะแนนผิดพลาดท้ายเกม 
โดยเฉพาะในรุ่นประถมศึกษา ที่มีการยกคําออกจากกระดาน 

7.9 การเขียนใบบันทึกผลการแข่งขัน (Master Score Card) ผู้เข้าแข่งขันทัง้ 2 ทีม ต้องบันทึกผล 
การแข่งขันด้วยตนเอง โดยตรวจสอบผลการแข่งขันให้ถูกต้องก่อนลงช่ือรบัรองผลการแข่งขัน 

7.10 การเขียนใบส่งผลการแข่งขัน (Tally Sheet) เมื่อจบการแข่งขันแต่ละเกม ให้ผู้เขา้แข่งเขียน 
ผลการแข่งขันส่งให้กับกรรมการให้ถูกต้อง โดยปฏิบัติดังนี้ 

1) ทีมชนะ เริ่มบันทึกผลแข่งขัน เขียนช่ือทีม ผลคะแนนของทัง้สองทีม และผลต่างคะแนนของเกม 
2) ทีมชนะสง่ผลการแข่งขันให้ทีมแพ้ตรวจสอบว่าถูกต้องหรือไม่ หากถูกต้อง ให้ทีมแพเ้ขียนช่ือทีม 

ตนเองลงไป และเซ็นช่ือรับรองผลการแข่งขัน จากนั้นคืนใบส่งผลการแข่งขันคืนให้กบัทีมชนะ 
3) ทีมชนะเซ็นช่ือ และนําใบสง่ผลการแข่งขันใหก้บักรรมการ 

7.11 การจัดอันดับคะแนน ในการจัดอันดบัว่าใครอันดับดีกว่า ให้นับคะแนนรวมจากเกมที่ชนะ และเสมอ 
ก่อนเป็นลําดับแรก หากคะแนนเท่ากัน ให้ใช้แต้มผลต่างสะสม (Difference) เป็นตัวตัดสิน ตัวอย่างการจัดเรียงอันดับ 
ที่ถูกต้อง เช่น 

อันดับ 1 ทีม A มี 6 คะแนน ผลต่างสะสม + 108 
อันดับ 2 ทีม B มี 4 คะแนน ผลต่างสะสม + 175 
อันดับ 3 ทีม C มี 4 คะแนน ผลต่างสะสม + 112 
อันดับ 4 ทีม D มี 4 คะแนน ผลต่างสะสม + 42 
อันดับ 5 ทีม E มี 2 คะแนน ผลต่างสะสม + 57 
อันดับ 6 ทีม F มี 2 คะแนน ผลต่างสะสม - 79 
อันดับ 7 ทีม G มี 2 คะแนน ผลต่างสะสม - 145 
อันดับ 8 ทีม H มี 0 คะแนน ผลต่างสะสม - 130 
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7.12 แต้มผลต่างสูงสุดต่อเกม Maximum Difference 
1) ครอสเวิร์ดรุ่นมัธยมศึกษา แต้มผลต่างสูงสุดไม่เกิน 250 แต้ม ถ้าเกินกว่าน้ันใหป้ัดลงเหลือ 250 

แต้ม เฉพาะเกมสุดท้ายแต้มผลต่างไมเ่กิน 200 แต้ม ถ้าเกินให้ปัดลงเหลอื 200 แต้ม 
2) รอบชิงชนะเลิศไม่ม ีMaximum Difference 
3) ชนะบาย (Bye) ในกรณีที่ไมม่ีคู่แข่งขัน ผูเ้ข้าแข่งขันจะได้ชนะในเกมนั้นๆ ครอสเวิร์ดรุ่น 

ประถมศึกษาจะได้แต้มผลต่างสะสม 50 แต้ม มัธยมศึกษาได้ 100 แต้ม 
7.13 กฎ Gibsonize หากมีทีมที่เข้าสูร่อบชิงชนะเลิศแน่นอนแล้ว ตั้งแต่ก่อนจบการแข่งขันรอบคัดเลือก 

กล่าวคือ สามารถเข้าสู่รอบชิงชนะเลิศได้แน่นอน ถึงแม้จะแพ้ด้วยคะแนนสูงสุด (Maximum) ของแต่ละรุ่น ในเกม 
ที่เหลือ จะใช้กฎ Gibsonize ให้เข้าไปรอชิงชนะเลิศ ไม่ต้องเล่นเกมทีเ่หลือ และได้ผลการแข่งขันชนะบายในเกมนั้น 
โดยพิจารณาจาก คะแนนสะสม และผลต่างสะสม จากผลการแข่งขันทั้งหมดในรอบคัดเลือก และพิจารณาเทียบผล 
คะแนนระหว่างทีมอันดับ 1 กับทีมอันดับ 3 ตามเงื่อนไขดังนี้ 

1) เงื่อนไขที่ 1 คะแนนสะสม < A > ของทมีอันดับหนึง่ มากกว่าทีมอนัดับสาม อยู่ 2 คะแนน 
หรือไม่ หากใช่ ให้ตรวจสอบเงื่อนไขที่ 2 

2) เงื่อนไขที่ 2 คะแนนผลต่างสะสม < B > ของทมีอันดับหนึ่ง มากกว่าทีมอันดับสาม เป็น 2 เท่า 
ของแต้มสงูสุด (Maximum) ในเกมที่เหลือหรอืไม่ หากใช่ แสดงว่าทีมที่มีคะแนนเป็นอันดบัหนึง่ได้ Gibsonize 
เรียบร้อย ซึง่เหตุการณ์นี้ โดยส่วนใหญ่มกัจะเกิดข้ึนในเกมคดัเลือกเกมสุดท้าย 

ตัวอย่าง Gibsonize ระดับประถมศึกษา ระดบัเขตพื้นที่ รอบคัดเลือก 5 เกม แต้มสูงสุด Maximum 
เกมสุดท้าย 80 คะแนน × 2 เท่า = 160 คะแนน 

อันดับ ทีม แข่ง ชนะ เสมอ แพ้ 
< A > 
คะแนนสะสม 

< B > 
ผลตา่งสะสม 

คะแนนสะสม 
ม า ก ก ว่ า  2 

1 A 4 4 0 0 8 + 420 
 คะแนน 

 
ผล ต่ า ง สะสม 

2 B 4 3 0 1 6 + 280 
3 C 4 3 0 1 6 + 200 

มากกว่า 160 
คะแนน 

4 D 4 3 0 1 6 + 184 

5 E 4 2 0 2 4 + 123 

6 F 4 2 0 2 4 + 85 

จากตารางคะแนนตัวอย่าง ทีม A ที่อยู่อันดับหนึ่ง มีคะแนนสะสม มากกว่าทีม C อันดับสาม อยู่ 2 คะแนน 
ตรงตามเงื่อนไขที่ 1 และเมื่อตรวจสอบเงื่อนไขที่ 2 จะเห็นว่า ทีม A มีผลต่างสะสมมากกว่าทีม C อยู ่ 220 คะแนน 
ซึ่งมากกว่า 2 เท่าของคะแนนแต้มสูงสุดในเกมสุดท้าย (160 คะแนน) หมายความว่า ถึงแม้ทมี A จะแพ้ในเกมสุดท้าย 
ด้วยคะแนน Maximum และทีม C ชนะในเกมสุดท้ายด้วยคะแนน Maximum ทีม C ก็ไม่สามารถมีอันดับแซงทีม A 
ได้ เพราะฉะนั้น ทีม A ก็ยังคงมีผลการแข่งขันเพียงพอทีจ่ะเข้ารอบชิงชนะเลิศได้อยู่ด ี
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ในกรณีนี ้ทีม A จึงไมจ่ําเป็นต้องแข่งขันกบัทีม B ตามระบบ KOTH ในเกมสุดท้าย และไปรอชิงชนะเลิศได้เลย 
จึงทําให้การประกบคู่แข่งขันในรอบนีเ้ปลี่ยนไป จากเดมิที่ทมี A ตอ้งพบกับทีม B ก็เปลี่ยนเป็นทีม B พบกับทมี C, ทีม 
D พบกับทีม E, แทน 

* รุ่นมัธยมศึกษา แต้มสงูสุด Maximum เกมสุดท้าย 200 คะแนน × 2 เท่า = 400 คะแนน 
7.14 การจับตัวเบี้ย ใหผู้้เล่นจบัถุงเบี้ยในระดับสายตาหรือให้พน้สายตา ให้ฝั่งตรงข้ามเห็นข้ันตอนการจบั 

เบี้ยโดยชัดเจนทุกขั้นตอน ไม่จบัถุงเบี้ยต่ำกว่าสายตา ไม่วางถุงเบี้ยบนโต๊ะแล้วจบั จับเบี้ยใต้โต๊ะ เปิดเบี้ยใต้โต๊ะ แอบ 
มองตัวเบี้ยในถุง หรือวิธีจบัอื่นใด ที่ปิดกั้นการมองเห็นของฝัง่ตรงข้าม ซึง่ถือเป็นการจับเบี้ยที่ผิดกติกา เข้าข่ายทุจริต 

7.15 การเปลีย่นเบี้ย เมือ่ผู้เลน่ต้องการเปลีย่นตัวเบี้ย ใหป้ฏิบัตติามขั้นตอนดังนี ้
1) กดเปลี่ยนเวลา และแจง้ฝัง่ตรงข้ามว่า “เปลี่ยนเบีย้” 
2) นําตัวเบี้ยทีต่้องการเปลี่ยนแยกออก แล้วนําไปควํ่าไว้บนโตะ๊ ใหฝ้ัง่ตรงข้ามเหน็ชัดเจน 
3) หยิบตัวเบี้ยจากถุงเบี้ยเท่ากบัจํานวนเบี้ยที่ตอ้งการเปลี่ยน โดยนําไปใส่ในแป้นวางเบี้ย หรอืควํ่าไว้ 

บนโต๊ะก่อน โดยแยกให้ห่างจากเบี้ยที่จะเปลี่ยน 
4) หยบิเบี้ยทีต่้องการเปลี่ยนใสก่ลบัคืนไปในถุงเบี้ย 

7.16 การหยุดเกม ในกรณีที่จําเป็นต้องหยุดเกมต้องไม่มกีารคิดคําศัพท์ และให้ควํ่าเบี้ยทุกครัง้ เช่น 
ตรวจสอบคะแนนให้ตรงกัน , ตัวเบี้ยชํารุด (ให้เรียกกรรมการเท่านั้น) เป็นต้น 

หมายเหตุ ไม่อนญุาตใหผู้้เข้าแข่งขันเข้าห้องน้ําหรือลุกจากโต๊ะแข่งขันระหว่างการแข่งขัน ต้องทํากิจธุระให้ 
แล้วเสร็จก่อนเริ่มการแข่งขันในแต่ละเกม หากมีความจําเปน็จริง สามารถไปขออนุญาตเป็นกรณีพเิศษได้ โดยผู้เล่นจะ 
ไม่สามารถกลบัเข้าร่วมแข่งขันในเกมนั้นได้ ต้องให้เพื่อนที่เล่นคู่กันเล่นคนเดียว จนกว่าจะจบการแข่งขัน และจะกลบั 
เข้ารว่มแข่งได้ในเกมถดัไป 

7.17 การทุจริตในการแข่งขนั ผู้เข้าแข่งขันทีทุ่จริตในการแข่งขันจะถูกปรับแพ้ในเกมนั้นๆ ไม่ให้รบัรางวัล 
หรือให้ออกจากการแข่งขัน และโรงเรียนจะถูกตัดสทิธ์ิจากการแข่งข้ันในปีถัดไปสําหรับกจิกรรมดังกล่าว ทั้งนี้ข้ึนอยู่ 
กบัดลุยพินจิของกรรมการตัดสนิ 

7.18 สามารถศึกษาข้อมูล ดาวน์โหลดไฟล ์โปรแกรม เอกสาร และติดต่อประสานงานตา่งๆ ได้ท่ี 
Facebook Group : ครอสเวิร์ด ศลิปหัตถกรรมนกัเรียน 

https://www.facebook.com/groups/crossword.edu.th 
Facebook Page : ครอสเวิร์ด เอแม็ท คําคม ศิลปหตัถกรรมนกัเรียน 

https://www.facebook.com/Crossword.AMath.Kumkom/ 
Line Group : Crossword กิจกรรมต่อศัพท์ภาษาอังกฤษ เหมาะสําหรับติดต่อสอบถามปญัหาหรือข้อสงสัยด่วน 
ระหว่างทําการแข่งขัน เพื่อช่วยในการตัดสินใจแก้ปญัหา ไขข้อสงสัยในการจัดการแข่งขัน เมื่อเกิดปญัหาให้ติดต่อทันที 
ไม่ควรรอใหจ้บการแข่งขัน เพื่อประโยชน์ในการจัดการแข่งขันสําหรบัทกุฝ่าย 

 



การแข่งขันทักษะวิชาการฯ สพม.ปทุมธานี ปีการศึกษา 256๙ 
 
 
 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ 32  

       ๕. การแข่งขันละครสั้นภาษาอังกฤษ (Skit) 
1. คณุสมบัตผิูเ้ขา้แข่งขนั 

เป็นนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 - มัธยมศึกษาปีที่ 6 ที่มีบิดาหรือมารดา หรือผูป้กครองถือ 
สัญชาติไทย หลักสูตรปกติ และหลักสูตรโปรแกรมพิเศษทกุประเภท สงักัดสํานักงานคณะกรรมการการศึกษา 
ข้ันพื้นฐาน และสงักัดอื่นๆ และตอ้งเป็นนักเรียนที่ไม่เคยไปศึกษา หรืออาศัยอยู่ต่างประเทศที่ใช้ภาษาอังกฤษ 
เป็นภาษาราชการ นานเกิน 6 เดือน โดยแบง่นักเรียนผู้เข้าแข่งขันเป็นระดับ ดังนี้ 

1.1 นักเรียนระดับช้ัน ม. 1 - 3 
1.2 นักเรียนระดับช้ัน ม. 4 - 6 

2. ประเภทและจาํนวนผูเ้ขา้แข่งขนั 
2.1 แข่งขันประเภททีม ทีมละ 5 คน 
2.2 จาํนวนผูเ้ข้าแข่งขัน 

1) ระดับช้ัน ม. 1 - 3 จํานวน 1 ทีม 
2) ระดับช้ัน ม. 4 - 6 จํานวน 1 ทีม 

3. วิธีดาํเนนิการและรายละเอียดหลักเกณฑ์การแข่งขัน 
3.1 ผู้เข้าแข่งขันแต่ละทีมส่งบทละคร (Script) ให้คณะกรรมการก่อนการแข่งขัน (ส่งในวันรายงานตวั) 

จํานวน 5 ชุด 
3.2 จับสลากเพื่อจัดลําดับการแข่งขัน 
3.3 เวลาในการแข่งขัน 

1) ระดับช้ัน ม. 1 - 3 เวลา 10 นาที 
2) ระดับช้ัน ม. 4 - 6 เวลา 10 นาที 
(บวก/ลบ 30 วินาทีไม่ตัดคะแนน) ใช้เวลาน้อยหรือเกินกว่าเวลาที่กําหนด ตัดนาทีละ 1 คะแนน 

3.4 ผู้เข้าแข่งขันแต่งกายด้วยชุดนักเรียน 
3.5 ผู้เข้าแข่งขันเข้าห้องแข่งขันช้ากว่ากําหนดเวลา ให้อยู่ในดุลพินิจของคณะกรรมการเป็นสิทธ์ิขาด 
3.6 อนุญาตให้มีผู้ชมได้ แต่ไม่อนุญาตให้ถ่ายรูป หรือบันทึกวีดีโอ หรือบันทึกเสียง หรือยกป้ายหรอืส่ง 

เสียงเชียร์หรือกระทําการใดๆอันเป็นการรบกวนผู้เข้าแข่งขัน  ไม่อนุญาตให้สนทนาทางโทรศัพท์ในห้องแข่งขัน 
และต้องปิดเสียงโทรศัพท์ตลอดการแข่งขัน 

3.7 ไม่อนุญาตให้บุคคลใด ๆ  เข้า-ออกห้องแข่งขันในระหว่างที่นักเรียนกําลังแข่งขัน ต้องให้นักเรียนแสดง 
จบก่อนจึงสามารถเข้า-ออกห้องแข่งขันได้ 

3.8 กรณีที่มีทีมเข้าแข่งขันจํานวนมากสามารถจัดการแข่งขันมากกว่า 1 วัน เพื่อมิให้ผู้เข้าแข่งขันรอนาน 
เกินไป 

4. เกณฑ์การให้คะแนน 100 คะแนน 
4.1 ด้านการแสดง (Acting) 

- การใช้บทบาทการแสดง (Characterization) 
- การใช้เสียงและความมีชีวิตชีวาในการแสดง (Use of voice, energy levels) 
- การเคลื่อนไหว การใช้ท่าทาง และสหีน้าในการแสดง (Movement, gesture) 

30 คะแนน 
8 คะแนน 
8 คะแนน 
7 คะแนน 

- การใช้พื้นทีบ่นเวทกีารแสดง (Use of stage space) 7 คะแนน 
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4.2 ด้านเนื้อหาของบทละคร (Story) 
- ความถูกต้องของภาษา (Language accuracy) 
- การใช้ภาษาอังกฤษ (Use of language) 

45 คะแนน 
8 คะแนน 
8 คะแนน 

- ความคล่องแคล่ว (Fluency) 8 คะแนน 
- การออกเสียงภาษาอังกฤษ (Pronunciation) 8 คะแนน 
- ความคิดสร้างสรรค์ (Creativity) 8 คะแนน 
- ข้อคิดจากเรื่องที่นําเสนอ (Moral) 5 คะแนน 

4.3 ด้านผลงานการแสดง (Production)และการนาํเสนอบนเวที 
(Stage presentation) 

25 คะแนน 

- วิธีการแสดง (Method of performance) 5 คะแนน 
- การวางแผนการแสดง (Performance plan) 5 คะแนน 
- การจัดกลุ่ม (Orchestration-grouping) 5 คะแนน 
- การทํางานเป็นทมี (Strength of ensemble) 5 คะแนน 
- ความเหมาะสมของเวลาในการแสดง (Adherence to time limit) 5 คะแนน 

หมายเหต ุ
- ไมอ่นญุาตให้ใช้ไมโครโฟน 
- ไม่อนุญาตใหใ้ช้บุคคลอื่นนอกเหนอืจากผู้แสดงทําหน้าทีเ่ปน็ Backstage 

5. เกณฑ์การตัดสนิ 
ร้อยละ 80 - 100 ได้รบัรางวัลระดับเหรยีญทอง 
ร้อยละ 70 - 79 ได้รบัรางวัลระดับเหรยีญเงนิ 
ร้อยละ 60 - 69 ได้รบัรางวัลระดับเหรยีญทองแดง 
ได้คะแนนต ่ำกว่าร้อยละ 60 ได้รับเกียรติบัตรเข้าร่วมการแข่งขัน เว้นแต่กรรมการมีความเห็นเป็นอย่าง 

อื่น ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นสิ้นสุด 
6. คณะกรรมการตัดสินการแข่งขนั 

6.1 คณะกรรมการตดัสินเป็นผูท้ีม่ีความรูค้วามสามารถในการสือ่สารภาษาองักฤษเป็นอย่างดี 
ประกอบด้วย 

- ครูชาวต่างชาติ จํานวน 1 คน (ครผูู้ใช้ภาษาอังกฤษเป็นภาษาที่หนึ่ง เช่น ครผูู้ใช้ภาษาองักฤษ 
เป็นภาษาแม่ หรือครูผู้ถือสัญชาติประเทศใดประเทศหนึ่งใน 5 ประเทศ ได้แก่ สหรัฐอเมริกา สหราชอาณาจักร 
ออสเตรเลีย นิวซีแลนด์ แคนาดา เป็นต้น หรือครูผู้ใช้ภาษาอังกฤษเป็นภาษาที่สอง หรือครูผู้ถือสัญชาติหรือ 
มาจากประเทศที่ใช้ภาษาอังกฤษเป็นภาษาราชการหรือภาษาที่สอง ได้แก่ ฟิลปิปินส ์สงิคโปร์ อินเดีย เนเธอร์แลนด์ 
แอฟริกาใต้ เป็นต้น) 

- ครูชาวไทยผู้สอนภาษาอังกฤษ หรอืผูท้รงคุณวุฒิดา้นภาษาอังกฤษ 
- ในกรณี มีข้อจํากัดด้านครูชาวต่างชาติ สามารถให้คณะกรรมการตัดสินเป็นครูชาวไทยได้ทั้งหมด 

โดยครูชาวไทยต้องมีผลคะแนนความสามารถทางภาษาอังกฤษเทียบเคียงกรอบมาตรฐาน CEFR ระดบั B2 ข้ึนไป 
อย่างน้อยจํานวน 1 คน และระดับ B1 ข้ึนไป จํานวน 2 คน 
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6.2 คณะกรรมการตัดสินการแข่งขัน ระดบัช้ันละ 3 - 6 คน และคณะกรรมการควบคุมการแข่งขัน 
ระดับช้ันละ 3 คน ประกอบด้วย 

- คณะกรรมการตัดสนิ จํานวน 3 - 5 คน 
- คณะกรรมการจบัเวลา จํานวน 1 คน 

ข้อควรคาํนึง  
- กรรมการตอ้งไมต่ัดสินในกรณีสถานศึกษาของตนเข้าแข่งขัน 
- กรรมการทีเ่ปน็ครผููส้อนควรแต่งตัง้ให้ตดัสินในระดบัช้ันทีท่าํการสอน 
- กรรมการควรมีทีม่าจากสาํนักงานเขตพื้นที่การศึกษาอื่นอยา่งหลากหลาย 
- กรรมการควรให้ข้อเสนอแนะเติมเต็มใหก้ับนักเรียนที่ชนะในลําดับที่ 1 – 3 
- ในกรณีที่มีผู้ชนะลําดับที่ 1-3 ได้คะแนนเท่ากันมากกว่าลำดับละ 1 คน ให้พิจารณาลําดับที่
ตามลําดับข้อ ของเกณฑ์การให้คะแนน เช่น มีผูท้ี่ได้คะแนนข้อที่ 1 เท่ากัน ให้ดูข้อที่ 2 ผู้ที่ได้
คะแนนข้อที่ 2 มากกว่าถือเป็น ผู้ชนะ แต่ถ้าข้อที่ 2 เท่ากัน ให้ดูในข้อถัดไป กรณีคะแนนเท่ากัน
ทุกข้อให้ประธานกรรมการตัดสินเป็นผู้ช้ีขาด 
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       ระเบยีบการจัดการแข่งขันละครสั้นภาษาอังกฤษ (Skit) 
1. รูปแบบการจดัสถานท่ีแขง่ขนั 

- จดุลงทะเบียน 
- ห้องเกบ็ตัว และหอ้งจัดการแข่งขัน 

2. การดาํเนนิการจดัสถานท่ีแขง่ขนั 
จัดสถานที่แข่งขัน แบง่เป็น 2 หอ้ง ดังนี้ 
ห้องท่ี 1 ห้องเก็บตัว 
- ผูเ้ข้าแข่งขันทกุทมีนัง่รอในหอ้งเกบ็ตัวหลงัจากการรายงานตัวและจบัสลากลาํดับการแข่งขันแล้ว 
- ควรมกีรรมการทีม่ีคุณสมบัตใินการช่วยนักเรียนผอ่นคลายจากความตื่นเตน้กังวล 
ห้องท่ี 2 ห้องจัดการแข่งขัน 
ภายในห้องแข่งขันควรจัดเวทีให้เหมาะสมและมผีู้เข้าชมได้ ดังนี้ 
- จัดโต๊ะและเก้าอีส้ําหรับกรรมการตัดสิน จํานวน 3 - 5 คน 
- จัดโต๊ะและเก้าอี้สําหรบักรรมการจับเวลา จํานวน 1 คน 
- จดัทีน่ัง่สําหรบัผูเ้ข้าชมการแข่งขัน 

3. คณะกรรมการดาํเนินงาน 
คณะกรรมการดําเนินงาน วางแผนการจัดการแข่งขันละครสัน้ภาษาอังกฤษ (Skit) ตามรายละเอียด ดังน้ี 
1. คณะกรรมการควบคมุการแขง่ขนั ประกอบด้วย 

1.1 กรรมการรับลงทะเบยีนรายงานตัวผู้เข้าแข่งขัน จํานวน 1 คน ทําหน้าที่รับลงทะเบียนตรวจสอบ 
รายชื่อและโรงเรียนของผู้เข้าแข่งขันให้ถูกต้อง ให้ผู้เข้าแข่งขันจับสลากเพื่อจัดลําดับเข้าร่วม 
การแข่งขัน 

1.2 พิธีกร จํานวน 1 คน ทําหน้าที่ช้ีแจงระเบียบการแข่งขัน มารยาทในการแข่งขัน สร้างบรรยากาศ 
ที่ดี และดูแลนักเรียนก่อนการแข่งขัน 

1.3 กรรมการดูแลนักเรียนที่เข้าแข่งขัน จํานวน 1 คน ทําหน้าที่ดูแลนักเรียนที่เข้าแข่งขัน เพราะ 
อาจมีความกดดันและความเครียดในขณะเตรียมตัวก่อนแข่งขัน และส่งตัวผู้เข้าแข่งขัน เข้า-ออก 
ห้องเก็บตัวและห้องแข่งขัน 

2. คณะกรรมการตัดสินการแข่งขนั ประกอบด้วย 
2.1  คณะกรรมการตัดสินการแข่งขัน จํานวน 3 - 5 คน ทําหน้าที่ตัดสินการแข่งขันตามเกณฑ์ด้วย 

ความยุติธรรม และสรุปผลคะแนนของนักเรียนที่แข่งขันทัง้หมดสง่ฝา่ยประมวลผลเพือ่ประกาศ 
ผลคะแนน 

2.2 กรรมการจับเวลา จํานวน 1 คน มีหน้าที่ควบคุมเวลาการแข่งขัน และต้องมีอุปกรณ์จับเวลา 
ในการแข่งขัน โดยให้สัญญาณ ป้าย 3 สี (สีเขียว สีเหลือง และสีแดง) ดังนี้ 

- สีเขียว หมายถึง เริ่มแสดงละครสั้นได้ 
- สีเหลือง หมายถึง เตือนก่อนหมดเวลา 1 นาที 
- สีแดง หมายถึง หมดเวลาในการแสดงละครสั้น 
- เมื่อหมดเวลาการแข่งขัน หลังจากกรรมการชูป้ายสีแดง ผู้แข่งขันสามารถแสดงละครต่อได้ 

30 วินาที โดยไม่โดนหักคะแนน 
- การจบัเวลาจะเริม่หลังจากทีน่ักเรียนเริม่แสดงละครสั้น 
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หมายเหต ุ
- ไมม่ีฉากและใหน้ักเรยีนแต่งชุดนักเรียนในการแข่งขัน 
- การจัดรูปแบบการแข่งขันน้ีอาจปรบัได้ตามความเหมาะสมแต่ให้ยึดแนวปฏิบัติในเกณฑ์นี้ 
-    เอกสารหลักฐานที่ผู้แข่งขันต้องนํามาแสดงในวันแข่งขัน 

๑. หนังสอืรบัรองคุณสมบัติของผู้เข้าแข่งขันตามคุณสมบัติของนักเรียนผู้เข้าแข่งขัน ข้อ ๑ พร้อม
แนบเอกสาร ปพ.๑ พร้อมลงนามโดยผู้อํานวยการโรงเรียน ในกรณีที่ผูอ้ํานวยการเกษียณอายุ และยังไมม่ี
การแต่งตั้งผู้อํานวยการ โรงเรียน ใหร้องผู้อํานวยการโรงเรียนที่รักษาราชการแทน เป็นผูล้งนามรับรอง โดย
ลงลายมือช่ือด้วยปากกา พร้อมประทับตราโรงเรียน  

๒. สําเนาทะเบียนบ้านทีป่รากฏช่ือผู้แข่งขัน ช่ือบิดาและมารดา หรือผู้ปกครองของผู้แข่งขัน 
ตามคุณสมบัติของผูเ้ข้าแข่งขัน รบัรองสําเนาถูกต้อง โดยลงลายมือช่ือด้วยปากกา 
ทั้งนี้ หากกรรมการตรวจสอบ แล้วพบว่า ผู้แข่งขันคนใดขาดคุณสมบัติในการแข่งขัน ผู้แข่งขันและทีม 

จะถูกตัดสทิธ์ิการแข่งขัน 
 



เกณฑการแขงขันงานศิลปหัตถกรรมนักเรียน 
ปการศึกษา 2569 

กลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ  
สรุปกิจกรรมการแขงขันกลุมภาษาตางประเทศ (กิจกรรมภาษาจีน) 

 

 
ชื่อกิจกรรม 

ระดับเขตพ้ืนท่ีการศึกษา 

 
ประเภท 

หมายเหตุ 
สพม. 

ม.1-3 ม.4-6 

1. การแขงขันพูด-ภาษาจนี ✓ ✓ ทีม 2 คน  

2. การแขงขันเลาเรือ่งจากภาพ-ภาษาจีน  ✓ ทีม 2 คน  

๓. การแขงขันละครสั้นภาษาจนี 
✓ ✓ ทีม ๕ คน 

 

๔. การแขงขันคัดลายมอืภาษาจีน ✓ ✓ เด่ียว  

รวม ๓ ๔ 
  

รวม 4 กิจกรรม ๗ รายการ 
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1. การแข่งขันพูดภาษาจีน 

1. คณุสมบัตผิูเ้ขา้แข่งขนั 
1) นักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปีที ่1 - 3 
2) นักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปีที ่4 – 6 
คณุสมบัตขิองนักเรยีนผูเ้ขา้รบัการแข่งขัน 
๑.๑ เป็นนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปทีี่ ๑ – มัธยมศึกษาปีที่ 6 ที่มีสัญชาติไทยโดยกําเนิด ซึง่มีบิดา 

และมารดา หรือผู้ปกครองถือสัญชาติไทย หรอืสญัชาติอื่นที่ไม่ใช่สัญชาติจีน (ฮ่องกง/ไต้หวัน/มาเก๊า) หรือ มาเลเซีย 
หรือสิงคโปร์ และไม่ใช้ภาษาจีนในการสือ่สาร 

๑.๒ กรณีนักเรียนทีม่ีบิดาและมารดา หรือผู้ปกครอง เป็นกลุ่มชาติพันธ์ุหรอืชนเผ่าพื้นเมอืง ที่ไม่มี 
ใบสูติบัตรและสําเนาทะเบียนบ้านชัดเจน แต่พิสจูน์ได้ว่าเกิดในประเทศไทย และมเีอกสารรับรองเป็นลายลักษณ์ 
อักษร โดยมีผูร้ับรองในระบบราชการทีเ่ช่ือถือได้ เช่น กํานัน ผู้ใหญบ่้าน เป็นผูร้ับรอง ให้ถือเสมือนว่ามีสญัชาติไทย 
ใหเ้ข้าร่วมการแข่งขันได ้

๑.๓ เป็นนักเรียนที่กําลงัศึกษาทุกแผนการเรียน โดยจะต้องเป็นนักเรียนที่ไมเ่คยไปศึกษาหรืออาศัยอยู่
ต่างประเทศที่ใช้ภาษาจีนเป็นภาษาราชการและภาษาท้องถ่ิน นานเกิน 6 เดือน 

๒. เอกสารหลกัฐานท่ีผู้แข่งขันต้องนาํมาแสดงในวันแขง่ขนั 
๒.๑ หนังสือรับรองคุณสมบัติของผู้เข้าแข่งขันตาม ข้อ ๑ พร้อมแนบเอกสาร ปพ.๑ พร้อมลงนามโดย

ผู้อํานวยการโรงเรียน ในกรณีที่ผู้อํานวยการเกษียณอายุ และยังไม่มีการแต่งตั้งผู้อํานวยการ โรงเรียน ให้รอง
ผู้อํานวยการโรงเรียนที่ร ักษาราชการแทน เป็นผู้ลงนามรับรอง โดยลงลายมือช่ือด้วยปากกา สีน้ำเงิน พร้อม
ประทับตราโรงเรียน  

๒.๒ สําเนาทะเบียนบ้านที ่ปรากฏชื ่อผู ้แข่งขัน ชื ่อบิดาและมารดา หรือผู ้ปกครองของผู ้แข่งขัน 
ตามคุณสมบัติข้อ ๑.๑ - ๑.๓ รับรองสําเนาถูกต้อง โดยลงลายมือช่ือด้วยปากกาสีน้ำเงิน 

ทั้งนี้ หากกรรมการตรวจสอบ แล้วพบว่า ผู้แข่งขันคนใดขาดคุณสมบัติในการแข่งขัน ผู้แข่งขันและทีม 
จะถูกตัดสทิธ์ิการแข่งขัน 
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๓. หัวข้อการแข่งขนั 
ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น (พูดภาษาจีนเพื่ออาชีพ) 

หัวข้อ : 一日游 
ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย (พูดภาษาจีนเพื่ออาชีพ) 

หัวข้อ : 我家乡的特色 

๔. เวลาท่ีใช้ในการแข่งขัน 
เวลาในการแข่งขัน (ไมร่วมการแนะนําตวัเอง) 
๔.๑ ระดับช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 - 3 ใช้เวลาในการพูด 3 นาที 
๔.๒ ระดับช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 - 6 ใช้เวลาในการพูด 4 นาที 

๕. ประเภทและจํานวนผู้เขา้แข่งขัน 
๕.1 แข่งขันประเภททีม 
๕.2 จํานวนผูเ้ข้าแข่งขัน 

๕.2.๑ ระดบัช้ันมัธยมศึกษาปีที ่1 - 3 จํานวน 2 คน 
๕.2.๒ ระดบัช้ันมัธยมศึกษาปีที ่4 - 6 จํานวน 2 คน 

๖. วิธีดาํเนนิการและรายละเอียดหลักเกณฑ์การแข่งขัน 
๖.1 การสมัครเข้าร่วมการแข่งขัน ใหโ้รงเรียนเปน็ผู้ดําเนินการสมัครในนามผูแ้ข่งขัน 
๖.2 หัวข้อการแข่งขันใช้เพียงหัวข้อเดียวในการแข่งขัน (ดรูายละเอียด ในข้อ ๓) 
๖.3 กรรมการจะเรียกผู้เข้าแข่งขันเข้าห้องเกบ็ตัวก่อนเวลาแข่งขัน 30 นาที เพื่อช้ีแจงกติกาและเตรียม 

เข้าแข่งขันตามลําดบัทีก่ําหนด 
๖.4 ผู้แข่งขัน (ทั้งสองคน) จะต้องพูดตามหัวข้อที่กําหนด พร้อมทัง้ตอบคําถามของคณะกรรมการเกี่ยวกับ 

สิ่งทีพู่ด จํานวน 2 คาํถาม 
๖.4.1 คณะกรรมการถามเป็นคําถามเกี่ยวกบัสิง่ทีผู่แ้ข่งขันพดู (ถามและตอบด้วยภาษาจนี) 

- ระดบั ม. 1 - 3 เป็นคําถามประเภทให้ตอบด้วยประโยคสัน้  ๆ
- ระดบั ม. 4 - 6 เป็นคําถามประเภทให้ตอบด้วยประโยคทีส่มบรูณ์ 

๖.4.2 ในการถามคําถามแต่ละข้อ คณะกรรมการถามคําถามเป็นภาษาจีน และใหผู้้แข่งขันตอบ 
ด้วยภาษาจีน ในกรณีที ่ผ ู ้แข่งขันไม่สามารถตอบคําถามได้ ให้คณะกรรมการถามซ ้ำอีก 1 ครั้ง (อนุโลมให ้
คณะกรรมการอธิบายคําถามเพิ่มเติมด้วยภาษาจีนได้ตามความเหมาะสม) หากผู้แข่งขันไม่สามารถตอบได้ อนุโลม 
ให้ตอบเป็นภาษาไทยได้ คะแนนที่ได้จะลดหลั่นลงไป (ดรูายละเอียดข้อ ๗) 

๖.5 เวลาในการแข่งขัน (ไมร่วมการแนะนาํตัวเอง) 
- ระดบัช้ัน ม.1 - 3 ใช้เวลาในการพูด 3 นาที 
- ระดับช้ัน ม.4 - 6  ใช้เวลาในการพูด 4 นาที 

หากใช้เวลาในการพูดเกินหรือน้อยกว่าเวลาที ่กําหนดดังกล่าวข้างต้น  แต่ไม่เกิน 30 วินาที 
จะไม่ตัดคะแนนหากเกินกว่า 30 วินาที ทกุ 10 วินาที จะถูกตัด 1 คะแนน 

หมายเหต ุกรรมการจะยกปา้ยเตือนก่อนหมดเวลา จํานวน ๒ ครั้ง คือ ป้ายสีเหลือง ก่อนหมดเวลา ๓๐ 
วินาที และป้ายสีแดง หมดเวลาการแข่งขัน 
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๖.6 อุปกรณ์ประกอบการนําเสนอ คือ ป้ายนิเทศที่ทําจากแผ่นฟิวเจอร์บอร์ด จํานวนเพียง 1 แผ่น  
เท่านั้น (ขนาด 65 x 81 เซนติเมตร โดย ± ไม่เกิน 3 เซนติเมตร) ใช้ได้ทั้งสองด้าน โดยให้มีแต่เพียงภาพ 
จํานวนไม่เกิน 10 ภาพเท่านั้น ห้ามเขียนข้อความอ่ืนใดบนป้ายนิเทศ หากภาพที่นํามาใช้เป็นภาพที่มีข้อความ 
ภาษาไทยปรากฏอยู่ในภาพด้วยเล็กน้อย ก็สามารถนํามาใช้ได้ ทั้งนี้ ห้ามใช้ภาพที่มีข้อความที่เป็นภาษาจีนปรากฏ 
อยู่ในภาพหากผู้แข่งขันใช้อุปกรณ์ไม่ตรงตามที่กําหนด คณะกรรมการตัดสินแต่ละคนจะหักคะแนนคนละ ๓ 
คะแนน จากเกณฑ์การให้คะแนน (ข้อ ๗) ประเด็นการพิจารณา ข้อ ๑ เนื้อหาสาระ มีข้อมูลมากเพียงพอ อธิบาย 
ให้เข้าใจได้โดยง่าย น่าสนใจ และดึงดูดความสนใจผู้ฟัง 

หมายเหตุ การให้คะแนนอปุกรณ์ประกอบการนําเสนอ ถ้ามี ให้ ๕ คะแนน ถ้าไม่ม ีหักคะแนน ๕ คะแนน 
๖.7 ผู้เข้าแข่งขันที่มาช้ากว่าเวลาที่กําหนดให้อยู่ในดุลพินิจของคณะกรรมการ 

๗. เกณฑ์การให้คะแนน 100 คะแนน 
 

ประเดน็การพิจารณา คะแนน 
๑) เนื้อหาสาระ มีข้อมูลมากเพียงพอ อธิบายให้เข้าใจได้โดยง่าย น่าสนใจ และดึงดูดความสนใจผูฟ้งั 20 คะแนน 
๒) ความถูกต้องทางภาษา 20 คะแนน 
๓) การออกเสียงและความคลอ่งแคลว่ในการพูด 20 คะแนน 
๔) ท่าทางการนาํเสนอ ๑๕ คะแนน 
๕) การตอบคําถาม 10 คะแนน 
๖) อปุกรณ์ประกอบการนาํเสนอ ๕ คะแนน 
๗) การทํางานเปน็ทมี 5 คะแนน 
๘) การใช้เวลาตามที่กาํหนด 5 คะแนน 
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การตอบคําถาม (ข้อละ ๕ คะแนน) 
เกณฑก์ารให้คะแนนในแตล่ะคําถาม 

 
 
 

ลักษณะการถามคาํถาม ประเดน็การพิจารณา คะแนน 
ถามด้วยภาษาจนี ผูเ้ข้าแข่งขันสามารถใช้ภาษาจนีในการตอบคําถาม 

ได้อย่างถูกตอ้งและเปน็ประโยคตามหลักภาษาจนี 
๕ 

ผูเ้ข้าแข่งขันไมส่ามารถตอบคําถามโดยใช้ประโยค 
ภาษาจีนที่ถูกต้องตามหลักภาษาจีน แต่ตอบคําถาม 
โดยใช้วลี หรือ คําศัพท์ภาษาจีนตอบเป็นคํา ๆ  

๔ 

ผูเ้ข้าแข่งขันไมส่ามารถตอบคําถามโดยใช้ประโยค 
ภาษาจีนที่ถูกต้องตามหลักภาษาจีน แต่ตอบคําถาม 
โดยใช้วลี หรือคําศัพท์ตอบเป็นคํา ๆ  โดยใช้ภาษาไทย 
เข้ามาผสมบา้ง 

๓ 

ผูเ้ข้าแข่งขันไมส่ามารถตอบคําถามโดยใช้ประโยค 
ภาษาจีนที่ถูกต้องตามหลักของภาษาจีน แต่ตอบคําถาม 
โดยใช้ภาษาไทย 

๒ 

ถามด้วยภาษาไทย ผู้เข้าแข่งขันใช้วลี หรือ คําศัพท์ภาษาจีน โดยใช้ภาษาไทย 
เข้ามาผสมบา้งเลก็นอ้ย 

๑ 

ถามด้วยภาษาจนีหรอื 
ถามด้วยภาษาไทย 

ผูเ้ข้าแข่งขันไมส่ามารถตอบคําถามได้ทัง้ภาษาจีนและ 
ภาษาไทย 

o 

 
๘. เกณฑ์การตัดสนิ 

ร้อยละ 80 – 100 ได้รบัรางวัลระดับเหรยีญทอง 
ร้อยละ 70 – 79 ได้รบัรางวัลระดับเหรยีญเงนิ 
ร้อยละ 60 – 69 ได้รบัรางวัลระดับเหรยีญทองแดง 
คะแนนต่ำกว่าร้อยละ 60 ไดร้ับเกียรตบิัตร เว้นแต่กรรมการมีความเห็นเป็นอย่างอื่นผลการตัดสิน 

ของคณะกรรมการถือเป็นสิน้สุด 
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๙. คณะกรรมการ 
๙.๑ คณะกรรมการตัดสินการแข่งขัน ระดับช้ันละ 3 คน 
๙.๒ คณะกรรมการควบคุมการแข่งขัน ระดบัช้ันละ 3 คน 
คณุสมบัตขิองคณะกรรมการ 

กรรมการตัดสนิเปน็ผู้ทีม่ีความรู้ ความสามารถในการสือ่สารภาษาจีนเปน็อย่างด ีประกอบด้วย 
1. เจ้าของภาษา 1 คน (Native Speaker) 
2. ครูผูส้อนภาษาจีน /ผู้ทรงคุณวุฒิด้านภาษาจีน 

ข้อควรคาํนึง 
- กรรมการตอ้งไมต่ัดสินในกรณีสถานศึกษาของตนเข้าแข่งขัน 
- กรรมการทีม่าจากครผููส้อนควรแต่งตัง้ให้ตดัสินในระดบัช้ันทีท่ําการสอน 
- กรรมการควรมาจากสํานักงานเขตพืน้ทีก่ารศึกษาอืน่อย่างหลากหลาย 
- กรรมการควรให้ข้อเสนอแนะให้กับนกัเรียนที่ชนะในลําดับที่ 1 – 3 
- ในกรณีที่มีผู้ชนะลําดบัที่ 1-3 ได้คะแนนเท่ากันมากกว่าลำดบัละ 1 คน ให้พิจารณาลําดับทีต่ามลําดับข้อ  
ของเกณฑ์การให้คะแนน เช่น มีผู้ที่ได้คะแนนข้อที่ 1 เท่ากัน ใหดู้ข้อที่ 2 ผู้ที่ได้คะแนนข้อที่ 2 มากกว่าถือเป็น  
ผู้ชนะ แต่ถ้าข้อที่ 2 เท่ากัน ให้ดูในข้อถัดไป กรณีคะแนนเท่ากนัทุกข้อใหป้ระธานกรรมการตัดสินเป็นผู้ช้ีขาด 
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2. การแขง่ขันเล่าเรือ่งจากภาพภาษาจีน 

1. คณุสมบัตผิูเ้ขา้แข่งขนั 
1) นักเรียนระดับช้ันระดับช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 – 6 
คณุสมบัตขิองนักเรยีนผูเ้ขา้รบัการแข่งขัน 
๑.๑ เป็นนักเรียนระดบัช้ันมัธยมศึกษาปีที ่ 4 – มัธยมศึกษาปีที่ 6 ที่มสีัญชาติไทยโดยกําเนิด ซึ่งมีบิดา 

และมารดา หรือผูป้กครองถือสัญชาติไทย หรือสัญชาติอื่นที่ไม่ใช่สัญชาติจีน (ฮ่องกง/ไต้หวัน/มาเก๊า) หรอื มาเลเซีย 
หรือสิงคโปร์ และไม่ใช้ภาษาจีนในการสือ่สาร 

๑.๒ กรณีนักเรียนที่มบีิดาและมารดา หรือผู้ปกครอง เป็นกลุ่มชาติพันธ์ุหรือชนพื้นเมือง ที่ไม่มีใบสูติบัตร 
และสําเนาทะเบียนบ้าน ชัดเจน แต่พสิูจน์ได้ว่าเกิดในประเทศไทย และมเีอกสารรับรองเป็นลายลกัษณ์อักษร โดย 
มีผู้รบัรองในระบบราชการที่เช่ือถือได้ เช่น กํานัน ผู้ใหญบ่้าน เป็นผูร้ับรอง ให้ถือเสมือนว่ามสีัญชาติไทยใหเ้ข้าร่วม 
การแข่งขันได ้

๑.๓ เป็นนักเรียนที่กําลงัศึกษาทุกแผนการเรียนโดยจะต้องเป็นนักเรียนที่ไมเ่คยไปศึกษาหรืออาศัยอยู่
ต่างประเทศ ที่ใช้ภาษาจีนเป็นภาษาราชการและภาษาท้องถ่ิน นานเกิน 6 เดือน 

 
๒. เอกสารหลกัฐานท่ีผู้แข่งขันต้องนาํมาแสดงในวันแขง่ขนั 

๒.๑ หนังสือรับรองคุณสมบัติของผู้เข้าแข่งขันตาม ข้อ ๑ พร้อมแนบเอกสาร ปพ.๑ พร้อมลงนามโดย
ผู้อํานวยการโรงเรียน ในกรณีที่ผู้อํานวยการเกษียณอายุ และยังไม่มีการแต่งตั้งผู้อํานวยการ โรงเรียน ให้รอง
ผู้อํานวยการโรงเรียนที่ร ักษาราชการแทน เป็นผู้ลงนามรับรอง โดยลงลายมือช่ือด้วยปากกา สีน้ำเงิน พร้อม
ประทับตราโรงเรียน  

๒.๒ สําเนาทะเบียนบ้านที ่ปรากฏชื ่อผู ้แข่งขัน ชื ่อบิดาและมารดา หรือผู ้ปกครองของผู ้แข่งขัน 
ตามคุณสมบัติข้อ ๑.๑ - ๑.๓ รับรองสําเนาถูกต้อง โดยลงลายมือช่ือด้วยปากกาสีน้ำเงิน 

ทั้งนี้ หากกรรมการตรวจสอบ แล้วพบว่า ผู้แข่งขันคนใดขาดคุณสมบัติในการแข่งขัน ผู้แข่งขันและทีม 
จะถูกตัดสทิธ์ิการแข่งขัน 
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๓. ประเภทและจาํนวนผูเ้ขา้แขง่ขนั 
แข่งขันประเภททีม จํานวน 2 คน 

๔. เวลาท่ีใช้ในการแข่งขัน 
การพูดบรรยายภาพ ใช้เวลา 3 นาที (ไมร่วมการแนะนาํตัวเอง) 

๕. วิธีดาํเนนิการและรายละเอียดหลักเกณฑ์การแข่งขัน 
๕.1 การสมัครเข้าร่วมการแข่งขัน ให้โรงเรียนเปน็ผู้ดาํเนินการสมัครในนามผูแ้ข่งขัน 
๕.2 ผู้แข่งขันแต่ละทีม มจีํานวน 2 คน โดยทั้งสองคนจะต้องช่วยกันแต่งเรื่องและเล่าเรือ่งจากภาพ 

ซึ่งกรรมการจะเป็นผู้จัดเตรียมภาพสําหรับใช้ในการแข่งขัน จํานวน 1 ภาพ (ขนาด A4) ภาพที่ใช้ในการแข่งขัน 
ต้องเป็นภาพเดี่ยว (ไม่ใช้ภาพที่แบ่งเป็นหลายตอน หรอืภาพต่อเนื่อง) สามารถใช้ได้ทั้งภาพถ่ายหรือภาพวาด 
แต่ต้องเปน็ภาพสีทีม่ีความชัดเจน 

๕.๓ ผู้แข่งขันแต่ละทมีมีเวลา 20 นาที ในการแต่งเรื่องราวจากรูปภาพที่ได้รับ และฝึกเล่าเรื่องจากภาพ 
ทีห่้องเตรยีมแข่งขัน 

๕.๔ กรรมการจะเรียกผูเ้ข้าแข่งขันเข้าห้องเกบ็ตัวก่อนเวลาแข่งขัน 30 นาที เพื่อรับทราบกติกาและเวลา 
การเข้าแข่งขันของแตล่ะทมี และเตรียมพร้อมให้กรรมการเรียกเข้าห้องเตรียมแข่งขัน 

๕.๕ ผู้แข่งขันจะเข้าแข่งขันตามลําดับและตามเวลาท่ีกําหนด โดยกรรมการจะเรียกผู้แข่งขันเข้าห้องเตรียมตัว 
ก่อนเวลาแข่ง 20 นาท ีเพื่อรบัภาพและเตรยีมแตง่บทเพือ่เลา่เรือ่งจากภาพ 

๕.6 ผู้แข่งขันสามารถนําอุปกรณ์การเขียน กระดาษ และพจนานุกรม มาใช้ในห้องเตรียมแข่งขันได้ ทีมละ 
ไม่เกิน 4 เล่มเท่านั้น ทัง้นี้ ให้คณะกรรมการตรวจสอบพจนานุกรมของผู้แข่งขันก่อนนํามาใช้ (ห้ามใช้พจนานุกรม 
ผ่านโทรศัพท์มอืถือ อินเทอร์เน็ต หรือสื่ออเิลก็ทรอนิกส์ และเครื่องมือสื่อสารอื่น ๆ ทกุประเภท) หากฝ่าฝืนจะถูก 
ตัดสิทธ์ิการแข่งขันและผู้แข่งขันต้องแสดงกระดาษให้คณะกรรมการตรวจสอบว่าไม่มรีอยขีดเขียนใด ๆ ก่อนนําเข้า 
มาในห้องเตรยีมแข่งขัน 

๕.7 ผู้แข่งขันไม่สามารถนําอปุกรณ์ในข้อ ๕.6 เข้าไปในห้องแข่งขันจริง พร้อมทั้งไม่สามารถนําบทพูด 
เข้าห้องแข่งขันได้ แต่อนุโลมใหผู้้แข่งขันจดบันทึกลําดับสิง่ที่จะพูด โดยเขียนเฉพาะคําสําคัญ (ห้ามเขียนทัง้ 
ประโยค) และนําเข้าห้องแข่งขันเพื่อเตือนความจําได้ ทั้งนี้ จะตอ้งส่งบันทึกนั้นใหก้รรมการตัดสินถ่ายภาพ 
ก่อนการเล่าเรื่องจากภาพ 

๕.8 ผู้แข่งขันมเีวลาในการเล่าเรื่องจากภาพ เป็นเวลา 3 นาที (ไม่รวมการแนะนําตัวเอง) (±30วินาท ี
ไม่ตัดคะแนน) ในกรณีที ่ใช้เวลาน้อยหรือเกินกว่าที ่กําหนด ทกุ 10 วินาที จะถูกตัดคะแนน 1 คะแนน 
(ถ้าใช้เวลาเกิน 4 นาที จะต้องหยุดพูดและออกจากห้องแข่งขันทันที) 

หมายเหต ุกรรมการจะยกปา้ยเตือนก่อนหมดเวลา จํานวน ๒ ครั้ง คือ ป้ายสีเหลือง ก่อนหมดเวลา ๓๐ 
วินาที และป้ายสีแดง หมดเวลาการแข่งขัน 

๕.9 ผู้แข่งขันต้องช่วยกันเล่าเรื่องจากภาพ โดยผลัดกันนําเสนอในสัดส่วนที่เท่า ๆ กัน ในกรณีทีผู่้แข่งขัน 
คนใดคนหนึ่งพูดเป็นส่วนใหญ่ จะถูกตัดคะแนนในหัวข้อการทํางานเป็นทีม 

๕.10 ผูเ้ข้าแข่งขันทีม่าช้ากว่าเวลาที่กาํหนดให้อยู่ในดลุพนิจิของคณะกรรมการ 
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๖. เกณฑ์การให้คะแนน 100 คะแนน 
ประเดน็การพิจารณา คะแนน 

๑) เนื้อหาสาระ การลําดบัเรือ่งและความสอดคลอ้งกับภาพทีก่ําหนด 30 คะแนน 
๒) วิธีการนําเสนอ (ท่าทาง ความสมดลุของการนําเสนอแบบทมี) 25 คะแนน 
๓) ความถูกต้องทางภาษา 20 คะแนน 
๔) การออกเสียงและความคลอ่งแคลว่ในการพูด 20 คะแนน 
๕) การใช้เวลาตามที่กาํหนด 5 คะแนน 

 
๗. เกณฑ์การตดัสิน 

ร้อยละ 80 – 100 ได้รบัรางวัลระดับเหรยีญทอง 
ร้อยละ 70 – 79 ได้รบัรางวัลระดับเหรยีญเงนิ 
ร้อยละ 60 – 69 ได้รบัรางวัลระดับเหรยีญทองแดง 
คะแนนต่ำกว่าร้อยละ 60 ได้รับเกียรติบัตร เว้นแต่กรรมการมีความเห็นเป็นอย่างอื่นผลการตัดสิน 

ของคณะกรรมการถือเป็นสิน้สุด 

๘. คณะกรรมการ 
๘.๑ คณะกรรมการตัดสินการแข่งขัน ระดับช้ันละ 3 คน 
๘.๒ คณะกรรมการควบคุมการแข่งขัน ระดบัช้ันละ 3 คน 
คณุสมบัตขิองคณะกรรมการ 

กรรมการตัดสนิเปน็ผู้ทีม่ีความรู้ ความสามารถในการสือ่สารภาษาจีนเปน็อย่างด ีประกอบด้วย 
1. เจ้าของภาษา 1 คน (Native Speaker) 
2. ครูผูส้อนภาษาจีน /ผู้ทรงคุณวุฒิด้านภาษาจีน 

ข้อควรคาํนึง 
- กรรมการตอ้งไมต่ัดสินในกรณีสถานศึกษาของตนเข้าแข่งขัน 
- กรรมการทีม่าจากครผููส้อนควรแต่งตัง้ให้ตดัสินในระดบัช้ันทีท่ําการสอน 
- กรรมการควรมาจากสํานักงานเขตพืน้ทีก่ารศึกษาอืน่อย่างหลากหลาย 
- กรรมการควรให้ข้อเสนอแนะให้กับนกัเรียนที่ชนะในลําดับที่ 1 – 3 
- ในกรณีที่มีผู้ชนะลําดบัที่ 1-3 ได้คะแนนเท่ากันมากกว่าลำดบัละ 1 คน ให้พิจารณาลําดับทีต่ามลําดับข้อ  
ของเกณฑ์การให้คะแนน เช่น มีผู้ที่ได้คะแนนข้อที่ 1 เท่ากัน ใหดู้ข้อที่ 2 ผู้ที่ได้คะแนนข้อที่ 2 มากกว่าถือเป็น  
ผู้ชนะ แต่ถ้าข้อที่ 2 เท่ากัน ให้ดูในข้อถัดไป กรณีคะแนนเท่ากนัทุกข้อใหป้ระธานกรรมการตัดสินเป็นผู้ช้ีขาด 
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๓. การแขง่ขันละครสั้นภาษาจีน 

1. คณุสมบัตผิูเ้ขา้แข่งขนั 
1) นักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปีที่ ๑ - ม. ๓ 
๒) นักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปีที ่๔ - ม. ๖ 
คณุสมบัตขิองนักเรยีนผูเ้ขา้รบัการแข่งขัน 
๑.๑ เป็นนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาที ่๑ - ๓ และมัธยมศึกษาปีที ่๔- ๖ 
๑.๒ เป็นนักเรียนที่กําลงัศึกษาทุกแผนการเรียน โดยจะต้องเป็นนักเรียนที่ไมเ่คยไปศึกษาหรืออาศัยอยู่

ต่างประเทศที่ใช้ภาษาจีนเป็นภาษาราชการและภาษาท้องถ่ิน นานเกิน 6 เดือน 
 

๒. เอกสารหลกัฐานท่ีผู้แข่งขันต้องนาํมาแสดงในวันแขง่ขนั 
หนังสือรับรองคุณสมบัติของผู้เข้าแข่งขันตาม ข้อ ๑.๑ และ ๑.๒ พร้อมแนบเอกสาร ปพ.๑ พร้อม

ลงนามโดยผู้อํานวยการโรงเรียน ในกรณีที่ผู้อํานวยการเกษียณอายุ และยังไม่มีการแต่งตั้งผู้อํานวยการ 
โรงเรียน ให้รองผู้อํานวยการโรงเรียนที่รกัษาราชการแทน เป็นผู้ลงนามรับรอง โดยลงลายมือช่ือด้วยปากกา 
สีนำ้เงิน พร้อมประทับตราโรงเรียน  

ทั้งนี้ หากกรรมการตรวจสอบ แล้วพบว่า ผู้แข่งขันคนใดขาดคุณสมบัติในการแข่งขัน ผู้แข่งขันและทีม 
จะถูกตัดสทิธ์ิการแข่งขัน 

๓. ประเภทและจาํนวนผูเ้ขา้แขง่ขนั 
แข่งขันประเภททีม จํานวน ๕ คน (รวมผูท้าํหน้าทีบ่รรยาย) 

๔. หัวข้อการแข่งขัน 
บทละครสั้น: เป็นบทนทิานอีสป หรอืนทิานพืน้บ้านของประเทศจีน 

๕. เวลาท่ีใช้ในการแข่งขัน 
๕.๑ ระดับช้ันมัธยมศึกษาปทีี่ ๑ - ม. ๓ ใช้เวลา ๘ นาท ี(ไมร่วมการแนะนําตัว) 
๕.๒ ระดับช้ันมัธยมศึกษาปทีี ่๔ - ม. ๖ ใช้เวลา ๘ นาที (ไมร่วมการแนะนําตัว) 
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๖. วิธีดาํเนนิการและรายละเอียดหลักเกณฑ์การแข่งขัน 
๖.๑ การสมัครเข้าร่วมการแข่งขัน ให้โรงเรียนเปน็ผู้ดาํเนินการสมัครในนามผูแ้ข่งขัน 
๖.๒ กรรมการจะเรียกผูเ้ข้าแข่งขันเข้าห้องเกบ็ตัวก่อนเวลาแข่งขัน ๓๐ นาท ีเพื่อช้ีแจงกติกาและเตรียม 

เข้าแข่งขันตามลําดบัทีก่ําหนด 
๖.๓ เวลาในการแสดง ใช้เวลา ๘ นาท ีไม่รวมการแนะนําตัว (+ ๓๐ วินาท ีไม่ตัดคะแนน) หากใช้เวลา 

น้อย หรือเกินกว่าที่กําหนด ทุก ๑๐ วินาทีจะถูกตัด ๑ คะแนน 
๖.๔ ตัวละครและผู้บรรยาย ทกุคนจะต้องมีบทพูด โดยพูดและบรรยายไม่ดบูทละคร 
๖.๕ ผู้แข่งขันต้องสวมใส่ชุดนักเรียน/ชุดพละ ในการแสดงเท่านั้น ห้ามแต่งหน้าและตกแตง่ร่างกาย และ 

ห้ามใช้อุปกรณ์ประกอบการแสดง หากฝ่าฝืนกรรมการจะหกัคะแนนคนละ ๓ คะแนน จากเกณฑ์การให้คะแนน 
(ข้อ ๗) ประเด็นการพิจารณา ๗.๓ ด้านการจัดการ ข้อ ๑ รูปแบบการจัดแสดงและการวางแผนการแสดง 

๖.๖ ผู้แข่งขันห้ามใช้ไมโครโฟนและซาวน์เอฟเฟค (Sound Effect) 
๖.๗ ผูแ้ข่งขันทีม่าช้ากว่ากาํหนดเวลาใหอ้ยู่ในดุลพินจิของคณะกรรมการ 

๗. เกณฑ์การให้คะแนน ๑๐๐ คะแนน 
 

ประเดน็การพิจารณา คะแนน 
๗.๑ ดา้นการแสดง ๔๐ คะแนน 
๑) การแสดงอารมณอ์อกมาทางน้าํเสียง ๒๐ คะแนน 
๒) การเคลื่อนไหว การใช้ท่าทาง และสหีน้าในการแสดง ๒๐ คะแนน 
๗.๒ ดา้นการใช้ภาษาและเนื้อหาของบทละคร            ๔๕ คะแนน 
๑) ความถกูตอ้งทางภาษา           ๒๐ คะแนน 
๒) การออกเสยีงและความคลอ่งแคล่วในการพูด            ๒๐ คะแนน 
๓) ข้อคิดจากเรือ่งทีน่ําเสนอ                ๕ คะแนน 
๗.๓ ดา้นการจัดการ ๑๕ คะแนน 
๑) รูปแบบการจัดแสดง และการวางแผนการแสดง ๑๐ คะแนน 
๒) ความเหมาะสมของเวลาในการแสดง  ๕ คะแนน 

๘. เกณฑ์การตัดสนิ 
ร้อยละ 80 – 100 ได้รบัรางวัลระดับเหรยีญทอง 
ร้อยละ 70 – 79 ได้รบัรางวัลระดับเหรยีญเงนิ 
ร้อยละ 60 – 69 ได้รบัรางวัลระดับเหรยีญทองแดง 
ได้คะแนนต่ำกว่าร้อยละ 60 ได้รบัเกียรติบัตร เว้นแต่กรรมการมีความเห็นเป็นอย่างอื่นผลการตัดสิน 

ของคณะกรรมการถือเป็นสิน้สุด 
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๙. คณะกรรมการ 
๙.๑ คณะกรรมการตัดสินการแข่งขัน ระดับช้ันละ 3 คน 
๙.๒ คณะกรรมการควบคุมการแข่งขัน ระดบัช้ันละ 3 คน 
คณุสมบัตขิองคณะกรรมการ 

กรรมการตัดสนิเปน็ผู้ทีม่ีความรู้ ความสามารถในการสือ่สารภาษาจีนเปน็อย่างด ีประกอบด้วย 
1. เจ้าของภาษา 1 คน (Native Speaker) 
2. ครูผูส้อนภาษาจีน /ผู้ทรงคุณวุฒิด้านภาษาจีน 

ข้อควรคาํนึง 
- กรรมการตอ้งไมต่ัดสินในกรณีสถานศึกษาของตนเข้าแข่งขัน 
- กรรมการทีม่าจากครผููส้อนควรแต่งตัง้ให้ตดัสินในระดบัช้ันทีท่ําการสอน 
- กรรมการควรมาจากสํานักงานเขตพืน้ทีก่ารศึกษาอืน่อย่างหลากหลาย 
- กรรมการควรให้ข้อเสนอแนะให้กับนกัเรียนที่ชนะในลําดับที่ 1 – 3 
- ในกรณีที่มีผู้ชนะลําดบัที่ 1-3 ได้คะแนนเท่ากันมากกว่าลำดบัละ 1 คน ให้พิจารณาลําดับทีต่ามลําดับข้อ  
ของเกณฑ์การให้คะแนน เช่น มีผู้ที่ได้คะแนนข้อที่ 1 เท่ากัน ใหดู้ข้อที่ 2 ผู้ที่ได้คะแนนข้อที่ 2 มากกว่าถือเป็น  
ผู้ชนะ แต่ถ้าข้อที่ 2 เท่ากัน ให้ดูในข้อถัดไป กรณีคะแนนเท่ากนัทุกข้อใหป้ระธานกรรมการตัดสินเป็นผู้ช้ีขาด 
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๔. การแขง่ขันคัดลายมือภาษาจีน 

๑. คณุสมบตัิของผูเ้ขา้แข่งขัน 
1) นักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปีที ่๑ – ๓ 
๒) นักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปีที่ ๔ - ม. ๖ 
คณุสมบัตขิองนักเรยีนผูเ้ขา้รบัการแข่งขัน 
๑.๑ เป็นนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปีที ่๑ – ๓ และมัธยมศึกษาปีที่ ๔- ๖ 
๑.๒ เป็นนักเรียนที่กําลงัศึกษาทุกแผนการเรียน โดยจะต้องเป็นนักเรียนที่ไมเ่คยไปศึกษาหรืออาศัยอยู่

ต่างประเทศที่ใช้ภาษาจีนเป็นภาษาราชการและภาษาท้องถ่ิน นานเกิน 6 เดือน 

๒. เอกสารหลกัฐานท่ีผู้แข่งขันต้องนาํมาแสดงในวันแขง่ขนั 
หนังสือรับรองคุณสมบัติของผู้เข้าแข่งขันตาม ข้อ ๑.๑ และ ๑.๒ พร้อมแนบเอกสาร ปพ.๑ พร้อมลงนามโดย

ผู ้อํานวยการโรงเรียน ในกรณีที่ผู้อํานวยการเกษียณอายุ และยังไม่มีการแต่งตั้งผู้อํานวยการ โรงเรียน ให้รอง
ผู ้อํานวยการโรงเรียนที ่รักษาราชการแทน เป็นผู ้ลงนามรับรอง โดยลงลายมือชื ่อด้วยปากกา สีน ้ำเงิน พร้อม
ประทับตราโรงเรียน  

ทั้งนี้ หากกรรมการตรวจสอบ แล้วพบว่า ผู้แข่งขันคนใดขาดคุณสมบัติในการแข่งขัน ผู้แข่งขันและทีม 
จะถูกตัดสิทธ์ิการแข่งขัน 

๓. หัวข้อการคัดลายมือ 
จํานวนคําศัพทท์ีผู่เ้ข้าแข่งขันต้องคัดลายมือ 
ระดับช้ันมัธยมศึกษาปทีี่ ๑ - ๓ คัดบทความ ไม่น้อยกว่า ๒๐๐ คํา 
ระดับช้ันมัธยมศึกษาปทีี่ 4 - 6 คัดบทความ ไม่น้อยกว่า ๒๐๐ คํา 

๔. เวลาท่ีใช้ในการแข่งขัน 
ระดบัมัธยมศกึษาปทีี ่๑-๓ ใช้เวลาแข่งขัน ๖๐ นาที 
ระดบัมัธยมศกึษาปทีี ่4-6 ใช้เวลาแข่งขัน ๖๐ นาที 

 
๕. ประเภทและจาํนวนผูเ้ขา้แขง่ขนั 

การแข่งขันประเภทเดีย่ว 



การแข่งขันทักษะวิชาการฯ สพม.ปทุมธานี ปีการศึกษา 256๙ 
 
 
 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ 12  

๖. วิธีการดาํเนนิการและรายละเอียดหลักเกณฑ์การแข่งขนั 
๖.๑ การสมัครเข้าร่วมการแข่งขัน ให้โรงเรียนเป็นผู้ดาํเนนิการสมัครในนามผู้แข่งขัน 

  ๖.๒ หัวข้อการแข่งขัน คณะกรรมการตัดสินเป็นผูก้ําหนดตาม ข้อ ๓ โดยคัดเลือกบทความจำนวนไม่ต่ำ
กว่า ๒๐๐ ตัวอักษร มาจำนวนทัง้หมด ๓ บทความ เหมาะสมกับระดับที่แข่งขัน ใช้แบบอักษร Simsun ขนาด 
๑๖ และคณะกรรมการตัดสินคัดเลือก ๑ บทความที่ใช้ในการแข่งขันจริง  

๖.๓ คณะกรรมการจะเรียกผู้เข้าแข่งขันเข้าห้องแข่งขันก่อนเวลาแข่งขัน ๑๕ นาที เพ่ือช้ีแจงกติกาและเตรียม 
แข่งขันพร้อมกัน 

๖.๔ อุปกรณ์ทีผู่้แข่งขันต้องเตรียมมาเอง ระดบัมัธยมศึกษา ใช้ปากกาสีดาํและน้ำยาลบคําผิด 
ในการแข่งขัน 

๖.๕ เมื่อเริ่มการแข่งขัน คณะกรรมการแจกกระดาษหรือสมุดที่เป็นตาราง และบทกลอนหรือบทความ 
ที่คณะกรรมกรรมจัดเตรียมไว้ให้กับผู้เข้าแข่งขันในการคัดลายมือ ให้ผู้เข้าแข่งขันใช้เวลาในการคัดลายมือ ๖๐ 
นาที การให้คะแนนการคัดลายมือ กรณีที ่ผ ู ้เข ้าแข่งขันเขียนผิด ให้คณะกรรมการพิจารณาเกณฑ์ข้อ  ๗ 
ตัดคะแนนจากประเด็นพิจารณา ข้อ ๑ เขียนตัวอักษรได้อย่างถูกต้องตามหลักการเขียนตัวอักษรจีน หรือ กรณีที่ 
ผู้เข้าแข่งขันใช้น ้ำยาลบคําผิด ให้คณะกรรมการพิจาณาตัดคะแนนจากประเด็นพิจารณาข้อ ๓ ความสะอาดและ 
เป็นระเบียบร้อย (ไม่ใช้ที่ลบคําผิด) คําละ ๑ คะแนน 

๖.๖ ผูเ้ข้าแข่งขันที่มาช้ากว่าเวลาทีก่ําหนดใหอ้ยูใ่นดุลพนิจิของคณะกรรมการ 
๗. เกณฑ์การให้คะแนน ๑๐๐ คะแนน 

 

ประเดน็การพิจารณา คะแนน 
๑) เขียนตัวอักษรไดอ้ย่างถูกต้องตามหลกัการเขียนตัวอกัษรจีน ๓๐ คะแนน 
๒) เขียนไดส้วยงาม ๓๐ คะแนน 
๓) ความสะอาดและเป็นระเบียบเรียบรอ้ย(ไม่ใช้ทีล่บคําผดิ) ๒๐ คะแนน 
๔) น้ำหนักของลายเส้นทีเ่ขียน ๑๐ คะแนน 
๕) เขียนได้ครบตรงตามเวลาทีก่ําหนด 
(รวมทัง้เครือ่งหมาย วรรคตอน คําถาม จบประโยค และตัวอกัษรจีน) 

๑๐ คะแนน 

หมายเหต ุ ในการให้คะแนน กรรมการตรวจให้คะแนนนักเรยีนทุกคน และนําคะแนนมาหาค่าเฉลีย่ 

๘. เกณฑ์การตัดสนิ 
ร้อยละ 80 – 100 ได้รบัรางวัลระดับเหรยีญทอง 
ร้อยละ 70 – 79 ได้รบัรางวัลระดับเหรยีญเงนิ 
ร้อยละ 60 – 69 ได้รบัรางวัลระดับเหรยีญทองแดง 
คะแนนต่ำกว่าร้อยละ 60 ได้รับเกียรติบัตร เว้นแต่กรรมการมีความเห็นเป็นอย่างอื่นผลการตัดสิน 

ของคณะกรรมการถือเป็นสิน้สุด 
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๙. คณะกรรมการ 
๘.๑ คณะกรรมการตัดสินการแข่งขัน ระดับช้ันละ 3 คน 
๘.๒ คณะกรรมการควบคุมการแข่งขัน ระดบัช้ันละ 3 คน 
คณุสมบัตขิองคณะกรรมการ 

กรรมการตัดสนิเปน็ผู้ทีม่ีความรู้ ความสามารถในการสือ่สารภาษาจีนเปน็อย่างด ีประกอบด้วย 
1. เจ้าของภาษา 1 คน (Native Speaker) 
2. ครูผูส้อนภาษาจีน /ผู้ทรงคุณวุฒิด้านภาษาจีน 

ข้อควรคาํนึง 
- กรรมการตอ้งไมต่ัดสินในกรณีสถานศึกษาของตนเข้าแข่งขัน 
- กรรมการทีม่าจากครผููส้อนควรแต่งตัง้ให้ตดัสินในระดบัช้ันทีท่ําการสอน 
- กรรมการควรมาจากสํานักงานเขตพืน้ทีก่ารศึกษาอืน่อย่างหลากหลาย 
- กรรมการควรให้ข้อเสนอแนะให้กับนกัเรียนที่ชนะในลําดับที่ 1 – 3 
- ในกรณีที่มีผู้ชนะลําดบัที่ 1-3 ได้คะแนนเท่ากันมากกว่าลำดบัละ 1 คน ให้พิจารณาลําดับทีต่ามลําดับข้อ  
ของเกณฑ์การให้คะแนน เช่น มีผู้ที่ได้คะแนนข้อที่ 1 เท่ากัน ใหดู้ข้อที่ 2 ผู้ที่ได้คะแนนข้อที่ 2 มากกว่าถือเป็น  
ผู้ชนะ แต่ถ้าข้อที่ 2 เท่ากัน ให้ดูในข้อถัดไป กรณีคะแนนเท่ากนัทุกข้อใหป้ระธานกรรมการตัดสินเป็นผู้ช้ีขาด 
 
 



เกณฑการแขงขนัทักษะวิชาการและศลิปหัตถกรรมนักเรียน 
ปการศึกษา 256๙ 

สรุปกิจกรรมการแขงขนักลุมภาษาตางประเทศท่ีสอง 
(ภาษาญีปุ่น เกาหล ีฝร่ังเศส เมียนมา) 

 
 

ช่ือกิจกรรม 

ระดับสหวิทยาเขต 
 

ประเภท 
 
หมายเหตุ สพม. 

ม.1-3 ม.4-6 

1. การแขงขันพูดเพือ่อาชีพ-ภาษาญีปุ่น  ✓ ทีม 2 คน  
2. การแขงขันพูดเพือ่อาชีพ-ภาษาเกาหล ี  ✓ ทีม 2 คน  
3. การแขงขันพูดเพือ่อาชีพ-ภาษาฝรัง่เศส  ✓ ทีม 2 คน  
4. การแขงขันพูดเพือ่อาชีพ-ภาษาเมียนมา  ✓ ทีม 2 คน  
5. การแขงขันละครสั้น-ภาษาญีปุ่น  ✓ ทีม 3-5 คน  
6. การแขงขันละครสั้น-ภาษาเกาหล ี  ✓ ทีม 3-5 คน  
๗. การแขงขันละครสั้น-ภาษาฝรัง่เศส  ✓ ทีม 3-5 คน  
๘. การแขงขันละครสั้น-ภาษาเมยีนมา  ✓ ทีม 3-5 คน  
 รวม ๘ กิจกรรม ๘ รายการ   



 

เกณฑสําคัญสําหรับกิจกรรมการแขงขันกลุมภาษาตางประเทศท่ีสอง (๔ ภาษา) 
1. คณุสมบัติผูแขงขัน 

1.1 ผูแขงขันตองเปนนักเรียนที่เรียนภาษาตางประเทศทีส่องในปการศึกษา 256๙ ทัง้แบบแผนการ
เรียน และมิใชแผนการเรียน ทัง้น้ีตองเปนรายวิชาที่นับหนวยกิตเทาน้ัน 

1.2 ผูแขงขันรายการพูดเพือ่อาชีพ เปนนักเรียนที่มสีัญชาติไทยโดยกําเนิด ซึ่งบิดาและมารดา หรือผู
ปกครองถือสญัชาติไทยโดยกําเนิด หรือสัญชาติอื่นที่ไมไดใชภาษาที่นักเรียนสมัครเขาแขงขัน ผูแขงขัน รายการ
ละครสั้นไมจํากัดสญัชาติ 

1.3 ผูแขงขันตองไมเคยไปศึกษาหรอืพาํนักอาศัยในประเทศที่ใชภาษาทีส่มัครแขงขันอยางตอเน่ืองเกนิ 
1 เดือนตอครัง้ 

1.4 นักเรียนเขารวมแขงขันไดคนละ 1 รายการเทาน้ัน กรณีการเปลี่ยนตัวผูแขงขันใหเปนไปตามเกณฑ 
ที่ สพฐ. กําหนดเทาน้ัน 

2. เอกสารหลกัฐานท่ีผูแขงขันตองนํามาแสดงในวันแขงขนั 
2.1 สําเนาระเบียนแสดงผลการเรียน (ปพ.1) ที่เปนปจจบุัน  
2.2 สําเนาทะเบียนบาน ที่ปรากฏช่ือผูแขงขัน และช่ือบิดาและมารดา หรือผูปกครอง ของผูแขงขัน 

(เฉพาะผูแขงขันรายการพูดเพื่ออาชีพ) 
2.3 หนังสือรบัรองคุณสมบัติผูแขงตามขอ 1.3 โดยผูอํานวยการโรงเรียน หรือผูรักษาราชการแทน 

เปนผูลงนามรบัรอง (เซ็นสด) พรอมประทบัตราโรงเรียน 
ทั้งน้ี หากกรรมการตรวจสอบ แลวพบวา ผูแขงขันคนใดขาดคุณสมบัติในการแขงขัน ผูแขงขัน 

และทีมจะถูกตัดสิทธ์ิการแขงขัน 

3. คณะกรรมการตัดสินการแขงขนั 
กรรมการตัดสิน 3 คน และกรรมการควบคุมการแขงขัน 3 คน คุณสมบัติของคณะกรรมการตัดสิน 

ตองเปนผูที่มีความรูความสามารถในการสื่อสารภาษาที่แขงขันเปนอยางดี ประกอบดวย 
3.1 อาจารยจากสถาบันอุดมศึกษา/ผูทรงคุณวุฒสิอนภาษาที่แขงขัน จํานวน 1 คน 
3.2 ครจูากสถานศึกษาที่ไมมีสวนเกี่ยวของกบัโรงเรียนของผูแขงขัน จํานวน 1 คน 
3.3 เจาของภาษา (Native Speaker) จํานวน 1 คน 

ในกรณีที่หนวยจัดการแขงขันสามารถจัดหากรรมการเจาของภาษาไดมากกวา 1 คน กส็ามารถทําได 
แตทั้งน้ีกรรมการตัดสินทัง้หมดตองมจีาํนวน 3 คน 

ในการแขงขันระดับเขตพื้นที ่สําหรบัภาษาสเปน รสัเซีย และกลุมภาษาอาเซียน (เมียนมา เวียดนาม 
เขมร และมลายู) หากไมมีกรรมการเจาของภาษา ใหเพิ่มจํานวนกรรมการในขอ 3.1 เพื่อใหครบ 3 คน 
 

ขอปฏิบัติ 
- กรรมการตองไมตัดสนิในกรณีสถานศึกษาของตนเขาแขงขัน 
- กรรมการที่มาจากครผููสอนควรแตงต้ังใหตัดสินในระดับช้ันทีท่ําการสอน 
- กรรมการควรมาจากสํานักงานเขตพื้นที่การศึกษาอื่น ๆ  ทีห่ลากหลาย 
- กรรมการเปนบุคคลที่ไมมีสวนเกี่ยวของกับผูแขงขัน (เชน เปนเจาของสถานศึกษาและสอนพิเศษ 
หรอืติวเขมใหผูเขาแขงขัน) 



4. สถานท่ีจัดการแขงขนั 
สถานที่แขงขันแบงเปน 2 หองดังน้ี 
- หองที่ 1 หองเกบ็ตัวผูเขาแขงขันทีร่อการแขงขัน โดยมกีรรมการผูประสานงานทีม่ีคุณสมบติัในการชวย 

ใหนักเรยีนผอนคลายจากความต่ืนเตนกังวล และบรหิารจัดการในการจับฉลากลําดับ (ถามี) หรือการจัดลําดับ 
การแขงขันใหเปนระบบ 

- หองที ่2 หองแขงขัน เปนหองปดและมีขนาดเหมาะสมกบัการแขงขัน โดยปราศจากเสียงรบกวน 
จากภายนอก ประกอบดวย โตะกรรมการตัดสิน โตะกรรมการจับเวลา 

หมายเหตุ การอนุญาตใหมีผู เขาชมการแขงขันในการแขงขัน ใหอยูในดุลพินิจของหนวยงาน 
ที่รับผิดชอบในการจัดแขงขัน ทั้งน้ีควรคํานึงถึงความสงบเรยีบรอยภายในหองแขงขัน เพราะผูเขาแขงขันทุกคน 
ตองใชสมาธิในการแขงขันคอนขางมาก ไมอนุญาตใหถายรูป ถายคลิป หรือยกปายหรือสงเสียงเชียรและตอง 
ปดโทรศัพทมือถือตลอดการแขงขัน รวมทั้งไมอนุญาตใหบุคคลใด ๆ เดิน เขา - ออก หองแขงขันในระหวางที ่
นักเรียนกาํลงัแขงขัน 

5. เกณฑการตัดสนิ 
รอยละ 80 – 100 ไดรบัเกยีรติบัตรระดับเหรียญทอง 
รอยละ 70 – 79 ไดรับเกียรติบัตรระดับเหรยีญเงนิ 
รอยละ 60 – 69 ไดรับเกียรติบัตรระดับเหรยีญทองแดง 

ไดคะแนนต่ำกวารอยละ 60 ไดรับเกียรติบัตรเขารวมการแขงขัน เวนแตกรรมการเห็นเปนอยางอื ่น 
ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเปนสิน้สุด 
 

  ขอควรคาํนึง 
  ในกรณีที่มีผูชนะลําดับที่ 1-3 ไดคะแนนเทากันมากกวาลำดับละ 1 คน ใหพิจารณาลําดับที่ตามลําดับขอ  
ของเกณฑการใหคะแนน เชน มีผูที่ไดคะแนนขอที่ 1 เทากัน ใหดูขอที่ 2 ผูที่ไดคะแนนขอที่ 2 มากกวาถือเปน  
ผูชนะ แตถาขอที่ 2 เทากัน ใหดูในขอถัดไป กรณีคะแนนเทากันทุกขอใหประธานกรรมการตัดสินเปนผูช้ีขาด 



การแขงขันพูดเพ่ืออาชีพ 

(ภาษาญีปุ่น เกาหล ีฝร่ังเศส เมียนมา) 

1. หัวขอการแขงขัน มัคคุเทศก: แนะนําการทองเที่ยวแบบ 4 Days 3 Nights ในประเทศทีเ่ปน

เจาของภาษาน้ัน ๆ 

2. ระดับผูเขาแขงขัน นักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาตอนปลาย 

3. ประเภทและจํานวนผูเขาแขงขนั ประเภททีม 2 คน 

4. วิธีดําเนนิการและรายละเอียดหลักเกณฑการแขงขัน 

4.1 การแขงขันทุกภาษา ใชหัวขอการแขงขันเดียวกัน 

4.2 กรรมการจะเรียกผูเขาแขงขันเขาหองเกบ็ตัวกอนเวลาแขงขัน 30 นาที เพื่อช้ีแจงกติกาและ 
เตรียมเขาแขงขันตามลําดับที่กําหนด 

4.3 ผูแขงขันจะตองพูดตามหัวขอที่กําหนด พรอมทัง้ตอบคําถามของคณะกรรมการ 

4.3.1 คณะกรรมการถามคําถาม 2 คําถามเกี่ยวกับสิ่งทีผู่แขงขันพูด (ถามและตอบดวยภาษา 
ที่สมัครแขงขัน) เปนคําถามประเภทใหตอบดวยประโยคทีส่มบูรณ 

4.3.2 ในการถามคําถามแตละขอ คณะกรรมการถามคําถามเปนภาษาตางประเทศ และให 
ผูแขงขันตอบดวยภาษาตางประเทศ ในกรณีที่ผูแขงขันไมสามารถตอบคําถามได ใหคณะกรรมการถามซ้ำอีก 1 
ครั้ง (อนุโลมใหคณะกรรมการอธิบายคําถามเพิม่เติมดวยภาษาตางประเทศไดตามความเหมาะสม) 
หากผูแขงขันไมสามารถตอบได ใหตอบเปนภาษาไทยได แตคะแนนที่ไดจะลดหลั่นลงไป (ดูรายละเอียดขอ 5) 

       4.4 เวลาในการแขงขัน 4 นาที ทั้งน้ีไมรวมการแนะนําตัวเอง หากใชเวลาในการพูดเกินหรือนอยกวาเวลา 
ที่กําหนดดังกลาวขางตน แตไมเกิน 30 วินาที จะไมตัดคะแนน หากเกินกวาหรือนอยกวา 30 วินาที ทุก 10 วินาที 
จะถูกตัด 1 คะแนน 

4.5 อปุกรณประกอบการพดู คือ ปายนิเทศที่ทําจากแผนฟวเจอรบอรด ขนาดไมเกิน 65 x 81 
เซนติเมตร จํานวนเพียง 1 แผนเทานั้น (ใชไดทั้งสองดาน) เพื่อใชในการติดภาพประกอบการพูด หามเขียน 
ขอความอ่ืนใดบนปายนิเทศ หากภาพที่นํามาใชเปนภาพที่มีขอความภาษาไทยปรากฏอยูในภาพดวยเล็กนอย 
ก็สามารถนํามาใชได ทั้งน้ี หามใชภาพที่มีขอความที่เปนภาษาที่ใชในการแขงขันปรากฏอยูในภาพ 

4.6 ผูเขาแขงขันทีม่าชากวากาํหนดเวลาใหอยูในดุลพินิจของคณะกรรมการ 



5. เกณฑการใหคะแนน 100 คะแนน 
 

- เน้ือหาสาระ มีขอมูลมากเพียงพอ อธิบายใหเขาใจไดโดยงาย 
นาสนใจ และดึงดูดความสนใจผูฟง 

20 คะแนน 

- ความถูกตองของภาษา 20 คะแนน 
- การออกเสยีงและความคลองแคลวในการพูด 20 คะแนน 
- บุคลิก ลลีา ทาทางในการนําเสนอ 20 คะแนน 
- การทาํงานเปนทมี 5 คะแนน 
- การใชเวลาตามที่กาํหนด 5 คะแนน 
- การตอบคําถาม 10 คะแนน 

 
การตอบคําถาม 10 คะแนน 

เกณฑการใหคะแนนในแตละคําถาม (มี 2 คําถาม) 
 

ความเขาใจคาํถาม การตอบคําถาม คะแนน 

❖ ถามคําถามดวยภาษาท่ีแขงขัน ตอบคําถามไดอยางถูกตองดวยภาษาท่ีแขงขัน 2.6-5 

 ตอบคําถามไดอยางถูกตองดวยภาษาไทย 0.5- 
2.5 

❖ ถามคําถามที่ตองแปลเปนภาษาไทย ตอบคําถามเปนภาษาท่ีแขงขันไดอยางถูกตอง 0.5- 
2.5 

 ตอบคําถามดวยภาษาไทย 0 



การแขงขันละครสั้น 

(ภาษาญีปุ่น เกาหล ีฝร่ังเศส) 
1. ระดับของผูเขาแขงขัน นักเรยีนระดับช้ันมัธยมศึกษาตอนปลาย 
2. ประเภทและจํานวนผูเขาแขงขัน ประเภททีม จํานวน 3-5 คน (รวมผูทําหนาทีผู่บรรยาย) 
3. วิธีดําเนนิการและรายละเอียดหลักเกณฑการแขงขัน 

3.1 บทละครสั้น: เปนบทนิทานอีสป นิทานนานาชาติ นิทานพื้นบานของไทย หรือนิทานพื้นบานของ 
ประเทศเจาของภาษา (ภาษาที่สมัครแขงขัน) โดยตองไมแตงเติมเน้ือหา 

3.2 กรรมการจะเรียกผูเขาแขงขันเขาหองเก็บตัวกอนเวลาแขงขัน 30 นาที เพื่อช้ีแจงกติกาและเตรียม 
เขาแขงขันตามลําดับทีก่ําหนด 

3.3 เวลาในการแสดง ใชเวลา 8 นาที ไมรวมการแนะนําตัว (+ 30 วินาที ไมตัดคะแนน) หากใชเวลา 
นอยหรือเกินกวาที่กําหนด ทุก 10 วินาทีจะถูกตัด 1 คะแนน 

3.4 ตัวละครทุกตัวตองมบีทพูด และพูดโดยไมดูบท รวมถึงผูบรรยายละคร ตองบรรยายโดยไมดูบท 
3.5 ผูแขงขันตองสงบทละครสั้นใหแกคณะกรรมการตัดสิน คนละ 1 ชุด รวมทัง้สิ้น 3 ชุด 
3.6 ผูแขงขันตองใชชุดนักเรียน/ชุดพละ ในการแสดงเทาน้ัน หามแตงหนาและตกแตงรางกายใดใด 

ท้ังสิ้น และหามใชอุปกรณประกอบการแสดงใดใดท้ังสิ้น หากฝาฝนจะโดนตัดคะแนนทั้งสิ้น 9 คะแนน 
(คณะกรรมการตัดสินแตละคน จะหกัคะแนนคนละ 3 คะแนนจากคะแนนดานการจัดการ ในหัวขอรูปแบบ 
การจัดแสดงและการวางแผนการแสดง) 

3.7 ไมอนุญาตใหผูแขงขันใชไมโครโฟนและซาวนเอฟเฟค (Sound Effect) 
3.8 ผูแขงขันทีม่าชากวากําหนดเวลาใหอยูในดุลพนิิจของคณะกรรมการ 

4. เกณฑการใหคะแนน 100 คะแนน 
4.1 ดานการแสดง 40 คะแนน ประกอบดวย 

 

- บทบาทการแสดง 10 คะแนน 
- การแสดงอารมณออกมาทางนาํเสียง 15 คะแนน 
- การเคลื่อนไหว การใชทาทาง และสหีนาในการแสดง 15 คะแนน 

4.2 ดานการใชภาษาและเน้ือหาของบทละคร 45 คะแนน ประกอบดวย 
 

- ความถูกตองทางภาษา 20 คะแนน 
- การออกเสยีงและความคลองแคลวในการใชพูด 20 คะแนน 
- ขอคิดจากเรือ่งทีนํ่าเสนอ 5 คะแนน 

4.3 ดานการจัดการ 15 คะแนน ประกอบดวย 
 

- รูปแบบการจัดแสดง และการวางแผนการแสดง 10 คะแนน 
- ความเหมาะสมของเวลาในการแสดง 5 คะแนน 
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เกณฑก์ารแข่งขันงานศิลปหัตถกรรมนักเรียน ครั้งที่ ๗4 
ปีการศึกษา ๒๕๖9 

กลุ่มสาระการเรยีนรูภ้าษาไทย 
สรุปกิจกรรมการแข่งขันกลุ่มสาระการเรียนรูภ้าษาไทย 

 
รายการแข่งขัน ระดับชั้น ประเภท หมายเหต ุ

ม.1-3 ม.4-6 

1. พินิจสารอ่านรอ้ยแก้ว   เดี่ยว  

2.เขียนสะกดคำภาษาไทย   เดี่ยว  

3.พูดสุนทรพจน์ภาษาไทย   เดี่ยว  

4.สืบครรลองท่องจำบทอาขยาน   เดี่ยว  

5.อัจฉริยภาพภาษาไทย         เดี่ยว  

รวม 5 5   

รวมการแข่งขัน 10 รายการ 
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๑ 

การแข่งขันทักษะภาษาไทย 

1. พินิจสารอ่านร้อยแก้ว 
1. คุณสมบัติผู้เขาแขงขัน 

เป็นนักเรียนปัจจุบันที่กําลังศึกษาในโรงเรียน สังกดัสำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา
ปทุมธานี 

2. ประเภทและจำนวนผูเ้ข้าแข่งขัน 
2.1 ประเภทเดี่ยว 
2.2 จำนวนผู้แข่งขันระดับชั้นละ 1 คน 

          3. วิธีดำเนินการและหลักเกณฑ์การแข่งขัน 
     1) บทอ่านที่ใช้ในการแข่งขัน เป็นบทอ่านร้อยแก้วที่จัดทำโดยศึกษานิเทศก์ด้านภาษาไทย            

หรือคณะกรรมการที่ได้รับมอบหมาย โดยผู้เข้าแข่งขันจะไม่ทราบบทอ่านล่วงหน้า 
     2) คณะกรรมการกลางเป็นผู้ดำเนินการแจกบทอ่าน ให้ผู้เข้าแข่งขันในวันแข่งขัน เพื่อให้ผู้เข้า

แข่งขันทุกคนได้รับบทอ่านเดียวกัน  
     3) การอ่านเมื่อผู้เข้าแข่งขันได้รับบทอ่านแล้ว ผู้เข้าแข่งขันมีเวลา เตรียมตัวและศึกษาบทอ่าน      

5 นาที  โดยสามารถอ่านบทอ่านเพื่อทำความเข้าใจเนื้อหา และพิจารณาคำในการอ่าน โดยสามารถขีดเขียน
หรือทำสัญลักษณ์ได้ เมื่อครบกำหนดเวลา 5 นาที คณะกรรมการกลางจะเก็บบทอ่านของผู้เข้าแข่งขันทุกคน 
และเริ่มทำการแข่งขันตามลำดับที่ได้การจับฉลาก  

     4) ผู้เข้าแข่งขัน อ่านบทอ่านร้อยแก้วต่อหน้าคณะกรรมการ โดยดูบทอ่านต้นฉบับในขณะอ่าน 
โดยถือบทอ่านไว้ในระดับที่เหมาะสมและอ่านต่อหน้าคณะกรรมการ 

     5) ผู้เข้าแข่งขันไม่ต้องแนะนำตัวเองต่อคณะกรรมการก่อนอ่าน เพื่อให้เวลาและเงื่อนไขการ
แข่งขันของผู้เข้าแข่งขันทุกคนมีความเท่าเทียมกัน 

     6) การอ่านต้องยึดหลักการอ่านออกเสียงร้อยแก้ว ได้แก่ การออกเสียงถูกต้อง การเว้นวรรคตอน 
การเน้นคำหรือข้อความสำคัญ การใช้น้ำเสียงที่เหมาะสมกับเนื้อหา ความต่อเน่ือง และความชัดเจน 

     7) กรรมการกลางมีหน้าที่ แจกบทอ่าน ควบคุมเวลา และแจ้งสัญญาณเริ่ม–สิ้นสุดการเตรียมตัว 
ส่วนคณะกรรมการตัดสินมีหน้าที่ประเมินคุณภาพการอ่านตามเกณฑ์ที่กำหนด  

4.  เกณฑ์การให้คะแนน (คะแนนเต็ม 100 คะแนน) ดังนี้ 
     4.1  ความถูกต้องในการอ่านและอักขรวิธี คะแนนเต็ม 30 คะแนน 
     - ออกเสียงพยัญชนะ สระ และวรรณยุกต์ได้ถูกต้อง 
     - ออกเสียงคำควบกล้ำ อักษรนำ และคำที่มีรูปหรือเสียงซับซ้อนได้ถูกต้อง 
     - อ่านคำศัพท์เฉพาะและคำที่มีความหมายสำคัญได้ถูกต้อง 
     - ไม่อ่านผิด ตกหล่น เพิ่มคำ หรือเปลี่ยนคำจากบทอ่าน  
     - หากอ่านผิด ตกหล่น เพิ่มคำ หักตำแหน่งละ ๐.๕ คะแนน 
     - ออกเสียงคำให้ตรงตามอักขรวิธีและความหมายของคำ 
     4.2  การแบ่งวรรคตอนและจังหวะการอ่าน คะแนนเต็ม 20 คะแนน 
     - แบ่งวรรคตอนสอดคล้องกับเนื้อหาและโครงสร้างประโยค 
     - เว้นจังหวะเมื่อจบข้อความหรือความคิดอย่างเหมาะสม 
     - ไม่หยุดในตำแหน่งที่ทำให้ความหมายของข้อความคลาดเคลื่อน
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๒ 

     - ควบคุมความเร็วในการอ่านได้เหมาะสม ไม่เร็วหรือช้าจนเกินไป 
     - อ่านได้ต่อเน่ือง ไม่สะดุดหรือลังเลโดยไม่จำเป็น 
     - หากผู้เข้าแข่งขันอ่านเกิดความขัดข้องขณะอ่าน (ตื่นเต้น ตะกุกตะกัก หรือประหม่า)  
ให้ผู้เข้าแข่งขันอ่านต่อเนื่องไปจนจบ 
     4.3  น้ำเสียงและการเน้นคำ คะแนนเต็ม 20 คะแนน 
     - ใช้ระดับเสียงดัง–เบาอย่างเหมาะสม 
     - มีการเน้นคำหรือข้อความสำคัญอย่างเป็นธรรมชาติ 
     - ใช้ระดับเสียงและลีลาการอ่านเหมาะสมกับลักษณะของบทอ่าน 
     - น้ำเสียงมีความชัดเจน ฟังง่าย และเป็นธรรมชาติ 
     - ไม่อ่านด้วยน้ำเสียงราบเรียบหรือเป็นจังหวะเดียวตลอดทั้งบท 
     4.4 อารมณ์ ความหมาย และการถ่ายทอดสาร คะแนนเต็ม 20 คะแนน 
     - เข้าใจและถ่ายทอดสาระสำคัญของเรื่องได้ 
     - น้ำเสียงและอารมณ์สอดคล้องกับเนื้อหา 
     - สามารถถ่ายทอดบรรยากาศ ความรู้สึก หรือเจตนาของผู้เขียนได้อย่างเหมาะสม 
     - การเน้นคำและการใช้น้ำเสียงช่วยให้ผู้ฟังเข้าใจความหมายของข้อความ 
     - ถ่ายทอดบทอ่านได้อย่างมีชีวิตชีวา แต่ไม่แสดงอารมณ์เกินความเหมาะสมของบทอ่าน 
     4.5 บุคลิกภาพ คะแนนเต็ม 10 คะแนน 
     - มีความมั่นใจในการอ่าน 
     - มีสมาธิและควบคุมอารมณ์ได้ดี 
     - ท่าทางสุภาพ เหมาะสมกับสถานการณ์การแข่งขัน 
     - การถือบทอ่านและการวางสายตาเหมาะสม 
     - แต่งกายสุภาพ เรียบร้อย และเหมาะสม 

          5. เกณฑ์การตดัสิน 
        ร้อยละ 80 - 100  ได้รับรางวัลระดับเหรียญทอง 
        ร้อยละ 70 - 79   ได้รับรางวัลระดับเหรียญเงิน 
        ร้อยละ 60 - 69   ได้รับรางวัลระดับเหรียญทองแดง 
        ต่ำกว่าร้อยละ 60    ได้รับเกียรติบัตร เว้นแต่กรรมการจะเห็นเป็นอย่างอื่น 
ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นที่สิ้นสุด 
6. คณะกรรมการการแข่งขัน ระดับชั้นละ 3 คน 
     6.1 คุณสมบัติของคณะกรรมการ 
     ๑) ผู้ทรงคุณวุฒิ ภูมปิัญญาท้องถิ่นด้านภาษาไทย  
     ๒) ศึกษานิเทศก์ที่รับผิดชอบกลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย หรือครูผู้สอนกลุ่มสาระการเรียนรู้

ภาษาไทย 
    6.2 ข้อควรคํานึง 
     ๑) กรรมการที่เป็นครูต้องไม่ตัดสิน กรณีที่มีนักเรียนในสถานศึกษาของตนเข้าแข่งขันในระดับ       

ชั้นนั้น และกรรมการที่เป็นศึกษานิเทศก์ต้องไม่ตัดสิน กรณีที่มีนักเรียนในสถานศึกษาสังกัดเขตของตน 
เขา้แขง่ขัน 

     ๒) กรรมการควรมีการแต่งตั้งให้เป็นกรรมการตัดสิน
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๓ 

 ๓) กรรมการควรมาจากสำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาต่าง ๆ หลายเขตพื้นที่ในภาคเดียวกัน 
 ๔) กรรมการควรให้ข้อเสนอแนะเพิ่มเติมแกนั่กเรียนที่ชนะลำดับที่ ๑-๓ 

          7. สถานที่ทำการแข่งขัน 
จัดห้องสอบที่มีพื้นที่ให้นักเรียนท่องอาขยานต่อหน้าคณะกรรมการ ซึ่งจะต้องมีห้องเก็บตัวสำหรับ

นักเรียนที่รอเวลาการแข่งขันซึ่งอยู่ไกลจากสถานที่แข่งขันพอสมควร เพื่อไม่ให้ได้ยินเสียงผู้เข้าแข่งขันที่กำลัง
แข่งขัน  และขณะแข่งขัน มีการบันทึกวิดีโอ เพื่อให้คณะกรรมการตรวจทานการตัดสินผล 
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2. เขียนสะกดคำภาษาไทย                                                                                  
1. คุณสมบัติผู้เขาแขงขัน 

เป็นนักเรียนปัจจุบันที่กําลังศึกษาในโรงเรียน สังกดัสำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา
ปทุมธานี 

2. ประเภทและจำนวนผูเ้ข้าแข่งขัน 
2.1 ประเภทเดี่ยว 
2.2 จำนวนผู้แข่งขันระดับชั้นละ 1 คน 

          3. วิธีดำเนินการและหลักเกณฑ์การแข่งขัน 
          1)  ผูเ้ข้าแข่งขันต้องมารายงานตัว ณ สถานที่จัดการแข่งขัน ก่อนเริ่มการแข่งขันอย่างน้อย           

15 นาที และทำธุระส่วนตัวให้เรียบร้อยก่อนเข้าห้องแข่งขัน หากผู้เข้าแข่งขันไม่มารายงานตัวตามวันเวลา        
ที่กำหนดคณะกรรมการอาจพิจารณาตัดสิทธิ์การเข้าแข่งขัน 

2) ห้ามผู้เข้าแข่งขันนำเครื่องมือสื่อสาร อุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ นาฬิกาอัจฉริยะ และอุปกรณ์ 
ช่วยจำทุกชนิดเข้าห้องแข่งขัน โดยให้ฝากไว้กับครูผู้ฝึกสอนก่อนเข้าห้องแข่งขัน 

3) คณะกรรมการจัดเตรียมอุปกรณ์เครื่องเขียนและกระดาษคำตอบไว้ให้ ณ โต๊ะแข่งขัน               
ผู้เข้าแข่งขันจึงไม่ต้องนำอุปกรณ์เครื่องเขียนใด ๆ เข้าห้องแข่งขัน 

4) ระหว่างการแข่งขันไม่อนุญาตให้ผู้เข้าแข่งขันลุกออกจากที่นั่งหรือออกจากห้องแข่งขัน        
หากลุกออกจากที่นั่งโดยไม่ได้รับอนุญาตจะถือว่าสละสิทธิ์การแข่งขันโดยปริยาย 

5)  การแข่งขันแบ่งออกเป็น 3 รอบ ผู้เข้าแข่งขันทุกคนต้องเข้าร่วมการแข่งขันครบทั้ง 3 รอบ 
ดังนี้ 

- รอบที่ 1 การเขียนตามคำบอก (คะแนนเต็ม 20 คะแนน) คณะกรรมการจับสลากคำศัพท์จากโหล
คำศัพท์ จำนวน 20 คำ ผู ้ดำเนินรายการอ่านออกเสียงคำและอ่านประโยคบริบทแวดล้อม             
เพื่ออธิบายความหมาย เช่น เกษียณ - คุณครูนุสรากำลังจะเกษียณอายุราชการ โดยอ่านคำละ               
2 รอบ ใช้เวลาอ่านและบอกรูปประโยคคำละ 30 วินาที และให้เวลาผู้เข้าแข่งขันเขียนคำศัพท์            
ลงในกระดาษคำตอบคำละ 30 วินาที รวมเวลาแข่งขันรอบนี้ 20 นาที โดยให้คะแนนจากคำที่               
ผู้เข้าแข่งขันสะกดถูกต้อง คำละ 1 คะแนน 

- รอบที่ 2 การเลือกคำที่สะกดถูกต้อง (คะแนนเต็ม 10 คะแนน) คณะกรรมการแสดงชุดคำศัพท์   
บนหน้าจอโปรเจกเตอร์ จำนวน 20 คำ ซึ่งปะปนกันระหว่างคำที่สะกดถูกและสะกดผิด ผู้เข้าแข่งขัน
ต้องพิจารณาเลือกเฉพาะคำที ่สะกดถูกต้อง จำนวน 10 คำ แล้วเข ียนคำดังกล่าว  ลงใน
กระดาษคำตอบภายในเวลา 10 นาที โดยหากเลือกคำที ่สะกดถูกต้องจะได้รับคะแนนคำละ             
1 คะแนน  

- รอบที่ 3 การค้นหาและแก้ไขคำผิดจากบทอ่าน (คะแนนเต็ม 20 คะแนน) คณะกรรมการแจกบท
อ่านที่ยกมาจากวรรณกรรมหรือบทความทางวชิาการ ซึ่งในบทอ่านจะมีคำสะกดผิดซ่อนอยู่ จำนวน 
10 คำ ผู้เข้าแข่งขันต้องค้นหาคำที่สะกดผดิ และนำมาเขียนลงในกระดาษคำตอบพร้อมทั้งเขียนแก้ไข
ให้ถูกต้องภายในเวลา 20 นาที โดยหากสามารถเลือกคำผิดจากบทอ่านได้ ถูกต้องได้คะแนนคำละ  
1 คะแนน และหากสามารถแก้ไขคำดังกล่าวถูกตอ้งจะได้คะแนนเพิ่มคำละ 1 คะแนน แต่หากเลือก
คำที่ถูกต้องอยู่แล้วมาแกไ้ขจะถูกหักคำละ 1 คะแนน 
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               6) เมื่อหมดเวลาในแต่ละรอบ คณะกรรมการจะทำการเก็บกระดาษคำตอบทันที 
               7) หากเกิดกรณีคะแนนรวมเท่ากันและจำเป็นต้องตัดสินลำดับรางวัล ให้คณะกรรมการจดัแข่งขัน
รอบพิเศษ (สำรอง) โดยใช้รูปแบบการเขียนตามคำบอกแบบคัดออก จนกว่าจะได้ผูช้นะ 
               ๘) การตดัสนิของคณะกรรมการถือเป็นที่สิ้นสุด 
          4. เกณฑ์การให้คะแนน (คะแนนเต็ม 50 คะแนน) 

4.1  การแข่งขันแบ่งออกเป็น 3 รอบ แต่ละรอบมีคะแนน ดังนี้ 
- คะแนนจากรอบที่ 1 การเขียนตามคำบอก (20 คะแนน) 
- คะแนนจากรอบที่ 2 การเลือกคำที่สะกดถูกต้อง (10 คะแนน) 
- คะแนนจากรอบที่ 3 การค้นหาและแก้ไขคำผิดจากบทอ่าน (20 คะแนน) 

4.2 การตัดสินอ้างอิงความถกูต้องของการสะกดคำตามพจนานุกรม ฉบับราชบัณฑิตยสถาน 
5. คณะกรรมการการแข่งขัน ระดับชั้นละ 3 คน 
     5.1 คุณสมบัติของคณะกรรมการ 
     ๑) ผู้ทรงคุณวุฒิ ภูมปิัญญาทองถิ่นด้านภาษาไทย  
     ๒) ศึกษานิเทศก์ที่รับผิดชอบกลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย หรือครูผู้สอนกลุ่มสาระการเรียนรู้

ภาษาไทย 
    5.2 ข้อควรคํานึง 
     ๑) กรรมการที่เป็นครูต้องไม่ตัดสิน กรณีที่มีนักเรียนในสถานศึกษาของตนเข้าแข่งขันในระดับ       

ชั้นนั้น และกรรมการที่เป็นศึกษานิเทศก์ต้องไม่ตัดสิน กรณีที่มีนักเรียนในสถานศึกษาสังกัดเขตของตนเข้า      
แขง่ขัน 

     ๒) กรรมการควรมีการแต่งตั้งให้เป็นกรรมการตัดสิน  
     ๓) กรรมการควรมาจากสำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาต่าง ๆ หลายเขตพื้นที่ในภาคเดียวกัน 
     ๔) กรรมการควรให้ข้อเสนอแนะเพิ่มเติมแกน่ักเรียนที่ชนะลำดับที่ ๑-๓ 

          6. สถานที่ทำการแข่งขัน 
                ควรเป็นห้องที่มีโต๊ะ เก้าอี้ สำหรับผู้เข้าแข่งขันนั ่งตามเลขที่ โดยจัดให้เหมาะสมกับจำนวน
นักเรียนผูเ้ข้าแข่งขัน 
 
 

-  
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3. พูดสุนทรพจน์ภาษาไทย                                                                                  
1. คุณสมบัติผู้เขาแขงขัน 

เป็นนักเรียนปัจจุบันที่กําลังศึกษาในโรงเรียน สังกดัสำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา
ปทุมธานี 

2. ประเภทและจำนวนผูเ้ข้าแข่งขัน 
2.1 ประเภทเดี่ยว 
2.2 จำนวนผู้แข่งขันระดับชั้นละ 1 คน 

          3. วิธีดำเนินการและหลักเกณฑ์การแข่งขัน 

                     กำหนดหวัข้อการแข่งขัน  ดังนี้ 
                -    ระดับชั้น ม.1 – 3 หัวข้อ “เคารพความแตกต่าง สร้างสังคมแห่งความสุข” 
               -    ระดับชั้น ม.4 – 6 หัวข้อ “ไซเบอร์บูลลี่ บาดแผลที่มองไม่เห็น” 

     1)   ผู้เข้าแข่งขันรายงานตัว ณ สถานที่จัดการแข่งขันก่อนเริ่มการแข่งขันอย่างน้อย 30 นาที      
หากไม่มารายงานตัวตามวันเวลาที่กำหนด กรรมการอาจพิจารณาตัดสิทธิ์การเข้าแข่งขัน 

2) ผู้เข้าแข่งขันจับฉลากลำดับการแข่งขันก่อนเริ่มการแข่งขัน 15 นาที 
3) ผู้เข้าแข่งขันแต่งกายด้วยชุดนักเรียนตามระเบียบของโรงเรียนตนเอง 
4) ผู้เข้าแข่งขันพูดสุนทรพจน์ในหัวข้อที่กำหนด โดยใช้เวลาในการพูดคนละไม่เกิน 5 นาที  

สามารถยืดหยุ่นได้ไม่เกิน ±30 วินาท ี(๐๔.๓๐ น./๐๕.๓๐ น.) 
5) การจับเวลาจะเริ่มนับตั้งแต่ผู้เข้าแข่งขันเริ่มต้นพูดคำแรก จนถึงคำสุดท้ายของการพูด โดยมี 

สัญญาณเตือนเมื่อเหลือเวลา 1 นาที และเตือนเมื่อหมดเวลา 5 นาที 
6) ผู้เข้าแข่งขันห้ามใช้เอกสาร บทพูด หรืออุปกรณ์ช่วยจำใด ๆ ประกอบการพูด 
7) หากมีกรณีคะแนนเท่ากันและจำเป็นต้องตัดสินเพิ่มเติม ให้ดำเนินการแข่งขันรอบฉับพลัน  

ตามหัวข้อที่คณะกรรมการกำหนดขึ้นในวันแข่งขัน 
8) การตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นที่สิ้นสุด 

     ๔.  เกณฑ์การให้คะแนน (คะแนนเต็ม 100 คะแนน) 
4.1  ด้านเนื้อหาและการดำเนินเรื่อง (คะแนนเต็ม 35 คะแนน) 
- ตรงประเด็นตามหัวข้อทีก่ำหนดและมีความถูกตอ้งตามหลักวิชาการ 
- การลำดับความคิด การโครงเรื่อง มีความสอดคลอ้งต่อเน่ือง 
- การสอดแทรกข้อคิด ประโยชน์ หรือแนวทางที่สามารถนำไปประยุกต์ใช้ได้จริง 

4.2  ด้านการใช้ภาษาและอกัขรวิธี (คะแนนเต็ม 25 คะแนน) 
- ความถูกต้องตามหลักอักขรวิธี ออกเสียงคำควบกล้ำชัดเจน  
- การใช้ถ้อยคำสุภาพ เหมาะสม และถูกต้องตามหลักภาษาไทย  
4.3  ด้านลีลา และน้ำเสียง (คะแนนเต็ม 20 คะแนน) 
- น้ำเสียงไพเราะ ชดัเจน มีจังหวะในการเว้นวรรคตอน และเน้นน้ำหนักเสียงได้อย่างเหมาะสม  
- มีลีลาวาทศิลป์ ถ่ายทอดอารมณ์ความรู้สึก และดงึดูดความสนใจของผู้ฟัง 
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4.4  ด้านบุคลิกภาพ มารยาท และการแสดงออก (คะแนนเต็ม 10 คะแนน) 
- กิริยาทา่ทาง การสบตาผูฟ้ัง การยืน และความมั่นใจในตวัเอง  
- การแต่งกายเรียบร้อยถูกต้องตามระเบียบและมารยาทในการพูด 
4.5  ด้านการรกัษาเวลา (คะแนนเต็ม 10 คะแนน) 
- ใช้เวลาในการพูดอยู่ในชว่ง 4 นาที 30 วินาที ถึง 5 นาท ี30 วินาที ไดค้ะแนนเต็ม 10 คะแนน 

หากน้อยหรือมากกว่าเวลานี้ หักคะแนนนาทีละ 2 คะแนน เศษของนาทีปัดเป็น 1 นาที 
 5. เกณฑ์การตัดสิน 

        ร้อยละ 80 - 100  ได้รับรางวัลระดับเหรียญทอง 
        ร้อยละ 70 - 79   ได้รับรางวัลระดับเหรียญเงิน 
        ร้อยละ 60 - 69   ได้รับรางวัลระดับเหรียญทองแดง 
        ต่ำกว่าร้อยละ 60    ได้รับเกียรติบัตร เว้นแต่กรรมการจะเห็นเป็นอย่างอื่น 
ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นที่สิ้นสุด 
6. คณะกรรมการการแข่งขัน ระดับชั้นละ 3 คน 
     6.1 คุณสมบัติของคณะกรรมการ 
     ๑) ผู้ทรงคุณวุฒิ ภูมปิัญญาทองถิ่นด้านภาษาไทย  
     ๒) ศึกษานิเทศก์ที่รับผิดชอบกลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย หรือครูผู้สอนกลุ่มสาระการเรียนรู้

ภาษาไทย 
     6.2 ข้อควรคํานึง 
     ๑) กรรมการที่เป็นครูต้องไม่ตัดสิน กรณีที่มีนักเรียนในสถานศึกษาของตนเข้าแข่งขันในระดับ       

ชั้นนั้น และกรรมการที่เป็นศึกษานิเทศก์ต้องไม่ตัดสิน กรณีที่มีนักเรียนในสถานศึกษาสังกัดเขตของตน 
เขา้แขง่ขัน 

     ๒) กรรมการควรมีการแต่งตั้งให้เป็นกรรมการตัดสิน 
     ๓) กรรมการควรมาจากสำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาต่าง ๆ หลายเขตพื้นที่ในภาคเดียวกัน 
     ๔) กรรมการควรให้ข้อเสนอแนะเพิ่มเติมแกนั่กเรียนที่ชนะลำดับที่ ๑-๓ 
๗. สถานที่จัดแข่งขัน 
จัดห้องสอบที่มีพื้นที่ให้นักเรียนยืนพูดต่อหน้าคณะกรรมการ ซึ่งจะต้องมีห้องเก็บตัวสำหรับนักเรียน    

ที่รอเวลาการแข่งขันซึ่งอยู่ไกลจากสถานที่แข่งขันพอสมควร เพื่อไม่ให้ได้ยินเสียงผู้เข้าแข่งขันที่กำลังแข่งขัน   
และขณะแข่งขัน มีการบันทึกวิดีโอ เพื่อให้คณะกรรมการตรวจทานการตัดสินผล 
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4. สืบครรลองท่องจำบทอาขยาน 
1. คุณสมบัติผู้เขาแขงขัน 

เป็นนักเรียนปัจจุบันที่กําลังศึกษาในโรงเรียน สังกดัสำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา
ปทุมธานี 

2. ประเภทและจำนวนผูเ้ขา้แข่งขัน 
2.1 ประเภทเดี่ยว 
2.2 จำนวนผู้แข่งขันระดับชั้นละ 1 คน 

          3. วิธีดำเนินการและหลักเกณฑ์การแข่งขัน 

     1) เนื้อหาบทอาขยานที่นำมาใช้แข่งขันท่องอาขยาน ประกอบด้วยบทอาขยานบทหลักและบท
อาขยาน บทเลือกของแต่ละชั้นปี จากหนังสืออ่านเพิ่มเติม กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย บทอาขยาน
ภาษาไทย ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑ ของสำนักงานคณะกรรมการ
การศึกษาขั้นพื้นฐาน กระทรวงศึกษาธิการ และให้ผู้เข้าแข่งขันท่องอาขยานแบบออกเสียงโดยใส่ทำนองตาม
ฉันทลักษณ์ของบทอาขยานที่กำหนดปกติและไม่ดูบท 

     2) คณะกรรมการเตรียมบทอาขยานบทหลักและบทอาขยานบทเลือกของแต่ละชั้นปี จำแนกเป็น
บทดังนี้ 
          ระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น 

อาขยานบทหลัก 3 บท และบทอาขยานบทเลือก 2 บท รวม 5 บท โดยกรรมการกำหนดบท ดังนี้ 
บทหลัก 

1. นิราศภูเขาทอง 
2. บทพากย์เอราวัณ 
3. โคลงสุภาษิตนฤทุมนาการ 

บทเลือก 
1 .พระอภัยมณี ตอนหนีนางผีเสื้อสมุทร 
2. โคลงพระศรีสุริโยทัยขาดคอช้าง 

          ระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย 
อาขยานบทหลัก 3 บท และบทอาขยานบทเลือก 3 บท รวม 6 บท โดยกรรมการกำหนดบท ดังนี้ 

บทหลัก 
1. อิเหนา ตอน ศึกกะหมังกุหนิง 
2. ลิลิตตะเลงพ่าย 
3. สามัคคีเภทคำฉันท์ 

บทเลือก 
1. นิราศนรินทร์คำโคลง 
2. ขุนช้างขุนแผน ตอน ขุนแผนข้ึนเรือนขุนช้าง 
3. สวรรค์ชั้นกวี     

 
 บทอาขยานภาษาไทย 

หลักสูตรแกนกลางการศกึษาขั้นพื้นฐาน พทุธศักราช ๒๕๕๑ 
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      3) ให้ตัวแทนกรรมการจับฉลากบทอาขยานจำนวน 1 บท จากบทที่กำหนดของแต่ละชั้นปี
เพื่อให้ผู้เข้าแข่งขันทุกคนใช้เป็นบทท่องเดียวกัน 

      4) นักเรียนที่เข้าแข่งขันไม่ต้องแนะนำตัวเองต่อคณะกรรมการ 
      5) เวลาในการท่องบทอาขยานขึ้นอยู่กับเน้ือหาบทอาขยาน 

          4. เกณฑ์การให้คะแนน (คะแนนเต็ม 100 คะแนน) ดังนี้ 
     4.1  ท่องถูกต้องตามฉันทลักษณ์ คะแนนเต็ม 30 คะแนน 

- ถูกต้องตามทำนองของการท่อง ลีลา จังหวะตามฉันทลักษณ์ของบทอาขยาน 
     4.2 อักขรวิธี คะแนนเต็ม 30 คะแนน 

- การออกเสียงพยัญชนะ สระ วรรณยุกต์ เสียงควบกล้ำถูกต้อง 
- การออกเสียงตรงตามอักขรวิธีในภาษาไทย ไม่มีการดู่ ตก และเติม  
  (ออกเสียงผิด 1 คำ หัก 2 คะแนน) 

     4.3 น้ำเสียง คะแนนเต็ม 20 คะแนน 
- ความหนักเบาของเสียง ความชัดเจน เป็นธรรมชาติ 
- น้ำเสียงให้อารมณ์ความรู้สึกที่สอดคล้องกับเนื้อหาของบทอาขยาน 

     4.4 จังหวะ คะแนนเต็ม 10 คะแนน 
- ลีลาการอ่านสม่ำเสมอ แบ่งวรรคตอนถูกต้อง 
- ท่องต่อเน่ืองจนจบเนื้อหาของบทอาขยาน 

     4.5 บุคลิกภาพ คะแนนเต็ม 10 คะแนน 
- มั่นใจ ควบคุมอารมณ์ความรู้สึกได้ 
- แต่งกายสุภาพ เรียบร้อย เหมาะสม 

          5. เกณฑ์การตัดสิน 
          ร้อยละ 80 - 100            ได้รับรางวัลระดับเหรียญทอง 
          ร้อยละ 70 - 79   ได้รับรางวัลระดับเหรียญเงิน 
          ร้อยละ 60 - 69   ได้รับรางวัลระดับเหรียญทองแดง 
          ต่ำกว่าร้อยละ 60            ได้รับเกียรติบัตร เว้นแต่กรรมการจะเห็นเป็นอย่างอื่น 
ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นที่สิ้นสุด 
6. คณะกรรมการการแข่งขัน ระดับชั้นละ 3 คน 
     6.1 คุณสมบัติของคณะกรรมการ 
     ๑) ผู้ทรงคุณวุฒิ ภูมิปัญญาท้องถิ่นด้านภาษาไทย  
     ๒) ศึกษานิเทศก์ที่รับผิดชอบกลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย หรือครูผู้สอนกลุ่มสาระการเรียนรู้

ภาษาไทย 
     6.2 ข้อควรคํานึง 
     ๑) กรรมการที่เป็นครูต้องไม่ตัดสิน กรณีที่มีนักเรียนในสถานศึกษาของตนเข้าแข่งขันในระดับ       

ชั้นนั้น และกรรมการที่เป็นศึกษานิเทศก์ต้องไม่ตัดสิน กรณีที่มีนักเรียนในสถานศึกษาสังกัดเขตของตน 
เข้าแขง่ขัน 

     ๒) กรรมการควรมีการแต่งตั้งให้เป็นกรรมการตัดสิน 
     ๓) กรรมการควรมาจากสำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาต่าง ๆ หลายเขตพื้นที่ในภาคเดียวกัน 
     ๔) กรรมการควรให้ข้อเสนอแนะเพิ่มเติมแกน่ักเรียนที่ชนะลำดับที่ ๑-๓
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7. สถานที่ทำการแข่งขัน 
จัดห้องสอบที่มีพื้นที่ให้นักเรียนท่องอาขยานต่อหน้าคณะกรรมการ ซึ่งจะต้องมีห้องเก็บตัวสำหรับ

นักเรียนที่รอเวลาการแข่งขันซึ่งอยู่ไกลจากสถานที่แข่งขันพอสมควร เพื่อไม่ให้ได้ยินเสียงผู้เข้าแข่งขันที่กำลัง
แข่งขัน 
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5. อัจฉริยภาพภาษาไทย 
1. คุณสมบัติผู้เขาแขงขัน 

เป็นนักเรียนปัจจุบันที่กําลังศึกษาในโรงเรียน สังกดัสำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา
ปทุมธานี 

2. ประเภทและจำนวนผูเ้ขา้แข่งขัน 
2.1 ประเภทเดี่ยว 
2.2 จำนวนผู้แข่งขันระดับชั้นละ 1 คน 

          3. วิธีดำเนินการและหลักเกณฑ์การแข่งขัน 

                    1) ผู้เข้าแข่งขันต้องมารายงานตัว ณ สถานที่จัดการแข่งขัน ก่อนเริ ่มการแข่งขันอย่างน้อย       
15 นาที และทำธุระส่วนตัวให้เรียบร้อยก่อนเข้าห้องแข่งขัน หากผู้เข้าแข่งขันไม่มารายงานตัวตามวันและเวลา
ที่กำหนดคณะกรรมการอาจพิจารณาตัดสิทธิ์การแข่งขัน 
                2) ห้ามผู้เข้าแข่งขันนําเครื่องมือสื่อสาร โทรศัพท์มือถือ อุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ นาฬิกาอัจฉริยะ 
หนังสือ เอกสารหรืออุปกรณ์ช่วยจำทุกชนิดเข้าห้องแข่งขัน 
                3) คณะกรรมการจัดเตรียมข้อสอบ กระดาษคําตอบ กระดาษสำหรับเขียนตอบ และอุปกรณ์
เครื่องเขียนที่จําเป็นให้แก่ผู้เข้าแข่งขัน 
                4) ผู้เข้าแข่งขันแต่ละระดับทำข้อสอบ 1 ฉบับ ซึ่งประกอบด้วยข้อสอบปรนัยและข้อสอบอัตนัย 
ภายในเวลาที่กำหนด 
                ๕) ข้อสอบแยกเป็น 2 ชุดตามระดับการแข่งขัน ได้แก่ ข้อสอบระดับมัธยมศึกษาตอนต้น    
สำหรับนักเรียน ม.1-3 และข้อสอบระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย สำหรับนักเรียน ม.4-6 โดยใช้โครงสร้างและ
สัดส่วนคะแนนเดียวกัน แต่ปรับความยากให้เหมาะสมกับระดับชั้น 
                6) ใช้เวลาในการแข่งขัน 120 นาที 
                7) ระหว่างการแข่งขันไม่อนุญาตให้ผู ้เข้าแข่งขันติดต่อ พูดคุย หรือขอความช่วยเหลือจาก    
บุคคลอื่น และไม่อนุญาตให้ออกจากห้องแข่งขันโดยไม่ได้รับอนุญาต 
                8) เมื่อหมดเวลา ผู้เข้าแข่งขันต้องหยุดทำข้อสอบทันที และส่งข้อสอบพร้อมกระดาษคําตอบให้
คณะกรรมการ 
                9) การตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นที่สิ้นสุด 
          4. รูปแบบข้อสอบและเกณฑ์การให้คะแนน  
              คะแนนเต็ม 100 คะแนน แบ่งเป็นข้อสอบปรนัย 60 คะแนน และข้อสอบอัตนัย 40 คะแนน 
             4.1 ขอบเขตข้อสอบปรนัย 60 คะแนน 
                    1) หลักภาษาและการใช้ภาษาไทย 20 คะแนน  
                       -  เสียงและอักษรไทย  
                       - ชนิดและหน้าที่ของคำ  
                       - การสร้างคำ  
                       - ประโยคและส่วนประกอบของประโยค  
                       - ความหมายของคำและการเลือกใช้คำ  
                       - สำนวน สุภาษิต และคำพังเพย  
                       - คำราชาศัพท์ 
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                     - ระดับภาษา  
                     - การใช้ภาษาให้เหมาะสมกับบุคคล โอกาส และสถานการณ์  
                     - การพิจารณาความถูกต้อง และความเหมาะสมของข้อความ 
                  2) การอ่านและคิดวิเคราะห์ 25 คะแนน 
                    ใช้บทอ่านหรือข้อความ เช่น บทความ สารคดี ข่าว โฆษณา ข้อความจากสื่อ วรรณกรรม 
หรือข้อความแสดงความคิดเห็น โดยวัดทักษะต่อไปน้ี  

      - การจับใจความสำคัญและสรุปความ  
      - การตีความและอนุมาน  
      - การวิเคราะห์เหตุผลและความสัมพันธ์ของข้อความ  
      -  การแยกข้อเท็จจริงและข้อคิดเห็น  
      - การวิเคราะห์เจตนาและกลวิธีการนำเสนอ  
      - การประเมินความน่าเชื่อถือของสาร  
      - การประเมินคุณค่าและการประยุกต์ใช้สาร 
  3) วรรณคดีและวรรณกรรม 15 คะแนน  
      - ความรู้พื้นฐานเกี่ยวกับวรรณคดีและวรรณกรรมไทย  
      - เน้ือหา แนวคิด ตัวละคร และสาระสำคัญ  
      - คุณค่าด้านเนื้อหา สังคม และวัฒนธรรม  
      - คุณค่าด้านภาษาและวรรณศิลป์  
      - ภาพพจน์และกลวิธีทางภาษา  
      - การตีความและประเมินคุณค่าบทประพันธ์ 

             4.2 ขอบเขตข้อสอบอัตนัย 40 คะแนน 
                     1) การอ่านวิเคราะห์ 10 คะแนน อ่านบทความ/สารคดี/วรรณกรรม แล้ววิเคราะห์
ประเด็นสำคัญ เหตุผล และหลักฐาน  
                     2) การตีความและประเมินสาร 10 คะแนน วิเคราะห์ข้อความ ข่าว โฆษณา หรือสื่อที่
กำหนด           โดยตีความ วิเคราะห์เจตนา และประเมินความน่าเชื่อถือ  
                      3) การวิเคราะห์และประยุกต์ใช้ภาษา 10 คะแนน  วิเคราะห์ แก้ไข หรือเลือกใช้ภาษาให้
ถูกต้องและเหมาะสมกับสถานการณ์ พร้อมอธิบายเหตุผล  
                     4) การใช้ภาษาเช ิงสร ้างสรรค์ 10 คะแนน  เข ียนข้อความสั ้นจากสถานการณ์               
ภาพ ข้อความ หรือประเด็นที่กำหนด โดยถ่ายทอดความคิดอย่างเป็นระบบ  
               5. เกณฑ์การให้คะแนน  
                  5.1 ข้อสอบปรนัย ข้อละ 1 คะแนน รวม 60 คะแนน 
                  5.2 ข้อสอบอัตนัย 4 ข้อ ข้อละ 10 คะแนน รวม 40 คะแนน 
                        ข้อสอบอัตนัยมีเกณฑ์การให้คะแนนรายข้อ ดังต่อไปน้ี    
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                เกณฑ์การให้คะแนนข้อสอบอัตนัย  
ข้อ องค์ประกอบการให้คะแนน คะแนน 

1. การอ่านวิเคราะห์  
 

- จับประเด็นสำคัญ 3 คะแนน 
- วิเคราะห์ 3 คะแนน 
- เหตุผล/หลักฐาน 3 คะแนน 
- การใช้ภาษา 1 คะแนน  

10 

2. การตีความและประเมินสาร  
 

- ตีความ 3 คะแนน 
- วิเคราะห์เจตนา 2 คะแนน 
- ประเมินสาร 2 คะแนน 
- เหตุผล/หลักฐาน 2 คะแนน 
- การใช้ภาษา 1 คะแนน  

10 

3. การวิเคราะห์และประยุกต์ใช้
ภาษา  
 

- วิเคราะห์ข้อบกพร่อง 3 คะแนน 
-  แก้ไขถูกต้อง 3 คะแนน 
- ความเหมาะสม 2 คะแนน 
- อธิบายเหตุผล 2 คะแนน 

10 

4. การใช้ภาษาเชิงสร้างสรรค์           -    เน้ือหาและความตรงประเด็น 3 คะแนน 
          -    ลำดับความคิด 2 คะแนน 
          -    เหตุผล/ความสร้างสรรค์ 2 คะแนน 
          -    การใช้ภาษา 2 คะแนน 
          -    ความถูกต้อง 1 คะแนน 

10 

 
6. ความแตกต่างของระดับมัธยมศึกษาตอนต้นและตอนปลาย     

ข้อ มัธยมศึกษาตอนต้น มัธยมศึกษาตอนปลาย 
ระดับความยากของบทอ่าน  มีความยาวและโครงสรา้งไม่ซับซ้อน

มาก เหมาะสมกับวัย  
 

มีความยาวและซับซ้อนมากขึ้น  
มีข้อมูลหลายมิติหรือความหมายแฝง 

การจับใจความ ระบุประเด็นสำคัญและสรุปสาระได ้ 
 

สังเคราะห์ประเด็นจากข้อมูลหลาย
ส่วนและสรุปเ ชิงเหตุผลได้ 

การตีความ  
 

ตีความจากข้อความและบริบท        
ที่ปรากฏค่อนข้างชัด 

ตีความความหมายโดยนยั เจตนา 
ทัศนะ และกลวิธีของผู้เขยีน 

การวิเคราะห์เหตุผล  
 

ค้นหาเหตุผลและหลักฐานจากเรื่อง วิเคราะห์ความสมเหตุสมผล          
ข้อโต้แย้ง และน้ำหนักของหลักฐาน 

การประเมินสาร  
 

แสดงความคดิเห็นพร้อมเหตุผล ประเมินความน่าเชื่อถือ จุดแข็ง 
ข้อจำกัด และผลกระทบของสาร 

การใช้ภาษา ถูกต้อง ชัดเจน และเหมาะสมกับ
สถานการณ ์ 

ถูกต้อง มีชั้นเชิง เหมาะกับผู้รับสาร 
จุดมุ่งหมาย และบริบท 

ง า น เ ข ี ย น อ ั ต น ั ย เ ชิ ง          
สร้าง สรรค์  

ประมาณ 5 - 7 บรรทัด ประมาณ 8 - 10 บรรทดั 
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7. เกณฑ์การตัดสิน  
     1) พิจารณาจากคะแนนรวมทั้งข้อสอบปรนัยและอัตนัย คะแนนเต็ม 100 คะแนน  
     2) ผู้ที่ได้คะแนนรวมสูงที่สุดเป็นผู้ชนะการแข่งขัน และเรียงลำดับรางวัลตามคะแนนจากสูงไปต่ำ    
     3) หากมีผู้เข้าแข่งขันได้คะแนนรวมเท่ากัน ให้พิจารณาคะแนนข้อสอบอัตนัยรวมสูงกว่าเป็น 

ลำดับแรก  
     4) หากยังเท่ากัน ให้พิจารณาคะแนนด้านการอ่านและคิดวิเคราะห์สูงกว่า  
     5) หากยังเท่ากัน ให้พิจารณาคะแนนข้ออัตนัยการใช้ภาษาเชิงสร้างสรรค์สูงกว่า  
     6) หากคะแนนยังเท่ากัน ให้คณะกรรมการจัดข้อสอบอัตนัยเพิ่มเติมตามความเหมาะสมเพื่อใช้ 

ตัดสินลำดับ  
2) การตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นที่สิ้นสุด 

   8. คณะกรรมการการแขง่ขัน ระดับชั้นละ 3 คน 
     8.1 คุณสมบัติของคณะกรรมการ 
     ๑) ผูท้รงคณุวุฒิ ภูมิปัญญาท้องถิ่นด้านภาษาไทย  
     ๒) ศึกษานิเทศกที่รับผิดชอบกลุมสาระการเรียนรู้ภาษาไทย หรือครูผู้สอนกลุ่มสาระการเรียนรู้

ภาษาไทย 
     8.2 ข้อควรคํานึง 
     ๑) กรรมการที่เป็นครูต้องไม่ตัดสิน กรณีที่มีนักเรียนในสถานศึกษาของตนเข้าแข่งขันในระดับ       

ชั้นนั้น และกรรมการที่เป็นศึกษานิเทศก์ต้องไม่ตัดสิน กรณีที่มีนักเรียนในสถานศึกษาสังกัดเขตของตน 
เขา้แขง่ขัน 

     ๒) กรรมการควรมีการแต่งตั้งให้เป็นกรรมการตัดสิน 
     ๓) กรรมการควรมาจากสำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาต่าง ๆ หลายเขตพื้นที่ในภาคเดียวกัน 
     ๔) กรรมการควรให้ข้อเสนอแนะเพิ่มเติมแกน่ักเรียนที่ชนะลำดับที่ ๑-๓ 

          9. สถานที่ทำการแข่งขัน 
                ควรเป็นหองที่มีโต๊ะ เก้าอี้ สำหรับผู้เข้าแข่งขันนั่งตามเลขที่ โดยจัดให้เหมาะสมกับจำนวน
นักเรียนผู้เขา้แข่งขัน 
 
 
 

          
           



 

เกณฑการแขงขันทักษะทางวิชาการและศิลปหัตถกรรมนักเรียน ครั้งที่ 7๔ 

ปการศึกษา ๒๕๖๙ 

กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 

สรุปกิจกรรมการแขงขันกลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลย ี

(วิทยาศาสตร) 

  

ชื่อกิจกรรม 
เขตพื้นที่/ระดับช้ัน 

ประเภท หมายเหตุ สพม. 
ม.1 - 3 ม.4 - 6 

1. การแขงขันอัจฉริยภาพทางวิทยาศาสตร  ✓ ✓ ทีม 3 คน   

2. การประกวดโครงงานวิทยาศาสตร  
 ประเภททดลอง  

✓ ✓ ทีม 3 คน   

๓. การแขงขันการแสดงทางวิทยาศาสตร  
 (Science Show)  

✓ ✓ ทีม 3 คน   

รวม ๓ รายการ ๓ รายการ   
รวม ๓ กิจกรรม ๖ รายการ   

 

  

  

 

 

 

 

  



1. การแขงขันอัจฉริยภาพทางวิทยาศาสตร 
 

1. คุณสมบัติผูเขาแขงขัน  

1.๑ นักเรียนระดับชั้น ม.1 - 3   

1.๒ นักเรียนระดับชั้น ม.4 - 6   
 

2. ประเภท และระดับชั้น (โรงเรียนมีสิทธิ์สงไดโรงเรียนละ ๑ ทีม โดย ๑ ทีมประกอบดวยนักเรียน ๓ คนและ 

    ครูผูฝกสอนไมเกินทีมละ 2 คน)   

     2.๑ ระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนตน ม.1 - 3 สังกัด สพม. และสังกัดอ่ืน ๆ  

     2.๒ ระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย ม.4 - 6 สังกัด สพม. และ สังกัดอื่น ๆ ทุกสังกัด   
 

3. วิธีดำเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑการแขงขัน  

    3.1 สงรายชื่อนักเรียนผูเขาแขงขัน พรอมชื่อครูผูฝกสอน ในระบบการแขงขัน  

    3.2 ขอบขายการดำเนินการแขงขัน  

การแขงขัน ระดับกลุมเครือขาย เขตพื้นท่ี แบงการแขงขันออกเปน  2 รอบ ดังนี้  

 

3.2.1 รอบท่ี 1 กิจกรรมการตอบปญหาทางวิทยาศาสตร (ภาคเชา)  

 - ขอบขายของเนื้อหา ความรูเกี่ยวกับสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีในแตละระดับชั้น 

ความรูทั่วไปเกี่ยวกับวิทยาศาสตรเทคโนโลยีและสิ่งแวดลอม เหตุการณปจจุบัน  

 - ผ ู  เข  าแข  งข ันทำข อสอบแบบปรนัย 40 ข อ และข อสอบแบบโจทย สถานการณ ตามแนว 

การประเมินผลนักเรียนนานาชาติ (PISA) จำนวน 2 ขอ (เวลาท่ีใชแขงขัน 60 นาที) แบงเนื้อหา ดังนี้  

    1) เนื้อหาท่ัวไป แบบปรนัย 20 ขอ (ครอบคลุมสาระวิทยาศาสตรชีวภาพ วิทยาศาสตรกายภาพ  

วิทยาศาสตรโลก และอวกาศ และเทคโนโลยี อยางละเทา ๆ กัน)  

   2) ความสามารถทางดานทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตรท่ีบูรณาการกับสาระวิชาวิทยาศาสตร 20 ขอ 

3) โจทยสถานการณตามแนวการประเมินผลนักเรียนนานาชาติ 2 ขอ 

(โจทยสถานการณตามแนวการประเมินผลนักเรียนนานาชาติทั้ง 2 ขอนั้น แตละขอประกอบดวย 

ขอคำถามยอยแบบเขียนอธิบาย คำตอบและแบบเลือกตอบในรูปแบบตาง ๆ ไดตามความเหมาะสม)  

 - ผู เขาแขงขันตอบปญหาสดบนเวทีจำนวน 20 ขอ คณะกรรมการเปนผู อานขอคำถามโดยไมมี 

ข อคำถามปรากฏ หากม ีร ูปภาพประกอบข อคำถามจะแสดงบนจอหร ือในกระดาษคำตอบ 

ให  ผ ู  เ ข  าแข  งข ันฟ  งและตอบคำถามลงในกระดาษคำตอบ ( เวลาท ี ่ ใช  แข  งข ัน  30 นา ที  

เวลาท่ีใชในแตละขออาจจะไมเทากันข้ึนอยูกับความยากงายของขอคำถาม)   

 



- ผูเขาแขงขันที่ทำคะแนนไดลำดับท่ี 1 - 10 ไดสิทธิ์เขาแขงขันรอบที่ 2 ในกรณีท่ีมีทีมได 

คะแนนรวมเทากันใหพิจารณาจัดลำดับ ดังนี้  

 1) คะแนนโจทยสถานการณตามแนวการประเมินผลนักเรียนนานาชาติ  

 2) คะแนนการตอบปญหาสดบนเวที  

 3) คะแนนความสามารถทางดานทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร  

 4) คะแนนในสวนของเนื้อหาท่ัวไป  

 

3.2.2 รอบที ่  2 ก ิจกรรมแขงข ันกระบวนการแก ป ญหาทางวิทยาศาสตร  (ภาคบ าย 

เ ว ล า ท ี ่ ใ ช  แ ข  ง ข ั น  2 ช ั ่ ว โ ม ง )  ค ณะ ก ร ร ม ก า ร เ ป  น ผ ู  ก ำ ห น ด ส ถ า น ก า ร ณ  ป  ญห า  1 

สถานการณที่บูรณาการกับสาระวิชาวิทยาศาสตร และผูเขาแขงขันดำเนินการแกปญหาตามสถานการณ 

โดยเลือกใชวัสดุอุปกรณตามความจำเปน  

 

3.2.3 ในกรณีท่ีทีมผูชนะไดคะแนนเทากันใหพิจารณาจดัลำดับ ดังนี้  

 1) คะแนนกระบวนการแกปญหาทางวิทยาศาสตร  

 2) คะแนนการตอบปญหาสดบนเวที  

 3) คะแนนความสามารถทางดานทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร  

 4) คะแนนในสวนของเนื้อหาท่ัวไป  

 

3.2.4 ส่ือ วัสดุอุปกรณ ขอสอบ สถานการณปญหา กระดาษคำตอบ 

คณะกรรมการเปนผูจัดเตรียม โดยขอสอบและกระดาษคำตอบ แจกผูเขาแขงทุกทีมในวันแขงขัน               

ทีมละ 1 ฉบับ และไมอนุญาตใหนำ เครื่องคิดเลขหรืออุปกรณชวยคำนวณอ่ืน ๆ เขาไปในหองแขงขัน  

  



4. เกณฑการใหคะแนน (คะแนนเต็ม 200 คะแนน) ดังนี ้ 

 

ท่ี รายละเอียด คะแนน 
4.1 กิจกรรมการตอบปญหาทางวิทยาศาสตร 100 
 4.1.1 เนื้อหาท่ัวไป แบบปรนัย 20 ขอ ๆ ละ 1 คะแนน 20 

4.1.2 ความสามารถทางดานทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตรท่ีบูรณาการกับ 
สาระวิชาวิทยาศาสตร 20 ขอ ๆ ละ 1 คะแนน   

20 

4.1.3 โจทยสถานการณตามแนวการประเมินผลนักเรียนนานาชาติ 2 ขอ ๆ ละ    
         ๑๐ คะแนน 

20 

4.1.4 ผูเขาแขงขันตอบปญหาสดบนเวทีจำนวน 20 ขอ ๆ ละ 2 คะแนน 40 
4.2 กิจกรรมแขงขันกระบวนการแกปญหาทางวิทยาศาสตร 100 
 4.2.1 การเตรียมวัสดุอุปกรณ   10 

1) เลือกใชวัสดุ/อุปกรณ/เครื่องมือตามความจำเปน 2 คะแนน  
2) เลือกใชวัสดุ/อุปกรณ/เครื่องมือเหมาะสมกับประเภท 3 คะแนน  
3) เลือกใชวัสดุ/อุปกรณ/เครื่องมือถูกตองตามวัตถุประสงคของการใชงาน          

3 คะแนน  
4) จัดวางอุปกรณเปนระเบียบ รักษาความสะอาดตลอดเวลา 2 คะแนน  
 

 

4.2.2 การวางแผนและการออกแบบการทดลอง  10 
1) ระบุปญหา 2 คะแนน  
2) ตั้งสมมติฐาน เขาใจงาย เปนแนวทางที่นำไปสูการปญหา 2 คะแนน  
3) ระบุตัวแปรไดถูกตอง สอดคลอง เหมาะสม 3 คะแนน  
4) ออกแบบขั้นตอนการแกปญหาไดสอดคลองเหมาะสม 3 คะแนน  
 

 

4.2.3 การปฏิบัติการทดลอง  30  
1) คลองแคลวในการทำงาน เสร็จภายในเวลาที่กำหนด 5 คะแนน  
2) เทคนิคการทดลอง การใชเครื่องมือ อานคาจากเครื่องมือ 5 คะแนน  
3) ปฏิบัติตามขั้นตอนการแกปญหาท่ีวางแผนไว 5 คะแนน  
4) มีการทดลองซ้ำ 5 คะแนน  
5) บันทึกผล โดยคำนึงถึงหนวย และเลขนัยสำคัญ 5 คะแนน  
6) การจัดกระทำขอมูลเหมาะสม ชัดเจน 5 คะแนน  
 
 
 
 

 



ท่ี รายละเอียด คะแนน 
 4.2.4 การเขียนรายงานการทดลอง  50  

1) ตั้งชื่อเรื่อง ๓ คะแนน  
2) กำหนดวัตถุประสงค 5 คะแนน  
3) ตั้งสมมติฐาน 4 คะแนน  
4) กำหนดตัวแปร 4 คะแนน  
5) วัสดุอุปกรณ ๒ คะแนน  
6) วิธีการทดลอง 12 คะแนน  
7) บันทึกผลการทดลอง 10 คะแนน  
8) อภิปรายและสรุปผลการทดลอง 10 คะแนน 

 

 4.3 นำคะแนนในขอ 4.1 และ 4.2 รวมกันเปนคะแนน 200 คะแนน แลวคิดคาเฉลี่ยรอยละ  
 

  



5. เกณฑการไดรับรางวัล  

๕.๑ ทีมที่ผานเขารอบท่ี ๒ (ลำดับที่ ๑ - ๑0) ใหนำคะแนนการแขงขันในรอบท่ี ๑ และรอบท่ี ๒ 

มารวมกันแลวคิดเปนรอยละ  

รอยละ 80 - 100  ไดรับรางวัลระดับเหรียญทอง  

รอยละ 70 - 79  ไดรับรางวัลระดับเหรียญเงิน  

รอยละ 60 - 69  ไดรับรางวัลระดับเหรียญทองแดง  

ต่ำกวารอยละ 60  ไดรับเกียรติบัตรชมเชย  

หมายเหตุ กรณีทีมใดไดคะแนนในรอบท่ี ๑ มากกวาหรือเทากับรอยละ ๖๐ จะไดรับเหรียญทองแดง  

๕.๒ นักเรียนท่ีไมผานเขารอบ ๑0 ทีมสุดทาย  

ทีมใดไดคะแนนในรอบที่ ๑ มากกวาหรือเทากับรอยละ ๖๐ จะไดรับเหรียญทองแดง 

ถาไดคะแนนนอยกวารอยละ ๖๐ ไดรับเกียรติบัตรเขารวม ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเปนสิ้นสุด  

 

6. คณะกรรมการการแขงขัน  

6.1 จำนวนระดับชั้นละ 1 ทีม ทีมละอยางนอย 5 คน ประกอบดวย ครู หรือ 

บุคลากรอื่นที่เหมาะสม  

6.2 คุณสมบัติของคณะกรรมการตองมีความรูดานวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีครอบคลุมทุกสาขาวิชา  

๖.๓ ครูที่มีรายชื่อเปนผูฝกสอนไมมีสิทธิ์เปนคณะกรรมการการแขงขัน  

 

7. สถานที่แขงขัน  

7.1 การสอบปรนัย จัดสอบในหองเรียนหรือหองประชุมที่มีความเหมาะสม  

7.2 การตอบสดดำเนินการอานคำถามเปนรายขอ มีเวลาใหผูเขาแขงขันแตละทีมตอบคำถาม 

และจัดใหมีการแสดงคะแนนเปนรายขอ (real time)  

7.3 การแขงขันกระบวนการแกปญหาทางวิทยาศาสตรจัดแขงขันในหองปฏิบัติการวิทยาศาสตร

หรือหองที่มีความเหมาะสม 

 

๘. การเผยแพรผลงานท่ีไดรับรางวัล  

คณะกรรมการ  หน  วยงานท ี ่ จ ั ดการแข งข ันม ีส ิทธ ิ ์ ในการนำผลงานของน ัก เร ียน 

ที่สงเขารวมการแขงขันในทุกช้ินงานและทุกระดับชั้นไปเผยแพรประชาสัมพันธได 

  



2. การประกวดโครงงานวิทยาศาสตร ประเภททดลอง 

 

๑. คุณสมบัติผูเขาประกวด  

๑.๑ นักเรียนระดับชั้น ม.๑ - ๓  

๑.๒ นักเรียนระดับชั้น ม.๔ - ๖  

 

๒. ประเภทและจำนวนผูเขาประกวด (ประเภททีม ๒ - ๓ คน)  

๒.๑ ระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนตน ม.๑ - ๓ สังกัด สพม. และสังกัดอ่ืน ๆ ทุกสังกัด  

๒.๒ ระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย ม.๔ - ๖ สังกัด สพม. และ สังกัดอื่น ๆ ทุกสังกัด   

 

๓. วิธีดำเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑการประกวด  

๓.๑ สงรายชื่อนักเรียนผูเขาประกวด ทีมละ ๒ - ๓ คน พรอมชื่อครูที่ปรึกษา ทีมละไมเกิน ๒ คน  

ในระบบการแขงขัน  

๓.๒ โครงงานที่สงเขาประกวด ตองเปนโครงงานวิทยาศาสตรประเภททดลอง ที่เกี่ยวของกับ 

กล ุ มสาระการเร ียนรู ว ิทยาศาสตรและเทคโนโลย ี ม ีการทดลองทางว ิทยาศาสตรท ี ่ ใช ว ิธ ีการ 

ทางวิทยาศาสตร หรือเทคโนโลยีในการศึกษาหาความรูเพื่อใหไดคำตอบในเรื่องที่ศึกษา 

๓.๓ การประกวดระดับเขตพื้นที่ ตองสงเอกสารตอไปนี้  

  ๑) รูปเลมรายงานโครงงานวิทยาศาสตร จำนวน ๓ ชุด ภายในวันที่ 13 พฤศจิกายน 2569  

เวลา 17.00 น. ณ กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี อาคาร 5 ชั้น 2 โรงเรียนคณะ

ราษฎรบำรุงปทุมธานี(นับวันประทับตราไปรษณียากร หรือ การลงเวลาแสดงการสงในแบบฟอรม                

ณ ศูนยแขงขัน) หากสงชากวากำหนดถือวาสละสิทธิ์เขารวมการแขงขัน 

๒) ไฟลรูปเลมรายงานโครงงานวิทยาศาสตร (.pdf) ภายในวันที่ 13 พฤศจิกายน 2569  

เวลา 17.00 น. (นับเวลาท่ีแสดงในชองทางการสงไฟล) รูปแบบการสงไฟล ใชรูปแบบตามที่ศูนยแขงขัน

กำหนด  หากสงชากวากำหนดถือวาสละสิทธิ์เขารวมการแขงขัน 

๓.๔ การจัดทำไฟลนำเสนอโครงงานวิทยาศาสตร สามารถจัดทำโดยใชโปรแกรมนำเสนอ 

เปนไฟล .ppt และ .pdf เพื ่อใชร วมกับการนำเสนอปากเปลาต อคณะกรรมการในวันแขงขัน 

(ไมนำเสนอในลักษณะของวิดิโอทั้งหมด) สามารถใสรูปหรือวีดิโอเพ่ือนำเสนอขอมูลประกอบในบางชวงได   

๓.๕ นำเสนอโครงงานปากเปลาตอคณะกรรมประกอบไฟลนำเสนอโครงงานวิทยาศาสตร (.ppt 

หรือ .pdf) ประมาณ ๗ นาที และตอบขอซักถามใชเวลาประมาณ ๘ นาที รวมเวลาการนำเสนอ 

และตอบขอซักถาม ใชเวลาประมาณ ๑๕ นาที   



๓.๖ อุปกรณอื่น ๆ ที่นำมาสาธิตประกอบการนำเสนอ อาจวางบนโตะ โดยไมยื่นออกมาจากโตะ 

เกิน ๖๐ ซม. หากไมสามารถวางบนโตะไดใหอยูในดุลยพินิจของคณะกรรมการ อุปกรณที่ไมเกี่ยวของ 

กับโครงงานวิทยาศาสตร เชน อุปกรณตกแตงตาง ๆ ไมนำมาคิดเปนคะแนน  

๓.๗ ใหเจาภาพหรือคณะกรรมการดำเนินงานจัดเตรียมโตะสำหรับวางอุปกรณท่ีผูเขาแขงขัน 

นำมาประกอบการนำเสนอหรือสาธิต โดยจัดใหเทากันขนาดไมเกิน ๑.๕๐ ม. × ๑.๒๐ ม.(ใชโตะหนาขาว) 

๓.๘ สื่อ วัสดุอุปกรณผูสงโครงงานเขาประกวดจัดเตรียมมาเอง  

          ๓.๙ แนวทางในการจัดการแขงขัน (ระดับเขตพ้ืนท่ี)  

                - การจัดกิจกรรมการแขงขันโครงงานวิทยาศาสตร  

                  แบงเปนชวงการแขงขันวันละไมเกิน ๒๕ ทีมตอวัน  

           - อุปกรณอ่ืน ๆ ที่นำมาสาธิตประกอบการนำเสนอ ตองจัดวางบนโตะเพ่ือเตรียมความพรอม 

กอนลำดับการนำเสนอตอคณะกรรมการ   

           - เร ิ ่มการนำเสนอโครงงานเวลาประมาณ ๑๐.๐๐ น. และควรเสร็จสิ ้นการนำเสนอ 

โครงงานไมเกินเวลา ๑๗.๐๐ น.  

หมายเหตุ ครูผูฝกสอนสามารถชวยเหลือในการจัดเตรียมและเคลื่อนยายโตะอุปกรณเทานั้น 

ไมสามารถชวยเหลือในการนำเสนอใด ๆ เชน ชวยคลิกสไลดนำเสนอ  

  



๔. เกณฑการใหคะแนน ๑๐๐ คะแนน ดังนี้  

ท่ี รายละเอียด คะแนน 
๔.๑ เปาหมาย/ปญหาในการทำโครงงาน และการออกแบบการทดลอง ๓๕ คะแนน  

 -ความคิดริเริ่มสรางสรรคและมีการสรางวัตกรรมหรือองคความรูใหม 
•  ปญหา (แนวคิด) หรือวิธีการแกปญหามีความนาสนใจและ                   
แปลกใหม   
•  การทำโครงงานมีการสรางนวัตกรรมหรือองคความรูใหม    

(๑๐ คะแนน) 
๕ คะแนน 

 
๕ คะแนน 

- คุณคาของโครงงาน   
•  มีความคุมคา สามารถนำไปใชประโยชนไดจริง หรือนำไปพัฒนาแนวคิด   
   หรือใชเปนแนวทางในการแกปญหาในชุมชน ทองถิ่น สังคม    
•  การทำโครงงานมีการฝกกระบวนการท่ีกอใหเกิดความรู ทักษะกระบวนการ  
   ทางวิทยาศาสตรและจิตวิทยาศาสตรกับผูเขาประกวดแขงขัน   

(๑๐ คะแนน)  
๕ คะแนน 

 
๕ คะแนน  

- การออกแบบการทดลอง        
•  ปญหา สมมติฐาน การกำหนดตัวแปร วิธีการทดลอง   

   ผลการศึกษาและสรุปผลการศึกษามีความสอดคลองกัน    
•  มีการแบงกลุมการทดลอง        
•  ขอมูลมีความนาเชื่อถือ มีการทำการทดลองซ้ำ      
•  เลือกใชเครื่องมือไดถูกตอง เหมาะสม      

(๑๕ คะแนน)  
๕ คะแนน 

 
๕ คะแนน 

2.๕ คะแนน 
2.๕ คะแนน  

๔.๒ ความสมบูรณของรายงานโครงงานวิทยาศาสตร ๓๐ คะแนน 
 - ความถูกตองตามแบบฟอรม มีหัวขอครบถวน ถูกตอง  

  และเรียงลำดับตามแบบฟอรมท่ีกำหนด    
(๓ คะแนน) 

- วัตถุประสงคและสมมติฐานมีความถูกตอง ครบถวน  
และสอดคลองปญหา    

(๓ คะแนน) 

- การกำหนดตัวแปร มีความถูกตอง ครบถวน และสอดคลองกับสิ่งท่ีศึกษา (๔ คะแนน)              
- การอางถึงความรูที่เกี่ยวของไดอยางถูกตองเหมาะสม  
ขอมูลที่อางอิงสอดคลองกับปญหา และรูปแบบการเขียนอางอิงถูกตอง 

(๓ คะแนน) 

-การนำเสนอขอมูล มีการจัดกระทำขอมูล 
และเลือกใชรูปแบบการนำเสนอขอมูลท่ีเหมาะสม    

(๕ คะแนน) 

- การใชภาษา ศัพททางวิทยาศาสตร มีความถูกตองชัดเจน ครอบคลุม 
สามารถสื่อสารขอมูลใหผูอื่นเขาใจและใชศัพททางวิทยาศาสตร  
 ไดอยางถูกตองและเหมาะสม    

(๒ คะแนน) 

- สรุปผลและอภิปรายผลไดอยางมีเหตุผล เปรียบเทียบผลที่ไดกับรายงาน  
 ท่ีเคยมีการศึกษาไว หรืองานท่ีมีความเกี่ยวของกับเรื่องที่ศึกษา  
รวมทั้งมีขอเสนอแนะในการศึกษาตอไป   
     
 

(๑๐ คะแนน) 



ท่ี รายละเอียด คะแนน 
๔.๓ การนำเสนอปากเปลา    ๓๕ คะแนน 

 - ภาพรวม องคประกอบในไฟลนำเสนอโครงงานวิทยาศาสตรมีความชัดเจน    
 และมีสื่อ อุปกรณ ชิ้นงาน ประกอบการนำเสนอที่เหมาะสม            

(๕ คะแนน) 

- การนำเสนอปากเปลา  ระยะเวลา บุคลิกภาพ ภาษาที่ใช   (๑๐ คะแนน) 
- การตอบคำถาม ความถูกตอง ความรูความเขาใจในเรื่องที่ทำ 
ความมั่นใจในการตอบคำถาม  การมีสวนรวมของสมาชิก 

(๑๕ คะแนน) 

- หลักฐานท่ีมาของขอมูล (เชน สมุดบันทึกการทำโครงงาน, log book)    (๕ คะแนน) 
 

 

 

  



๕. เกณฑการไดรับรางวัล  

รอยละ ๘๐ - ๑๐๐  ไดรับรางวัลระดับเหรียญทอง  

รอยละ ๗๐ - ๗๙    ไดรับรางวัลระดับเหรียญเงิน  

รอยละ ๖๐ - ๖๙    ไดรับรางวัลระดับเหรียญทองแดง  

ต่ำกวารอยละ ๖๐   ไดรับไดรับเกียรติบัตร*  เวนแตกรรมการจะเห็นเปนอยางอื่น  

* การประกวดระดับเขตพื้นท่ีการศึกษา ไดรับเกียรติบัตรเขารวมการประกวด        

* ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเปนที่สิ้นสุด  

หมายเหตุ ๑. โครงงานที่ไดรับรางวัลตองมีคะแนนตามเกณฑและควรมีลักษณะเพ่ิมเติมดังตอไปนี้  

๑) โครงงานที่ไดรับรางวัลระดับเหรียญทองแดง เปนโครงงานที่มีเนื้อหาสาระทางวิชาการ 

ที่ถูกตองสมบูรณและทันสมัย มีแนวคิดและการนำเสนอที่ชัดเจน  

๒) โครงงานที่ไดรับรางวัลระดับเหรียญเงิน ใชเกณฑเดียวกับเหรียญทองแดง และมีแนวโนม 

สามารถนำไปใชอางอิง หรือนำไปปฏิบัติได  

๓) โครงงานที่ไดรับรางวัลระดับเหรียญทอง ใชเกณฑเดียวกับเหรียญเงิน และมีการกระตุน 

ใหเกิดความคิดและการคนควาตอเนื ่อง เปนที ่เชื ่อถือและยอมรับตั ้งแตระดับสถานศึกษา ทองถิ่น 

เขตพ้ืนท่ีการศึกษา ภูมิภาค ประเทศ ถึงระดับนานาชาติ อยางนอยหนึ่งระดับ   

๒. กรณีที่สมาชิกในทีมไมสามารถเขารวมการแขงขันได  

- ถาเปนทีมท่ีมีสมาชิก ๓ คน อนุญาตใหเปลี่ยนสมาชิกในทีมได ๑ คน  

หรือใหสมาชิก ๒ คนท่ีเหลือ เขารวมการแขงขันได  

- ถาเปนทีมท่ีมีสมาชิก ๒ คน ไมอนุญาตใหเปลี่ยนสมาชิกในทีม 

และไมอนุญาตใหสมาชิกที่เหลือ ๑ คน เขารวมการแขงขัน  

๓. สำหรับการแขงขันในระดับเขตพื้นที่การศึกษา ในกรณีที่มีทีมที่ไดคะแนนสูงสุดมากกวา 1 ทีม           

ใหพิจารณาลำดับการแขงขัน จากเกณฑการใหคะแนนตามลำดับขอ จาก 4.1 ถึง 4.3 

เชน มีทีมที่ไดคะแนน ขอที่ ๔.๑ เทากันใหดูขอที่ ๔.๒ ทีมที่ไดคะแนนขอที่ ๔.๒ มากกวาถือเปนผูชนะ 

แตถาขอที่ ๔.๒ เทากัน ใหดูในขอถัดไป กรณีคะแนนเทากันทุกขอใหคณะกรรมการตัดสินเปนผูชี้ขาด  

๖. คณะกรรมการการประกวด  

    จำนวนระดับชั้นละ ๑ ทีม ทีมละ ๕ คน  

    คุณสมบัติของคณะกรรมการ  

  ๑) ครูหรือบุคลากรทางการศึกษาหรือบุคลากรอ่ืน ๆ ที่มีความรูดานวิทยาศาสตร 

หรือมีความสามารถเฉพาะทางเหมาะสมกับกิจกรรม  

๒) บุคลากรท่ีมีความเช่ียวชาญดานกระบวนการทางวิทยาศาสตรในทองถ่ินหรือในสถาบันการศึกษา  

หมายเหตุ ไมแตงต้ังบุคคลท่ีมีสวนไดสวนเสียกับผลการประกวดเปนกรรมการ เชน แตงต้ังครูในโรงเรียน  

ท่ีสงทีมเขารวมประกวดเปนคณะกรรมการ เปนตน   



7. รูปแบบการเขียนรายงาน  

  

  

รายงานโครงงานวิทยาศาสตร ประเภททดลอง 

เรื่อง......................................................................................................................... 

โดย 

๑......................................................................................................................................... 

๒.......................................................................................................................................... 

๓......................................................................................................................................... 

ครูที่ปรึกษา 

๑. ...................................................................................................................................... 

๒. ...................................................................................................................................... 

โรงเรียน........................................สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษา............................. 

รายงานฉบับนี้เปนสวนประกอบของโครงงานวิทยาศาสตร 

ประเภททดลอง ระดับชั้น....................................... 

เนื่องในงานการแขงขันทักษะทางวิชาการและศิลปหัตถกรรมนักเรียน ครั้งท่ี 74 

ปการศึกษา…………… วันที่ ..............เดือน...............พ.ศ. ……. 

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

 

  

  

  

 



(ปกใน) 

 

เรื่อง........................................................................................................................ 

โดย 

๑. ......................................................................................................................................... 

๒. ......................................................................................................................................... 

๓. ......................................................................................................................................... 

ครูที่ปรึกษา        

๑. ...................................................................................................................... 

๒. ...................................................................................................................... 

  

  

  

  

  

          

  



บทคัดยอ  

         กิตติกรรมประกาศ  

         สารบัญ  

         สารบัญตาราง  

         สารบัญรูปภาพ  

         บทท่ี ๑               บทนำ  

         บทท่ี ๒               เอกสารที่เกี่ยวของ  

         บทท่ี ๓               อปุกรณและวิธีการดำเนินการ                            ความยาวไมเกิน 20 หนา  

         บทท่ี ๔               ผลการดำเนินการ  

         บทท่ี ๕               สรุปผลการดำเนินการ/อภิปรายผลการดำเนินการ  

           

         การอางอิง  

         ภาคผนวก            จำนวนไมเกิน ๑๐ หนา  

 

หมายเหต ุ   ขนาดของกระดาษเข ียนรายงานใหใช กระดาษพิมพ ขนาดเอ ๔ พิมพหนาเด ียว 

ความยาวไมเกิน ๒๐ หนา เฉพาะบทที่ ๑ - ๕ รวมสรุปผลการดำเนินการ อาจมีภาคผนวกไดอีกไมเกิน                  

๑๐ หนา  

           ขนาดตัวอักษร TH SarabunPSK ขนาด ๑๖   

 

  

  

  

  

  



(รูปแบบบทคัดยอ) 

        

ชื่อโครงงาน……………………………………………………………………………………………………………………………........  

ชื่อผูจัดทำโครงงาน…………………………………………………………………………………………………………………………  

ชื่อครูที่ปรึกษา……………………………………………………………………………………………………………………………….  

โรงเรียน......................................................... อำเภอ.......................... จังหวัด ............................................  

ปการศึกษา…………………………  

บทคัดยอ 

  

………………………………………………………………………………………………………………………………………….....….… 

…….……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………...…… 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

…….……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

คำสำคัญ ………………………………………………………………………………………………………………….......................  

หมายเหตุ  

          ความยาวของบทคัดยอไมเกิน ๑ หนากระดาษ A4  

                   -  หวักระดาษดานบน 3.81 ซม.  

                   -  หวักระดาษดานลาง 2.54 ซม.  

                   -  ดานซาย 3.81 ซม.  

                   -  ดานขวา 2.54 ซม.  

          ตัวอักษร TH SarabunPSK ขนาด ๑๖  
  
 
 
 



๓. การแขงขันการแสดงทางวิทยาศาสตร (Science Show) 
      การแขงขันการแสดงทางวิทยาศาสตร (Science Show) เปนกิจกรรมการสื่อสารทางวิทยาศาสตร 

ที่สรางแรงบันดาลใจ และปลูกฝงเจตคติท่ีดีตอการเรียนรูวิทยาศาสตร  

 

1. คุณสมบัติผูเขาแขงขัน   

1.๑ นักเรียนระดับชั้น ม.1 - 3   

1.๒ นักเรียนระดับชั้น ม.4 - 6   

 

2. ประเภท และระดับชั้น (ประเภททีม 3 คน 1 โรงเรียน มีสิทธิสงได 1 ทีม)   

2.๑ ระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนตน ม.1 - 3 สังกัด สพม. และ สังกัดอ่ืน ๆ ทุกสังกัด  

2.๒ ระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย ม.4 - 6 สังกัด สพม. และ สังกัดอื่น ๆ ทุกสังกัด   

 

3. วิธีดำเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑการแขงขัน   

3.1 สงรายชื่อนักเรียนผูเขาแขงขัน ทีมละ 3 คน พรอมชื่อครูผูฝกสอนทีมละ 2 คน                           

ในระบบการแขงขัน 

3.2 ระดับเขตพ้ืนท่ี ใหทีมท่ีเขาแขงขัน สงรายงานการแสดงทางวิทยาศาสตรจำนวน ๓ ชุด                    

ณ หองกลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี อาคาร 5 ชั้น 2 โรงเรียนคณะราษฎรบำรุงปทุมธานี 

พรอมสงไฟลรายงานฉบันดังกลาว ตามรูปแบบที่ศูนยแขงขันกำหนด ภายในวันที่ 13 พฤศจิกายน 2569  

เวลา 17.00 น. (นับวันประทับตราไปรษณียากรหรือการลงเวลาแสดงการสงในแบบฟอรม ณ ศูนยแขงขัน 

และเวลาท่ีแสดงในชองทางการสงไฟล) หากสงชากวากำหนดถือวาสละสิทธิ์การเขารวมการแขงขัน  

3.๓ กำหนดใหมีผู แสดงบนเวทีจำนวน 3 คน เทานั ้น ไมอนุญาตใหใชบุคคลประกอบฉาก 

หร ือทำหน าท ี ่ ใด ๆ ประกอบการแสดงบนเวท ีก ิจกรรมการแสดงทางว ิทยาศาสตร  (ยกเวน 

ผูชมท่ีถูกเชิญข้ึนไป ในชวงเวลาที่เชิญผูชมเขาไปมีสวนรวมในการแสดง)   

  



3.๔ เวลาที่ใชในการแสดง   

    3.๔.1 เวลาที ่ใช ในการแสดง ทีมละ 13 - 15 นาที กรณีที ่ใช เวลาเกินหรือขาด 

จะถูกหักคะแนน นาทีละ 1 คะแนน (เศษวินาทีที่เกินหรือขาดตั้งแต 30 วินาทีขึ้นไปใหปดเปน 1 นาที) 

ทั้งนี้การหักคะแนน เรื่องการใชเวลาแสดง หักไดสูงสุดไดไมเกิน 5 คะแนน ดังตาราง  

แสดงเกินเวลา 15 นาที แสดงจบกอนเวลา 13 นาท ี หักคะแนน 
1 นาที 1 นาที 1 
2 นาที 2 นาที 2 
3 นาที 3 นาที 3 
4 นาที 4 นาที 4 

5 นาทีขึ้นไป 5 นาทีขึ้นไป 5 
3.๔.2 เวลาในการจัดเตรียมอุปกรณเพื่อใชในการแสดง 5 นาที และเวลาในเก็บอุปกรณ  

การทำความสะอาดเวทีหลังการแสดง 5 นาที  

(กรรมการจับเวลาเปนผูใหสัญญาณในการเริ่มจัดเตรียมอุปกรณและเริ่มเก็บอุปกรณ) 

ทั้งนี้การหักคะแนนเวลาในการจัดเตรียม,เก็บอุปกรณและการทำความสะอาดเวทีหักไดสูงสุด  

ไดไมเกิน 1 คะแนน  

 

  



4. เกณฑการใหคะแนน (คะแนนเต็ม 100 คะแนน)  

ท่ี รายละเอียด คะแนน 
4.1 สาระทางวิชาการ 35 คะแนน 
 4.1.1 เนื้อหาทางวิทยาศาสตร 

- อธิบายเนื้อหาไดถูกตองตามหลักการทางวิทยาศาสตร 
- อธิบายเนื้อหาทางวิทยาศาสตรไดกระชับชัดเจนเขาใจงาย 
- เนื้อหาที่นำเสนอสอดคลองตรงตามเลมรายงาน 

(15 คะแนน) 
5 คะแนน 
5 คะแนน 
5 คะแนน 

4.1.2 การเชื่อมโยงกิจกรรม 
- มีการเชื่อมโยงความสัมพันธของกิจกรรมไดสอดคลองกัน 

(5 คะแนน) 
 

4.1.3 ความสำเร็จของการทดลอง 
 - มีการแสดงขั้นตอนการทดลองที่ชัดเจน 
 - ทำการทดลองไดประสบผลสำเร็จ 

(10 คะแนน) 
5 คะแนน 
5 คะแนน 

4.1.4 รายงานการแสดง   
 - รายงานการแสดง มีเนื้อหาถูกตอง และมีองคประกอบครบถวนตามรูปแบบที่กำหนด 

(5 คะแนน) 

4.2 ความคิดริเริ่มสรางสรรค    30 คะแนน 
 4.2.1 ความแปลกใหมในการนำเสนอ 

- ใชเทคนิคการนำเสนอที่แปลกใหมและนาสนใจ 
(5 คะแนน) 

4.2.2 การนำความรูไปประยุกตใชในชีวิตประจำวัน 
- อธิบายหลักการทางวิทยาศาสตรเพ่ือนำไปประยุกตใชในการเรียนรูวิทยาศาสตรได  
- เชื่อมโยงความรูจากหลักการทางวิทยาศาสตรมาประยุกต ใชในชีวิตประจำวัน 
และยกตัวอยางไดชัดเจน นาสนใจ  

(15 คะแนน) 
10 คะแนน 

5 คะแนน 

4.2.3 ความสามารถในการกระตุนความสนใจ 
- กระตุนความสนใจของผูชมใหเกิดขอสงสัยท่ีนำไปสูการหาคำตอบ ของการทดลองได 

- การทดลองสนุกสนาน ต่ืนเตนเราใจ หรือ ชวนติดตาม 

(10 คะแนน) 
5 คะแนน 
5 คะแนน 

4.3 การแสดง (35 คะแนน) 
 4.3.1 ความตอเนื่องและปฏิภาณไหวพริบในการแสดง 

- การแสดงมีความตอเนื่องไมติดขัด 
- ผูแสดงมีปฏิภาณไหวพริบหรือแกปญหาเฉพาะหนาได 
อยางถูกตองเหมาะสม 

(10 คะแนน) 
5 คะแนน 
5 คะแนน 

 
4.3.2 การสื่อสารและการใชภาษา 
- มีการพูดชัดถอย ชัดคำ ออกเสียงถูกอักขระวิธี สุภาพและเหมาะสม   
 โดยเนนบุคลิกภาพท่ีมีลักษณะเชิงนักวิทยาศาสตร ที่มีความนาเชื่อถือ 

(5 คะแนน) 

4.3.3 การมีสวนรวมของผูชม 
- ผูชมมีสวนรวมในการทำกิจกรรมหรือมีสวนรวมในการทำการทดลอง 
 

(5 คะแนน) 



ท่ี รายละเอียด คะแนน 
4.3.4 ความปลอดภัยในการแสดง 
- มีการทดลองท่ีปลอดภัยไมกอใหเกิดอันตราย ตอผูแสดงและผูชม  
หลังการแสดงตองทำความสะอาดเวทีใหอยูในสภาพพรอมสำหรับการแขงขันลำดับตอไป 

(5 คะแนน) 

 4.3.5 วัสดุอุปกรณในการแสดง 
- วัสดุที่นำขึ้นมาบนเวทีจะตองนำมาใชประกอบการแสดง มีความประหยัด   
 และเปนมิตรกับสิ่งแวดลอม 

(5 คะแนน) 

 4.3.6 เวลาในการแสดง 
- เวลาในการแสดง 13 - 15 นาที 

(5 คะแนน) 

 

 

  



5. เกณฑการไดรับรางวัล  

คะแนน 80 - 100 คะแนน    ไดรับรางวัลระดับเหรียญทอง  

คะแนน 70 - 79 คะแนน   ไดรับรางวัลระดับเหรียญเงิน  

คะแนน 60 - 69 คะแนน  ไดรับรางวัลระดับเหรียญทองแดง  

ต่ำกวารอยละ ๖๐   ไดรับไดรับเกียรติบัตร 

** เวนแตกรรมการจะเห็นเปนอยางอื่น  

           ** ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเปนที่สิ้นสุด  

หมายเหตุ  การประกวดระดับเขตพื้นที่การศึกษา ไดรับเกียรติบัตรเขารวมการประกวด   

 ในระดับเขตพื้นที่การศึกษา กรณีมีทีมท่ีไดคะแนนสูงสุดมากกวา 1 ทีม ใหเรียงลำดับการแขงขัน 

โดยพิจารณาจากเกณฑการใหคะแนน เรียงตามลำดับขอ จาก 4.1 ถึง 4.3 เชน หากคะแนนขอ 4.1 

เทากัน ใหพิจารณาจากคะแนนขอ 4.2 หากขอ 4.2 เทากัน ใหพิจารณาตัดสินจากกคะแนนขอ 4.3   

หากเทากันอีก ใหคณะกรรมการรวมกันพิจารณาตัดสินชี้ขาดการเรียงลำดับ  

 

6. คณะกรรมการการแขงขัน   

    6.1 จำนวนคณะกรรมการ  

คณะกรรมการระดับชั้นละ 1 ชุด ชุดละ 3 คน ประกอบดวย คณะกรรมการตัดสินการแสดง ๓ คน 

และคณะกรรมการจับเวลา 1 คน  

    6.2 คุณสมบัติของคณะกรรมการ   

6.2.1 บุคลากรในทองถิ่นที่มีความรูความสามารถเฉพาะทางเหมาะสมกับกิจกรรม   

6.2.2 ครูและบุคลากรทางการศึกษาที่มีความรูความสามารถเฉพาะทางเหมาะสมกับกิจกรรม  

(การแขงขันมัธยมศึกษาตอนตนและปลาย ควรมีคณะกรรมการที ่ม ีความรู ในสาขาวิชา ฟส ิกส 

เคมีและชีววิทยา และเทคโนโลยี ครบทั ้ง 4 สาขาวิชา) และไมแตงตั ้งบุคคลที ่ม ีส วนไดส วนเสีย 

กับผลการแขงขันเปนกรรมการ เชน ครูในโรงเรียนที่สงทีมเขารวมแขงขัน เปนตน  

6.2.3 บุคลากรสังกัดอื่น ๆ ที่มีความรูความสามารถเฉพาะทางเหมาะสมกับกิจกรรม 

เชนอาชีวศึกษา/ วิทยาลัย/มหาวิทยาลัย เปนตน  

  



7. สถานที่แขงขัน   

     7.1 เวทีการแขงขัน มีพื้นที่หรือขนาดของเวที 8 เมตร * 6.5 เมตร (พื้นของเวทีตองเรียบ 

แข็งแรงและ อยูในระดับเดียวกันทั้งหมด) มีจุดเชื่อมตอปลั๊กไฟ ไมนอยกวา 2 จุด จัดเตรียมโตะการแสดง 

(มีขนาดไมนอยกวา60*120 เซนติเมตร) และมีพื้นที่บริเวณใหผูสนใจเขาชมการแขงขันไดไมนอยกวา 

50 ที่นั ่ง ในกรณี ที่ไมสามารถจัดเตรียมเวทีขนาดดังกลาวไดใหใชพื ้นที่โลงโดยตีเสนหรือใชเทปกาว 

กำหนดขอบเขตพื้นที่ ในการแสดง 8 เมตร * 6.5 เมตร แทนได  

     7.2 สถานที่จัดการแขงขันตองจัดเตรียมระบบเครื่องเสียง เชน เครื่องขยายเสียง ลำโพง 

ไมคลอย (ควรมี 2 ชุด ชุดละ 3 ตัว) ถานไฟฉาย ฯลฯ  

7.3 สถานที่จัดการแขงขันตองจัดเตรียมอุปกรณเพื่อความปลอดภัย เชน ถังดับเพลิง 

และอุปกรณ ทำความสะอาด เชน ไมกวาด ไมถูพ้ืน ถังขยะ ถุงดำ  

 

 

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  



๘. รูปแบบการเขียนรายงาน   

  

(ปกนอก) 

รายงานการแสดงทางวิทยาศาสตร (Science Show) 

เรื่อง......................................................................................................................... 

โดย 

1......................................................................................................................................... 

2.......................................................................................................................................... 

3......................................................................................................................................... 

ครูที่ปรึกษา 

1. ...................................................................................................................................... 

2. ............................................................................................................. ......................... 

โรงเรียน........................................สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษา............................. 

รายงานฉบับนี้เปนสวนประกอบของการแขงขันการแสดงทางวิทยาศาสตร (Science Show) 

ระดับชั้น....................................... 

เนื่องในงานการแขงขันทักษะทางวิชาการและศิลปหัตถกรรมนักเรียน ครั้งท่ี 74 

วันที่ ..............เดือน...............พ.ศ. ……. 

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  



 

 

 

(ปกใน) 

เรื่อง........................................................................................................................ 

โดย 

1. ......................................................................................................................................... 

2. ......................................................................................................................................... 

3. ......................................................................................................................................... 

ครูที่ปรึกษา 

1. ....................................................................................................................................... 

2. ...................................................................................................................................... 

 

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  



สวนประกอบรายงานการแสดงทางวิทยาศาสตร 

 
1. คำนำ  

2. สารบัญ  

3. มูลเหตุจูงใจ  

4. เนื้อหาโดยยอ   

                 - ชื่อการทดลอง  

                 - วัสดุอุปกรณ  

                 - วิธีการทดลอง/ข้ันตอนการทดลอง  

                 - ผลการทดลอง  

                 - การนำหลักการทางวิทยาศาสตรเขามาใช  

                 - การนำความรูไปประยุกตใช  

5. บรรณานุกรม (ไมจำกัดจำนวนหนา)   

6. ภาคผนวก จำนวนไมเกิน 5 หนา  

         หมายเหตุ  ขนาดของกระดาษเขียนรายงานใหใชกระดาษ ขนาดเอ 4 พิมพหนาเดียว   

ความยาว ไมเกิน 5 หนา (จากขอ 1 - 4 ) อาจมีภาคผนวกไดอีกไมเกิน 5 หนาและบรรณานุกรมไมจำกัด  

จำนวนหนา และสงรายงาน จำนวน 3 ชุด  
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  การแข่งขันทักษะวิชาการและศิลปหัตถกรรมนักเรียน ครัง้ที่ 74 กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม  

  
 
 

เกณฑก์ารแข่งขันทักษะวิชาการและศิลปหัตถกรรมนักเรยีน ครั้งที่ 74 
ปีการศึกษา 2569 

กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม  
สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษาปทุมธานี 

********************** 

ท่ี ชื่อกิจกรรม 
ระดับชั้น 

ประเภท หมายเหต ุ
ม.1 - 3 ม.4 - 6 

๑ เพลงคุณธรรม    ทีม ๕ คน  
2 โครงงานคุณธรรม    ทีม ๕ คน  
3 การประกวดภาพยนตร์สั้น   ทีม ๕ คน  
4 เล่านิทานคุณธรรม    เดี่ยว  
5 มารยาทไทย    ทีม ๒ คน  
6 ตอบปัญหาสังคมศึกษา ศาสนา  

และวัฒนธรรม 
 - ทีม ๒ คน  

7 ตอบปัญหาประวัติศาสตร์   ทีม ๒ คน  
8 ตอบปัญหาเศรษฐศาสตร์ -  ทีม ๒ คน  
9 ตอบปัญหาภูมิศาสตร์ -  ทีม ๒ คน  

10 ตอบปัญหานิติศาสตร์ - รัฐศาสตร์ -  ทีม ๒ คน  
รวม 10 กิจกรรม 16 รายการ   
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  การแข่งขันทักษะวิชาการและศิลปหัตถกรรมนักเรียน ครัง้ที่ 74 กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม  

1. การประกวดเพลงคุณธรรม 
1. คุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน  

1.1 นักเรียนระดับชั้น ม.1 – ม.3  
1.2 นักเรียนระดับชั้น ม.4 – ม.6  

2. ประเภทและจำนวนผู้เข้าแข่งขัน  
2.1 แข่งขันเป็นทีม ๆ ละ 5 คน  
2.2 จำนวนผู้เข้าแข่งขัน  

2.2.1 ระดับชั้น ม.1 – ม.3 จำนวน 1 ทีม ทีมละ 5 คน  
2.2.2 ระดับชั้น ม.4 – ม.6 จำนวน 1 ทีม ทีมละ 5 คน  

3. วิธีดำเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑ์การแข่งขัน  
3.1 ส่งเอกสารต่อไปนี้ ให้คณะกรรมการก่อนเริ่มแข่งขัน  

3.1.1 ชื่อโรงเรียน เขตพื้นที่ ชื่อนักเรียน ชื่อครูผู้ฝึกสอน 2 คนต่อ 1 ทีม  
3.1.2 เน้ือร้อง (เพลงไทยสากล ไทยลูกทุ่ง ที่เผยแพร่โดยทั่วไป เป็นที่รู้จักกันอย่างกว้างขวาง)  
3.1.3 ชื่อผู้แต่งและความเป็นมาของเพลง ไม่เกิน 5 บรรทัด (ถ้ามี)  
3.1.4 การแปลความจากเน้ือร้อง มีคำสำคัญ (key words) อะไรบ้าง มีคุณธรรมสำคัญอะไรบ้าง                       

ที่เน้ือร้องต้องการสื่อสารแก่ผู้ฟัง  
3.2 นักเรียนทุกคนในแต่ละทีมนำเสนอเพลงไทยที่มีเน้ือร้องส่งเสริมคุณธรรมบนเวที พร้อมแสดงท่าทาง อารมณ์  

ความรู้สึก ประกอบเป็น Music Video (แสดงสด) สื่อสารเนื้อหาสาระสำคัญตามที่แปลความจากเพลง ให้คณะกรรมการ
ชม โดยการเรียงตามลำดับที่จับฉลากได้ (ไม่จำเป็นต้องร้องเพลงทุกคน)  * ให้ใช้เวลาแนะนำตัวทั้งทีมได้ไม่เกิน 1 นาที 
เพราะกรรมการจะมีเอกสารของโรงเรียนแล้ว (3.1.1) และร้องเพลงตามความยาวของเพลงปกติ มิต้องต่อเติม  

3.3 ขณะที่นักเรียนรอการประกวด ควรระวังเรื่อง “การใช้เสียง” ไม่ควรรบกวนสมาธิของทีมอื่น  
3.4 การประกวดใช้การร้องสดไม่มีเครื่องดนตรีประกอบ แต่อาจใช้ร่างกายทำเสียงดนตรีได้ และใช้การร้อง 

ประสานเสียงก็ได้  
3.5 การแต่งกาย ให้แต่งชุดนักเรียน ไม่ต้องใช้อุปกรณ์ประกอบใด ๆ  
3.6 ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นที่สิ้นสุด 

4. เกณฑ์การให้คะแนน (คะแนนเต็ม 100 คะแนน) ดังนี้ (ผู้เข้าประกวด โปรดพิจารณาสัดส่วนของคะแนน)  
4.1 ลีลาประกอบสอดคล้องกับเนื้อเพลงและความสามารถในการนำเสนอ  30 คะแนน  
4.2 ความไพเราะของทำนองและจังหวะเพลง     20 คะแนน 
4.3 ความไพเราะของน้ำเสียง       20 คะแนน 
4.4 ความถูกต้องของการออกเสียงภาษาไทย     15 คะแนน 
4.5 การแปลความ การวิเคราะห์หาคำสำคัญ (Key Words)    15 คะแนน  
หมายเหตุ : หากไม่ดำเนินการตามวิธีดำเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑ์การแข่งขัน (ข้อ 3)  

กรรมการมีสิทธิ์ ตัดคะแนนได้  
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  การแข่งขันทักษะวิชาการและศิลปหัตถกรรมนักเรียน ครัง้ที่ 74 กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม  

5. เกณฑ์การตัดสิน  
ร้อยละ 80 - 100  ได้รับรางวัลระดับเหรียญทอง  
ร้อยละ 70 – 79  ได้รับรางวัลระดับเหรียญเงิน 
ร้อยละ 60 – 69  ได้รับรางวัลระดับเหรียญทองแดง 
ต่ำกว่าร้อยละ 60  เกียรติบัตรเข้าร่วมการแข่งขัน 
ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นสิ้นสุด  

6. คณะกรรมการดำเนินการแข่งขัน  
6.1 จำนวน 3 คน หรือ 5 คน  
6.2 คุณสมบัติ  

6.2.1 ครูสังกัด สพฐ. ที่มีความรู้ความสามารถด้านภาษาไทย ดนตรี การสื่อสารอวัจนภาษาหรือมี 
ผลงานดีเด่น  

6.2.2 ผู้ทรงคุณวุฒิที่มีความรู้ความสามารถในการแสดง การละคร การร้องเพลง  
6.2.3 ครูสังกัด สพฐ. ที่มีความรู้เรื่องคุณธรรมหรือครูผู้มีผลงานดีเด่นด้านคุณธรรมและจริยธรรม  

ข้อควรคำนึง  
- กรรมการต้องไม่ตัดสินในกรณีสถานศึกษาของตนเข้าแข่งขัน  
- กรรมการที่มาจากครูผู้สอนควรแต่งตั้งให้ตัดสินในระดับชั้นที่ทำการสอน  
- กรรมการควรมาจากสำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาอื่นอย่างหลากหลาย  
- กรรมการควรให้ข้อเสนอแนะเติมเต็มให้กับนักเรียนที่ชนะในลำดับที่ 1 - 3  

7. สถานที่แข่งขัน 
 โรงเรียนธรรมศาสตร์คลองหลวงวิทยาคม 
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  การแข่งขันทักษะวิชาการและศิลปหัตถกรรมนักเรียน ครัง้ที่ 74 กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม  

2. การประกวดโครงงานคุณธรรม 
1. คุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน  

1.3 นักเรียนระดับชั้น ม.1 – ม.3  
1.2 นักเรียนระดับชั้น ม.4 – ม.6  

2. ประเภทและจำนวนผู้เข้าแข่งขัน  
2.1 แข่งขันเป็นทีม ๆ ละ 5 คน  
2.2 จำนวนผู้เข้าแข่งขัน  

2.2.1 ระดับชั้น ม.1 – ม.3 จำนวน 1 ทีม ทีมละ 5 คน 
2.2.2 ระดับชั้น ม.4 – ม.6 จำนวน 1 ทีม ทีมละ 5 คน  

3. วิธีดำเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑ์การแข่งขัน  
โครงงานที่ส่งเข้าประกวดต้องเป็นโครงงานที่ เกี่ยวข้องกับการส่งเสริมศีลธรรม คุณธรรม และจริยธรรม                   

ที่ใช้คุณธรรมในการศึกษาหาความรู้เพื่อให้ได้คำตอบในเรื่องที่ศึกษา เป็นผลงานย้อนหลัง (นับจากปีการศึกษาปัจจุบัน)               
ไม่เกิน 2 ปีการศึกษาเท่านั้น โดยมีรายละเอียดการแข่งขัน ดังนี้  

3.1 ส่งเอกสารต่อไปนี้ ให้คณะกรรมการก่อนเริ่มแข่งขัน  
3.1.1 ชื่อโรงเรียน นักเรียนผู้เข้าแข่งขัน พร้อมชื่อครูผู้ฝึกสอนทีมละ 2 คน  
3.1.2 สรุปย่อโครงการ/กิจกรรมทั้งหมด ลงในแบบฟอร์มที่กำหนด (ตามตัวอย่าง 3.1.2 แบบสรุปย่อ  

โครงงานคุณธรรม) ความยาว 1 หน้ากระดาษ A4  
3.1.3 เอกสารรูปเล่ม (ตามตัวอย่าง 3.1.3 ส่วนประกอบของเอกสารรูปเล่ม) จำนวนไม่เกิน 20 หน้า  

(ไม่ต้องมีภาคผนวก) รวมทั้ง จัดบอร์ดเพื่อนำเสนอโครงงานในวันประกวดตามเกณฑ์มาตรฐาน ดังนี้ 

  
            3.2 นักเรียนนำเสนอต่อคณะกรรมการ โดยใช้เวลานำเสนอไม่เกิน 7 นาท ีหลังจากนั้นใหน้ักเรียนร่วมตอบ                 
ข้อซักถาม (เวลาสำหรับซักถามไม่เกิน 15 นาที)  
            3.3 ผลการตดัสินของคณะกรรมการถอืเป็นที่สิ้นสุด 
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  การแข่งขันทักษะวิชาการและศิลปหัตถกรรมนักเรียน ครัง้ที่ 74 กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม  

4. เกณฑ์การให้คะแนน 100 คะแนน  
 4.1 มีกระบวนการทางปัญญาในการสำรวจเลือกประเด็นปัญหา     15 คะแนน 
       ประมวลข้อมูล การคิดวิเคราะห์ สังเคราะห์ การประเมินผล  
 4.2 การใช้หลักธรรม แนวพระราชดำริ พระราชดำรัส มาใช้ได้สอดคล้อง    15 คะแนน 
       เหมาะสมตรงกับประเด็นปัญหา  
 4.3 มีคุณประโยชน์และความสำคัญในการแก้ปัญหาทางศีลธรรม     15 คะแนน 
 4.4 ความคิดริเริ่มสรา้งสรรค์         10 คะแนน 
 4.5 ผลสำเรจ็ของกิจกรรม ทั้งผลสำเร็จตามเป้าหมาย และผลการเรียนรูเ้ชิงลึก   10 คะแนน 
  4.5.1 ผลสำเร็จตามเป้าหมายและวัตถุประสงค์ และผลต่อเน่ืองออกไป  
  4.5.2 ผลการเรียนรู้เชิงลึกทางพฤตกิรรม จติใจและปัญญา  
   - พฤตกิรรมส่งเสริมศีลธรรม วินัยในตนเอง การกนิ อยู่ ด ูฟังเป็น  
   - จติใจ : ส่งเสริมจิตอาสา ความเมตตากรณุา สต ิสมาธ ิมีความสุขปิติใจ  
   - ปัญญา : ทัศนคตใิฝ่ด ีละอายชั่ว มคีวามเข้าใจชีวิตและโลก เข้าใจสัจธรรม  
 4.6 มีการสร้างการมีสว่นร่วมแก่บุคคลต่าง ๆ และความสัมพันธ์กับชุมชน (บ-ว-ร),(บ-ร-ม)  10 คะแนน 
 4.7 การพึ่งตนเองและสืบต่อไปได้อย่างยั่งยืน       10 คะแนน 
  4.7.1 ความมุ่งมั่นทุ่มเท เพียรพยายามของนักเรยีนอย่างต่อเน่ือง จนเป็นที่ประจักษ์  
  4.7.2 มีการสร้างเครือขา่ยแกนนำและกลุ่มสมาชกิ เช่น การตั้งเป็นชมรม/ชุมนุม  
  4.7.3 การนำลงสู่วิถีชีวติปกติของโรงเรียนหรือชมุชนของตนเองได้  
  4.7.4 แผนการดำเนินงานมีความชดัเจนและเป็นไปได้  
  4.7.5 มีวธิีการระดมทุนและแสวงหาแหล่งงบประมาณได้เอง  
 4.8 การนำเสนอดว้ยความคิดสร้างสรรค์ เทคนิควิธีการ และบุคลิกภาพในการสื่อสาร   10 คะแนน  
  4.8.1 รูปแบบและวิธีการนำเสนอชัดเจนและน่าสนใจ  
  4.8.2 กริิยามารยาท การทักทาย การพูด การใชภ้าษา  
  4.8.3 การแบ่งงาน ทำงานเป็นกลุ่ม  
 4.9 ความถูกต้องครบถ้วนของเอกสารและสื่อนำเสนอ        5 คะแนน  
หมายเหตุ 1. เกณฑ์การตัดคะแนน หากนำเสนอเกินเวลาที่กำหนด ดังนี้  
  1.1 เกินเวลา 2 นาที ตดั 1 คะแนน  
  1.2 เกินเวลา 3 นาที  
  1.3 เกินเวลา มากกว่า 4 นาที ตัด 2 คะแนน ตดั 5 คะแนน  
 2. หากไม่ดำเนินการตามวิธีดำเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑ์การแข่งขัน (ข้อ 3) กรรมการมสีิทธิ์                  
ตัดคะแนนได้  
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  การแข่งขันทักษะวิชาการและศิลปหัตถกรรมนักเรียน ครัง้ที่ 74 กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม  

5. เกณฑ์การตัดสิน  
 ร้อยละ 80 - 100  ได้รับรางวัลระดับเหรียญทอง 
 ร้อยละ 70 – 79 ได้รับรางวัลระดับเหรียญเงิน 
 ร้อยละ 60– 69  ได้รับรางวัลระดับเหรียญทองแดง 
 ต่ำกว่ารอ้ยละ 60  เกียรติบัตรเข้าร่วมการแข่งขัน 
 ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นสิ้นสุด 
6. คณะกรรมการตัดสิน  
 6.1 จำนวน 3 คน หรือ 5 คน  
 6.2 คุณสมบัต ิ 
  6.2.1 พระสงฆ์หรือผู้ทีม่ีความรู้เกี่ยวกับโครงงานคุณธรรม  
  6.2.2 ครูสังกัด สพฐ. หรือครูผู้มีความรู้เรื่องโครงงานคุณธรรม  
  6.2.3 ผู้ทรงคุณวุฒจิากหน่วยงานที่มีความรู้เกี่ยวกับโครงงานคุณธรรม  
 ข้อควรคำนึง  
  - กรรมการต้องไม่ตดัสินในกรณีสถานศึกษาของตนเข้าแข่งขัน  
  - กรรมการที่มาจากครผููส้อน ควรแต่งตั้งให้ตดัสนิในระดับชั้นที่ทำการสอน  
  - กรรมการควรมีที่มาจากสานักงานเขตพื้นที่การศึกษาอื่นอย่างหลากหลาย  
  - กรรมการควรให้ข้อเสนอแนะเติมเต็มให้กับนักเรียนที่ชนะในลำดับที่ 1 - 3  
  - กรรมการควรบันทึกข้อคิดเห็นการตดัสินประกอบการพิจารณา 
7. สถานที่แข่งขัน 
 โรงเรียนธรรมศาสตร์คลองหลวงวิทยาคม 
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ตัวอย่าง 3.1.2 แบบสรปุย่อโครงงานคุณธรรม (ความยาว 1 หน้ากระดาษ A4) 
ชื่อกิจกรรม…………………………………………………………..  

โดยกลุ่ม………………….โรงเรียน……………………..สพท……………เขต…………………… 
หลักธรรมสำคัญ :  
พระราชดำริ :  
ประเด็นปัญหาหลัก :  
กลุ่มเป้าหมาย :  
ระยะเวลาดำเนินการ :  
กิจกรรมเด่น :  
ผลที่เกิดขึ้น : 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ผู้รับผิดชอบ : 

 
 
 

พระสงฆ์ที่ปรึกษา :  
ผู้บริหารที่ปรึกษา :  
ครูที่ปรึกษา : 
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ตัวอย่าง 3.1.3 ส่วนประกอบของเอกสารรูปเล่ม  
 รายงานโครงงาน จัดพิมพ์ให้มีจำนวนหน้าไม่เกิน 20 หน้ากระดาษขนาด A4 ไม่ต้องมีภาคผนวก โดยแสดง
เน้ือหา บทและหัวข้อต่าง ๆ ตามที่กำหนด ดังนี้ (ดูตัวอย่างโครงงานระดับประเทศที่ www.moralproject.net)  
 1. ปกหน้า  
  1.1 ปกนอก (แสดงชื่อโครงงานเป็นภาษาไทยและภาษาอังกฤษ, ชื่อกลุ่มเยาวชนผู้รับผิดชอบโครงงาน, 
ชื่อสถานศึกษา, ชื่อสังกัด โดยระบุ สพท.)  
  1.2 ปกใน (แสดงชื่อโครงงานเป็นภาษาไทยและภาษาอังกฤษ, รายชื่อสมาชิกกลุ่มเยาวชนผู้รับผิดชอบ 
โครงงาน โดยระบุ ชื่อ-นามสกุล ตำแหน่ง ชั้นเรียน, ชื่อ-ฉายา-นามสกุล พระสงฆ์ที่ปรึกษาโดยระบุวัดและที้ตั้งของวัด 
หมายเลขโทรศัพท์/E-mail, ชื่อผู้บริหารและ ครูที่ปรึกษา โดยระบุ ตำแหน่ง หมายเลขโทรศัพท์/ E-mail, ชื่อสถานศกึษา 
ที่ตั้ง หมายเลข โทรศัพท์/โทรสาร/E-mail/เว็บไซต์ (ถ้ามี)  
 2. กิตติกรรมประกาศ (แสดงการขอบคุณบุคคล คณะ องค์กรต่าง ๆ ที่สนับสนุนการทำโครงงาน เป็นต้น)  
 3. บทคัดย่อ (สรุปย่อเนื้อหาและประเด็นสำคัญของโครงงานเป็นความเรียงใน 1 หน้ากระดาษ)  
 4. ผังมโนทัศน์ (สรุปภาพรวมของโครงงานทั้งหมดเป็นผังมโนทัศน์ ใน 1 หน้ากระดาษ)  
 5. บทที่ 1 บทนำ  
  5.1 ที่มาและความสำคัญ (อธิบายความเป็นมา แรงบันดาลใจ หรือเหตุผล ที่ทำให้คิดทำโครงงาน)  
  5.2 วัตถุประสงค์ (แสดงจุดมุ่งหมายของการทำโครงงานเป็นรายข้อ ไม่ควรเกิน 5 ข้อ)  
  5.3 ขอบเขตการศึกษาเรียนรู้ (ระบุ กลุ่มเป้าหมาย กำหนดระยะเวลาและสถานที่ ในการดำเนินการ
โครงงาน)  
 6. บทที่ 2 การดำเนินการโครงงาน  
  6.1 วิธีการดำเนินงาน (อธิบายวิธีการดำเนินงาน, แสดงแผนผังข้ันตอนการดำเนินงาน, แสดงปฏิทินหรือ
กำหนดการดำเนินงาน และ/หรือมีรูปภาพประกอบ)  
  6.2 งบประมาณ (แสดงรายการค่าใช้จ่ายโดยแยกเป็นรายหมวดและยอดรวม)  
  6.3 แหล่งที่มาของงบประมาณ (กรณีที ่มีการระดมทุนหรือหางบประมาณเพิ่มเติมขึ้นเอง ให้อธิบายถึง
วิธีการระดมทุนหรือการเข้าถึงแหล่งงบประมาณนั้นโดยย่อด้วย)  
  6.4 อุปสรรคความผิดพลาดและการแก้ปัญหา (อธิบายถึงอุปสรรคปัญหาหรือข้อขัดข้องต่าง ๆ ที่เกิดขึ้น
ในการดำเนินการโครงงาน และการแก้ปัญหาเฉพาะหน้า แล้วสรุปเป็นบทเรียนที่ได้ จากการเผชิญปัญหานั้น ๆ)  
 7. บทที่ 3 ผลการดำเนินงาน (แสดงผลการดำเนินงานโดยการอธิบายพร้อม รูปภาพ และ/หรือ มีสถิติ ตาราง 
หรือแผนภูมิ ประกอบ)  
 8. บทที่ 4 การศึกษาวิเคราะห์  
  8.1 ปัญหาและสาเหตุ (ประมวลข้อมูลสภาพปัญหา แล้ววิเคราะห์สืบสาวหาสาเหตุของปัญหา)  
  8.2 เป้าหมายและทางแก ้ (ว ิเคราะห์เชื่ อมโยงเป ้าหมายของโครงงานกับว ิธ ีการดำเนินงาน                              
ว่าเป็นหนทางไปสู่เป้าหมายที่วางไว้อย่างไร อย่างเป็นเหตุเป็นผล)  
  8.3 หลักการและหลักธรรมที ่นำมาใช้ (แสดงหลักธรรมและแนวพระราชดำริ หรือหลักวิชาการต่าง ๆ   
ที่ นำมาใช้ พร้อมอธิบายความหมายโดยย่อ แล้วอธิบายเชื่อมโยงกับโครงงาน อย่างสอดคล้องเป็นเหตุเป็นผล)  
  8.4 ประเมินผลการดำเนินงาน (แสดงหรืออธิบายเหตุผลว่า ผลการดำเนินงานเป็นไปตามวัตถุประสงค์  
และเป้าหมายของโครงงานหรือไม่ เพียงใด เพราะเหตุใด และ/หรือแสดงสถิติประกอบ (ถ้ามี)  
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  8.5 การประเมินตนเอง (สมาชิกกลุ่มเยาวชนผู้ร ับผิดชอบโครงงานทุกคน แสดงความคิดเห็น           
และความรู้สึกต่อการพัฒนาตนเอง หรือความประทับใจต่อสิ่งที่ได้เรียนรู้ระหว่างการ ดำเนินการโครงงาน)  
  8.6 การประเมินและวิจารณ์โดยผู้อื่น (แสดงความคิดเห็นเชิงวิเคราะห์ คำวิจารณ์ และข้อเสนอแนะ  
ของผู้บริหารสถานศึกษา อาจารย์และพระสงฆ์ที่ปรึกษาโครงงาน 3 ท่าน และ/หรือบุคคลอื่นที่เกี่ยวข้อง อีกไม่เกิน 5 คน 
เช่น ผู้ปกครอง, เพื่อนนักเรียนคนอื่นที่ ไม่ได้เป็นสมาชิกกลุ่ม, คนในชุมชน) 
 9. บทที่ 5 บทสรุปและข้อเสนอแนะ  
  9.1 สรุปผลการดำเนินการโครงงาน (อธิบายสรุปภาพรวมของโครงงานทั้งหมดเชื่อมโยงสู่กระบวนการ  
เรียนรู้และพัฒนาคุณธรรมตามวัตถุประสงค์และเป้าหมายของโครงงานคุณธรรม)  
  9.2 แผนการดำเนินงานในอนาคตและข้อเสนอแนะ (แผนการดำเนินงานในภาคการศึกษาต่อไป)  
 10. เอกสารอ้างอิง (ถ้ามี) 
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3. การประกวดภาพยนตร์สั้น 
1. คุณสมบัติผู้สมัคร  
 1.1 ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 - 3  
 1.2 ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 - 6  
2. หลักเกณฑ์การส่งผลงาน  
 2.1 โรงเรียนมีสิทธิ์เลือกส่งได้ 1 ระดับ ดังนี้   
  1) ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 - 3 หรือ 
  2) ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 - 6  
 2.2 โรงเรียนมีสิทธิ์ส่งได้ 1 ทีม ๆ ละ 1 เรื่อง  
 2.3 ในทีมต้องเป็นนักเรียนในระดับและโรงเรียนเดียวกัน ประกอบด้วยนักเรียน จำนวน 5 คน และครูผู้ควบคุม 
จำนวนไม่เกิน 2 คน  
3. ลักษณะผลงานภาพยนตร์สั้น  
 3.1 ผลงานที่ส่งเข้าประกวดจะต้องสร้างสรรค์ให้สอดคล้องกับหัวข้อ "The Bullying Cycle" วงจรแห่ง              
การรังแก และบาดแผลที่ถูกมองข้าม โดยมีความยาว 5 นาที (รวม Title และ End Credit)  
 3.2 การผลิตผลงาน ไม่จำกัดรูปแบบการนำเสนอ สไตล์ เทคนิคการถ่ายทำ เทคนิคการผลิต และการตัดต่อ  
สามารถใช้ความคิดสร้างสรรค์ได้อย่างอิสระ  
 3.3 ความละเอียดของภาพยนตร์ไม่ต่ำกว่า 720 p (1280 x 720 pixels) ถึง 1920 x 1080 pixels 
ประเภท ไฟล์ mp4  
 3.4 ผู้ที่ส่งผลงานเข้าประกวดเป็นผู ้รับผิดชอบต่อลิขสิทธิ์ของข้อมูลได้แก่ เนื้อหา ภาพ เสียง คลิป วิดีโอ 
ซอฟต์แวร์ หรืออื่นใดที ่ใช้ในการผลิตผลงานโดยต้องไม่ละเมิดกฎหมายว่าด้วยลิขสิทธิ์ และทรัพย์สินทางปัญญา หากมี  
การละเมิดลิขสิทธิ์ หรือมีการกระทำที่ละเมิดกฎหมาย ถ้ามีการฟ้องร้อง ผู้ที่ส่งเข้าประกวดจะต้องรับผิดชอบในทุกกรณี   
 3.5 ผลงานที่ส่งเข้าประกวดจะต้องไม่เคยส่งประกวดที่อื่นมาก่อน  
4. วิธีการส่งผลงาน  
 4.1 ทีมที่เป็นตัวแทนโรงเรียนลงทะเบียนส่งผลงานในวัน เวลา และสถานที่/ช่องทาง ที่หน่วยจัดกำหนด  
 4.2 ส่งผลงานในวัน เวลา และสถานที่/ช่องทาง ที่หน่วยจัดกำหนด โดยบันทึกข้อมูลลงใน USB Flash drive 
จำนวน 1 อัน ประกอบด้วย  
  1) รายชื่อนักเรียน รายชื่อครูผู้ฝึกสอน หมายเลขโทรศัพท์ จำนวน 1 ชุด (ไฟล์ PDF)  
  2) บทภาพยนตร์ จำนวน ๑ ชุด (ไฟล์ PDF)  
  3) ผลงานภาพยนตร์สั้น ความยาว 5 นาที จำนวน ๑ เรื่อง (ไฟล์ MP4) 
 4.3 กรณีที่หน่วยจัดกำหนดให้ส่งผลงานในช่องทาง Online ให้ผู้ส่งผลงานสร้างเป็นโฟลเดอร์ใน Google Drive 
ด้วยชื่อผลงานภาพยนตร์สั้น แล้วอัพโหลดไฟล์ข้อมูลตามข้อ 4.1.2 1) 2) และ 3) จากนั้นส่งลิงค์ Google Drive                
(เปิดเป็นสาธารณะ) ส่งในช่องทาง Online ที่หน่วยจัดกำหนด 
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5. วิธีการประกวด  
 5.1 นักเรียนและครูผู้ฝึกสอน (ทั้งทีม) รายงานตัวพร้อมกันในวัน เวลา และสถานที่/ช่องทางที่หน่วยจัดกำหนด  
 5.2 นักเรียน (ทั้งทีม) นำเสนอผลงานในวัน เวลา และสถานที่/ช่องทาง ที่หน่วยจัดกำหนด นำเสนอแบบอิสระ  
สามารถใช้อุปกรณ์ประกอบการนำเสนอได้ (ถ้ามี) เวลานำเสนอไม่เกิน 5 นาที  
6. เกณฑ์การให้คะแนน (100 คะแนน)  
 6.1 แก่นเรื่อง (Theme) ความสมบูรณ์สอดคล้องของเนื้อหาตามกรอบเรื่อง    20 คะแนน  
 6.2 เทคนิคของภาพยนตร์เช่น การจัดภาพ มุมกล้อง การเก็บภาพ การตัดต่อ   20 คะแนน 
 6.3 ความสมบูรณ์และการทำหน้าที่ของภาพยนตร์ (Film Functions)    15 คะแนน 
 6.4 เสียง ระบบภาพ มีความสัมพันธ์ เสียงชัดเจน       15 คะแนน 
 6.5 บทภาพยนตร์          15 คะแนน 
 6.6 การนำเสนอผลงาน         15 คะแนน 
7. คะแนนและเกณฑ์การตัดสิน  
 ร้อยละ 80 – 100  ระดับเหรียญทอง 
 ร้อยละ 70 – 79  ระดับเหรียญเงิน 
 ร้อยละ 60 – 69  ระดับเหรียญทองแดง 
 ต่ำกว่าร้อยละ 60  เกียรติบัตรเข้าร่วมการแข่งขัน 
 ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นที่สิ้นสุด  
8. คณะกรรมการตัดสิน  
 8.1 คณะกรรมการตัดสิน จำนวน 3 คน หรือ 5 คน 
 8.2 คุณสมบัติคณะกรรมการ ครู/อาจารย์/ผู้ทรงคุณวุฒิจากภาครัฐ/ภาคเอกชนที่มีความรู้และประสบการณ์
ด้านภาพยนตร์ 
 ข้อควรคำนึง  
  1) กรรมการต้องไม่ตัดสินในกรณีสถานศึกษาของตนเข้าแข่งขัน  
  2) กรรมการที่มาจากครูผู้สอนควรตัดสินในระดับชั้นที่ทำการสอน  
  3) กรรมการควรมีที่มาจากสำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาอื่นอย่างหลากหลาย  
  4) กรรมการควรให้ข้อเสนอแนะเติมเต็มให้กับนักเรียน  
  5) กรรมการควรบันทึกข้อคิดเห็นการตัดสินประกอบการพิจารณา 
9. สถานที่แข่งขัน 
 โรงเรียนธรรมศาสตร์คลองหลวงวิทยาคม 
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4. การประกวดเล่านิทานคุณธรรม 
1. คุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน  
 1.1 นักเรียนระดับชั้น ม.1 – ม.3 
 1.2 นักเรียนระดับชั้น ม.4 – ม.6 
2. ประเภทและจำนวนผู้เข้าแข่งขัน  
 2.1 แข่งขันประเภทเดี่ยว  
 2.2 จำนวนผู้เข้าแข่งขัน  
  2.2.1 ระดับชั้น ม.1 – ม.3  จำนวน 1 คน  
  2.2.2 ระดับชั้น ม.4 – ม.6  จำนวน 1 คน  
3. วิธีดำเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑ์การแข่งขัน  
 3.1 ส่งรายชื่อนักเรียนผู้เข้าแข่งขัน พร้อมชื่อครูผู้ฝึกสอนจำนวน 1 คน ต่อระดับชั้น  
 3.2 นิทานที่ใช้ประกวดจะต้องมีเนื้อหาสาระเกี่ยวกับคุณธรรม จริยธรรม และมีคติสอนใจ  
 3.3 กำหนดให้ผู้เข้าประกวดเล่านิทานโดยใช้เครื่องเสียงที่จัดหามาเอง  
 3.4 ให้ผู้เข้าประกวดใช้สื่อประกอบการเล่านิทานได้  
 3.5 ผู้เข้าประกวดสามารถใช้เพลงประกอบการเล่าได้ (ผู้เข้าประกวดจัดหามาเอง)  
 3.6 เวลาที่ใช้ในการประกวด  
  3.6.1 ระดับชั้น ม.1 – ม.3   ใช้เวลา 7 นาที 
  3.6.2 ระดับชั้น ม.4 – ม.6   ใช้เวลา 8 นาที 
 3.7 ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นที่สิ้นสุด  
4. เกณฑ์การให้คะแนน 100 คะแนน  
 4.1 เน้ือหาสาระเน้นคุณธรรม จริยธรรม มีข้อคิด คติเตือนใจ    30 คะแนน 
 4.2 ใช้ภาษาถูกต้องตามอักขระและความต่อเน่ืองในการเล่า    20 คะแนน 
 4.3 น้ำเสียงและลีลาท่าทางประกอบ       20 คะแนน 
 4.4 ความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ การใช้สื่อ อุปกรณ์ประกอบเหมาะสม    15 คะแนน  
 4.5 บุคลิกภาพ         10 คะแนน  
 4.6 ใช้เวลาตามกำหนด          5 คะแนน 
 
หมายเหตุ  1. เกณฑ์การตัดคะแนน หากเล่านิทานเกินเวลาที่กำหนด ดังนี้  
   1.1 เกินเวลา 3 นาที   ตัด 1 คะแนน 
   1.2 เกินเวลา 4 - 5 นาที  ตัด 2 คะแนน 
   1.3 เกินเวลามากกว่า 6 นาที  ตัด 4 คะแนน  
  2. หากไม่ดำเนินการตามวิธีดำเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑ์การแข่งขัน (ข้อ 3) กรรมการมีสิทธิ์ 
ตัดคะแนนได้  
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5. เกณฑ์การตัดสิน  
 ร้อยละ 80 - 100  ได้รับรางวัลระดับเหรียญทอง 
 ร้อยละ 70 – 79  ได้รับรางวัลระดับเหรียญเงิน 
 ร้อยละ 60– 69  ได้รับรางวัลระดับเหรียญทองแดง 
 ต่ำกว่าร้อยละ 60  เกียรติบัตรเข้าร่วมการแข่งขัน 
 ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นสิ้นสุด  
6. คณะกรรมการในการตัดสิน  
 6.1 จำนวน 3 คน หรือ 5 คน  
 6.2 คุณสมบัติ  
  6.2.1 ครูสังกัด สพฐ. ที่มีความรู้เรื่องนิทานคุณธรรม  
  6.2.2 ผู้ทรงคุณวุฒิจากหน่วยงานอื่นที่มีความรู้เกี่ยวกับทักษะการเล่านิทาน/ภาษา  
  6.2.3 ครูในกลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะที่มีความรู้เรื่องการละคร  
 ข้อควรคำนึง  
  - กรรมการต้องไม่ตัดสินในกรณีสถานศึกษาของตนเข้าแข่งขัน  
  - กรรมการที่มาจากครูผู้สอนควรแต่งตั้งให้ตัดสินในระดับชั้นที่ทาการสอน  
  - กรรมการควรมีที่มาจากสำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาอื่นอย่างหลากหลาย  
  - กรรมการควรให้ข้อเสนอแนะเติมเต็มให้กับนักเรียนที่ชนะในลำดับที่ 1 - 3  
  - กรรมการควรบันทึกข้อคิดเห็นการตัดสินประกอบการพิจารณา 
7. สถานที่แข่งขัน 
 โรงเรียนธรรมศาสตร์คลองหลวงวิทยาคม 
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5. การประกวดมารยาทไทย 
1. คุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน  
 1.1 นักเรียนระดับชั้น ม.1 – ม.3  
 1.2 นักเรียนระดับชั้น ม.4 – ม.6  
2. ประเภทและจำนวนผู้เข้าแข่งขัน  
 2.1 แข่งขันเป็นทีม ๆ ละ 2 คน  
 2.2 จำนวนผู้เข้าแข่งขัน  
  2.2.1 ระดับชั้น ม.1 – ม.3 จำนวน 1 ทีม ทีมละ 2 คน  
  2.2.2 ระดับชั้น ม.4 – ม.6 จำนวน 1 ทีม ทีมละ 2 คน  
3. วิธีดำเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑ์การแข่งขัน  
 3.1 ส่งรายชื่อนักเรียนผู้เข้าแข่งขัน พร้อมรายชื่อครูผู้ฝึกสอน 2 คน ต่อ 1 ทีม  
 3.2 รายละเอียดการแข่งขัน  
  3.2.1 ท่าบังคับ ผู้เข้าประกวดทุกคนจะต้องปฏิบัติ  
   1) กราบเบญจางคประดิษฐ์ (ม.1 – ม.3)  
   2) ถวายความเคารพแบบโบราณราชประเพณี (เฉพาะระดับชั้น ม.4 – ม.6)  
  3.2.2 ท่าเลือก ผู้เข้าประกวดจะจับฉลากเลือกประกวด ดังนี้  
           ท่าเลือกจำนวน 2 ท่า สำหรับระดับชั้น ม.1 – ม.3 ได้แก่  
   1) กราบผู้ใหญ่  
   2) การเคารพศพผู้สูงอายุ  
   3) การเคารพศพพระ  
   4) รับของจากผู้ใหญ่ยืน  
   5) รับของจากผู้ใหญ่น่ังพื้น  
   6) รับของจากผู้ใหญ่น่ังเก้าอี้  
   7) ส่งของให้ผู้ใหญ่ยืน  
   8) ส่งของให้ผู้ใหญ่นั่งพื้น  
   9) ส่งของให้ผู้ใหญ่นั่งเก้าอี้  
   10) การไหว้ระดับ 1 ไหว้พระ,ไหว้โบราณสถาน โบราณวัตถุทางพระพุทธศาสนา  
   11) การไหว้ระดับ 2 ไหว้ผู้มีพระคุณ เช่น พ่อแม่ ปู่ย่า ตายาย ครูอาจารย์และบุคคลที่เคารพ  
นับถืออย่างสูง  
   12) การไหว้ระดับ 3 ไหว้ผู้ที่เคารพนับถือโดยทั่วไปที่มีอาวุโสไม่มาก รวมถึงผู้เสมอกัน 
  ท่าเลือกสำหรับระดับชั้น ม.4 - ม.6 ประกวดท่าเลือกโดยการจับฉลากสถานการณ์ที่คณะกรรมการ 
กำหนดให้  
 3.3 ผู้เข้าประกวดจะต้องเข้าประกวดพร้อมกันทั้งชายหญิง และแต่งกายชุดนักเรียนเท่านั้น  
 3.4 ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นที่สิ้นสุด 
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4. เกณฑ์การให้คะแนน 100 คะแนน  
 4.1 ระดับชั้น ม.1 – ม.3  
  4.1.1 ความถูกต้อง    60 คะแนน  
  4.1.2 ทักษะความเป็นธรรมชาติ   20 คะแนน 
  4.1.3 การแต่งกาย (สุภาพ เรียบร้อย)  20 คะแนน 
 4.2 ระดับชั้น ม.4 – ม.6     
  4.2.1 ความถูกต้อง    50 คะแนน 
  4.2.2 ทักษะความเป็นธรรมชาติ   20 คะแนน 
  4.2.3 ปฏิภาณไหวพริบ    20 คะแนน 
  4.2.4 การแต่งกาย (สุภาพเรียบร้อย)  10 คะแนน 
หมายเหตุ : หากไม่ดำเนินการตามวิธีดำเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑ์การแข่งขัน (ข้อ 3) กรรมการ มีสิทธิ์ตัด
คะแนนได้  
5. เกณฑ์การตัดสิน  
 ร้อยละ 80 - 100  ได้รับรางวัลระดับเหรียญทอง  
 ร้อยละ 70 – 79  ได้รับรางวัลระดับเหรียญเงิน 
 ร้อยละ 60– 69  ได้รับรางวัลระดับเหรียญทองแดง 
 ต่ำกว่าร้อยละ 60  เกียรติบัตรเข้าร่วมการแข่งขัน 
 ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นสิ้นสุด 
6. คณะกรรมการในการตัดสิน  
 6.1 จำนวน 3 คน หรือ 5 คน  
 6.2 คุณสมบัติ  
  6.2.1 ครูสังกัด สพฐ. ที่มีความรู้เรื่องมารยาทไทย  
  6.2.2 ผู้ทรงคุณวุฒิจากหน่วยงานอื่นที่มีความรู้เกี่ยวกับเรื่องมารยาทไทย (สำนักวัฒนธรรมจังหวัด             
กรมส่งเสริมวัฒนธรรม)  
 ข้อควรคำนึง  
  - กรรมการต้องไม่ตัดสินในกรณีสถานศึกษาของตนเข้าแข่งขัน  
  - กรรมการที่มาจากครูผู้สอนควรแต่งตั้งให้ตัดสินในระดับชั้นที่ทำการสอน  
  - กรรมการควรมีที่มาจากสำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาอื่นอย่างหลากหลาย  
  - กรรมการควรให้ข้อเสนอแนะเติมเต็มให้กับนักเรียนที่ชนะในลำดับที่ 1 - 3  
  - กรรมการควรบันทึกข้อคิดเห็นการตัดสินประกอบการพิจารณา 
7. สถานที่แข่งขัน 
 โรงเรียนธรรมศาสตร์คลองหลวงวิทยาคม 
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6. การแข่งขันตอบปัญหาสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม 
(ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น) 

 
1. คุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน 

1. สถานศึกษามีสิทธิ์ส่งทีมเข้าร่วมแข่งขันได้เพียง 1 ทีม ต่อ 1 รายการแข่งขัน  
2. นักเรียนผู้เข้าแข่งขันทุกคนจะต้อกำลังศึกษาอยู่ในสถานศึกษาที่ส่งเข้าแข่งขันในระดับชั้น ม.1 - ม.3  
3. ผู้เข้าแข่งขันต้องแต่งกายด้วยชุดนักเรียนประจำสถานศึกษาของตนเองให้เรียบร้อย 
4. ผู้เข้าแข่งขัน แข่งขันเป็นทีม ทีมละ 2 คน และครูผู้ควบคุมทีม ไม่เกิน 2 คน  

 
2. รูปแบบการแข่งขัน 

1. ประเภทแบบทดสอบ เป็นข้อสอบปรนัย 4 ตัวเลือก จำนวน 50 ข้อ ข้อละ 2 คะแนน  
(คะแนนเต็ม 100 คะแนน)  

2. เวลาในการทำข้อสอบ 90 นาที  
 
3. วิธีดำเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑ์การแข่งขัน 

1. การสมัครเข้าร่วมการแข่งขัน สถานศึกษาต้องลงทะเบียนสมัครเข้าร่วมการแข่งขันผ่านระบบออนไลน์ตามที่
ศูนย์พัฒนาวิชาการฯ กำหนด  

2. ผู้เข้าแข่งขัน และครูผู้ฝึกสอนต้องมารายงานตัว ณ จุดลงทะเบียน หน้าห้องสอบล่วงหน้าอย่างน้อย 30–45 
นาที ก่อนเริ่มเวลาสอบ  

3. หลักฐานการรายงานตัว บัตรประชาชน หรือ บัตรประจำตัวนักเรียน  
4. อนุญาตให้นำเฉพาะดินสอดำ (2B ขึ้นไป) ยางลบ และปากกาเข้าห้องสอบ ไม่อนุญาตให้นำกระเป๋า เอกสาร 

ตำรา เครื่องคิดเลข สมาร์ตโฟน หรืออุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ทุกชนิดเข้าห้องสอบโดยเด็ดขาด  
5. การเข้าห้องสอบคณะกรรมการจะเรียกผู้เข้าแข่งขันเข้าห้องสอบก่อนเวลาสอบ 15 นาที เพื่อตรวจสอบที่นั่ง

สอบและชี้แจงกติกา 
6. ผู้เข้าแข่งขันต้องกรอกข้อมูลบนรหัสข้อสอบ/กระดาษคำตอบให้ครบถ้วน และเริ่มทำข้อสอบเมื่อได้รับ

สัญญาณจากกรรมการควบคุมห้องสอบเท่านั้น 
7. ระยะเวลาทำข้อสอบปรนัยจำนวน 50 ข้อ ใช้เวลาในการทำข้อสอบทั้งหมด 90 นาที  
8. ผู้เข้าแข่งขันจะอนุญาตให้ออกจากห้องสอบได้เมื่อหมดเวลาสอบ 
9. ผู้เข้าแข่งขันที่มาถึงห้องสอบสายเกินเวลาเริ่มสอบ แต่ไม่เกิน 15 นาที อนุญาตให้เข้าสอบได้ แต่จะไม่ได้รับ

การขยายเวลาในการทำข้อสอบเพิ่มเติม (ต้องส่งข้อสอบพร้อมกับผู้เข้าแข่งขันคนอื่นตามเวลาเดิม) 
10. ผู้เข้าแข่งขันที่มาสายเกิน 15 นาทีขึ้นไป นับจากเวลาเริ่มลงมือทำข้อสอบ จะตัดสิทธิ์ไม่อนุญาตให้เข้าห้อง

สอบและถือว่าหมดสิทธิ์แข่งขันในรายการนั้นทันที 
11. กรณีผู้เข้าแข่งขันมาไม่ครบทีม: หากสมาชิกในทีมมาเพียง 1 คนเมื่อถึงเวลาสอบ อนุญาตให้ผู้เข้าแข่งขันที่มา

รายงานตัวทำข้อสอบเพียงคนเดียวได้ แต่นักเรียนอีกคนที่มาสายเกิน 15 นาทีจะหมดสิทธิ์เข้าห้องสอบ 
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  การแข่งขันทักษะวิชาการและศิลปหัตถกรรมนักเรียน ครัง้ที่ 74 กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม  

 
4. คะแนนและเกณฑ์การตัดสิน 
 ร้อยละ 70 – 100  ได้รับรางวัลระดับเหรียญทอง 
 ร้อยละ 60 – 69  ได้รับรางวัลระดับเหรียญเงิน 
 ร้อยละ 50 – 59  ได้รับรางวัลระดับเหรียญทองแดง 
   ต่ำกว่าร้อยละ 50  เกียรติบัตรเข้าร่วมการแข่งขัน 
5. ขอบเขตเน้ือหาและ Test Blueprint 

1. ศาสนา ศีลธรรม จริยธรรม (10 – 15 ข้อ) หลักธรรม, วันสำคัญ, พุทธประวัติ, การปฏิบัติตนตามหลัก
ศาสนาพุทธ คริสต์ อิสลาม  

2. หน้าที่พลเมือง (10–15 ข้อ) กฎหมายเบ้ืองต้น, รัฐธรรมนูญ, สิทธิมนุษยชน, วัฒนธรรม และภูมิปัญญาไทย  
3. เศรษฐศาสตร์ (10–15 ข้อ) ระบบเศรษฐกิจ, กลไกราคา, เศรษฐกิจพอเพียง, การรวมกลุ่มเศรษฐกิจใน

ภูมิภาค  
4. ภูมิศาสตร์ (10–15 ข้อ) เครื่องมือทางภูมิศาสตร์, ทวีปเอเชีย ออสเตรเลีย โอเชียเนีย ยุโรป แอฟริกา 

อเมริกาเหนือ-ใต้, ภัยพิบัติธรรมชาติและการจัดการสิ่งแวดล้อม  
 
6. สถานที่แข่งขัน 
 โรงเรียนธรรมศาสตร์คลองหลวงวิทยาคม 
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  การแข่งขันทักษะวิชาการและศิลปหัตถกรรมนักเรียน ครัง้ที่ 74 กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม  

7. การแข่งขันตอบปัญหาประวัติศาสตร์ (ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น) 
 

1. คุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน 
1. สถานศึกษามีสิทธิ์ส่งทีมเข้าร่วมแข่งขันได้เพียง 1 ทีม ต่อ 1 รายการแข่งขัน  
2. นักเรียนผู้เข้าแข่งขันทุกคนจะต้อกำลังศึกษาอยู่ในสถานศึกษาที่ส่งเข้าแข่งขันในระดับชั้น ม.1 - ม.3  
3. ผู้เข้าแข่งขันต้องแต่งกายด้วยชุดนักเรียนประจำสถานศึกษาของตนเองให้เรียบร้อย 
4. ผู้เข้าแข่งขัน แข่งขันเป็นทีม ทีมละ 2 คน และครูผู้ควบคุมทีม ไม่เกิน 2 คน  

 
2. รูปแบบการแข่งขัน 

1. ประเภทแบบทดสอบ เป็นข้อสอบปรนัย 4 ตัวเลือก จำนวน 50 ข้อ ข้อละ 2 คะแนน  
(คะแนนเต็ม 100 คะแนน)  

2. เวลาในการทำข้อสอบ 90 นาที  
 
3. วิธีดำเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑ์การแข่งขัน 

1. การสมัครเข้าร่วมการแข่งขัน สถานศึกษาต้องลงทะเบียนสมัครเข้าร่วมการแข่งขันผ่านระบบออนไลน์ตามที่ศูนย์
พัฒนาวิชาการฯ กำหนด  

2. ผู้เข้าแข่งขัน และครูผู้ฝึกสอนต้องมารายงานตวั ณ จุดลงทะเบียน หน้าห้องสอบล่วงหน้าอย่างน้อย 30–45 
นาที ก่อนเริ่มเวลาสอบ  

3. หลักฐานการรายงานตัว บัตรประชาชน หรือ บัตรประจำตัวนักเรียน  
4. อนุญาตให้นำเฉพาะดินสอดำ (2B ขึ้นไป) ยางลบ และปากกาเข้าห้องสอบ ไม่อนุญาตให้นำกระเป๋า เอกสาร 

ตำรา เครื่องคิดเลข สมาร์ตโฟน หรืออุปกรณ์อิเลก็ทรอนิกส์ทกุชนิดเข้าหอ้งสอบโดยเด็ดขาด  
5. การเข้าห้องสอบคณะกรรมการจะเรียกผู้เข้าแข่งขันเข้าห้องสอบก่อนเวลาสอบ 15 นาท ีเพื่อตรวจสอบที่นั่งสอบ

และชี้แจงกติกา 
6. ผู้เข้าแข่งขันต้องกรอกข้อมูลบนรหัสข้อสอบ/กระดาษคำตอบให้ครบถ้วน และเริ่มทำข้อสอบเมื่อได้รับสัญญาณ

จากกรรมการควบคุมห้องสอบเท่านั้น 
7. ระยะเวลาทำข้อสอบปรนัยจำนวน 50 ข้อ ใช้เวลาในการทำข้อสอบทั้งหมด 90 นาท ี 
8. ผู้เข้าแข่งขันจะอนุญาตให้ออกจากห้องสอบได้เมื่อหมดเวลาสอบ 
9. ผู้เข้าแข่งขันที่มาถึงห้องสอบสายเกินเวลาเริ่มสอบ แต่ไม่เกิน 15 นาที อนญุาตให้เข้าสอบได ้แต่จะไม่ได้รับการ

ขยายเวลาในการทำข้อสอบเพิ่มเติม (ต้องส่งข้อสอบพร้อมกับผู้เข้าแข่งขันคนอื่นตามเวลาเดิม) 
10. ผู้เข้าแข่งขันที่มาสายเกิน 15 นาทีขึ้นไป นับจากเวลาเริ่มลงมือทำข้อสอบ จะตัดสิทธิ์ไม่อนุญาตให้เข้าห้องสอบ

และถือว่าหมดสิทธิ์แข่งขันในรายการนั้นทันที 
11. กรณีผู้เข้าแข่งขันมาไม่ครบทีม: หากสมาชกิในทีมมาเพียง 1 คนเมื่อถึงเวลาสอบ อนุญาตให้ผู้เข้าแข่งขันที่มา

รายงานตัวทำข้อสอบเพียงคนเดียวได้ แต่นักเรียนอีกคนที่มาสายเกิน 15 นาทีจะหมดสิทธิ์เข้าห้องสอบ 
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  การแข่งขันทักษะวิชาการและศิลปหัตถกรรมนักเรียน ครัง้ที่ 74 กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม  

4. คะแนนและเกณฑ์การตัดสิน 
 ร้อยละ 70 – 100  ได้รับรางวัลระดับเหรียญทอง 
 ร้อยละ 60 – 69  ได้รับรางวัลระดับเหรียญเงิน 
 ร้อยละ 50 – 59  ได้รับรางวัลระดับเหรียญทองแดง 
   ต่ำกว่าร้อยละ 50  เกียรติบัตรเข้าร่วมการแข่งขัน 

 
5. ขอบเขตเนื้อหาและ Test Blueprint 

1. วิธีการทางประวัติศาสตร ์(10 ข้อ): ขั้นตอนวิธีการทางประวตัิศาสตร์, ประเภทและตัวอย่างหลักฐาน  
2. ประวัติศาสตร์ไทย (20 ข้อ): สุโขทัย, อยุธยา, ธนบุรี, รัตนโกสินทร์, บุคคลสำคัญและภูมิปัญญา  
3. ประวัติศาสตร์สากล (20 ข้อ): อารยธรรมโบราณ, ประวัติศาสตร์เอเชียตะวันออกเฉียงใต้ (ASEAN)  

 
6. สถานที่แข่งขัน 
 โรงเรียนธรรมศาสตร์คลองหลวงวิทยาคม 
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  การแข่งขันทักษะวิชาการและศิลปหัตถกรรมนักเรียน ครัง้ที่ 74 กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม  

8. การแข่งขันตอบปัญหาประวัติศาสตร์ (ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย) 
 

1. คุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน 
1. สถานศึกษามีสิทธิ์ส่งทีมเข้าร่วมแข่งขันได้เพียง 1 ทีม ต่อ 1 รายการแข่งขัน  
2. นักเรียนผู้เข้าแข่งขันทุกคนจะต้อกำลังศึกษาอยู่ในสถานศึกษาที่ส่งเข้าแข่งขันในระดับชั้น ม.4 - ม.6 
3. ผู้เข้าแข่งขันต้องแต่งกายด้วยชุดนักเรียนประจำสถานศึกษาของตนเองให้เรียบร้อย 
4. ผู้เข้าแข่งขัน แข่งขันเป็นทีม ทีมละ 2 คน และครูผู้ควบคุมทีม ไม่เกิน 2 คน  

 
2. รูปแบบการแข่งขัน 

1. ประเภทแบบทดสอบ เป็นข้อสอบปรนัย 4 ตัวเลือก จำนวน 50 ข้อ ข้อละ 2 คะแนน  
(คะแนนเต็ม 100 คะแนน)  

2. เวลาในการทำข้อสอบ 90 นาที  
 
3. วิธีดำเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑ์การแข่งขัน 

1. การสมัครเข้าร่วมการแข่งขัน สถานศึกษาต้องลงทะเบียนสมัครเข้าร่วมการแข่งขันผ่านระบบออนไลน์ตามที่
ศูนย์พัฒนาวิชาการฯ กำหนด  

2. ผู้เข้าแข่งขัน และครูผู้ฝึกสอนต้องมารายงานตวั ณ จุดลงทะเบียน หน้าห้องสอบล่วงหน้าอย่างน้อย 30–45 
นาที ก่อนเริ่มเวลาสอบ  

3. หลักฐานการรายงานตัว บัตรประชาชน หรือ บัตรประจำตัวนักเรียน  
4. อนุญาตให้นำเฉพาะดินสอดำ (2B ขึ้นไป) ยางลบ และปากกาเข้าห้องสอบ ไม่อนุญาตให้นำกระเป๋า เอกสาร 

ตำรา เครื่องคิดเลข สมาร์ตโฟน หรืออุปกรณ์อิเลก็ทรอนิกส์ทกุชนิดเข้าหอ้งสอบโดยเด็ดขาด  
5. การเข้าห้องสอบคณะกรรมการจะเรียกผู้เข้าแข่งขันเข้าห้องสอบก่อนเวลาสอบ 15 นาท ีเพื่อตรวจสอบที่นั่ง

สอบและชี้แจงกติกา 
6. ผู้เข้าแข่งขันต้องกรอกข้อมูลบนรหัสข้อสอบ/กระดาษคำตอบให้ครบถ้วน และเริ่มทำข้อสอบเมื่อได้รับ

สัญญาณจากกรรมการควบคุมห้องสอบเท่านั้น 
7. ระยะเวลาทำข้อสอบปรนัยจำนวน 50 ข้อ ใช้เวลาในการทำข้อสอบทั้งหมด 90 นาท ี 
8. ผู้เข้าแข่งขันจะอนุญาตให้ออกจากห้องสอบได้เมื่อหมดเวลาสอบ 
9. ผู้เข้าแข่งขันที่มาถึงห้องสอบสายเกินเวลาเริ่มสอบ แต่ไม่เกิน 15 นาที อนญุาตให้เข้าสอบได ้แต่จะไม่ได้รับ

การขยายเวลาในการทำข้อสอบเพิ่มเติม (ต้องส่งข้อสอบพร้อมกับผู้เข้าแข่งขันคนอื่นตามเวลาเดิม) 
10. ผู้เข้าแข่งขันที่มาสายเกิน 15 นาทีขึ้นไป นับจากเวลาเริ่มลงมือทำข้อสอบ จะตัดสิทธิ์ไม่อนุญาตให้เข้าห้อง

สอบและถือว่าหมดสิทธิ์แข่งขันในรายการนั้นทันที 
11. กรณีผู้เข้าแข่งขันมาไม่ครบทีม: หากสมาชกิในทีมมาเพียง 1 คนเมื่อถึงเวลาสอบ อนุญาตให้ผู้เข้าแข่งขันที่มา

รายงานตัวทำข้อสอบเพียงคนเดียวได้ แต่นักเรียนอีกคนที่มาสายเกิน 15 นาทีจะหมดสิทธิ์เข้าห้องสอบ 
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  การแข่งขันทักษะวิชาการและศิลปหัตถกรรมนักเรียน ครัง้ที่ 74 กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม  

4. คะแนนและเกณฑ์การตัดสิน 
 ร้อยละ 70 – 100  ได้รับรางวัลระดับเหรียญทอง 
 ร้อยละ 60 – 69  ได้รับรางวัลระดับเหรียญเงิน 
 ร้อยละ 50 – 59  ได้รับรางวัลระดับเหรียญทองแดง 
   ต่ำกว่าร้อยละ 50  เกียรติบัตรเข้าร่วมการแข่งขัน 

 
5. ขอบเขตเนื้อหาและ Test Blueprint 

1. วิธีการทางประวัติศาสตร ์(10 ข้อ): การวิเคราะห์และตีความหลักฐาน, ประเภทหลักฐาน  
2. ประวัติศาสตร์ไทย (20 ข้อ): พัฒนาการเมือง เศรษฐกิจ สังคม รัตนโกสินทร์, การปฏิรูปประเทศ, บุคคล

สำคัญ, ความสัมพันธ์กับต่างประเทศ  
3. ประวัติศาสตร์สากล (20 ข้อ): อารยธรรมตะวันตก (ตะวันออกกลาง/กรกี/โรมัน/ยุคกลาง/ยุคใหม่/

สงครามโลก) และอารยธรรมตะวันออก (จีน/อินเดีย) 
 
6. สถานที่แข่งขัน 
 โรงเรียนธรรมศาสตร์คลองหลวงวิทยาคม 
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  การแข่งขันทักษะวิชาการและศิลปหัตถกรรมนักเรียน ครัง้ที่ 74 กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม  

9. การแข่งขันตอบปัญหาเศรษฐศาสตร์ (ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย) 
 

1. คุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน 
1. สถานศึกษามีสิทธิ์ส่งทีมเข้าร่วมแข่งขันได้เพียง 1 ทีม ต่อ 1 รายการแข่งขัน  
2. นักเรียนผู้เข้าแข่งขันทุกคนจะต้อกำลังศึกษาอยู่ในสถานศึกษาที่ส่งเข้าแข่งขันในระดับชั้น ม.4 - ม.6  
3. ผู้เข้าแข่งขันต้องแต่งกายด้วยชุดนักเรียนประจำสถานศึกษาของตนเองให้เรียบร้อย 
4. ผู้เข้าแข่งขัน แข่งขันเป็นทีม ทีมละ 2 คน และครูผู้ควบคุมทีม ไม่เกิน 2 คน  

 
2. รูปแบบการแข่งขัน 

1. ประเภทแบบทดสอบ เป็นข้อสอบปรนัย 4 ตัวเลือก จำนวน 50 ข้อ ข้อละ 2 คะแนน   
(คะแนนเต็ม 100 คะแนน)  

2. เวลาในการทำข้อสอบ 90 นาที  
 
3. วิธีดำเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑ์การแข่งขัน 

1. การสมัครเข้าร่วมการแข่งขัน สถานศึกษาต้องลงทะเบียนสมัครเข้าร่วมการแข่งขันผ่านระบบออนไลน์ตามที่
ศูนย์พัฒนาวิชาการฯ กำหนด  

2. ผู้เข้าแข่งขัน และครูผู้ฝึกสอนต้องมารายงานตัว ณ จุดลงทะเบียน หน้าห้องสอบล่วงหน้าอย่างน้อย 30–45 
นาที ก่อนเริ่มเวลาสอบ  

3. หลักฐานการรายงานตัว บัตรประชาชน หรือ บัตรประจำตัวนักเรียน  
4. อนุญาตให้นำเฉพาะดินสอดำ (2B ขึ้นไป) ยางลบ และปากกาเข้าห้องสอบ ไม่อนุญาตให้นำกระเป๋า เอกสาร 

ตำรา เครื่องคิดเลข สมาร์ตโฟน หรืออุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ทุกชนิดเข้าห้องสอบโดยเด็ดขาด  
5. การเข้าห้องสอบคณะกรรมการจะเรียกผู้เข้าแข่งขันเข้าห้องสอบก่อนเวลาสอบ 15 นาที เพื่อตรวจสอบที่นั่ง

สอบและชี้แจงกติกา 
6. ผู้เข้าแข่งขันต้องกรอกข้อมูลบนรหัสข้อสอบ/กระดาษคำตอบให้ครบถ้วน และเริ่มทำข้อสอบเมื่อได้รับ

สัญญาณจากกรรมการควบคุมห้องสอบเท่านั้น 
7. ระยะเวลาทำข้อสอบปรนัยจำนวน 50 ข้อ ใช้เวลาในการทำข้อสอบทั้งหมด 90 นาที  
8. ผู้เข้าแข่งขันจะอนุญาตให้ออกจากห้องสอบได้เมื่อหมดเวลาสอบ 
9. ผู้เข้าแข่งขันที่มาถึงห้องสอบสายเกินเวลาเริ่มสอบ แต่ไม่เกิน 15 นาที อนุญาตให้เข้าสอบได้ แต่จะไม่ได้รับ

การขยายเวลาในการทำข้อสอบเพิ่มเติม (ต้องส่งข้อสอบพร้อมกับผู้เข้าแข่งขันคนอื่นตามเวลาเดิม) 
10. ผู้เข้าแข่งขันที่มาสายเกิน 15 นาทีขึ้นไป นับจากเวลาเริ่มลงมือทำข้อสอบ จะตัดสิทธิ์ไม่อนุญาตให้เข้าห้อง

สอบและถือว่าหมดสิทธิ์แข่งขันในรายการนั้นทันที 
11. กรณีผู้เข้าแข่งขันมาไม่ครบทีม: หากสมาชิกในทีมมาเพียง 1 คนเมื่อถึงเวลาสอบ อนุญาตให้ผู้เข้าแข่งขันที่มา

รายงานตัวทำข้อสอบเพียงคนเดียวได้ แต่นักเรียนอีกคนที่มาสายเกิน 15 นาทีจะหมดสิทธิ์เข้าห้องสอบ 
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  การแข่งขันทักษะวิชาการและศิลปหัตถกรรมนักเรียน ครัง้ที่ 74 กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม  

4. คะแนนและเกณฑ์การตัดสิน 
 ร้อยละ 70 – 100  ได้รับรางวัลระดับเหรียญทอง 
 ร้อยละ 60 – 69  ได้รับรางวัลระดับเหรียญเงิน 
 ร้อยละ 50 – 59  ได้รับรางวัลระดับเหรียญทองแดง 
   ต่ำกว่าร้อยละ 50  เกียรติบัตรเข้าร่วมการแข่งขัน 

 
5. ขอบเขตเนื้อหาและ Test Blueprint 

1. เศรษฐศาสตร์จุลภาค (20 ข้อ ) : อุปสงค-์อุปทาน, ดุลยภาพตลาด, ความยืดหยุ่น, โครงสร้างตลาด 
(แข่งขันสมบูรณ์/ผูกขาด)  

2. เศรษฐศาสตร์มหภาค (20 ข้อ) : รายได้ประชาชาติ, การเงินการคลัง, เงินเฟ้อ-เงินฝืด, การเจริญเตบิโต
ทางเศรษฐกิจ  

3. เศรษฐกิจไทยและสากล (10 ข้อ) : ปัญหาเศรษฐกิจไทย, เศรษฐกิจพอเพยีง, การค้าและการรวมกลุ่ม
ทางเศรษฐกิจ (WTO, ASEAN, FTA)  

 
6. สถานที่แข่งขัน 
 โรงเรียนธรรมศาสตร์คลองหลวงวิทยาคม 
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  การแข่งขันทักษะวิชาการและศิลปหัตถกรรมนักเรียน ครัง้ที่ 74 กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม  

10. การแข่งขันตอบปัญหาภูมิศาสตร์ (ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย) 
 

1. คุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน 
1. สถานศึกษามีสิทธิ์ส่งทีมเข้าร่วมแข่งขันได้เพียง 1 ทีม ต่อ 1 รายการแข่งขัน  
2. นักเรียนผู้เข้าแข่งขันทุกคนจะต้อกำลังศึกษาอยู่ในสถานศึกษาที่ส่งเข้าแข่งขันในระดับชั้น ม.4 - ม.6  
3. ผู้เข้าแข่งขันต้องแต่งกายด้วยชุดนักเรียนประจำสถานศึกษาของตนเองให้เรียบร้อย 
4. ผู้เข้าแข่งขัน แข่งขันเป็นทีม ทีมละ 2 คน และครูผู้ควบคุมทีม ไม่เกิน 2 คน  

 
2. รูปแบบการแข่งขัน 

1. ประเภทแบบทดสอบ เป็นข้อสอบปรนัย 4 ตัวเลือก จำนวน 50 ข้อ ข้อละ 2 คะแนน  
(คะแนนเต็ม 100 คะแนน)  

2. เวลาในการทำข้อสอบ 90 นาที  
 
3. วิธีดำเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑ์การแข่งขัน 

1. การสมัครเข้าร่วมการแข่งขัน สถานศึกษาต้องลงทะเบียนสมัครเข้าร่วมการแข่งขันผ่านระบบออนไลน์ตามที่
ศูนย์พัฒนาวิชาการฯ กำหนด  

2. ผู้เข้าแข่งขัน และครูผู้ฝึกสอนต้องมารายงานตวั ณ จุดลงทะเบียน หน้าห้องสอบล่วงหน้าอย่างน้อย 30–45 
นาที ก่อนเริ่มเวลาสอบ  

3. หลักฐานการรายงานตัว บัตรประชาชน หรือ บัตรประจำตัวนักเรียน  
4. อนุญาตให้นำเฉพาะดินสอดำ (2B ขึ้นไป) ยางลบ และปากกาเข้าห้องสอบ ไม่อนุญาตให้นำกระเป๋า เอกสาร 

ตำรา เครื่องคิดเลข สมาร์ตโฟน หรืออุปกรณ์อิเลก็ทรอนิกส์ทกุชนิดเข้าหอ้งสอบโดยเด็ดขาด  
5. การเข้าห้องสอบคณะกรรมการจะเรียกผู้เข้าแข่งขันเข้าห้องสอบก่อนเวลาสอบ 15 นาท ีเพื่อตรวจสอบที่นั่ง

สอบและชี้แจงกติกา 
6. ผู้เข้าแข่งขันต้องกรอกข้อมูลบนรหัสข้อสอบ/กระดาษคำตอบให้ครบถ้วน และเริ่มทำข้อสอบเมื่อได้รับ

สัญญาณจากกรรมการควบคุมห้องสอบเท่านั้น 
7. ระยะเวลาทำข้อสอบปรนัยจำนวน 50 ข้อ ใช้เวลาในการทำข้อสอบทั้งหมด 90 นาท ี 
8. ผู้เข้าแข่งขันจะอนุญาตให้ออกจากห้องสอบได้เมื่อหมดเวลาสอบ 
9. ผู้เข้าแข่งขันที่มาถึงห้องสอบสายเกินเวลาเริ่มสอบ แต่ไม่เกิน 15 นาที อนญุาตให้เข้าสอบได ้แต่จะไม่ได้รับ

การขยายเวลาในการทำข้อสอบเพิ่มเติม (ต้องส่งข้อสอบพร้อมกับผู้เข้าแข่งขันคนอื่นตามเวลาเดิม) 
10. ผู้เข้าแข่งขันที่มาสายเกิน 15 นาทีขึ้นไป นับจากเวลาเริ่มลงมือทำข้อสอบ จะตัดสิทธิ์ไม่อนุญาตให้เข้าห้อง

สอบและถือว่าหมดสิทธิ์แข่งขันในรายการนั้นทันที 
11. กรณีผู้เข้าแข่งขันมาไม่ครบทีม: หากสมาชกิในทีมมาเพียง 1 คนเมื่อถึงเวลาสอบ อนุญาตให้ผู้เข้าแข่งขันที่มา

รายงานตัวทำข้อสอบเพียงคนเดียวได้ แต่นักเรียนอีกคนที่มาสายเกิน 15 นาทีจะหมดสิทธิ์เข้าห้องสอบ 
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  การแข่งขันทักษะวิชาการและศิลปหัตถกรรมนักเรียน ครัง้ที่ 74 กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม  

4. คะแนนและเกณฑ์การตัดสิน 
 ร้อยละ 70 – 100  ได้รับรางวัลระดับเหรียญทอง 
 ร้อยละ 60 – 69  ได้รับรางวัลระดับเหรียญเงิน 
 ร้อยละ 50 – 59  ได้รับรางวัลระดับเหรียญทองแดง 

  ต่ำกว่าร้อยละ 50  เกียรติบัตรเข้าร่วมการแข่งขัน 
 
5. ขอบเขตเนื้อหาและ Test Blueprint 

1. เทคนิคและเครื่องมือทางภูมิศาสตร์ (10 ข้อ): แผนที่, GIS, Remote Sensing, GPS, การคำนวณมาตรา
ส่วนพิกัด  

2. ภูมิศาสตร์กายภาพ (10 ข้อ) : ธรณีภาค, บรรยากาศภาค, อุทกภาค, ชีวภาค, ปรากฏการณ์ทางธรรมชาติ  
3. สิ่งแวดล้อมและภัยพิบัติ (10 ข้อ) : Climate Change, การจัดการทรพัยากร, อนุสัญญาสิ่งแวดลอ้มสากล, 

การจดัการภัยพิบัติ  
4. ภูมิศาสตร์มนุษย์และภูมิภาค (20 ข้อ) : ประชากรศาสตร์, ผังเมือง, ภูมิศาสตร์เศรษฐกจิ,  

ภูมิศาสตร์ไทย/โลก  
 
6. สถานที่แข่งขัน 
 โรงเรียนธรรมศาสตร์คลองหลวงวิทยาคม 
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  การแข่งขันทักษะวิชาการและศิลปหัตถกรรมนักเรียน ครัง้ที่ 74 กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม  

 
 

11. การแข่งขันตอบปัญหานิติศาสตร์ - รฐัศาสตร์ (ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย) 
 

1. คุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน 
1. สถานศึกษามีสิทธิ์ส่งทีมเข้าร่วมแข่งขันได้เพียง 1 ทีม ต่อ 1 รายการแข่งขัน  
2. นักเรียนผู้เข้าแข่งขันทุกคนจะต้อกำลังศึกษาอยู่ในสถานศึกษาที่ส่งเข้าแข่งขันในระดับชั้น ม.4 - ม.6 
3. ผู้เข้าแข่งขันต้องแต่งกายด้วยชุดนักเรียนประจำสถานศึกษาของตนเองให้เรียบร้อย 
4. ผู้เข้าแข่งขัน แข่งขันเป็นทีม ทีมละ 2 คน และครูผู้ควบคุมทีม ไม่เกิน 2 คน  

 
2. รูปแบบการแข่งขัน 

1. ประเภทแบบทดสอบ เป็นข้อสอบปรนัย 4 ตัวเลือก จำนวน 50 ข้อ ข้อละ 2 คะแนน  
(คะแนนเต็ม 100 คะแนน)  

2. เวลาในการทำข้อสอบ 90 นาที  
 
3. วิธีดำเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑ์การแข่งขัน 

1. การสมัครเข้าร่วมการแข่งขัน สถานศึกษาต้องลงทะเบียนสมัครเข้าร่วมการแข่งขันผ่านระบบออนไลน์ตามที่
ศูนย์พัฒนาวิชาการฯ กำหนด  

2. ผู้เข้าแข่งขัน และครูผู้ฝึกสอนต้องมารายงานตวั ณ จุดลงทะเบียน หน้าห้องสอบล่วงหน้าอย่างน้อย 30–45 
นาที ก่อนเริ่มเวลาสอบ  

3. หลักฐานการรายงานตัว บัตรประชาชน หรือ บัตรประจำตัวนักเรียน  
4. อนุญาตให้นำเฉพาะดินสอดำ (2B ขึ้นไป) ยางลบ และปากกาเข้าห้องสอบ ไม่อนุญาตให้นำกระเป๋า เอกสาร 

ตำรา เครื่องคิดเลข สมาร์ตโฟน หรืออุปกรณ์อิเลก็ทรอนิกส์ทกุชนิดเข้าหอ้งสอบโดยเด็ดขาด  
5. การเข้าห้องสอบคณะกรรมการจะเรียกผู้เข้าแข่งขันเข้าห้องสอบก่อนเวลาสอบ 15 นาท ีเพื่อตรวจสอบที่นั่ง

สอบและชี้แจงกติกา 
6. ผู้เข้าแข่งขันต้องกรอกข้อมูลบนรหัสข้อสอบ/กระดาษคำตอบให้ครบถ้วน และเริ่มทำข้อสอบเมื่อได้รับ

สัญญาณจากกรรมการควบคุมห้องสอบเท่านั้น 
7. ระยะเวลาทำข้อสอบปรนัยจำนวน 50 ข้อ ใช้เวลาในการทำข้อสอบทั้งหมด 90 นาท ี 
8. ผู้เข้าแข่งขันจะอนุญาตให้ออกจากห้องสอบได้เมื่อหมดเวลาสอบ 
9. ผู้เข้าแข่งขันที่มาถึงห้องสอบสายเกินเวลาเริ่มสอบ แต่ไม่เกิน 15 นาที อนญุาตให้เข้าสอบได ้แต่จะไม่ได้รับ

การขยายเวลาในการทำข้อสอบเพิ่มเติม (ต้องส่งข้อสอบพร้อมกับผู้เข้าแข่งขันคนอื่นตามเวลาเดิม) 
10. ผู้เข้าแข่งขันที่มาสายเกิน 15 นาทีขึ้นไป นับจากเวลาเริ่มลงมือทำข้อสอบ จะตัดสิทธิ์ไม่อนุญาตให้เข้าห้อง

สอบและถือว่าหมดสิทธิ์แข่งขันในรายการนั้นทันที 
11. กรณีผู้เข้าแข่งขันมาไม่ครบทีม: หากสมาชกิในทีมมาเพียง 1 คนเมื่อถึงเวลาสอบ อนุญาตให้ผู้เข้าแข่งขันที่มา

รายงานตัวทำข้อสอบเพียงคนเดียวได้ แต่นักเรียนอีกคนที่มาสายเกิน 15 นาทีจะหมดสิทธิ์เข้าห้องสอบ 
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  การแข่งขันทักษะวิชาการและศิลปหัตถกรรมนักเรียน ครัง้ที่ 74 กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม  

 
 
4. คะแนนและเกณฑ์การตัดสิน 
 ร้อยละ 70 – 100  ได้รับรางวัลระดับเหรียญทอง 
 ร้อยละ 60 – 69  ได้รับรางวัลระดับเหรียญเงิน 
 ร้อยละ 50 – 59  ได้รับรางวัลระดับเหรียญทองแดง 
   ต่ำกว่าร้อยละ 50  เกียรติบัตรเข้าร่วมการแข่งขัน 
 
5. ขอบเขตเนื้อหาและ Test Blueprint 

1. นิติศาสตร์ (25 ข้อ) : กฎหมายแพ่งและพาณิชย,์ กฎหมายอาญา, กฎหมายรัฐธรรมนูญ, กฎหมายปกครอง, 
กระบวนการยตุิธรรม, กฎหมายในชีวิตประจำวัน  

2. รัฐศาสตร ์(25 ข้อ) : การเมืองการปกครอง, ปรัชญาการเมือง, ทฤษฎีระบบการเมือง, ความสัมพันธ์ระหว่าง
ประเทศ (IR), การบริหารรัฐกจิ (PA)  

 
6. สถานที่แข่งขัน 
 โรงเรียนธรรมศาสตร์คลองหลวงวิทยาคม 
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เกณฑ์การแข่งขันศิลปหัตถกรรมนักเรยีน ครั้งที่ ๗๔ 
ปีการศึกษา  ๒๕๖๙ 

กลุ่มสาระการเรยีนรู้สุขศึกษาและพลศกึษา 
สรุปกิจกรรมการแข่งขันกลุ่มสาระการเรียนรู้สุขศึกษาและพลศึกษา 

 

 

รายการแข่งขัน 

ระดับชั้น  

ประเภท 

 

หมายเหตุ 
สพม 

ม.๑-๓ ม.๔-๖ 
๑.การออกกำลังกายประกอบเพลง     
    ๑.๑ การแข่งขันแอโรบิก √ ทีม ๑๐ คน  
    ๑.๒ การแข่งขันคีตะมวยไทย √ ทีม ๗-๑๐ คน  
    ๑.๓ การแข่งขันคีตศิลป์มวยไทย √ ทีม ๗-๑๐ คน  
๒.ตอบปัญหาสุขศึกษาและพลศึกษา √ √ ทีม ๒ คน  

รวม ๒ กิจกรรม รวม   ๕   รายการ   
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การออกกำลังกายประกอบเพลง 

๑. การแข่งขันแอโรบิก 
     ๑. คุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน 

๑) นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี ๑ - ๖ (สพม.) 
     ๒. ประเภทและจำนวนผู้เข้าแข่งขัน 
           ๒.๑ แข่งขันประเภททีม แบ่งเป็น 
                   - ระดับมัธยมศึกษาปีท่ี ๑ - ๖ (สพม.) จำนวน ๑ ทีม 
           ๒.๒ จำนวนผู้เข้าแข่งขันทีมละ ๑๐ คน (ชาย ๑๐ คนหรือหญิง ๑๐ คน หรือชาย - หญิง รวมกัน๑๐ คน)  

และครูผู้สอนจำนวน ทีมละไม่เกิน ๓ คน 
           ๒.๓ วิธีดำเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑ์การแข่งขัน 
                  ๒.๓.๑ ในวันแข่งขันให้รายงานตัวเข้าแข่งขัน ๑๐ คน 
                  ๒.๓.๒ ทีมท่ีจะแข่งขันให้นำเพลงประกอบการแข่งขัน ส่งคณะกรรมการเพื่อเตรียมการ 
ก่อนการแข่งขัน อย่างน้อย ๓๐ นาที 
                  ๒.๓.๓ ผู้เข้าแข่งขันต้องแต่งกายเหมาะสมกับชุดการแข่งขันแอโรบิก (ชุดรัดกุม ผมยาว 
รวบให้เรียบร้อย) 
                  ๒.๓.๔ การแข่งขันใช้เวลา ๗ นาที แต่อาจน้อยกว่าหรือมากกว่าได้ไม่เกิน ๓๐ วินาที 
โดยเริ่มจับเวลาเมื่อนักกีฬาเริ่มการเคล่ือนไหว โดยใช้สัญญาณเริ่มต้นด้วยเสียง Beep เดียวเท่านั้น 
(ต้องใช้นาฬิกาจับเวลาและประกาศเวลาท่ีใช้ใช้ในการแข่งขันของแต่ละทีม) 
     ๓. เกณฑ์การให้คะแนน 
         ๓.๑ กรรมการควบคุมการตัดสิน ประกอบด้วย 
               ๑) ประธานผู้ตัดสิน 
               ๒) กรรมการฝ่ายเทคนิค 
               ๓) กรรมการฝ่ายนำเสนอ 
         ๓.๒ คะแนนเต็ม ๑๐๐ คะแนน 
               ๓.๒.๑ คะแนนกรรมการจากฝ่ายเทคนิค ๖๐ คะแนน ประกอบด้วย 
                        ๑) ความเป็นแอโรบิก (warm up, work out, cool down) ๑๕ คะแนน 
                        ๒) ความแข็งแรงและชัดเจนของท่าทาง    ๑๐ คะแนน 
                        ๓) การเช่ือมท่าการเคล่ือนไหวถูกต้อง    ๑๐ คะแนน 
                        ๔) ความยากของท่า      ๑๐ คะแนน 
                        ๕) ความสมบูรณ์ของท่า     ๑๐ คะแนน 
                        ๖) ความปลอดภัยของการเคล่ือนไหว      ๕ คะแนน 
หมายเหตุ : ความเป็นแอโรบิก หมายถึง ผู้เข้าแข่งขันจะไม่หยุดชะงัก ในขณะทำการแข่งขันและ 
จะต้องเคลื่อนไหวโดยใช้ท่าการเคลื่อนไหวบังคับพื้นฐาน ๙ ท่าบังคับ ได้แก่ 

    ๑. ลันจ์ (Lunge) 
    ๒. ย่ำเท้า (March) 
    ๓. ว่ิง (Jog) 
    ๔. ยกเข่า (Knee Lift) 
    ๕. เตะ (Kick) 
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    ๖. กระโดดสลับเท้า (Skip) 
    ๗. กระโดดตบ (Jack) 
    ๘. ย่อขา (Squat) 
    ๙. E-Z Walk (V - Step) 

      ๓.๒.๒ คะแนนกรรมการจากฝ่ายนำเสนอ ๔๐ คะแนน ประกอบด้วย 
    ๑) ความพร้อมเพรียงและการแปรแถวสวยงาม    ๑๕ คะแนน 
    ๒) ความคิดสร้างสรรค์      ๑๐ คะแนน 
    ๓) การลงจังหวะ/ท่าทางการแสดงออก    ๑๐ คะแนน 
    ๔) เครื่องแต่งกาย (ชุดรัดกุม/เหมาะสม)        ๕ คะแนน 

๓.๓ การหักคะแนน ให้พิจารณาจากกรณีต่อไปนี้ 
      ๑) ใช้เวลาแข่งขันน้อยกว่า ๖ นาที ๓๐ วินาที หรือ ใช้เวลาแข่งขันมากกว่า ๗ นาที ๓๐ วินาที 

หัก ๑ คะแนน ทุก ๕ วินาที แต่หักได้ไม่เกิน ๑๐ คะแนน 
                 ๒) การล้ำเส้น อนุญาตให้เหยียบเส้นได้แต่ไม่ล้ำออกนอกเส้นให้หักคะแนนครั้งละ ๑ คะแนน 
แต่หักได้ไม่เกิน ๑๐ คะแนน 

๓.๔ หากมีการหักคะแนน ต้องนำคะแนนท่ีหักไปลบจากคะแนนท่ีให้ 
๓.๕ ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นที่ส้ินสุด 

      ๔. เกณฑ์การตัดสิน 
คะแนนร้อยละ ๘๐ - ๑๐๐  ได้รับรางวัลระดับเหรียญทอง 
คะแนนร้อยละ ๗๐ - ๗๙   ได้รับรางวัลระดับเหรียญเงิน 
คะแนนร้อยละ ๖๐ - ๖๙   ได้รับรางวัลระดับเหรียญทองแดง 
ต่ำกว่าร้อยละ ๖๐   ได้รับเกียรติบัตร เว้นแต่กรรมการจะเห็นเป็นอย่างอื่น 
ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นสิ้นสุด 

      ๕. คณะกรรมการตัดสิน 
๕.๑ คณะกรรมการแต่ละชุด มีจำนวน ๕ คน 
๕.๒ คุณสมบัติ 

๑) เป็นผู้ทรงคุณวุฒิท่ีมีความรู้ความสามารถท่ีสอดคล้องกับกิจกรรม 
๒) เป็นตัวแทนครูในกลุ่มสาระการเรียนรู้สุขศึกษาและพลศึกษา 
๓) เป็นศึกษานิเทศก์ท่ีรับผิดขอบกลุ่มสาระการเรียนรู้สุขศึกษาและพลศึกษา 

ข้อควรคำนึง 
- กรรมการต้องไม่ตัดสินในกรณีสถานศึกษาของตนเข้าแข่งขัน 
- กรรมการท่ีเป็นศึกษานิเทศก์ควรมาจากสำนักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาและมัธมศึกษา 
- กรรมการควรให้ข้อเสนอแนะเพิ่มเติมให้กับนักเรียนท่ีชนะในลำดับท่ี ๑ - ๓ 

สถานที ่
- สถานท่ีใช้แข่งขันควรมีความเหมาะสม สามารถให้ผู้ชมเข้าชมได้ 
- ขนาดของเวที มีขนาด ๑๒ x ๑๒ เมตร 
- พื้นต้องเป็นพื้นเบาะจ๊ิกซอว์ท่ีเรียบเสมอกัน 
- ต้องตีเส้นขอบสนามด้วยเทปสีท่ีมองเห็นชัดเจนมีความกว้างของเส้นไม่น้อยกว่า ๕ เซนติเมตร 
- ต้องมีพื้นท่ีปลอดภัยโดยรอบขนาดกว้างไม่น้อยกว่า ๑ เมตร 

หมายเหตุ : ระดับกลุ่ม และสำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาต้องมีเวทีหรือพรมแต่ต้องทำสนามตามเกณฑ์ 
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๖. การเผยแพร่ผลงานที่ได้รับรางวัล 
      ผลงานของนักเรียนท่ีได้รับคะแนนสูงสุดอันดับท่ี ๑ - ๓ คณะกรรมการพิจารณาและ 

นำไปเผยแพร่ในเว็บไซต์ต่อไป ซึ่งผลงานของผู้แข่งขันถือเป็นลิขสิทธิ์ของสำนักงานคณะกรรมการการศึกษา 
ขั้นพื้นฐาน เพื่อใช้ในการเผยแพร่และประชาสัมพันธ์ 
 
๒. การแข่งขันคีตะมวยไทย 
      ๑. คุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน 

๑.๑ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี ๑ - ๖ (สพม.) 
      ๒. ประเภทและจำนวนผู้เข้าแข่งขัน 

๒.๑ แข่งชันประเภททีม แบ่งเป็น 
                    ๑) ระดับมัธยมศึกษาปีท่ี ๑ - ๖ (สพม.) จำนวน ๑ ทีม 

๒.๒ จำนวนผู้เข้าแข่งขันทีมละ ๗ - ๑๐ คน (ชาย หรือหญิง หรือชาย - หญิงรวมกัน) และครูผู้สอน 
จำนวนทีมละไม่เกิน ๓ คน 
      ๓. วิธีดำเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑ์การแข่งขัน 

๓.๑ ในวันแข่งขัน ให้รายงานตัวเข้าแข่งขัน ๗ - ๑๐ คน 
๓.๒ ทีมท่ีจะแข่งขันให้นำเพลงประกอบการแข่งขัน ส่งคณะกรรมการเพื่อเตรียมการก่อนการแข่งขนั 

อย่างน้อย ๓๐ นาที 
๓.๓ ผู้เข้าแข่งขันต้องแต่งกายเหมาะสมกับชุดการแข่งขันคีตะมวยไทย (ชุดมวยไทยโบราณหรือ 

ชุดมวยไทยประยุกต์ ผมยาวรวบให้เรียบร้อย) 
๓.๔ การแข่งขันต้องใช้เพลงประกอบด้วยจังหวะท่ีสนุก เร้าใจ เหมาะสมกับท่าทางและมีความยาวของ 

เพลง ๗ นาที โดยอนุญาตให้มีความยาวมากกว่าหรือน้อยกว่าไม่เกนิ ๓๐ วินาที หากเกินจะถูกหัก ๑ คะแนน 
ให้แบ่งช่วงจังหวะการแข่งขัน ดังนี ้

ช่วง warm up  ๑ - ๑.๓๐ นาที  ใช้เพลง ปีม่วย (สาระหม่า) 
ช่วง work out     ๓ – ๔  นาที  ใช้เพลง จังหวะท่ีสนุกเร้าใจ 
ช่วง cool down    ๓.๓๐  นาที  ใช้เพลง แนวความคิดสร้างสรรค์ท่ีส่ือถึงศิลปวัฒนธรรม 

เอกลักษณ์ของท้องถิ่นที่อาศัย หรือประเพณีอันโดดเด่นของท้องถิ่นนั้น ๆ 
หมายเหตุ : ความเป็นมวยไทย หมายถึง ผู้เข้าแข่งขันจะต้องใช้แม่ไม้มวยไทยต่าง ๆ ที่หลากหลาย 
โดยมีความสัมพันธ์กับเพลงและความแข็งแรงโดยไม่มีการตีลังกาหรือต่อตัว ในขณะทำการแข่งขัน 
      ๔. ท่าบังคับไหว้ครู ช่วง warm up 

๔.๑ ท่าไหว้ครู ๔ ท่าบังคับหลัก ดังนี้ 
      ๑) ท่ากราบเบญจางคประดิษฐ์ 
      ๒) ท่ากอบพระแม่ธรณี 
      ๓) ท่าถวายบังคม 
      ๔) ท่าพรหม 
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๔.๒ ท่าไหว้ครู ๑๔ ท่าบังคับเลือก ดังนี้ 
             ๑) ท่ากุมภัณฑ์พุ่งหอก   ๘) ทำพระรามแผลงศร 

      ๒) ท่าตัดไม้ข่มนาม    ๙) ท่านารายณ์ขว้างจักร 
           ๓) ท่าเทพพนม    ๑๐) ท่าเมขลาล่อแก้ว 

      ๔) ท่าเทพนิมิต     ๑๑) ท่าลับหอกโมกขศักดิ์ 
             ๕) ท่าสอดสร้อยมาลา   ๑๒) ท่าย่างสุขเกษม 

      ๖) ท่าพระแม่ธรณีบีบมวยผม   ๑๓) ท่าหงส์เหิร 
      ๗) ท่าสาวน้อยประแป้ง   ๑๔) ท่าย่างสามขุม 
หมายเหตุ : ผู้จัดการทีมสามารถเลือกใช้ท่าไหว้ครูได้ตามสมควรในท่าบังคับเลือก 
๕. เกณฑ์การให้คะแนน 
    ๕.๑ การให้คะแนนด้านมวยไทย    ๕๐ คะแนน 

๑) ท่าบังคับไหว้ครูมวยไทยถูกต้อง สง่างาม   ๑๐ คะแนน 
๒) ความถูกต้องของท่ามวยไทย (เช่น ชก เตะ ต่อย)  ๑๐ คะแนน 
๓) การออกอาวุธหมัด เท้า เข่า ศอก ชัดเจน   ๑๐ คะแนน 
๔) ความยากของท่าทางและทักษะมวยไทยข้ันสูง  ๑๐ คะแนน 
    (แม่ไม้และลูกไม้มวยไทย) 
๕) ความเข้มแข็ง สง่างาม ต่อเนื่องในการออกอาวธุ  ๑๐ คะแนน 

     ๕.๒ การให้คะแนนด้านแอโรบิก    ๓๐ คะแนน 
๑) รูปแบบการออกกำลังกายแบบแอโรบิก     ๕ คะแนน 
๒) ความต่อเนื่องของท่าทาง การต่อท่า     ๕ คะแนน 
๓) ความแข็งแรง การทรงตัวและความอ่อนตัว      ๕ คะแนน 
๔) มีการแปรแถวหลากหลาย และพร้อมเพรียง  ๑๐ คะแนน 
๕) ช่วง work out มีความถูกต้องตามหลัก     ๕ คะแนน 
    ของการออกกำลังกายแบบแอโรบิก 

     ๕.๓ การให้คะแนนด้านความคิดสร้างสรรค์   ๒๐ คะแนน 
๑) มีแนวความคิดสร้างสรรค์ท่ีส่ือถึงศิลปวัฒนธรรม    ๕ คะแนน 
    เอกลักษณ์ของท้องถิ่นที่อาศัย 
    หรือประเพณีอันโดดเด่นของท้องถิ่นนั้น ๆ 
๒) ความเหมาะสมและสวยงามของเครื่องแต่งกาย    ๕ คะแนน 
๓) การแสดงออกสมจริง       ๕ คะแนน 
๔) เพลงประกอบมีความสนุกและเร้าใจ     ๕ คะแนน 

๖. เกณฑ์การตัดสิน 
    คะแนนร้อยละ ๘๐ - ๑๐๐  ได้รับรางวัลระดับเหรียญทอง 
    คะแนนร้อยละ ๗๐ – ๗๙    ได้รับรางวัลระดับเหรียญเงิน 
    คะแนนร้อยละ ๖๐ – ๖๙ ได้รับรางวัลระดับเหรียญทองแดง 
    ต่ำกว่าร้อยละ  ๖๐    ได้รับเกียรติบัตร เว้นแต่กรรมการจะเห็นเป็นอย่างอื่น 
    ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นสิ้นสดุ 
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    ๗. คณะกรรมการตัดสิน 
๗.๑ ในการแข่งขันกีฬาคีตะมวยไทย ให้มีคณะกรรมการผู้ตัดสิน จำนวนหนึ่งคณะโดย 

คณะกรรมการผู้ตัดสินประกอบด้วยผู้ทรงคุณวุฒิจำนวน ๕ คน ปฏิบัติหน้าท่ีได้รับหมอบหมาย จนกว่าการดำเนินการ
เกี่ยวกับการแข่งขันจะเสร็จส้ิน 

๗.๒ กรณีท่ีคะแนนเท่ากันให้อยู่ในดุลยพินิจของประธานคณะกรรมการผู้ตัดสิน เป็นผู้ช้ีขาด 
หากมีกรณีอื่นใดอยู่นอกเหนือประกาศฉบับนี้ ให้อยู่ในดุลยพินิจของคณะกรรมการจัดการแข่งขัน 
ท้ังนี้ การตัดสินของคณะกรรมการจัดการแข่งขันถือเป็นที่สุด 

๗.๓ ในการแข่งขันหากใช้เวลาต่ำกว่าท่ีกำหนดหรือเกินกว่าท่ีกำหนด จะถูกตัดคะแนน ๑ คะแนน 
      ๗.๔ ห้ามนักกีฬาทำการแสดงโดยการกระโดดตีลังกา ต่อตัว ให้ทำการแสดงตามรูปแบบ 

การออกกำลังกายแอโรบิก ขณะทำการแสดงจริงหรือขณะท่ีถ่ายทำคลิปวิดีโอ หากฝ่าฝืนจะถูกตัดคะแนน ๕ คะแนน 
      ๗.๕ ให้พื้นท่ีสำหรับการแข่งมีขนาด ๑๒ x ๑๒ เมตร หากออกนอกเขตพื้นท่ีสำหรับการแข่งขัน 

ท่ีกำหนด การล้ำเส้น อนุญาตให้เหยียบเส้นได้แต่ไม่ล้ำออกนอกเส้นให้หักคะแนนนครั้งละ ๑ คะแนน 
แต่หักได้ไม่เกิน ๑๐ คะแนน 

      ๗.๖ บทท่ัวไปในการแข่งขันหากมีปัญหาใดหรือกรณีใด ๆ เกิดขึ้น ซึ่งไม่ได้กำหนดหรือระบุไว้ 
ในประกาศฉบับนี้ ให้ถือว่าการตัดสินของประธานกรรมการผู้ตัดสินถือเป็นที่สุด 

    ๘. การประท้วงในการแข่งขันให้ปฏิบัติตามเง่ือนไขดังต่อไปนี้ 
๘.๑ การประท้วงคุณสมบัติของนักกีฬา ให้ผู้จัดการทีมท่ีประท้วงเป็นผู้ยื่นคำประท้วงเป็นหนังสือ 

พร้อมพยานหลักฐาน โดยให้ยื่นต่อประธานคณะกรรมการผู้ตัดสินก่อนเริ่มการแข่งขันอย่างน้อย ๑ ช่ัวโมง 
       ๘.๒ การประท้วงด้านเทคนิค ให้ผู้จัดการทีมเป็นผู้ยื่นคำประท้วงเป็นหนังสือพร้อมพยานหลักฐานโดยให้

ยื่นต่อประธานคณะกรรมการผู้ตัดสิน ภายในเวลา ๓๐ นาที นับแต่ส้ินสุดการแข่งขัน คำตัดสิน 
ของประธานคณะกรรมการผู้ตัดสินให้ถือเป็นท่ีสุด 

    ๙. เจ้าหน้าที่ทีมหรือนักกีฬาผู้ใดละเมิดข้อบังคับการแข่งขัน หรือกติกาการแข่งขัน หรือฝ่าฝืน 
หรือไม่ปฏิบัติตามคำตัดสินของคณะกรรมการผู้ตัดสิน ให้ตัดสิทธิ์ผู้นั้นออกจากการแข่งขันทันที 
หากมีการตรวจพบในภายหลังส้ินสุดการแข่งขัน ให้ถือว่าการตัดสินเป็นโมฆะ 

    ๑๐. การรักษามารยาท 
        ๑๐.๑ เจ้าหน้าท่ีทีม และนักกีฬา ต้องยอมรับคำตัดสินของคณะกรรมการผู้ตัดสินท่ีทำการตัดสิน 

ในการแข่งขันทุกกรณี และถือว่าคำตัดสินของคณะกรรมการผู้ตัดสินเป็นท่ีสุด 
        ๑๐.๒ ตลอดการแข่งขัน เจ้าหน้าท่ีทีม และนักกีฬา ต้องประพฤติตนให้เหมาะสมกับ 

การเป็นเจ้าหน้าท่ีทีมและนักกีฬาท่ีดี และต้องปฏิบัติตามระเบียบ กติกาการแข่งชันอย่างเครัด 
        ๑๐.๓ ในวันแข่งขันทีมใดไม่มาแข่งขัน หรือไม่พรอ้มท่ีจะทำการแข่งขัน หรือไม่ลงทำการแข่งขัน 

หรือออกจากการแข่งขัน ให้ถือว่าเป็นการผิดมารยาหนักกีฬา ให้ปรับทีมนั้นแพ้ 
       ๑๑. สถานที่  

         ๑๑.๑ สถานท่ีใช้ในการแข่งขันควรมีความเหมาะสม สามารถให้ผู้ชมได้ 
         ๑๑.๒ ขนาดของเวที มีขนาด ๑๒ x ๑๒ เมตร 
         ๑๑.๓ พื้นต้องเป็นพื้นเบาะจ๊ิกชอว์ท่ีเรียบเสมอกัน 
         ๑๑.๔ ต้องตีเส้นขอบสนามด้วยเทปสีท่ีมองเห็นชัดเจนมีความกว้างของเส้น ไม่น้อยกว่า ๕ เซนติเมตร 
         ๑๑.๕ ต้องมีพื้นท่ีปลอดภัยโดยรอบขนาดกว้างไม่น้อยกว่า ๓ 

หมายเหตุ : ระดับกลุ่ม และสำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาไม่ต้องมีเวทีหรือพรมแต่ต้องทำสนามตามเกณฑ์ 
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      ๑๒. การเผยแพร่ผลงานที่ได้รับรางวัล 

   ผลงานของนักเรียนท่ีได้รับคะแนนสูงสุดอันดับท่ี ๑ - ๓ คณะกรรมการพิจารณาและ 
นำไปเผยแพร่ในเว็บไซต์ต่อไป ซึ่งผลงานของผู้แข่งขันถือเป็นลิขสิทธิ์ของสำนักงานคณะกรรมการการศึกษา 
ขั้นพื้นฐาน เพื่อใช้ในการเผยแพร่และประชาสัมพันธ์ 
 
๓. การแข่งขันคีตศิลป์มวยไทย 
      ๑. คุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน 

๑.๑ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี ๑ - ๖ (สพม.) 
      ๒. ประเภทและจำนวนผู้เข้าแข่งขัน 

๒.๑ แข่งขันประเภททีม แบ่งเป็น 
        ๑) ระดับมัธยมศึกษาปีท่ี ๑ - ๖ (สพม.) จำนวน ๑ ทีม 
๒.๒ จำนวนผู้เข้าแข่งขันทีมละ ๗ - ๑๐ คน (ชาย หรือหญิง หรือชาย - หญิงรวมกัน) และครูผู้สอน 

จำนวนทีมละไม่เกิน ๓ คน 
      ๓. วิธีการดำเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑ์การแข่งขัน 

๓.๑ ในวันแข่งขัน ให้รายงานตัวเข้าแข่งขัน ๗ - ๑๐ คน 
๓.๒ ให้ทีมท่ีจะแข่งขันนำเพลงประกอบการแข่งขนั ส่งคณะกรรมการเพื่อเตรียมการก่อน 

การแข่งขันอย่างน้อย ๓๐ นาที 
๓.๓ ผู้เข้าแข่งขันต้องแต่งกายเหมาะสมกับชุดการแข่งขันคีตศิลป์มวยไทย (ชุดมวยไทยโบราณ 

หรือ ชุดมวยไทยสมัยใหม่ผมยาวรวบให้เรียบร้อย) 
๓.๔ การแข่งขันต้องไข้เพลงประกอบด้วยจังหวะท่ีสนุก เร้าใจ เหมาะสมกับท่าทางและมีความยาว 

ของเพลง ๗ นาที โดยอนุญาตให้มีความยาวมากกว่าหรือน้อยกว่าไม่เกิน ๓๐ วินาที หากเกินจะถูกหัก 
๑ คะแนน ให้แบ่งช่วงจังหวะการแข่งขัน ดังนี ้

๓.๕ การประกวดสามารถใช้อุปกรณ์ประกอบการแสดงได้ โดยต้องสอดคล้องกับการแสดง 
และไม่ก่อให้เกิดอันตราย 

๓.๖ ผู้เข้าประกวดทำการแสดงโดยสามารถทำการต่อตัวได้ หรือทำการแปรขบวนแถว 
ท่ีหลากหลาย สอดแทรกการเล่าเรื่องเกี่ยวกับศิลปวัฒนธรรมไทย, วรรณคดีไทย, ประวัติศาสตร์ไทย 
หรือวัฒนธรรมท้องถิ่นของประเทศไทย 

๓.๗ ผลการตัดสินของคณะกรรมการให้ถือเป็นท่ีส้ินสุด 
      ๔. เกณฑ์การพิจารณาและตัดสินผลการประกวด เกณฑ์การพิจารณา 

๔.๑ เกณฑ์การให้คะแนน        ๑๐๐ คะแนน 
             ๑) มีการร้อยเรียงเรื่องราวน่าสนใจและสร้างสรรค์       ๒๕ คะแนน 

          สอดแทรกการเล่าเรื่องศิลปวัฒนธรรมไทย, วรรณคดีไทย, 
          ประวัติศาสตร์ไทย หรือวัฒนธรรมท้องถิ่นของประเทศไทย 
      ๒) การออกอาวุธ ความถูกต้องของท่ามวยไทย        ๑๕ คะแนน 

(เช่น ต่อย เตะ เข่า ศอก) มีความถูกต้อง ชัดเจน 
      ๓) ความยากของท่าทางและทักษะมวยไทยข้ันสูง       ๑๕ คะแนน 

(แม่ไม้และลูกไม้มวยไทย) 
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      ๔) ความเข้มแข็ง สง่างาม ต่อเนื่องในการออกอาวุธ       ๑๐ คะแนน 
      ๕) การเลือกเพลงและร้อยเรียงเพลงให้มีความต่อเนื่อง       ๑๐ คะแนน 
      ๖) อุปกรณ์ประกอบการแสดงมีความสอดคล้อง เหมาะสม      ๑๐ คะแนน 
      ๗) การแสดงออกสมจริงและเปล่งเสียงชัด        ๑๐ คะแนน 
      ๘) ความเหมาะสมและสวยงามของเครื่องแต่งกาย         ๕ คะแนน 
๕. เกณฑ์การตัดสิน โดยกำหนดเกณฑ์ ดังนี้ 
     ร้อยละ ๘๐ - ๑๐๐  ได้รับรางวัลระดับเหรียญทอง 
     ร้อยละ ๗๐ - ๗๙  ได้รับรางวัลระดับเหรียญเงิน 
     ร้อยละ ๖๐ - ๖๙  ได้รับรางวัลระดับเหรียญทองแดง 
     ต่ำกว่าร้อยละ ๖๐  ได้รับเกียรติบัตร เว้นแต่กรรมการจะเห็นเป็นอย่างอื่น 
     ทั้งนี้ผลการตัดสินของคณะกรรมการให้ถือเป็นที่สิ้นสุด 
๖. คณะกรรมการตัดสิน 
    ๖.๑ คณะกรรมการแต่ละชุด มีจำนวน ๕ คน 
    ๖.๒ คุณสมบัติ 

    ๑) เป็นผู้ทรงคุณวุฒิท่ีมีความรู้ความสามารถท่ีสอดคลอคล้องกับกิจกรรม 
    ๒) เป็นตัวแทนครูในกลุ่มสาระการเรียนรู้สุขศึกษาและพลศึกษา 
    ๓) เป็นศึกษานิเทศก์ท่ีรับผิดขอบกลุ่มสาระการเรียนรู้สุขศึกษาและพลศึกษา 

 ๗. สถานที่ 
    ๗.๑. สถานท่ีใช้แข่งขันควรมีความเหมาะสม สามารถให้ผู้ชมเข้าชมได้ 
    ๗.๒. ขนาดของเวที มีขนาด ๑๒ x ๑๒ เมตร 
    ๗.๓ พื้นต้องเป็นพื้นเบาะจ๊ิกซอว์ท่ีเรียบเสมอกัน 
    ๗.๔ ต้องตีเส้นขอบสนามด้วยเทปสีท่ีมองเห็นชัดเจนมีความกว้างของเส้น ไม่น้อยกว่า ๕ เซนติเมตร 
    ๗.๕ ต้องมีพื้นท่ีปลอดภัยโดยรอบขนาดกว้างไม่น้อยกว่า ๑ เมตร 

หมายเหตุ : ระดับกลุ่ม และสำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาไม่ต้องมีเวทีหรือพรมแต่ต้องทำสนามตามเกณฑ์ 
๘. การเผยแพร่ผลงานที่ได้รับรางวัล 
     ผลงานของนักเรียนท่ีได้รับคะแนนสูงสุดอันดับท่ี ๑ - ๓ คณะกรรมการพิจารณาและ 

นำไปเผยแพร่ในเว็บไซต์ต่อไป ซึ่งผลงานของผู้แข่งขันถือเป็นลิขสิทธิ์ของสำนักงานคณะกรรมการการศึกษา 
ขั้นพื้นฐาน เพื่อใช้ในการเผยแพร่และประชาสัมพันธ์ 
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การแข่งขันตอบปัญหาสุขศึกษาและพลศึกษา 

 

1. คุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน 
1.๑ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 - 3 
1.๒ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 - 6 

2. ประเภทและจำนวนผู้เข้าแข่งขัน 
2.1 แข่งขันประเภททีม แบ่งเป็น 

- ระดับมัธยมศึกษาปีท่ี 1- 3 (สพม.) จำนวน 1 ทีม 
- ระดับมัธยมศึกษาปีท่ี 4- 6 (สพม.) จานวน 1 ทีม 

2.2 จำนวนผู้เข้าแข่งขันทีมละ 2 คน (ชาย 2 คนหรือหญิง 2 คนหรือชาย - หญิงรวมกัน 2 คน) 
3. วิธีดำเนินการ และรายละเอียดหลักเกณฑ์การแข่งขัน 

3.1 แต่ละระดับช้ันแข่งขันตอบปัญหา 2 รอบ คะแนนเต็ม 100 คะแนน 
      1) รอบแรก เป็นคำถามชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จำนวน 60 ข้อ ๆ ละ 1 คะแนน 

รวม 60 คะแนน (สาระสุขศึกษา 30 ข้อ, สาระพลศึกษา 30 ข้อ) เวลา 1 ช่ัวโมง 
2) รอบสอง กรรมการจะถามคำถามนักเรียนเขียนตอบ จำนวน 20 ข้อ ๆ ละ 2 คะแนน 

รวม 40 คะแนน คำถามเป็นเนื้อหาเกี่ยวกับสาระสุขศึกษา 10 ข้อ และสาระพลศึกษา 10 ข้อ ใช้เวลาตอบคำถาม 
ข้อละ 1 นาที 

3) การแข่งขันทั้ง 2 รอบ เป็นการร่วมคิดเป็นทีม (กระดาษคำตอบ 1 แผ่น 1 ทีม) 
4) ส่งใบสมัคร พร้อมหลักฐานผู้เข้าแข่งขัน จำนวนทีมละ 2 คน และครูผู้ควบคุมจำนวน 

ทีมละ 2 คน 
5) ในวันแข่งขันให้รายงานตัวเข้าแข่งขัน พร้อมส่งรายช่ือเข้าแข่งขัน 2 คน และผู้ควบคุม 2 คน 

3.2 ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นส้ินสุด 
4. หลักเกณฑ์การให้คะแนน 

4.1 รวมคะแนนท้ัง 2 รอบ 
4.2 ในกรณีท่ีแต่ละทีมมีคะแนนเท่ากันให้กรรมการใช้คำถามสำรองทีละคำถามจนได้ทีมชนะลำดับท่ี 1 - 3 

5. เกณฑ์การตัดสิน 
คะแนนร้อยละ 80 - 100  ได้รับรางวัลระดับเหรียญทอง 
คะแนนร้อยละ 70 - 79   ได้รับรางวัลระดับเหรียญเงิน 
คะแนนร้อยละ 60 - 69   ได้รับรางวัลระดับเหรียญทองแดง 
ต่ำกว่าร้อยละ 60   ได้รับเกียรติบัตร เว้นแต่กรรมการจะเห็นเป็นอย่างอื่น 
ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นส้ินสุด 

6. คณะกรรมการตัดสิน 
6.1 คณะกรรมการระดับช้ันละ 3 - 5 คน 
6.2 คุณสมบัติ 

1) เป็นผู้ทรงคุณวุฒิท่ีมีความรู้ความสามารถท่ีสอดคล้องกับกิจกรรม 
2) เป็นตัวแทนครูในกลุ่มสาระการเรียนรู้สุขศึกษาและพลศึกษา 
3) เป็นศึกษานิเทศก์ท่ีรับผิดขอบกลุ่มสาระการเรียนรู้สุขศึกษาและพลศึกษา 
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ข้อควรคำนึง 
- กรรมการต้องไม่ตัดสินในกรณีสถานศึกษาของตนเข้าแข่งขัน 
- กรรมการท่ีมาจากครูผู้สอนควรแต่งต้ังให้ตัดสินในในระดับช้ันท่ีทำการสอน 
- กรรมการควรมีท่ีมาจาก สำนักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาอื่นอย่างหลากหลาย 
- กรรมการควรให้ข้อเสนอแนะเติมเต็มให้กับนักเรียนท่ีชนะในลำดับท่ี 1-3 

สถานที ่ควรเป็นห้องสำหรับจัดการได้พร้อมกัน 



   

การนํากตกิาไปใช้หรือคดัลอกโดยไมไ่ด้รับอนญุาต อาจมีผลทางกฎหมายด้านลขิสทิธิE 
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Robot Athletics 
ระดับการแข่งขัน ทีม การสร้างหุ่นยนต ์
Junior/Senior 1-2 คน ประกอบสําเร็จ 

1. คําอธิบายเกม (Description) 
การแข่งขัน Robot Athletics เป็นการแข่งขันแบบบันทึกสถิติ โดยใช้หุ่นยนต์ที่มีล้อในการทําภารกิจในลักษณะของ
กีฬาหลากหลายประเภท เช่น เคิร์ลลิ่ง (curling), พุชบอล (pushball) และอื่น ๆ หุ่นยนต์จะต้องวิ่งตามเส้นสีดําไปยัง
จุดภารกิจที ่กําหนด ทําภารกิจให้สําเร็จ จากนั ้นเคลื ่อนที ่ไปยังจุดหมายปลายทาง โดยใช้เวลาน้อยที ่สุด 
วัตถุประสงค์หลักของการแข่งขันคือ เพื่อประเมินทักษะด้านเทคนิคของผู้เข้าแข่งขัน ได้แก่ การควบคุมเซนเซอร์, 
การเขียนโปรแกรม, ความเข้าใจหลักการจลนศาสตร์ (kinematics) รวมถึงความสามารถในการแก้ปัญหาใน
ระหว่างการทําภารกิจ 

2. หุ่นยนต์ (Robot) 
2.1. ประเภทของหุ่นยนต์: หุ่นยนต์แบบมีล้อที่สามารถทําภารกิจในรูปแบบของกีฬาหลากหลายได้ 
2.2. การสร้างหุ่นยนต์: ชิ้นส่วนทางกลทั้งหมดของหุ่นยนต์ต้องถูกสร้างขึ้น ณ สถานที่แข่งขัน (On-site) และ

ต้องเป็นไปตามข้อกําหนดที่ระบุไว้ 
2.2.1. ขนาดของหุ่นยนต์ 

2.2.1.1. ขนาดของหุ่นยนต์ต้องไม่เกิน 18 เซนติเมตร (กว้าง) × 22 เซนติเมตร (ยาว) 

 
<ภาพที่ 1> ตัวอย่างขนาดมาตรฐานและขนาดที่เกินกําหนดของหุ่นยนต ์

2.2.1.2. การวัดขนาดของหุ่นยนต์ 
1) ผู้เข้าแข่งขันสามารถวัดขนาดของหุ่นยนต์ได้อย่างอิสระในช่วงเวลาสร้างและฝึกซ้อม 
2) กรรมการจะทําการวัดขนาดของหุ่นยนต์ก่อนเริ่มการแข่งขัน 

2-1) การวัดขนาด: ผู้เข้าแข่งขันสามารถใช้เครื่องมือวัดขนาดของหุ่นยนต์หลังจากเปิด

เครื่อง (Power on) โดยต้องทําภายใต้การสังเกตของกรรมการ และไม่สามารถโต้แย้งคํา

ตัดสินของกรรมการได้ 

2-2) เวลาสําหรับการแก้ไขขนาด: หากขนาดของหุ่นยนต์เกินกว่ามาตรฐานที่กําหนด 

จะได้รับเวลา 1 นาทีในการแก้ไข โดยต้องทําภายใต้การดูแลของกรรมการ หากไม่

สามารถแก้ไขให้ได้ตามมาตรฐานภายในเวลาที่กําหนด ผลการแข่งขันในรอบนั้นจะไม่ถูก

นับ และถือว่าผิดมาตรฐาน 

3) หากขนาดของหุ่นยนต์เปลี่ยนแปลงจากตอนที่ทําการวัด และเกิดการเปลี่ยนแปลงก่อนจะ
ข้ามเส้นเริ ่มต้นระหว่างการแข่งขัน จะถือว่าผู ้เข้าแข่งขันถูกตัดสิทธิ ์เนื ่องจากละเมิด
ข้อกําหนดของขนาด 

2.2.2. เซนเซอร์: ไม่มีข้อจํากัดประเภทหรือจํานวนเซนเซอร์บนหุ่นยนต ์
2.2.3. แหล่งพลังงาน 

2.2.3.1. โครงสร้างแหล่งพลังงาน หุ่นยนต์ต้องใช้แหล่งพลังงานแบบอิสระ (autonomous) ที่สามารถ
เคลื่อนที่ได้ด้วยตนเอง โดยไม่เชื่อมต่อกับแหล่งจ่ายภายนอก (off-grid) และ ห้ามใช้เครื่องยนต์
ที่มีการเผาไหม้ (combustion engine) ทุกชนิด 

2.2.3.2. ความจุพลังงาน ไม่มีข้อจํากัดเกี่ยวกับความจุ กระแสไฟ หรือแรงดันไฟของแหล่งพลังงาน 
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2.2.4. ระบบขับเคลื่อนของหุ่นยนต ์ไม่มีข้อจํากัดเกี่ยวกับระบบขับเคลื่อนของหุ่นยนต ์
2.3. โปรแกรมและการควบคุม หุ่นยนต์ต้องสามารถเคลื่อนที่ได้ด้วยตนเองโดยอาศัยโปรแกรม (autonomous 

driving) และ ห้ามควบคุมจากภายนอกในระหว่างการแข่งขัน ยกเว้นตอนเริ่มต้น ซึ่งอนุญาตให้จับหุ่นยนต์ให้
อยู่ในตําแหน่งเริ่มต้นได้ 

2.4. การประกอบชิ้นส่วนมอเตอร์และล้อ ไม่จําเป็นต้องถอดล้อหรือยางออกจากตัวหุ่นยนต์ แต่ ล้อและ
มอเตอร์ฮอร์น (Motor horn) จะต้องไม่ถูกติดตั้งล่วงหน้า (ต้องประกอบ ณ ที่แข่งขัน) 

3. สนามแข่งขัน (Playfield) 
3.1. สนามแข่งขันที่ได้รับอนุญาต ผู้เข้าแข่งขันจะต้องใช้สนามแข่งขันที่ได้รับอนุญาตจาก คณะกรรมการ 

International Robot Olympiad (IROC) เท่านั้น 
3.2. สนามแข่งขัน (Playfield) สนามแข่งขันมีขนาด 160 เซนติเมตร × 120 เซนติเมตร (ค่าความคลาดเคลื่อน 

±10%) และประกอบด้วยพาเลต (ฐานสนาม) จํานวนสองชิ้นขึ้นไปที่เชื่อมต่อกัน 
3.2.1. การเชื่อมต่อระหว่างสนามแข่งขัน สนามแต่ละส่วนจะเชื่อมต่อกันด้วยสะพาน (Bridge) แบบตรง

หรือโค้ง โดยมีความกว้าง 25 เซนติเมตร (ค่าความคลาดเคลื่อน ±10%) 

 
<ภาพที่ 2> ตัวอย่างสนามแข่งขันและภารกิจ 

3.2.2. ค่าความคลาดเคลื่อนของสนามแข่งขัน สนามแข่งขันอาจมีความเอียงได้ไม่เกิน 2 องศา (±10%) 
และมีความนูนหรือช่องว่างระหว่างพื้นได้ไม่เกิน 3 มิลลิเมตร (±10%) 

3.2.3. โครงสร้างป้องกันการตกของหุ่นยนต์ จะไม่มีการติดตั้งโครงสร้างใด ๆ เพื่อป้องกันไม่ให้หุ่นยนต์ตก
จากสนาม 

3.3. รายละเอียดของพื้นสนาม พื้นสนามทําจากไวนิลสีขาว และอาจมีสัญลักษณ์โฆษณา หรือโลโก้ของ
ผู้จัดการแข่งขันอยู่บนพื้นสนามได้ 

3.3.1. เส้นทาง (Path) เส้นทางของหุ่นยนต์จะถูกกําหนดด้วยเส้นสีดํา ซึ่งมีความกว้าง 20 มิลลิเมตร (±3 
มิลลิเมตร) 

3.3.2. แผนที่ภารกิจ (Mission Map) แผนที่ภารกิจจะประกอบด้วยเส้นตรง เส้นโค้ง และจุดตัด (Intersection) 
ที่จัดเรียงรวมกันเป็นบล็อก บล็อกแต่ละบล็อกมีขนาด 40 เซนติเมตร × 40 เซนติเมตร (ค่าความคลาด
เคลื่อน ±10%) และจะถูกติดตั้งลงบนพื้นสนามด้วยกระดาษแผ่นและเทปกาว สามารถจัดวางบล็อก
แบบเดียวกันซํ้าได้หลายครั้งตามตัวอย่างในภาพที่ 4 
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<ภาพที่ 3> ตัวอย่างแผนที่ภารกิจ 

 
<ภาพที่ 4> ตัวอย่างบล็อกของแผนที่ภารกิจ 

 
<ภาพที่ 5> ตัวอย่าง Mission Gate และภารกิจ 

3.3.3. Start and Finish Point จุดเริ่มต้นและจุดสิ้นสุด ตําแหน่งและทิศทางของจุดเริ่มต้น (Start Point) 
และจุดสิ้นสุด (Finish Point) อาจแตกต่างกันไปตามลักษณะของภารกิจที่กําหนดในแต่ละครั้ง 

4. การดําเนินการแข่งขัน 
4.1. การแข่งขันนี้เป็นรูปแบบ บันทึกสถิติ (record event) ซึ่งอันดับของผู้เข้าแข่งขันจะถูกจัดเรียงตาม

คะแนนหรือผลบันทึกที่ทําได้ ซึ่งจะมีการแข่งขันทั้งหมด 2 รอบ โดยจะมีช่วงเวลาให้แก้ไขหรือปรับปรุง
หุ่นยนต์ระหว่างรอบ คะแนน (final score) จะคํานวณจากผลรวมของคะแนนภารกิจ (mission score) และ 
เวลาที่ทําได้ (time record) 

4.2. การออกนอกเส้น (Line Out) หุ่นยนต์ต้องไม่ออกนอกเส้นทางสีดําในระหว่างเคลื่อนที่ หากหุ่นยนต์ออก
นอกเส้นทาง จะถือวา่แพ้โดยเทคนิค (TKO) และการแข่งขันจะสิ้นสุดทันที อย่างไรก็ตาม กติกาการออกนอก
เส้นจะไม่ถูกนํามาใช้ เมื่อหุ่นยนต์เข้าไปในพื้นที่ของภารกิจ Curling และ Pushball การ “ออกนอกเส้น” 
หมายถึง เมื่อทั้งสองเพลาหรือทั้งสองล้อของหุ่นยนต์หลุดออกจากเส้นสีดํา ซึ่งจะถูกตัดสินให้แพ้ทางเทคนิค 
(TKO) ทันที 

4.3. เวลาสําหรับการสร้างและฝึกซ้อมหุ่นยนต์ จะมีอย่างน้อย 2 ชั่วโมง และจะประกาศเวลาอย่างเป็น
ทางการในวันแข่งขัน 
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4.4. จุดภารกิจ (Mission Point) หุ่นยนต์จะต้องผ่าน “ประตูภารกิจ” (Mission Gate) รูปตัว “ㅏ” เพื่อเข้าสู่
ภารกิจ Curling หรือ Pushball เป้าหมาย (Target) จะถูกวางอยู่ที ่บริเวณประตูภารกิจหรือในพื้นที ่ว่าง
ด้านหน้า เมื่อหุ่นยนต์ออกจากพื้นที่ภารกิจ จะต้องผ่านประตูภารกิจนี้อีกครั้ง ตําแหน่งของเป้าหมาย
สามารถวางได้ทุกจุดบนแผนที่ภารกิจ ยกเว้นบริเวณใกล้จุดเริ่มต้น (Start) หรือจุดสิ้นสุด (Finish) 

4.5. การจัดสรรสนามแข่งขัน (Playfield assignments) การจัดสรรสนามแข่งขันให้แต่ละทีมจะพิจารณา
ตามจํานวนผู้เข้าแข่งขันและระดับความยากของการแข่งขัน 

4.6. การสร้างและฝึกซ้อมหุ่นยนต์ (Robot building and practice) ผู้เข้าแข่งขันสามารถฝึกซ้อมภายใน
สนามที่ได้รับมอบหมายได้จนกว่าจะสิ้นสุดเวลาฝึกซ้อมที่ประกาศไว้ และ ห้ามฝึกซ้อมก่อนที่จะได้รับ
มอบหมายสนาม 

4.7. รอบที ่ 1 การแข่งขันรอบแรกจะเริ ่มขึ ้นหลังจากสิ ้นสุดช่วงเวลาสร้างและฝึกซ้อมหุ ่นยนต์ เวลาพัก
รับประทานอาหารกลางวันอาจมีการปรับเปลี่ยนตามตารางเวลาในวันแข่งขัน 

4.7.1. การเตรียมตัวก่อนการแข่งขัน ผู้เข้าแข่งขันทุกคนต้องนําหุ่นยนต์ออกมาและรอคําสั่งจากกรรมการ
และเจ้าหน้าที่ ณ สนามที่ตนได้รับมอบหมาย 

4.7.2. หลังการแข่งขัน ผู้เข้าแข่งขันทุกคนต้องอยู่ในแถวรอจนกว่าการแข่งขันของตนและของผู้เข้าแข่งขันคน
อื่นในรอบนั้นจะสิ้นสุด จากนั้นจึงสามารถกลับไปยังที่นั่งของตนได้เมื่อการแข่งขันของทุกคนในรอบนั้น
จบครบทั้งหมด 

4.8. เวลาสําหรับการแก้ไขหรือปรับปรุงหุ่นยนต์ (Modification Time) หลังจากจบรอบการแข่งขันรอบแรก 
ผู้เข้าแข่งขันทุกคนจะได้รับเวลาเท่ากันในการปรับปรุงหรือฝึกซ้อมหุ่นยนต์ของตน เวลาสําหรับการแก้ไขนี้
จะประกาศให้ทราบในวันแข่งขัน 

4.9. รอบที ่2 จะเริ่มต้นทันทีหลังจากสิ้นสุดเวลาการปรับแก้หุ่นยนต ์
4.9.1. การเตรียมตวักอ่นการแขง่ขนัรอบที่สอง เหมือนกับข้อ 4.7.1 (ขั้นตอนการเตรียมตัวก่อนการแข่งขัน

รอบแรก) 
4.9.2. หลังการแข่งขันรอบที ่2 เหมือนกับข้อ 4.7.2 (กระบวนการหลังการแข่งขันรอบแรก) 

5. ขั้นตอนการแข่งขัน (Match Progression) 
5.1. การเปิดเผยภารกิจ รูปร่างของสนามแข่งขันและสะพาน เส้นทางของเส้นดํา และภารกิจที่จะต้องทํา จะถูก

เปิดเผยในรูปแบบของ แผนที่ภารกิจ (Mission Map) ที่สถานที่แข่งขัน ก่อนเริ่มการแข่งขันจริง 
5.2. เวลาสูงสุดในการแข่งขันคือ 2 นาที 

5.2.1. การเริ่มต้นการแข่งขัน หุ่นยนต์จะเริ่มเคลื่อนที่ตามสัญญาณเริ่มจากกรรมการ และจะเริ่มจับเวลา
ในทันที หากขนาดหรือรูปร่างของหุ่นยนต์ เปลี่ยนแปลงไปจากตอนที่วัดขนาดก่อนแข่งขัน และเกิดการ
เปลี่ยนแปลงก่อนผ่านเส้นเริ่มต้น จะถือว่าหุ่นยนต์ถูกตัดสิทธิ์ตามกติกา 

 

   
รูปร่างถูกต้อง เริ่มการแข่งขันถูกต้อง เริ่มไม่ถูกต้อง 
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5.2.1.1. จุดเริ่มต้น หุ่นยนต์ต้องถูกวางโดยให้บางส่วนของตัวหุ่นยนต์อยู่บนพื้นที่สีดําของจุดเริ่มต้น และ

ต้องเคลื่อนที่ตามเส้นตรงที่ต่อจากจุดเริ ่มนั้น หากหุ่นยนต์ลัดเส้นทางหรือเคลื่อนที่ในทิศ
ทางตรงข้าม จะถือว่าเป็น การเริ่มต้นผิดพลาด (False Start) และต้องเริ่มใหม่อีกครั้ง 

 
<ภาพที่ 6> ตัวอย่างจุดเริ่มต้น 

5.2.1.2. การเริ่มไม่สําเร็จ หากหุ่นยนต์ไม่เริ่มเคลื่อนที่ภายใน 5 จังหวะ (นับ 1–5) หลังจากกรรมการให้
สัญญาณเริ่ม จะถือว่า “เริ่มไม่สําเร็จ (Miss Start)” และจะได้รับโอกาสเริ่มใหม่ได้สูงสุด 3 ครั้ง 
(เริ่มครั้งแรก + รีสตาร์ตได้ 2 ครั้ง) 

5.2.1.3. การเริ่มต้นผิดพลาด เหตุการณ์ต่อไปนี้จะถือว่าเป็นการเริ่มต้นผิดพลาด (False Start):  
1) หุ่นยนต์เริ่มทํางานก่อนกรรมการให้สัญญาณเริ่ม 
2) ผู้เข้าแข่งขันตั้งหุ่นยนต์ให้ลัดเส้นทางจากจุดเริ่มต้น 
3) หุ่นยนต์เคลื่อนที่ไปในทิศทางตรงข้ามจากเส้นทางที่กําหนดจากจุดเริ่มต้น 

5.2.1.4. การเริ่มใหม่ (Restart) ผู้เข้าแข่งขันสามารถเริ่มใหม่ได้สูงสุด 2 ครั้ง กรณีเริ่มไม่สําเร็จ (Miss 
Start) และ 1 ครั้ง กรณีเริ่มผิดพลาด (False Start) อย่างไรก็ตาม หากเป็นการเริ่มต้นผิดพลาด 
จะอนุญาตให้เริ่มใหม่ได้เพียงครั้งเดียวเท่านั้น 

5.3. ภารกิจเคิร์ลลิ่ง (Curling) ผู้เข้าแข่งขันจะได้รับเป้าหมาย (Target) ทรงกลมตามภาพตัวอย่างด้านล่าง ต้องนํา
เป้าหมายไปวางระหว่างสิ่งกีดขวางที่กําหนดไว้ แต่ละจุดหมายปลายทาง (Destination) จะมีค่าเป็นคะแนน 
จะได้รับคะแนน ก็ต่อเมื่อเป้าหมายยังคงสัมผัสกับหุ่นยนต์อยู่ หุ่นยนต์ต้องเคลื่อนย้ายบล็อก (เป้าหมาย) 
โดยใช้ส่วนของ กริปเปอร์ (Gripper) หรือ เซนเซอร์ เท่านั้น ห้ามตี โยน หรือดีดบล็อกอย่างเด็ดขาด แต่
สามารถเคลื่อนย้ายเป้าด้วยล้อหรือส่วนอื่นของหุ่นยนต์ได้ 

 
<ภาพที่ 7> ตัวอย่างเป้าหมายและการจัดวางสิ่งกีดขวาง 

5.3.1. ขนาดและรูปร่างของเป้าหมาย เป้าหมายมีลักษณะเป็น ทรงหลายเหลี่ยม (Polyhedron) ขนาด 
3×3×3 เซนติเมตร (ค่าความคลาดเคลื่อน ±10%) 

5.3.2. นํ้าหนักของเป้าหมาย ไม่เกิน 30 กรัม (ค่าความคลาดเคลื่อน ±10%) 
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<ภาพที่ 8> ตัวอย่างของเป้าหมาย 

5.3.3. การเคลื่อนย้ายเป้าหมาย เป้าหมายต้องถูกนําไปวางยังจุดหมายปลายทางสุดท้าย อย่างไรก็ตาม ใน
ระหว่างการเคลื่อนย้าย หุ่นยนต์สามารถผ่านพื้นที่ที่ไม่ใช่จุดหมายได้ 

5.3.4. การเคลื่อนย้ายเป้าหมายเพิ่มเติม ในแต่ละครั้ง หุ่นยนต์สามารถเคลื่อนย้ายเป้าหมายได้เพียง 1 ชิ้น
เท่านั้น หากระหว่างถือเป้าหมายอยู่ หุ่นยนต์ไปชนหรือสัมผัสกับเป้าหมายอื่น เป้าหมายที่ถืออยู่ จะ
ไม่ได้รับคะแนน แม้จะนําไปถึงจุดหมายปลายทางก็ตาม ตัวอย่าง: หุ่นยนต์ถือเป้าหมาย A แล้วไปชน
เป้าหมาย B → คะแนนของเป้าหมาย A จะถูกยกเลิก หากเป้าหมาย B ถูกวางชั่วคราวบนเส้นและ
ย้ายในภายหลัง → คะแนนของเป้าหมาย B อาจถูกนับได้ 

5.3.4.1. หากเป้าหมายถูกย้ายขึ้นไปอยู่บนพื้นที่สูงกว่า เนื่องจากการชนกับเป้าหมายที่อยู่ในจุดหมายอยู่
แล้ว จะถือว่าได้คะแนน 

5.3.5. เป้าหมายที่หล่น (Lost Targets) หากเป้าหมายหล่นออกนอกสนามแข่งขัน จะ ไม่สามารถนํา
กลับมาใช้ได้อีก 

5.3.6. สีของเป้าหมายสามารถเป็นสีใดก็ได้ 
5.3.7. ตําแหน่งของเป้าหมายจะถูกระบุไว้ในแผนที่ภารกิจ (Mission Map) 
5.3.8. สิ่งกีดขวางมีขนาด 10×10×10 เซนติเมตร (ค่าความคลาดเคลื่อน ±10%) 

 
<ภาพที่ 9> ตัวอย่างสิ่งกีดขวาง 

5.3.9. สิ่งกีดขวางในสนาม จํานวนและตําแหน่งของสิ่งกีดขวางจะถูกประกาศในวันแข่งขัน และจะถูกติดตั้ง
คงที่ในสนาม 

5.3.9.1. การสัมผัสสิ่งกีดขวาง หากหุ่นยนต์หรือเป้าหมายสัมผัสสิ่งกีดขวางในระหว่างทําภารกิจ จะไม่
ถูกหักคะแนน 

5.4. ภารกิจพุชบอล (Pushball) วัตถุประสงค์ของภารกิจนี้คือ ผลักเป้าหมายไปยังพื้นที่ที่กําหนดไว้ จะได้รับ
คะแนน ต่อเมื่อเป้าหมายยังคงสัมผัสกับหุ่นยนต์อยู่ในขณะเคลื่อนย้าย หุ่นยนต์ต้องผลักหรือเคลื่อนย้าย
บล็อกเป้าหมายโดยใช้ส่วนของ กริปเปอร์ (gripper) หรือ เซนเซอร์ ห้ามตี โยน หรือดีดเป้าหมายในทุกกรณี 
แต่อนุญาตให้ใช้ล้อหรือส่วนอื่นของหุ่นยนต์ผลักเป้าหมายได้ 

5.4.1. ขนาดและรูปร่างของเป้าหมาย เหมือนกับข้อ 5.3.1 (Curling) 
5.4.2. นํ้าหนักของเป้าหมาย เหมือนกับข้อ 5.3.2 (Curling) 
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5.4.3. ตําแหน่งเริ่มต้นของเป้าหมาย เป้าหมายจะถูกวางอยู่บนเส้นแนวนอนของประตูภารกิจรูปตัว “T” 
หรือในบริเวณที่เรียกว่า โซน 0 (Zone 0) 

5.4.4. จํานวนของเป้าหมาย จํานวนเป้าหมายจะถูกกําหนดไว้ในตําแหน่งเฉพาะบนแผนที่ และอาจมีจํานวน
ตั้งแต่ 1 ถึง 10 ชิ้น 

 

 
<ภาพที่ 10> ตัวอย่างตําแหน่งเริ่มต้นและโซนของเป้าหมาย 

5.4.4.1. เป้าหมายจะต้องเคลื่อนที่ ข้ามเส้นแบ่งเขตอย่างสมบูรณ์ หากเป้าหมายยังสัมผัสกับเส้นอยู่ จะ
ไม่ได้รับคะแนน 

 
<ภาพที่ 11> ตัวอย่างตําแหน่งที่ถูกต้องของเป้าหมายเมื่อเคลื่อนย้าย 

5.5. สิ้นสุดการแข่งขัน (End Match)  
5.5.1. จุดสิ้นสุด (Finish Point) หุ่นยนต์ต้องหยุด พอดีบนจุดสิ้นสุด (Finish Point) และอยู่ในตําแหน่งนั้นอย่าง

น้อย 3 วินาที จึงจะถือว่าทําสําเร็จ 

 
<ภาพที่ 12> ตัวอย่างจุดสิ้นสุด 

5.5.2. การถึงจุดสิ้นสุด (Arrival) หากหุ่นยนต์ถึงจุดสิ้นสุดก่อนหมดเวลาที่กําหนด การแข่งขันจะถือว่า
สิ้นสุด และจะนับคะแนนภารกิจพร้อมกับเวลาที่ทําได้ในขณะนั้นเป็นผลคะแนนอย่างเป็นทางการ 

5.5.3. หมดเวลา (Time Over) หากหุ่นยนต์ไม่ผ่านจุดสิ้นสุดภายในเวลาที่กําหนด จะนับเวลาที่หมดพอดี
เป็นผลบันทึกสุดท้าย 

5.5.4. หุ่นยนต์หยุดทํางาน (Robot Stop) หากหุ่นยนต์หยุดทํางานกลางการแข่งขัน กรรมการจะเริ่มนับ
ถอยหลัง 10 วินาที หากหุ่นยนต์ไม่กลับมาทํางานภายในเวลานั้น กรรมการจะประกาศว่า “หุ่นยนต์
หยุด” และจะให้คะแนนเฉพาะส่วนของภารกิจที่สําเร็จจนถึงขณะนั้นเท่านั้น 
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5.5.5. การแพ้ทางเทคนิค (TKO) หากหุ่นยนต์ไม่สามารถทํางานต่อได้ตามปกติ กรรมการจะเริ่มนับถอยหลัง 
10 วินาที แต่ในบางกรณี กรรมการสามารถตัดสินให้เป็น TKO ทันที โดยไม่ต้องนับเวลาหาก
เห็นสมควร เงื่อนไขที่ถือว่าเป็น TKO (แพ้ทางเทคนิค) ได้แก ่
1) หุ่นยนต์เคลื่อนที่วนซํ้าอยู่ในบริเวณเดิมซํ้าไปมา 
2) หุ่นยนต์ไม่สามารถขยับไปข้างหน้าได้เนื่องจากติดสิ่งกีดขวางหรือโครงสร้างในสนาม 
3) หุ่นยนต์ตกออกนอกสนามแข่งขัน 
4) หุ่นยนต์ออกนอกเส้นทาง (Line Out) 

5.6. การตัดสิทธิ์ (Disqualification) หากมีการละเมิดกติกา หรือมีการรบกวนการดําเนินการแข่งขันใด ๆ การ
แข่งขันจะถูกยุติทันที และผลการแข่งขันทั้งหมดในรอบนั้นจะถูกยกเลิกโดยไม่มีการให้สิทธิ์แก้ตัว (อย่างไรก็
ตาม ข้อ 5.5.4 และ 5.5.5 จะใช้เฉพาะกับการแข่งขันรอบนั้นเท่านั้น) 

5.6.1. การซ่อมหุ่นยนต์ ในระหว่างการแข่งขัน ห้ามเพิ่ม ลบ เปลี่ยน หรือดัดแปลงชิ้นส่วนของหุ่นยนต์ใด ๆ 
หากพบว่าทีมมีชิ้นส่วนสํารอง เครื่องมือ หรือแบตเตอรี่ สําหรับซ่อมหุ่นยนต์ที่รอคิวแข่งขันอยู่ จะถูก
ตัดสิทธิ์จากการแข่งขันทันที 

5.6.2. การปรับเซนเซอร์ หากตรวจพบว่ามีการปรับแต่งหรือปรับเทียบเซนเซอร์ในสนามแข่งขันก่อนเริ่ม
การแข่งขัน จะถูกตัดสิทธิ์ทันที 

5.6.3. การฝ่าฝืนการจัดสรรสนามแข่งขัน หากพบว่าผู้เข้าแข่งขันไปฝึกซ้อมหรือแข่งขันในสนามอื่นที่ไม่ได้
รับมอบหมาย จะถูกตัดสิทธิ ์

5.6.4. การเริ่มต้นผิดพลาดซํ้า (False Start) หากผู้เข้าแข่งขันเริ่มไม่สําเร็จ (Miss Start) ครบ 3 ครั้ง ใน
การแข่งขันรอบเดียวกัน จะถูกตัดสิทธิ ์

5.7. การแข่งขันใหม่ (Rematch) หากเกิดเหตุการณ์ไม่คาดคิด เช่น ไฟฟ้าดับ ระบบล้มเหลว หรือความ
ผิดพลาดของอุปกรณ ์กรรมการและผู้จัดสามารถสั่งให้มีการแข่งขันใหม่ (Rematch) ได้ตามดุลยพินิจ 

5.8. การตัดสินของกรรมการ (Referee's Decision) กรรมการมีอํานาจเต็มในการควบคุมการแข่งขันทุก
สถานการณ์ และควบคุมผู้เข้าแข่งขันตั้งแต่เริ ่มจนจบการแข่งขัน การตัดสินผลการแข่งขันเป็นอํานาจ
เด็ดขาดของกรรมการแต่เพียงผู้เดียว และคําตัดสินของกรรมการถือเป็นที่สิ้นสุด 

6. ประวัติการแข่งขันและการบันทึกผล (Match History) 
6.1. รายการที่ใช้ในการให้คะแนน รายการคะแนนประกอบด้วย คะแนนจากการทําภารกิจ (Mission 

Performance Scores), เวลาที่ทําได้ (Time Record), ภารกิจจุดสิ้นสุด (Finish Point Missions) 
6.2. การบันทึกผลภารกิจ หลังจากการแข่งขันสิ้นสุดลง กรรมการจะคํานวณคะแนนภารกิจของแต่ละภารกิจ 

และบันทึกสถานะของเป้าหมาย (Target) ที่อยู่ในจุดหมายปลายทาง 
6.3. การบันทึกเวลา (Time Record) จะเริ่มต้นเมื่อหุ่นยนต์ผ่านจุดเริ่มต้น (Start) และจะหยุดเมื่อหุ่นยนต์ผ่าน

จุดสิ้นสุด (Finish) 
6.4. คะแนนสุดท้าย (Final Score) คะแนนที่ดีที ่สุดจากระหว่างการแข่งขันรอบแรกและรอบที่สอง จะถูก

นํามาใช้เป็น คะแนนสุดท้าย (Final Score) ของทีม 
6.5. ลําดับความสําคัญในการจัดอันดับผลคะแนน (Priority in record) กรรมการจะจัดอันดับทีมทั้งหมดตาม 

คะแนนภารกิจ (Mission Score) ก่อนเป็นอันดับแรก จากนั้นในกลุ่มทีมที่ได้คะแนนภารกิจเท่ากัน จะจัด
อันดับโดยเปรียบเทียบ เวลาที่ทําได้ (Time Record) ลําดับการพิจารณาผลคะแนนมีดังนี้: 

คะแนนภารกิจ (Mission Score) > การมีหรือไม่มีบันทึกเวลา (Presence of Time Record) > เปรียบเทียบ

เวลาที่ทําได้ (Time Record) 

6.5.1. การให้ความสําคัญตามช่วงเวลาแข่งขัน (Prioritization by time period) หากมีผู้เข้าแข่งขัน 2 
ทีมขึ้นไปที่ได้ผลคะแนนและเวลาที่เท่ากันในรอบเดียวกัน จะใช้ผลคะแนนจาก อีกรอบหนึ่ง (อีกหนึ่ง
รอบการแข่งขัน) เพื่อใช้ตัดสินลําดับอันดับ 

6.5.2. กรณีคะแนนเท่ากัน หากคะแนนรวมสุดท้ายของผู ้เข้าแข่งขันตั ้งแต่ 2 ทีมขึ ้นไป เท่ากัน จะให้
ความสําคัญกับ รอบที่ทําคะแนนได้ดีกว่า (ไม่ว่าจะเป็นรอบแรกหรือรอบสอง) 
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คุณลักษณะของหุ่นยนต ์

1. หุ่นยนตต์อ้งมีความยาวไม่เกิน 300 มม. ความกวา้งไม่เกิน 300 มม. และตอ้งมีน า้หนักไม่เกิน 2 กิโลกรมั รวม
แบตเตอรี่และอปุกรณค์วบคมุ 

2. หุ่นยนตท์ี่ใชใ้นการแข่งขนัตอ้งเคลื่อนทีด่้วยล้อเท่าน้ัน 
3. สามารถใชช้ดุ motor/gearbox ไดส้งูสดุไม่เกิน 6 ชดุ 
4. ไม่อนุญาตให้ใช้เซอรโ์วมอเตอร ์(Servo motors) 
5. หุ่นยนตต์อ้งใช ้TT มอเตอรเ์ท่านัน้ (สีเหลือง/สีน า้เงิน หรือสีใดก็ได ้ขอใหเ้ป็นมอเตอรเ์กียร ์TT) ไม่จ ากัดอตัราทด

เกียร ์
6. หุ่นยนตต์้องควบคุมผ่านรีโมทคอนโทรลแบบมีสาย  (ไม่ว่าจะเป็นแบบสรา้งเองหรือส าเร็จรูป) สายรีโมท

คอนโทรลตอ้งสงูจากพืน้ และตอ้งไม่สมัผสัพืน้ในระหว่างการแข่งขนั 
7. แบตเตอรี่ที่ใชต้อ้งมีแรงดนัไฟฟ้าไม่เกิน 12 โวลต ์และไม่อนญุาตใหใ้ชแ้บตเตอรี่ลิโพ (Li-Po) 
8. หุ่นยนตส์ามารถประกอบส าเรจ็ล่วงหนา้ก่อนการแข่งขนัได ้
9. ไม่จ ากดัวสัดทุี่ใชใ้นการสรา้งหุ่นยนต ์

สนามแข่งขันและอุปกรณ ์
1. สนามแข่งขนัมีความยาว 2400 มม. และกวา้ง 1200 มม. ยกพืน้สูงจากพืน้ไม่เกิน 15 ซม. และไม่มีผนังกัน้ขอบ

สนาม 
2. โซนเริ่มตน้ (START) และโซนสิน้สดุ (FINISH) มีขนาดพืน้ท่ีโซนละ 300 x 300 มม. 
3. รูบิคสค์ิวบ ์(Rubik’s Cube) 3x3 มีขนาดอยู่ระหว่าง50 x 50 x 50  มม. ถึง 60 x 60 x 60 มม.โดยประมาณ และมี

น า้หนกัไม่เกิน 80 กรมั 

 
Figure 1: A cube-shaped Rubik's cube with dimensions 60 x 60 x 60 mm. 

 

17. หุ่นยนต์โลจิสติกส์ (Logistic Robot) ทีม หุ่นยนต์ 
Level : Junior / Senior 1-2 คน ประกอบส ำเร็จพร้อมลงแข่ง 
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4. มีรูบิคทัง้หมด 24 ชิน้ แบ่งออกเป็น 4 สี สีละ 6 ชิน้ ไดแ้ก่ สีแดง สีน ้าเงนิ สีเหลือง และสีชมพู โดยวางไวท้ี่โซนส่ง
มอบ (Delivery Zone) 

5. Warehouse คือพืน้ท่ีส าหรบัวางรูบิค ก่อนเริ่มการแข่งขนั ซึ่งมีขอบสีแดงลอ้มรอบ 
6. พืน้ท่ีส่งมอบ(delivery zone) ประกอบดว้ยตารางขนาด 6x4 รวมเป็น 24 ช่อง 

 
Figure 2 shows the dimensions of the competition field. 

กฎกติกาการแข่งขัน 
1. ก่อนเริ่มการแข่งขนั กรรมการจะแจกการด์ภารกิจ (Mission Card) ใหก้บัแต่ละทีม การด์นีจ้ะระบรุายละเอียดการจดั

วางรูบิค รวมถึงระบตุ าแหน่งการวางวตัถใุนโซนส่งมอบ(Delivery Zone)และต าแหน่งสีที่ถกูตอ้งในพืน้ท่ีส่งมอบ 
2. การแข่งขนัจะใชเ้วลา 3 นาที แต่ละทีมจะไดร้บัโอกาสแข่งขนั 2 รอบ และจะน าคะแนนรวมทัง้ 2 รอบ มาใชใ้นการจดั

อนัดบั 
3. หุ่นยนตส์ามารถบรรทกุรูบิคไดค้รัง้ละไม่เกิน 2 ชิน้ โดยใชว้ิธีหนีบและยกขึน้ ไม่อนญุาตใหใ้ชว้ิธีลาก ผลกั หรือกวาด 
4. หุ่นยนตส์ามารถยก หนีบ วาง ลาก หรือผลกัรูบิคไดเ้ฉพาะภายในโซน Warehouse ที่มีขอบสีแดงและพืน้ที่ส่งมอบ

(Delivery Zone)เท่านัน้ ตวัรูบิคจะตอ้งอยู่ภายในพืน้ท่ีที่ก าหนด 
5. ระหว่างการขนส่ง รูบิคจะตอ้งไม่สมัผสัพืน้ไม่ว่ากรณีใด ๆ หากรูบิคหล่นหรือรว่งลงมาสมัผสัพืน้ คะแนนจะถกูหกั และ

หุ่นยนตจ์ะตอ้งถกูน ากลบัไปวาง ณ จดุ เริ่มตน้ (Retire) ทนัที รูบิคที่ตกลงมาจะยงัคงอยู่ ณ จดุนัน้และไม่สามารถน า
กลบัมาใชซ้  า้ได ้

6. รูบิคใดก็ตามที่หล่น ภายนอกโซนส่งมอบ(Delivery Zone)หรือพืน้ท่ี Warehouse กรรมการจะไม่น าออก รูบิคเหล่านี ้
จะถือเป็นส่ิงกีดขวางจนกว่าจะจบการแข่งขนัในรอบนัน้ 

7. รูบิคจะตอ้งถูกส่งไปยังต าแหน่งที่ระบุไวบ้นการด์ภารกิจอย่างแม่นย า การวางรูบิคผิดต าแหน่งจะส่งผลใหถู้กหัก
คะแนน 
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8. รูบิคที่ส่งมอบแลว้จะตอ้งอยู่ภายในช่องตารางของพืน้ที่ส่งมอบอย่างเต็มที่ รูบิคที่สัมผัสกับเสน้สีด าจะไม่ถูกนับ
คะแนน 

9. สามารถขอออกจากการแข่งขนั (Retire) ไดไ้ม่จ ากัดครัง้ แต่จ านวนครัง้ของการ Retire จะถูกบนัทึกและน ามาใชใ้น
การตดัสินกรณีที่คะแนนรวมทัง้ 2 รอบเท่ากนั (Tie-breaking) 

10. หลงัจากการ Retire แต่ละครัง้ ผูเ้ขา้แข่งขนัตอ้งน าหุ่นยนตก์ลบัมาไวท้ี่จดุเริ่มตน้ (START) 
11. หากหุ่นยนตเ์กิดความเสียหายหรือขดัขอ้งระหว่างการแข่งขนั ทีมสามารถขอ Retire เพื่อซ่อมแซมได ้แต่เวลาแข่งขนั

จะไม่หยดุเดิน 
12. หากทีมตดัสินใจยตุิการแข่งขนัก่อนก าหนด จะบนัทึกเฉพาะคะแนนที่ท าไดจ้นถึงจดุนัน้เท่านัน้ จะไม่มีการบนัทึกเวลา  
13. หากหุ่นยนตเ์กิดเสียและไม่สามารถกลับมาแข่งขนัต่อไดท้นัภายในเวลาที่ก าหนดหรือไม่สามารถกลับจุดสิน้สดุได้

(FINISH) จะบนัทึกเฉพาะคะแนนที่ท าไดก้่อนเกิดเหตกุารณเ์ท่านัน้ จะไม่มีการบนัทึกเวลา 
14. ทีมสามารถเลือกขับหุ่นยนตไ์ปยงัจุดสิน้สุด (FINISH) ไดต้ลอดเวลา ซึ่งเมื่อถึงจุดนั้นคะแนนและเวลาจะถูกบนัทึก

ทนัที 
15. หา้มมิใหม้ีการรบกวนทีมอื่น ๆ โดยเด็ดขาด การท าผิดครัง้แรกจะถกูหกั 20 คะแนน และการท าผิดครัง้ที่สองจะถกูตดั

สิทธ์ิจากการแข่งขนั 
16. ส าหรับสถานการณใ์ดๆ ทีไ่ม่ได้ระบุไว้ในกฎกติกาเหล่านี ้การตัดสินของกรรมการถือเป็นทีส่ิน้สุด 

 

ขั้นตอนการแข่งขัน 
1. ก่อนเริ่มการแข่งขนั ผูเ้ขา้แขง่ขนัตอ้งวางทัง้ตวัหุ่นยนตแ์ละรีโมทคอนโทรลไวท้ี่จดุเริ่มตน้ (START) 
2. เมื่อกรรมการใหส้ญัญาณเริม่การแข่งขนั ผูค้วบคมุตอ้งกดนาฬิกาจบัเวลาดว้ยตนเอง และเริ่มปฏิบตัิภารกิจขนส่งรูบคิ 

ไปยงัพืน้ท่ีส่งมอบ(Delivery Zone) โดยสามารถเคลื่อนยา้ยรูบิคตามล าดบัใดก็ได ้
3. ระหว่างการแขง่ขนั สายรีโมทคอนโทรลตอ้งไม่สมัผสัพืน้ผิวสนาม หากสมัผสั หุ่นยนตจ์ะตอ้ง Retire ทนัที 
4. เมื่อท าภารกิจเสรจ็สิน้หรือเมื่อพอใจกบัผลงานแลว้ จะตอ้งขบัหุ่นยนตเ์ขา้ไปในโซนสิน้สดุ (FINISH) โดยมีล าตวัของ

หุ่นยนตอ์ยู่ภายในโซนอยา่งนอ้ย 50% จากนัน้ผูค้วบคมุตอ้งวางรีโมทลงและกดปุ่ มหยดุเวลาดว้ยตนเอง จากนัน้
กรรมการจะท าการตรวจสอบและบนัทึกคะแนนและเวลา 

 

เกณฑก์ารให้คะแนน 
1. รูบิคจะตอ้งถกูวางในช่องเป้าหมายที่ถกูตอ้งตามต าแหน่งที่ระบไุวใ้นการด์ภารกิจ (Mission Card) และตอ้งไม่สมัผสั

กบัเสน้ขอบสีด าใดๆ 
2. การใหค้ะแนนจะค านวณเมื่อสิน้สดุแต่ละรอบการแขง่ขนัเทา่นัน้ 

Mission Score 
ส่งมอบถกูตอ้ง (ต่อชิน้) 10 
ส่งมอบผิดต าแหน่ง -5 
รูบิคสมัผสัพืน้ระหว่างการขนส่ง -10 
รูบิคสมัผสัเสน้ขอบสีด า 0 



 

Copying or using these rules without permission may result in legal liability for copyright infringement. 

 

การตัดสิน  

• น าคะแนนทัง้ 2 รอบมารวมกันแล้วเรียงอันดับจากมากไปน้อย ทีมที่คะแนนรวมดีที่สดุจะเป็นผูช้นะเลิศในการ

แข่งขนัแลว้ทีมที่เหลือจะไล่ลงมาตามล าดบัคะแนน 

• หากคะแนนรวมทีด่ทีีสุ่ดของทมีAและBเท่ากนั ใหน้ าเวลาของรอบทีมี่คะแนนทีด่ีทีสุ่ดของทีมAและBมาตดัสิน

ทีมที่ใชเ้วลานอ้ยที่สดุจะเป็นผูช้นะการแข่งขนั 

Example ทมี A ทมี B 
 คะแนน เวลา/นาท ี คะแนน เวลา/นาท ี
ลงสนามรอบที่ 1 3 2.1 7 2.25 
ลงสนามรอบที่ 2 7 2.3 3 2.15 

 

คะแนนรวมของทีม A = 10, คะแนนรวมของทมี B = 10 

          จากตารางขา้งตน้ จะเห็นไดว้่า  

          เวลาของทมี B ในรอบที่ท  าคะแนนไดด้ีที่สดุ ทีมBใชเ้วลานอ้ยที่สดุในการท าภารกิจ(2.25 นาที) 

          ดงันัน้ ทมี  B จะเป็นผูช้นะการแขง่ขนั # 

• หากน าเวลาทีใ่ช้ในการท าภารกิจของรอบทีมี่คะแนนทีด่ทีีสุ่ดของทมีAและBมาใชต้ดัสินแลว้เวลายงัคงเทา่กนั

ใหน้บัจ านวน Retry รวมของทัง้ 2 รอบ ของทัง้ทีมAและB ทีมใดที่มีจ านวนการ Retry นอ้ยกว่าอกีทีม จะเป็นผูช้นะ

การแข่งขนั 

Example ทมี A ทมี B 
 คะแนน เวลา/นาท ี Retry คะแนน เวลา/นาท ี Retry 

ลงสนามครัง้ที่ 1 3 2.1 0 7 2.25 1 
ลงสนามครัง้ที่ 2 7 2.25 2 3 2.15 5 

 

คะแนนรวมของทีม A = 10 และ คะแนนรวมของทีม B = 10 เทา่กนั 

เวลาที่นอ้ยที่สดุของรอบคะแนนที่ดีที่สดุของทีม A (2.25 นาท)ี และ ทีม B (2.25 นาท)ี เทา่กนั 

          จากตารางขา้งตน้ จะเห็นไดว้่า retry รวมทัง้ 2 รอบของแตล่ะทีม : 

          ทีม A retry = 2 และ ทีม B retry = 6 

          ดงันัน้ ทมี A จะเป็นผูช้นะการแขง่ขนั #    (Retry รวมทัง้ 2 รอบ นอ้ยกวา่ทีมB) 

• หากจ านวนการ Retry รวมของทัง้ 2 ทีมเท่ากนั ใหจ้ดัการแข่งขนัใหม่เฉพาะคู่ทีมที่ยงัหาขอ้สรุปไม่ได ้

 



 

 

ค ำอธิบำย 

          การเตะลกูจุดโทษเป็นวิธีการตดัสินหาผูช้นะอย่างหนึ่งของกีฬาฟุตบอล ส าหรบัในการแข่งขนัหุ่นยนต ์ซอ้มเตะจุดโทษ

นัน้ เป็นการจ าลองแบบฝึกการเตะจดุโทษในลกัษณะต่างๆ แต่ละทีมจะสามารถเตะได ้5 ครัง้ ทีมที่ไดค้ะแนนมากที่สดุจะเป็นผู้

ชนะ 

 
1. คุณสมบัติของหุ่นยนต ์

1. หุ่นยนตท์ี่ใชแ้ข่งขนัตอ้งใชม้อเตอรจ์ านวนไม่เกิน 4 ตวั 

2. หุ่นยนตต์อ้งมีขนาดไม่เกิน กวา้ง 200 มม. ยาว 300 มม. สงู 240 มม. ไม่จ ากดัน า้หนกั 

3. การเคล่ือนไหวของหุ่นยนตจ์ะตอ้งเคลื่อนไหวเสมือนการกา้วเดิน 

4. หุ่นยนตจ์ะตอ้งบงัคบัจากรีโมทคอนโทรลแบบมีสายเท่านัน้ กำรท ำงำนของรีโมทควบคุม กด 1 คร้ัง หุ่นยนตต์้อง

ท ำงำนแค่ 1 อย่ำงเท่ำน้ัน โดยที่ตอ้งติดตัง้ใหส้ายไฟรีโมทควบคมุอยู่สงูจากพืน้และไม่สมัผสัพืน้สนาม ตลอดเวลา

แข่งขนั 

5. ก าหนดแรงดนัไฟของแบตเตอรี่ไม่เกิน 8.4 โวลด ์

6. สามารถใชแ้บตเตอรี่แบบชารจ์ได ้
7. ห้ำมใช้แบตเตอร่ีชนิด Li-Po 

8. ที่ดา้นหนา้ของหุ่นยนตจ์ะตอ้งติดตัง้ผนงัลาดเอียงไปทางดา้นหลงั ทัง้ 2 ดา้น เพื่อไม่ไดข้าที่ใชส้  าหรบัเดินสมัผัสลูก

ฟตุบอล 

9. การออกแบบขาส าหรบัเตะลกูฟตุบอล จะตอ้งออกแบบการเตะใหม้ีลกัษณะแกว่ง หา้มหมนุรอบ และทิศทางการเตะ

ลกูฟตุบอลจะตอ้งมีทิศทางไปทางดา้นหนา้ของหุ่นยนต ์

10. ในระหว่างการแข่งขนัไม่อนญุาตใหม้ีการเพิ่มเติม ดดัแปลงเปล่ียนแปลงหุ่นยนตไ์ด ้

 

 

 

 

 

 

 

16.หุ่นยนต์บังคับมือภารกิจเตะจุดโทษ (Robot Penalty Shoot-out)  
Level : Junior / Senior 



 

2. คุณสมบตัิของสนำมแข่งขนั 

1. สนามแข่งขนัมีขนาด 120 ซม. X 120 ซม. ประตมูีขนาด กวา้ง 40 ซม. สงู 15 ซม. 
2. ลกูฟตุบอล ใชล้กูเทนนิสแทนในการแข่งขนั มีจดุวางจ านวน 5 จดุ(วางเรียงเป็นแนวเสน้โคง้) 

3. กตกิำกำรแข่งขนั 

1. ใชเ้วลาในการแข่งขนั 2 นาที มี 2 รอบการแข่งขนั 

2. หลงัผูเ้ขา้แข่งขนัเขา้สู่สนามไม่อนญุาตใหน้ าเขา้อปุกรณห์รือสสารใดๆเพิ่มเติม 

3. หลงัส่งหุ่นยนตต์รวจสอบคณุสมบตัิแลว้เสรจ็ กรรมการจะใหน้ าหุ่นยนตไ์ปวาง ณ จดุที่กรรมการจดัสรรไว ้ไม่อนญุาต

ใหผู้เ้ขา้แข่งขนัซ่อมหุ่นยนตจ์นกวา่จะแข่งจบรอบแรก(ซอ่มไดใ้นเวลาที่ตนเองลงแข่ง) เวลาในการซ่อมขึน้อยูท่ี่ดลุพนิจิ

ของกรรมการภาคสนาม (การซ่อมตอ้งอยู่บรเิวณภายในสนามเท่านัน้) หา้มเปล่ียนหุ่นยนต ์

 
 

4. ผูเ้ขา้แข่งขนัน าหุ่นยนตว์างไวท้ี่จดุเริ่มตน้พรอ้มวางรีโมทควบคมุกดเปิดการใชง้าน เมื่อไดย้ินสญัญาณจากกรรมการ 

• ใหผู้เ้ขา้แข่งขนักดเริ่มจบัเวลาดว้ยตนเอง 

• บงัคบัหุ่นยนตใ์หเ้คลื่อนที่ไปเตะลกูฟตุบอลทีละ 1 ลกู จากจ านวนทัง้หมด 5 ลกู 

• ลกูฟตุบอลแต่ละลกูสามารถแตะ/สมัผสัไดเ้พียงครัง้เดียวเท่านัน้ 

• ในระหว่างการแข่งขนัสายรีโมทควบคมุ ตอ้งไม่สมัผสักบัพืน้สนาม ไม่ดงึรัง้หรือลากหุ่นยนต ์

• เม่ือเตะลูกฟุตบอลครบทั้ง 5 ลูก ผู้เข้ำแข่งขันจะต้องบังคับหุ่นยนตเ์คลื่อนที่กลับมำหยุดน่ิงที่จุด 
Start(โดยหุ่นยนตต์้องอยู่ในกรอบโดยไม่มีส่วนใดออกนอกกรอบจุด START ดังภำพด้ำนบน) 
พร้อมทั้งวำงรีโมทควบคุม จึงจะสำมำรถกดหยุดเวลำจบกำรแข่งขันได้อย่ำงสมบูรณ์ แล้ว
กรรมกำรจะบันทกึคะแนนและเวลำตำมควำมเป็นจริงทีผู้่เข้ำแข่งขันใช้ไป 



 

 

 

 

• ยกตัวอย่ำงกำรบันทกึเวลำในกำรท ำภำรกิจ 
กรณีที่ 1 เตะลกูฟุตบอลเขา้ประตูได ้3 ลกู และเตะลกูฟุตบอลไม่เขา้ประตู 2 ลกู แลว้น าหุ่นยนตก์ลบัจุด
startพรอ้มทัง้วางรีโมทควบคมุ กดหยดุเวลา กรรมกำรจะบันทกึเวลำทีผู้่เข้ำแข่งขันใช้ไป 
กรณีที ่2 เตะลกูฟตุบอลเขา้ประตไูด ้3 ลกู และเตะลกูฟตุบอลไม่เขา้ประต ู2 ลกู แลว้ไมน่ าหุ่นยนตก์ลบัจดุ
startพรอ้มทัง้วางรีโมทควบคมุ กดหยดุเวลา กรรมการจะบนัทึกเวลาที่ผูเ้ขา้แข่งขนัใชไ้ปเต็ม 2 นำท ี
กรณีที่ 3 เตะลกูฟุตบอลเขา้ประตูได ้5 ลกู แลว้ไม่น าหุ่นยนตก์ลบัจุดstartพรอ้มทัง้วางรีโมทควบคุม กด
หยดุเวลา กรรมการจะบนัทึกเวลาที่ผูเ้ขา้แข่งขนัใชไ้ปเต็ม 2 นำท ี
กรณีที่ 4 เตะลกูฟุตบอลเขา้ประตไูด ้5 ลกู แลว้น าหุ่นยนตก์ลบัจดุstartพรอ้มทัง้วางรีโมทควบคุม กดหยดุ
เวลา กรรมกำรจะบันทกึเวลำทีผู้่เข้ำแข่งขันใช้ไป 

5. ลกูฟตุบอลจะตอ้งผ่านเสน้ประตทูัง้ลกูโดยไม่มีส่วนใดแตะ/สมัผสัเสน้ประต ูจึงจะถือว่าไดค้ะแนน  

6. หากท าการเตะลกูฟตุบอลลกูสดุทา้ยแลว้เสรจ็ ใหเ้คลื่อนที่เขา้ไปหยดุในพืน้ท่ีจดุ Start โดยหุ่นยนตจ์ะตอ้งอยู่ในกรอบ

พรอ้มทัง้วางรีโมทควบคมุ แลว้ผูเ้ขา้แข่งขนัถึงสามารถกดหยดุเวลาได ้

7. ในกรณีที่หุ่นยนตเ์กิดการขดัขอ้งในระหว่างแข่งขนักรรมการอนญุาตใหย้กออกมาซอ่มได ้จะนบัเป็น 1 Retry เมื่อซ่อม

เสร็จตอ้งยกมาวางยงัจุดเริ่มตน้ แลว้แข่งขนัต่อ โดยเวลายงัคงด าเนินต่อไปในระหว่างซ่อม กรณีขอหยุดการแข่งขนั

คะแนนจะถกูบนัทึกทนัทีและเวลาจะถือว่าใชค้รบ 2 นาที 

8. เมื่อทุกทีมเสร็จสิน้การแข่งขันในแต่ละรอบให้น าหุ่นยนตก์ลับไปวาง ณ จุดที่ก าหนด จนกว่าคณะกรรมการจะ

ประกาศใหม้ารบัหุ่นยนต ์

9. สภาพการณห์รือกรณีใดๆ ที่เกิดขึน้ระหว่างการแข่งขนัท่ีไม่ไดร้ะบใุนกติกา ใหอ้ยู่ในดลุพินิจของคณะกรรมการ 

10. กำรตัดสินของคณะกรรมกำรถือเป็นทีส่ิน้สุด 

4. กำรรีไทร ์: ทกุครัง้ที่รีไทรจ์ะตอ้งน าหุ่นยนตม์าวาง ณ จดุSTART เท่านัน้ เพื่อเริ่มท าภารกิจต่อ 

1. หากหุ่นยนตข์ดัขอ้ง หรือเกิดปัญหาระหว่างท าการแขง่ขนั ผูเ้ขา้แข่งขนัสามารถขอรีไทรไ์ดต้ลอดในช่วงของการแขง่ขนั 

เพื่อท าการซ่อมแซมหุ่นยนตบ์รเิวณสนามแข่งขนัเท่านัน้ เวลาของการแข่งขนัจะด าเนินต่อไปโดยไมห่ยดุ 

2. สายรีโมทควบคมุแตะสมัผสัพืน้สนาม/ดงึรัง้ลากหุ่นยนต ์กรรมการเตือนครบ 2 ครัง้ นบัเป็น 1 รีไทร ์

3. ผูเ้ขา้แขง่ขนัจบัตวัหุ่นยนตร์ะหว่างท าภารกจิ หรือ หุ่นยนตต์กสนาม 

 

 

กรรมการจะบนัทึกเวลาตามที่ใชจ้รงิ ก็ต่อเมื่อ 

1. เตะลกูฟตุบอลครบทัง้ 5 ลกู โดยไม่ค านึงถงึการคิดคะแนน 

2. น าหุ่นยนตก์ลบัจดุStartพรอ้มทัง้วางรีโมทควบคมุ 

2. 



 

5. กำรตัดสินผลกำรแข่งขนั  

• การคิดคะแนน  ( ไดค้ะแนน / ไม่ไดค้ะแนน) 

ลกูฟตุบอลผ่านเขา้เสน้ประตไูด ้1 คะแนน 

ลกูฟตุบอลผ่านเขา้เสน้ประตแูลว้กลิง้ออกได ้1 คะแนน 

ลกูฟตุบอลสมัผสัเสน้ประตหูรือไม่ผ่านเขา้เสน้ประต ูได ้0 คะแนน 

 
กรณีส่วนใดสว่นหน่ึงของหุ่นยนตแ์ตะ/สัมผัสลูกฟุตบอล 
ก ำหนดให้ B1 คือ ลกูฟุตบอลทีถู่กแตะ/สัมผัสแล้วไม่ผ่ำนเขำ้เส้นประต(ูถือเป็นอุปสรรคในสนำม) 
และ         B2 คือ ลูกฟุตบอลทีถู่กแตะ/สัมผัสแล้วผ่ำนเข้ำเส้นประต ู

กรณีเตะแลว้ B1 และ B2 ผ่านเขา้เสน้ประตทูัง้สองลกู 
 
 
 

กรณีเตะแลว้ B1 และ B2 ผ่านเขา้เสน้ประตทูัง้สองลกู แลว้ B2 กลิง้กลบัออกมาภายนอกเสน้ประต ู
 
 
 
 

• แต่ละทีมจะไดแ้ข่งขันจ านวน 2 รอบ น ำคะแนนทั้ง 2 รอบมำรวมกันแล้วเรียงอันดับจำกมำกไปน้อย ทีมที่

คะแนนรวมดีที่สดุจะเป็นผูช้นะเลิศในการแข่งขนัแลว้ทีมที่เหลือจะไล่ลงมาตามล าดบัคะแนน 

• หำกคะแนนรวมทีด่ทีีสุ่ดของทมีAและBเท่ำกนั ใหน้ าเวลำของรอบทีมี่คะแนนทีด่ีทีสุ่ดของทีมAและBมาตดัสิน

ทีมที่ใชเ้วลานอ้ยที่สดุจะเป็นผูช้นะการแข่งขนั 

Example ทมี A ทมี B 
 คะแนน เวลา/นาท ี คะแนน เวลา/นาท ี
ลงสนามรอบที่ 1 3 2.1 7 2.25 
ลงสนามรอบที่ 2 7 2.3 3 2.15 

 

คะแนนรวมของทีม A = 10, คะแนนรวมของทมี B = 10 

          จากตารางขา้งตน้ จะเห็นไดว้่า  

          เวลาของทมี B ในรอบที่ท  าคะแนนไดด้ีที่สดุ ทีมBใชเ้วลานอ้ยที่สดุในการท าภารกิจ(2.25 นาที) 

          ดงันัน้ ทมี  B จะเป็นผูช้นะการแขง่ขนั # 

B2 B1 

B2 
B1 

B2 



 

• หำกน ำเวลำทีใ่ช้ในกำรท ำภำรกิจของรอบทีมี่คะแนนทีด่ทีีสุ่ดของทมีAและBมาใชต้ดัสินแลว้เวลายงัคงเทา่กนั

ใหน้บัจ านวน Retry รวมของทัง้ 2 รอบ ของทัง้ทีมAและB ทีมใดที่มีจ านวนการ Retry นอ้ยกว่าอกีทีม จะเป็นผูช้นะ

การแข่งขนั 

Example ทมี A ทมี B 
 คะแนน เวลา/นาท ี Retry คะแนน เวลา/นาท ี Retry 

ลงสนามครัง้ที่ 1 3 2.1 0 7 2.25 1 
ลงสนามครัง้ที่ 2 7 2.25 2 3 2.15 5 

 

คะแนนรวมของทีม A = 10 และ คะแนนรวมของทีม B = 10 เทา่กนั 

เวลาที่นอ้ยที่สดุของรอบคะแนนที่ดีที่สดุของทีม A (2.25 นาท)ี และ ทีม B (2.25 นาท)ี เทา่กนั 

          จากตารางขา้งตน้ จะเห็นไดว้่า retry รวมทัง้ 2 รอบของแตล่ะทีม : 

          ทีม A retry = 2 และ ทีม B retry = 6 

          ดงันัน้ ทมี A จะเป็นผูช้นะการแขง่ขนั #    (Retry รวมทัง้ 2 รอบ นอ้ยกวา่ทีมB) 

• หากจ านวนการ Retry รวมของทัง้ 2 ทีมเทา่กนั ใหจ้ดัการแข่งขนัใหม่เฉพาะคู่ทมีที่ยงัหาขอ้สรุปไม่ได ้หรือหากมี

จ านวนทมีนอ้ยกว่า 8 ทีม กรรมการอาจพจิารณาเพิม่รอบการแขง่ขนั เพื่อใหน้กัเรียนมีโอกาสมากขึน้ โดยจะแจง้

วิธีการตดัสินก่อนวนัแข่งขนั หรือ วนัแข่งขนั 

6. กำรผิดกติกำและบทลงโทษ : การตดัสินขึน้อยู่ที่ดจุพินิจของคณะกรรมการและถือเป็นท่ีสิน้สดุ 

1. เปล่ียนหุ่นยนตร์ะหวา่งแข่งขนั ตกัเตือน 1 ครัง้แลว้ใหน้ าหุ่นยนตต์วัเดมิกลบัมาแข่งหากไม่ท าตามใหอ้อกจากการ

แข่งขนัทนัที 

2. ผูเ้ขา้แขง่ขนัออกนอกสนามโดยไม่แจง้กรรมการ หรือ ไม่มีสต๊าฟตดิตามออกนอกสนาม ตกัเตือนเกนิ 1 ครัง้(หากมี

ครัง้ที่ 2 ปรบัแพใ้นรอบที่ก าลงัจะลงแข่งหรือในรอบท่ีแขง่เสรจ็แลว้นัน้ทนัที) 

3. มีการส่ือสารหรือชีแ้นะจากบคุคลภายนอกที่ไม่ใช่ผูเ้ขา้แข่งขนั หรือมีบคุคลภายนอกก่อกวนกรรมการหรือผูเ้ขา้แขง่ขนั

ในระหวา่งแขง่ ตกัเตือนเกิน 1 ครัง้(หากมีครัง้ที่ 2 ทีมใตก้ารดแูลของบคุคลดงักล่าวจะถกูปรบัแพใ้นรอบท่ีก าลงัจะลง

แข่งหรือในรอบท่ีแขง่เสรจ็แลว้นัน้ทนัที) 

4. ผูเ้ขา้แขง่ขนัท าสนามช ารุดเสียหายใหอ้อกจากการแขง่ขนัทนัที 

5. ผูเ้ขา้แขง่ขนัแสดงพฤติกรรมไม่เหมาะสมกบัรางวลัที่ไดร้บั หรือ สรา้งความเสียหายต่อกรรมการทัง้ทางกาย วาจา ใจ 

ใหอ้อกจากการแขง่ขนัทนัทีและเล่ือนล าดบัใหท้ีมถดัไปไดร้บัรางวลันัน้แทน  

6. ผูค้วบคมุทมีสรา้งความเสียหายต่อกรรมการทัง้ทางกาย วาจา ใจ หรือ ก่อกวนกรรมการตดัสินใหท้มีใตก้าร

ควบคมุดแูลทกุทีมออกจากการแข่งขนัทนัทีปรบัแพแ้มว้า่จะไดล้ าดบัรางวลัแลว้กต็าม 



 

7. ผูเ้ขา้แขง่ขนัน าหุ่นยนตอ์อกนอกสนามในระหว่างที่การแข่งขนั 

• กรณีน าหุ่นยนตอ์อกนอกสนามแลว้มีบคุคลภายนอกชว่ยซ่อมหรือมีปฏิสมัพนัธ์ 

   -ใหอ้อกจากการแข่งขนัทนัที 

• กรณีน าหุ่นยนตอ์อกนอกสนามโดยไม่มีบคุคลภายนอกช่วยซ่อมหรือไม่มีการปฏิสมัพนัธ ์เช่น 

   -ซ่อมหุ่นยนตเ์องนอกสนาม ใหต้กัเตอืน 1 ครัง้ (หากมีครัง้ที่ 2 ใหป้รบัแพใ้นรอบท่ีก าลงัจะลงแขง่หรือในรอบท่ี

แข่งเสรจ็แลว้นัน้ทนัที) 

8. เมื่อกรรมการและผูเ้ขา้แขง่ขนัไดท้ าการตกลงเรื่องเกณฑก์ารตดัสนิก่อนเริ่มท าการแขง่ขนัถือเป็นมติเอกฉนัท ์

9. เม่ือกำรแข่งขันเสร็จสิน้ผลกำรตัดสนิของกรรมกำรถือเป็นทีส่ิน้สุด 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



 

 
Index of Sumo Robot Competition 

NO. Category Page 
1 Sumo 1000g R/C 2 

Robot Requirements 

No. Robot Type 
Robot Dimensions 

Height 
Width Length 

2. Sumo 1000g R/C 20 cm 20 cm Unlimited 
Sumo Ring (Dohyo) 

โครงสนาม Shikiri Lines Border Line 
สูง (Height) : 5 cm 
เส้นผ่านศูนยก์ลาง (Diameter) : 120 cm 
วัสดุ (Material) : ไม ้

Width : 2 cm 
Length : 20 cm  
Separation : 20 cm 

 
2.5 cm 

 
 
สิ่งทีต่้องไม่กระท าในการสร้างหุ่นยนต ์

• ต้องไม่กระท ำกำรใด ๆ อนัเป็นกำรรบกวนกำรท ำงำนของตวัตรวจจบัของคู่แข่งขนั เช่น กำรส่งแสงอินฟรำเรดเขำ้ไป
รบกวนกำรท ำงำนของโมดลูตรวจจบัแสงอินฟรำเรดของคู่แข่งขนั หรือติดตัง้ชิน้ส่วนท่ีมีสีขำวหรือสีอ่อน หรือสีสะทอ้น
แสงซึ่งท ำใหต้วัตรวจจบัของคู่แข่งขนัท ำงำนผิดพลำด 

• ต้องไม่ใช้ชิน้ส่วนหรืออปุกรณใ์ด ๆ เมื่อติดตัง้แลว้สำมำรถสรำ้งควำมเสียหำยแก่วงแหวนโดเฮียว(Dohyo ring) หรือ
ภำพรวมของสนำมทัง้หมด(พืน้ท่ีสีขำวและสีด ำ) รวมถึงกำรใชล้อ้ที่มีกำรชบุหรือทำดว้ยน ำ้มนัหรือของเหลวหล่อล่ืน 

• ต้องไม่ติดตัง้หรือใชอ้ปุกรณท์ี่มีกำรบรรจขุองเหลว แป้งหรือผงฝุ่ น รวมถึงอำกำศ ที่สำมำรถส่งออกไปยงัหุ่นยนตข์อง
คู่แข่งขนัดว้ย วิธีกำรใด ๆ 

• ต้องไม่ใช้อปุกรณใ์ดที่เมื่อท ำงำนตำมปกติแลว้ท ำใหเ้กิดเปลวไฟ หรือกำรลกุไหม้ 

• ต้องไม่ใช้อปุกรณใ์ดๆ ที่สำมำรถยิง ขวำ้ง หรือส่งชิน้ส่วนออกจำกหุ่นยนตไ์ปยงัคู่แข่งขนั 

• ต้องไม่ติดตั้งหรือใช้งำนอุปกรณ์และเครื่องมืออื่นใดที่สำมำรถยึดหุ่นยนต์ไว้กับพืน้สนำมและวงแหวน โดเฮียว
(Dohyo) ไม่ว่ำจะเป็นกำว ยำงเหนียวยึดเกำะพืน้ผิว เทปกำว สติ๊กเกอรร์วมไปถึงอุปกรณพ์ิเศษที่ใชใ้นกำรพยุงหรือ
สรำ้งแรงเสียดทำนหรือแรงตำ้นกบัพืน้สนำม เช่น ระบบไอพ่น 

 
 
 

2.หุ่นยนต์ Sumo  Robot 1000g RC  
Level : Junior / Senior 



 

คุณสมบัตขิองหุน่ยนต ์

1. น ำ้หนกัหุ่นยนตแ์ต่ละตวัไมเ่กิน 1,000 กรมั ±2% (รวมชิน้ส่วน,แบตเตอรี่ และอปุกรณท์ี่ตดิตัง้บนหุ่นยนต์

ทัง้หมด) (ไม่นบัรวมสำยโหลดโปรแกรมคอมพวิเตอรแ์ละรีโมท) 

2. ขนำดของหุ่นยนตก์อ่นกำรแขง่ขนัตอ้งมีขนำดไมเ่กิน กวำ้งxยำว เท่ำกบั 200 มม. x 200 มม. ±2% ไม่จ ำกดั

ควำมสงู หุ่นยนตส์ำมำรถแยกหรอืขยำยขนำดออกไดใ้นขณะแข่งขนั แต่ตอ้งไมม่ีกำรยิง ขวำ้ง หรือส่งชิน้ส่วน

อปุกรณอ์ื่นใดออกจำกตวัหุ่นยนตใ์นขณะท ำกำรแข่งขนั มเิช่นนัน้จะปรบัแพใ้นกำรแข่งขนันดันัน้ทนัที 

3. หุ่นยนตต์อ้งท ำงำนโดยกำรควบคมุจำกรีโมทชนดิไรส้ำยเทำ่นัน้ จะมีกำรเขียนโปรแกรมหรือไม่ก็ไดโ้ดยหุ่นยนต์

แต่ละตวัจะใชแ้ผงวงจรในกำรควบคมุ หรือใช ้Microcontroller ชนิดใดก็ได ้ไม่จ ำกดัจ ำนวนของแผงวงจรในกำร

ควบคมุ 

4. หุ่นยนต ์จะสรำ้งหรือประกอบจำกชิน้ส่วนท่ีสรำ้งขึน้เอง หรือชิน้ส่วนส ำเรจ็รูปท่ีมจี ำหน่ำยก็ได ้แตต่อ้งไม่

ก่อใหเ้กิดควำมเสียหำยต่อสนำมแข่งขนั 

5. อนญุำตใหใ้ชม้อเตอรก์ระแสตรงไดไ้ม่จ ำกดัชนิดและรูปแบบ โดยหุ่นยนต ์1 ตวัสำมำรถติดตัง้มอเตอรร์วม

ทัง้หมดไดไ้มเ่กิน 4 ตวั 

6. ไม่ใชช้ิน้ส่วนหรืออปุกรณใ์ด ๆ เมื่อติดตัง้แลว้สำมำรถสรำ้งควำมเสียหำยแก่หุ่นยนตฝ่์ำยตรงขำ้ม 

7. ไม่จ ำกดัจ ำนวนแบตเตอรี่ แรงดนั และกระแสแบตเตอรี่ที่น ำมำใชใ้นกำรแข่งขนัจ ำเป็นจะตอ้งมีฉลำกแสดง

แรงดนัและกระแสอยำ่งชดัเจน หำ้มน ำแบตเตอรี่เสื่อมสภำพ ฉลำกลำงเลือน มีน ำ้ยำเคมีรั่วไหล หรือมีอำกำร

บวมมำใชใ้นกำรแขง่ขนัโดยเด็ดขำด 

8. กำรยึดชิน้ส่วนใด ๆ ในตวัหุ่นยนตจ์ะตอ้งท ำอย่ำงแน่นหนำ หำกในระหว่ำงแข่งขนัมีชิน้ส่วนหลดุ แตก หกั ลงใน

สนำม กรรมกำรจะน ำออก และอนญุำตใหแ้ข่งขนัต่อไปได ้กรรมกำรไม่ตอ้งรบัผิดชอบต่อผลกระทบท่ีเกิดขึน้ใน

ระหว่ำงที่น ำชิน้ส่วนท่ีหลดุออกนอกสนำม 

9. สันกนัชนหรือใบมีด(Sumo Blade) ด้านล่างต้องไม่คม โดยมลีกัษณะเป็น “มีดทือ่” และมีความหนา
มากกว่าหรือเท่ากับ 1 มิลลเิมตร 

10. อนุญาตใหต้ิดใบมีดได้ แต่ตอ้งไม่คมหรือใชว้สัดใุดกต็ำมที่จะก่อใหเ้กดิอนัตรำยในกำรแขง่ขนั หำกกรรมกำร

หรือผูร้ว่มกำรแขง่ขนัสงสยัในเรื่องควำมคมของใบมดี หรือส่วนแหลมคมใดๆที่สุ่มเส่ียงต่อผูเ้ขำ้แขง่ขนัและ

สนำมแข่งขนั หำกกรรมกำรสงสยัเรื่องคณุสมบตัิหุ่นยนต ์จะมกีำรพิจำรณำดงัต่อไปนี ้(เพื่อใหผู้เ้ขำ้แข่งขนัน ำ

กลบัไปแกไ้ขใหต้รงตำมขอ้ก ำหนดก่อนเริ่มกำรแขง่ขนั) 

10.1) กำรตรวจสอบควำมหนำของสนักนัชนเบือ้งตน้ คือ ใหผู้เ้ขำ้แข่งขนัเอำนิว้ลบูสนักนัชน 

10.2) กำรตรวจสอบควำมหนำโดยใชเ้ครื่องมือวดัทำงวิทยำศำสตร ์

 
 
 

 1 mm 
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ภำพประกอบคณุสมบตัิของหุ่นยนต ์
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 
 

สนักนัชนตอ้งมีลกัษณะ ทู่ หรือ มีดทื่อ 

สนักนัชนตอ้งไมม่ีลกัษณะคม 



 

กฎกตกิาการแข่งขัน 
1.1. รูปแบบการแข่งขัน 

1.1.1. กำรแข่งขนั 1 แมตซ ์มี 3 ยก ยกละ 2 นำที 
1.1.2. ผูช้นะกำรแข่งขนัในแมตซน์ัน้คือ ทีมที่ท  ำคะแนนไดด้ีที่สดุใน 3 ยก เช่น ชนะ 2 ยกจำก 3 ยก และเมื่อชนะใน 
        แต่ละยก จะได ้1 ยโูค(คะแนน) หำกไม่มีทีมใดท ำคะแนนไดก้่อนหมดเวลำ จะถือว่ำ ยกนัน้เสมอกนั หำกครบ 3      
          ยกแลว้ไม่มีทีมใดท ำได ้2 ยโูค กรรมกำรจะตดัสินดงันี ้

• หากทั้งสองทีม ได้ทีมละ 1 ยูโค(ชนะทีมละ1ยก) และมี 1 ยกที่เสมอกัน ทีมที่มีน ำ้หนกัเบำกว่ำจะ
เป็นผูช้นะ 

• หากเสมอกันทัง้ 3 ยก ทีมที่มีน ำ้หนกัเบำกว่ำจะเป็นผูช้นะ 

• หากแข่งขันไปแล้ว 2 ยก ยงัไม่มีทีมใดท ำได ้2 ยโูค จะตอ้งท ำกำรแข่งขนัยกที่ 3 ตำมปกติ 
ตัวอย่าง1 

ยกที่ 1 ทีม A ชนะ 
ยกที่ 2 เสมอกนั 
หากยกที่ 3 ทีม B ชนะ 
จะตดัสินดว้ยกำรชั่งน ำ้หนกั ทีมที่มีน ำ้หนกัเบำกว่ำจะเป็นผูช้นะ # 

• หากเสมอกัน 2 ยก และมีทีมใดทีมหนึ่งชนะ 1 ยกที่เหลือ ถือว่ำทีมนัน้เป็นผูช้นะในแมตซน์ัน้ 
ตัวอย่าง2 

ยกที่ 1 เสมอกนั 
ยกที่ 2 เสมอกนั 
ยกที่ 3 ทีม A ชนะ 
จะตดัสินไดว้่ำ ทีม A เป็นผูช้นะ # 

1.1.3. กำรแข่งขนัจะเป็นแบบดบัเบิลอิลิมิเนชั่น (double elimination) คือ ทีมที่แพส้องครัง้จะตกรอบ ทีมที่ชนะได ้
        เขำ้รอบต่อไป และแข่งขันแบบแพค้ัดออกจนไดท้ีมชนะเลิศ, รองชนะเลิศอันดับ 1 และรองชนะเลิศอันดบั 2 
ตำมล ำดบั ที่ทำงผูจ้ดักำรแข่งขนัไดแ้จง้ไว ้
Double elimination คือ รูปแบบกำรแข่งขนัท่ีผูเ้ขำ้แข่งขนัจะตอ้งแพค้รบสองแมตซ ์ จงึจะถกูคดัออกจำกกำรแข่งขนั 
แตกตำ่งจำก single elimination ที่จะถกูคดัออกทนัทีที่แพเ้พียงแมตซเ์ดียว ผูเ้ขำ้แข่งขนัท่ีแพแ้มตซแ์รกจะถกูยำ้ยไป
แข่งขนัใน "สำยผูแ้พ"้ (losers' bracket) และจะมีโอกำสแกต้วัอีกครัง้  

ลักษณะส าคัญ 
กำรแข่งขันแบ่งเป็นสองสำย : มีสำยหลัก/สำยบน (winners' bracket) ส ำหรบัผูช้นะ และสำยรอง/สำยล่ำง 
(losers' bracket) ส ำหรบัผูท้ี่แพ ้
โอกำสครัง้ที่สอง: หำกแพใ้นสำยหลกั จะไม่ถกูคดัออกทนัที แต่จะตกลงไปแข่งขนัในสำยผูแ้พ ้เพื่อหำโอกำสกลบั
เขำ้สู่รอบชิงชนะเลิศ 
 



 

กำรคดัออก: ผูเ้ขำ้แข่งขนัจะถูกคดัออกจำกกำรแข่งขนัอย่ำงเป็นทำงกำรก็ต่อเม่ือแพเ้ป็นครัง้ที่สอง (คือแพใ้น
สำยผูแ้พ)้ 
การแข่งขัน Double elimination รอบชิงชนะเลิศ จะถูกตัดสินจำกกำรพบกันระหว่ำง ผูช้นะจำกสำยบน 
(Winners Bracket) และ ผูช้นะจำกสำยล่ำง (Losers Bracket) โดยผูช้นะจำกสำยบนจะมีควำมไดเ้ปรียบ
มำกกว่ำ  

เงือ่นไขการชนะ: 
ผูช้นะสำยบน: หำกชนะในกำรแข่งขนัชิงชนะเลิศ จะเป็นผูช้นะเลิศทนัที 
ผูช้นะสำยล่ำง: หำกชนะกำรแข่งขนัแมตซแ์รก จะเป็นกำร "รีเซ็ตสำย" และตอ้งแข่งขนักบัผูช้นะสำยบนอีก
ครัง้ในแมตซท์ี่สองเพื่อตดัสินหำผูช้นะเลิศ 

ข้อดี: รูปแบบนีม้ีควำมยืดหยุ่นกว่ำและเปิดโอกำสใหผู้เ้ขำ้แข่งขนัไดแ้กต้วัจำกควำมพ่ำยแพ ้ท ำใหก้ำรแข่งขนัมี
ควำมยตุิธรรมและลดควำมเส่ียงจำกควำมผิดพลำดเพียงครัง้เดียว 

 
กรณีจ ำนวนทีมที่สมคัรแข่งขนัเป็นเลขคี่ : หลงัจำก Random Group จะมีเศษ 1 ทีม ที่เขำ้ไปรอแข่งขนัในล ำดบั
กำรแข่งที่ 3 (ในท่ีนีค้ือทีม B) 

 

 
 
 

รอบชิงชนะเลิศหำกทีมสำยบนแพ้ 

จะเกิดแมตซท์ี่ 2  

สำยบน 

 

สำยล่ำง 

 

ล ำดบักำรแข่งตำมหมำยเลขที่ระบใุนระบบ 

1,2,3,…,6 



 

สีแดง: พืน้ที่นอกสนำม 

สีขำว: เสน้ซุคิร ิ

โดเฮียว(Dohyo): 

สีด ำ+สขีำว 

 

กรณีจ ำนวนทีมที่สมคัรแข่งขนัเป็นเลขคู่ : ตวัอย่ำง เช่น มีผูเ้ขำ้แข่งขนั 4 ทีม มี 6 แมตซ ์ 

 

 
 
1.2. การเร่ิมตน้การแข่งขัน/การเร่ิมต้นใหม่/การจบการแข่งขนั 

1.2.1 เมื่อกรรมกำรขำนเรียก ผูแ้ข่งขนัตอ้งมำพรอ้มกนัท่ีสนำม มีเวลำใหเ้ตรียมควำมพรอ้ม 20-30 วินำที 
1.2.2 กรรมกำรจะท ำกำรโยนเครื่องหมำยแบ่งขอบเขตสนำมลงบนสนำมแข่งขนั เครื่องหมำยแบง่ขอบเขตสนำมจะ

แบ่งสนำม ออกเป็น 4 ส่วน โดยหุ่นยนตจ์ะถกูวำงในดำ้นตรงขำ้มกนัในเขตพืน้ท่ีที่ก ำหนด และจะตอ้งมีส่วนหนึง่
ส่วนใดของหุ่นยนตส์มัผสั/ทบักบัเสน้ซุคิร(ิเสน้สีขำว) ตำมตวัอยำ่งในภำพ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1.2.3 ในยกแรก ใหท้ ำกำรเส่ียงทำย ทีมที่แพใ้นกำรเส่ียงทำย ตอ้งน ำหุ่นยนตว์ำงบนพืน้สนำมตำมขอ้ก ำหนด1.2.2 
โดยหนัดำ้นใด ของหุ่นยนตเ์ขำ้หำฝ่ำยตรงขำ้มก็ได ้จำกนัน้อีกหนึ่งทีมที่ชนะกำรเส่ียงทำยจะวำงหุ่นยนตล์งบน
พืน้สนำมตำมหลงั เมื่อวำงหุ่นยนตแ์ลว้หำ้มเคลื่อนยำ้ยต ำแหน่งหุ่นยนตโ์ดยเด็ดขำด 

1.2.4 กำรเริ่มตน้กำรแข่งขัน ผูเ้ขำ้แข่งขันกดปุ่ มเปิดกำรท ำงำนทั้งตัวหุ่นยนตแ์ละรีโมทควบคุมสำมำรถทดสอบกำร
เคล่ือนไหวของหุ่นยนตน์อกสนำมไดเ้ท่ำนั้น(เวำลำใหเ้ตรียมควำมพรอ้ม) หลังหมดเวลำเตรียมควำมพรอ้ม
หุ่นยนตจ์ะตอ้งวำงบนสนำมหยดุนิ่ง กรรมกำรใหส้ญัญำณ Countdown เมื่อไดย้ินเสียงสญัญำณจงัหวะสดุทำ้ย
ผูเ้ขำ้แข่งขนัจึงเริ่มบงัคบัหุ่นยนตไ์ด ้



 

 
1.2.5 ในยกที่สองเป็นตน้ไป ทีมที่ชนะจำกกำรแข่งขนัในยกก่อนหนำ้เป็นฝ่ำยวำงหุ่นยนตบ์นพืน้สนำมทบัเสน้ซุคิริก่อน

โดยหนัดำ้นใดของหุ่นยนตเ์ขำ้หำฝ่ำยตรงขำ้มก็ได ้จำกนัน้ทีมที่แพจ้ำกกำรแข่งขนัในยกก่อนหนำ้จะวำงหุ่นยนต์
ลงบนพืน้สนำมตำมหลงั 

1.2.6 หลงัจำกใหผู้เ้ขำ้แข่งขนัส่งหุ่นยนตต์รวจคณุสมบตัิ ไม่สำมำรถซ่อมแซมไดอ้ีกจนกว่ำจะถึงล ำดบักำรลงแข่งของ
ตนเอง(เวลำเตรียมควำมพรอ้ม 20-30วินำที) และ รอบ 8 ทีมสดุทำ้ยอนญุำตใหผู้เ้ขำ้แข่งขนัซ่อมแซมหุ่นยนตใ์น
บรเิวณสนำมแข่งขนัเท่ำนัน้ ไม่อนญุำตใหน้ ำเขำ้อปุกรณใ์ดๆจำกบคุคลภำยนอก 

1.2.7 กำรแข่งขนัจะหยดุและเริ่มตน้ใหม่ไดก้็ต่อเมื่อไดร้บักำรประกำศจำกกรรมกำร 
1.2.8 กำรแข่งขนัจะจบลงอย่ำงเป็นทำงกำรเมื่อหวัหนำ้กรรมกำรประกำศ และใหผู้แ้ข่งขนัน ำหุ่นยนตอ์อกจำกสนำม 

 
1.3. คะแนนยูโค 

1.3.1 คะแนน 1 ยโูค จะเกิดขึน้เมื่อ 

• ฝ่ำยหนึ่งสำมำรถท ำใหส่้วนใดส่วนหนึ่งของหุ่นยนตฝ่์ำยตรงขำ้มสมัผสักบัพืน้ท่ีนอกโดเฮียว(Dohyo) ซึ่งก็คือ
พืน้ท่ีนอกสนำม ฝ่ำยที่ท  ำไดก้่อนจะไดค้ะแนน 1 ยโูค 

• เมื่อส่วนใดส่วนหนึ่งของหุ่นยนตฝ่์ำยตรงขำ้มสมัผสักบัพืน้ท่ีนอกโดเฮียว(Dohyo) ดว้ยตวัเอง คะแนน 1 ยโูค 
ฝ่ำยตรงขำ้มจะได ้

• เมื่อหุ่นยนตข์องฝ่ำยใดฝ่ำยหนึ่งไม่ท ำงำนหรือไม่มีควำมคืบหนำ้ในกำรเคล่ือนที่นำน 5 วินำที ฝ่ำยที่ยัง
เคลื่อนที่อยู่เป็นผูช้นะ 

• เมื่อทีม A น ำหุ่นยนตว์ำงบนสนำมแข่งขนัแลว้เกิดกำรเคล่ือนไหว ก่อนกรรมกำรใหส้ญัญำณกดจบัเวลำ 
ทีม B จะเป็นผูช้นะทนัที 

1.3.2 ถำ้หุ่นยนตย์งัอยู่บนเสน้ซุคิร ิยงัไม่ถือว่ำไดค้ะแนน ใหท้ ำกำรแข่งขนัต่อไป 
1.3.3 กำรแข่งขนัจะหยดุเมื่อ 

• หุ่นยนตท์ัง้สองกอดกนัหรือประกบติดกนัและไม่มีกำรเคล่ือนไหวใดๆทัง้คู่นำน 5 วินำที (เสมอกัน) 

• ถำ้หำกหุ่นยนตท์ัง้สองตวัไปสมัผสักับพืน้ที่นอกโดเฮียว(Dohyo) โดยไม่สำมำรถระบุไดอ้ย่ำงชดัแจง้ว่ำใคร
สมัผสัก่อนกรรมกำรจะตดัสินใหแ้ข่งขนัใหม่ 
 
 
 

 
 
 
 
 



 

 
1.4. การผิดกติกา 

1.4.1 ผูแ้ข่งขนัที่กระท ำกำรดูถูก เหยียดหยำมฝ่ำยตรงขำ้ม ไม่ว่ำจะโดยวำจำหรือกำรกระท ำ หรือใหหุ้่นยนตส่์งเสียง ,
แสดงขอ้ควำม หรือแสดงอำกปักรยิำอนัเป็นกำรดถูกู เหยียดหยำมฝ่ำยตรงขำ้ม จะถกูปรบัแพ ้

1.4.2 เขำ้ไปในพืน้ที่วงแหวนในระหว่ำงกำรแข่งขัน หรือใชอุ้ปกรณย์กเวน้ในกรณีเขำ้ไปเพื่อน ำหุ่นยนตอ์อกมำเมื่อ
หวัหนำ้กรรมกำร ประกำศใหค้ะแนนยโูคหรือในช่วงหยดุกำรแข่งขนั 

1.4.3 โยนหรือน ำชิน้ส่วนหรืออปุกรณใ์ด ๆ เขำ้ไปในพืน้ท่ีวงแหวน 

1.4.4 ผูเ้ขำ้แข่งขนัละเมิดกฎกติกำกำรแข่งขนั 

1.4.5 เปล่ียนหุ่นยนตร์ะหว่ำงแข่งขนั ใหอ้อกจำกเกมสก์ำรแข่งขนัทนัที ให ้2 ยโูค แก่ทีมฝ่ำยตรงขำ้มใหเ้ป็นผูช้นะ  
1.4.6 ผูเ้ขำ้แข่งขนัออกนอกสนำมโดยไม่แจง้กรรมกำร หรือ ไม่มีสต๊ำฟติดตำมออกนอกสนำม ตกัเตือนเกิน 1 ครัง้(หำก

มีครัง้ที่ 2 ปรบัแพใ้นแมตซน์ัน้ทนัที) 
1.4.7 มีกำรส่ือสำรหรือชีแ้นะจำกบุคคลภำยนอกที่ไม่ใช่ผูเ้ขำ้แข่งขนั หรือมีบุคคลภำยนอกก่อกวนกรรมกำรหรือผูเ้ขำ้

แข่งขันในระหว่ำงแข่ง ตักเตือนเกิน 1 ครัง้(หำกมีครัง้ที่ 2 ทีมใตก้ำรดูแลของบุคคลดังกล่ำวจะถูกปรับ แพ้
ในแมตซน์ัน้ทนัที) 

1.4.8 ผูเ้ขำ้แข่งขนัน ำหุ่นยนตอ์อกนอกสนำมในระหว่ำงที่แข่งขนั  
1.4.6.1 กรณีน าหุ่นยนตอ์อกนอกสนามแล้วมีบคุคลภายนอกช่วยซอ่มหรือมีปฏสิัมพนัธ ์-
ใหป้รบัแพใ้นแมตซท์ี่ผูเ้ขำ้แขง่ขนัก ำลงัจะลงแขง่และใหฝ่้ำยตรงขำ้ม 2 ยโูคเป็นผูช้นะแทน 
-หลงัจำกที่ปรบัแพใ้นแมตซท์ี่ก ำลงัจะลงแขง่แลว้ใหอ้อกจำกกำรแข่งขนัทนัที 
1.4.6.2 กรณีน าหุ่นยนตอ์อกนอกสนามโดยไม่มีบคุคลภายนอกชว่ยซ่อมหรือไม่มีการ
ปฏิสัมพันธ ์เช่น 
-ซ่อมหุ่นยนตเ์องนอกสนำม ใหต้กัเตือน 1 ครัง้ (หำกมคีรัง้ที่ 2 ใหอ้อกจำกกำรแข่งขนัทนัที)   

1.4.9 ผูเ้ขำ้แข่งขนัสรำ้งควำมเสียหำยแก่พืน้ท่ีโดเฮียว(Dohyo) ใหอ้อกจำกเกมสก์ำรแข่งขนัทนัที 
1.4.10 เมื่อทีมใดน ำหุ่นยนตว์ำงบนสนำมแข่งขนัแลว้เกิดกำรเคล่ือนไหว ก่อนกรรมกำรใหส้ญัญำณกดจบัเวลำ 

 

1.5. บทลงโทษ 
1.5.1 ผูเ้ขำ้แข่งขนัที่ท  ำผิดกติกำและขอ้ก ำหนดในขอ้ 1.4 จะถูกปรบัแพท้นัทีในแมตซน์ัน้และใหค้ะแนน 2 ยูโคแก่ฝ่ำย

ตรงขำ้มทนัที หรือใหอ้อกจำกเกมสก์ำรแข่งขนัทนัที ผูก้ระท ำผิดไม่มีสิทธ์ิประทว้ง 
1.5.2 หำกผูค้วบคมุทีมมีส่วนในกำรกระท ำควำมผิดใด ๆ ทกุทีมที่อยู่ในกำรดแูลจะถูกตดัสิทธ์ิกำรแข่งขนั 
1.5.3 ผูเ้ขำ้แข่งขนัท ำสนำมช ำรุดเสียหำยใหอ้อกจำกกำรแข่งขนัทนัที 
1.5.4 ผูเ้ขำ้แข่งขนัแสดงพฤติกรรมไม่เหมำะสมกบัรำงวลัที่ไดร้บั หรือ สรำ้งควำมเสียหำยต่อกรรมกำรทัง้ทำงกำย วำจำ 

ใจ ใหอ้อกจำกกำรแข่งขนัทนัทีและเล่ือนล ำดบัใหท้ีมถดัไปไดร้บัรำงวลันัน้แทน  
1.5.5 ผูค้วบคุมทีมสรำ้งควำมเสียหำยต่อกรรมกำรทั้งทำงกำย วำจำ ใจ หรือ ก่อกวนกรรมกำรตัดสินใหท้ีมใตก้ำร

ควบคมุดแูลทกุทีมออกจำกกำรแข่งขนัทนัทีปรบัแพแ้มว้่ำจะไดล้ ำดบัรำงวลัแลว้ก็ตำม 



 

 
1.6. อุบัติเหตุในการแข่งขัน 

1.6.1 ขอหยุดกำรแข่งขันไดห้ำกหุ่นยนตข์องตนเองประสบอุบัติเหตุจนแข่งขันต่อไม่ได้โดยสงสัยว่ำอีกฝ่ำยมีส่วน
เก่ียวขอ้ง 
-กำรไม่สำมำรถแข่งขนัต่อไดห้ำกมีอุบตัิเหตุเกิดขึน้จนไม่สำมำรถแข่งขนัต่อได ้กรรมกำรจะพิจำรณำว่ำ ทีมใด
เป็นตน้เหตขุองอบุตัิเหตนุัน้ทีมนัน้ตอ้งเป็นฝ่ำยแพ ้ถำ้ตดัสินไม่ไดห้รือไม่มีผูใ้ดผิด จะถือว่ำทีมที่แข่งต่อไม่ไดเ้ป็น
ฝ่ำยแพ ้
-เวลำส ำหรบักำรพิจำรณำกรณีเกิดอบุตัิเหตขุึน้อยู่กบัคณะกรรมกำร ตอ้งไม่เกิน 5 นำที 

1.6.2 กำรใหย้โูคแก่ทีมที่ไม่สำมำรถแข่งขนัต่อไดใ้นกรณีเกิดเหตกุำรณใ์นขอ้ที่ 1.6.1 (ทีมที่ก่อเหตกุรรมกำรตดัสินแลว้
ว่ำก่อเหตจุริง) ทีมที่ไม่สำมำรถแข่งขนัต่อไดจ้ะไดร้บั 2 ยูโค ท ำใหเ้ป็นผูช้นะกำรแข่งขนั(หำกมีอยู่แลว้ 1 ยูโค จะ
ไดร้บัเพิ่ม 1 ยโูคเพื่อท ำใหเ้ป็นผูช้นะในแมตซน์ัน้ทนัที) 

1.6.3 ค าตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นทีส่ิน้สุด ไม่สามารถโต้แย้งได้หลังเสร็จสิน้การแข่งขัน 
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ค ำอธิบำยเกม 

เป็นการแข่งขนับงัคบัโดรนเพื่อท าภารกจิในการบนิตามเสน้ทางที่ก าหนด เพื่อหลบหลกี และท าลายเป้าหมาย  โดย
อนุญาตใหแ้ต่ละทมีมผีูเ้ขา้แข่งขนัไดต้ัง้แต่ 1-2 คน มหีน้าทีเ่ป็นนักบนิ(ผูบ้งัคบัโดรน)และนักบนิผูช้่วย โดยนักบนิผูช้่วยจะท า
หน้าทีด่า้นเทคนิค เช่น เปลีย่นแบตเตอรี ่เกบ็โดรนทีต่ก โดยสามารถแบ่งหรอืสลบัหน้าทีก่นัไดเ้องภายในทมีว่าผูเ้ขา้แขง่ขนัคน
ใดจะเป็นผู้บงัคบัโดรนในการท าภารกิจ แต่ละทมีจะมเีวลาในการบนิท าภารกิจรอบละ 2 นาท ีและมโีอกาส 2 รอบ โดยการ
ตดัสนิจะน าคะแนนทัง้ 2 รอบมารวมกนัไปจดัล าดบัเพื่อหาผูช้นะ 

I. ข้อก ำหนดของโดรน 

Equipment Description 

ประเภทของอากาศยาน โดรน 4 ใบพดั (Quadcopter) 

Wheelbase (ระยะฐานมอเตอร)์ ไม่น้อยกว่า 75mm ไม่เกนิ 135mm **(Update 14v Feb. 2026) 

ชนิดของมอเตอร ์ ไม่จ ากดั 

แบตเตอรี ่ ไม่เกนิ 4.5 โวลต ์(1S battery) **(update 14 Feb. 2026) 

น ้าหนัก ไม่เกนิ 140 กรมั **(Update 14 Feb. 2026) 

อุปกรณ์เพื่อความปลอดภยั ตอ้งมฝีาครอบป้องกนัใบพดัรอบตวัโดรน (Prop Guard) 

อุปกรณ์ควบคุมการบนิ รโีมทคอนโทรล, โทรศพัท,์ แทบ็เลต็ 

Flight Performance โดรนจะตอ้งมคีวามสามารถในการพุ่งชนเพื่อท าลายเป้าหมายได้ 

II. กำรแข่งขนั 

1. ทมีที่ประกอบดว้ยผูเ้ขา้แข่งขนั A และ B ในการแข่งขนัอนุญำตให้ผู้เข้ำแข่งขนัคนใดกไ็ด้บงัคบัโดรนในกำรท ำ
ภำรกิจ เช่น ผู้เข้ำแข่งขนั A บงัคบัทัง้ 2 รอบหรือ A,B สลบักนับงัคบั หำกในทีมมีผู้เข้ำแข่งขนัเพียง 1 คน
(Individual) ผู้เข้ำแข่งขนัคนนัน้สำมำรถบงัคบัโดรนได้ด้วยตนเองทัง้ 2 รอบ โดยผูเ้ขา้แข่งขนัทีเ่ลอืกมาจะต้อง
บนิด้วยตาเปล่าเท่านัน้ และบนิไปตามเส้นทางที่ก าหนดในสนาม ผ่านสิง่กีดขวางต่าง ๆ และสุดท้ายคอืการโจมตี
เป้าหมายใหส้ าเรจ็ โดยแต่ละทมีจะมเีวลาในการแขง่ขนั 2 นาท ีเพื่อท าภารกจิใหเ้สรจ็สิน้ จะมเีสน้ทางการบนิดงัแสดง
ในรปูที ่2 และมเีป้าหมายทีจ่ะตอ้งท าลายดงัแสดงในรปูที ่3 

2. โดรนทีใ่ชใ้นการแข่งขนั ผูเ้ขา้แข่งขนัจะต้องจดัหามาเอง ผูเ้ขา้แข่งขนัแต่ละทมีจะสามารถมโีดรนไดไ้ม่จ ากดัจ านวน 
แต่สามารถใช้ท าการแข่งขนัได้ครัง้ละ 1 ตวัเท่านัน้ โดยในการแข่งขนัอนุญาตใหม้โีดรนส ารองได้แต่จะต้องแจง้ให้
กรรมการทราบและน ามาตรวจก่อนเริ่มท าการแข่งขนั ซึ่งจะต้องเตรียมไว้ที่ข้างสนามในขณะที่จะท าการแข่งขนั 
แบตเตอรีส่ ารอง อนุญาตใหม้ไีดไ้ม่เกนิ 2 กอ้น  จะตอ้งแจง้และน ามาเตรยีมไวก้่อนลงสนามแขง่ขนัเท่านัน้ 

3. เมื่อเริม่ท าการแข่งขนั ผู้เขา้แข่งขนัเขา้สู่สนามในพื้นที่ Take Off โดยจะมเีวลาใหท้ดสอบอุปกรณ์ 30 วนิาทใีนการ
เตรยีมก่อนการ Take Off จรงิ หลงัเสรจ็สิน้การเตรยีมความพรอ้มแล้ว ผูเ้ขา้แข่งขนัใหส้ญัญาณกบักรรมการเพื่อท า
การทดสอบ กรรมการจะขาน “พรอ้ม!” และนับถอยหลงั “3, 2, 1, Take Off!” โดยนักบนิจะตอ้งฟังค าสัง่ จงึจะสามารถ

19. GRC Drone Mission Team/Individual Building 
Level : Junior / Senior 1-2 คน ประกอบส ำเร็จพร้อมลงแข่ง 
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บินท าภารกิจได้ หากนักบินขึ้นบินก่อนค าสัง่ จะถูกปรบัเป็น False Start และมีสิทธิข์ ึ้นบินได้ใหม่หลงัจากได้รบั
สญัญาณอกี 1 ครัง้ ผูเ้ขา้แข่งขนัสามารถเดนิตามโดรนไดโ้ดยจะต้องอยู่ในโซนทีจ่ดัไวใ้หเ้ท่านัน้ และไม่ล ้าเขา้ไปยงั
พืน้ทีท่ าการบนิในระหว่างการแข่งขนั หากโดรนเกดิขดัขอ้งระหว่างการแข่งขนั ผูเ้ขา้แข่งขนัสามารถแก้ไขปัญหาได ้
แต่จะไม่หยุดเวลาในระหว่างกระบวนการแกไ้ขปัญหานัน้ 

4. ในขณะที่ท าการบนิท าภารกิจนัน้ ผู้เขา้แข่งขนัจะต้องควบคุมการบนิด้วยตาเปล่าเท่านัน้ เพื่อท าการบนิผ่านสิง่กีด

ขวางตามเสน้ทางทีก่ าหนดในช่วงแรก (เสน้ทางการบนิดงัแสดงในภาพที ่1) หากโดรนเกดิอุบตัเิหตุ ชน หรอืตก หรอื

ต้องไดร้บัการซ่อมแซมแก้ไข สามารถกระท าได ้และสามารถขึน้บนิ ณ จุดทีเ่กดิอุบตัเิหตุหรอืตก หรอืซ่อมแซม เพื่อ

ท าภารกจิต่อไปได ้โดยทีเ่วลาของการแข่งขนัยงัด าเนินต่อไป หากโดรนเสยีหายจนไม่สามารถท าการบนิต่อไปได ้ผู้

เขา้แข่งขนัสามารถเปลี่ยนไปใชโ้ดรนส ารองซึ่งเตรยีมไวก้่อนเริม่การแข่งขนัได้ (หากไม่ได้แจ้งกรรมการก่อนจะไม่

สามารถเปลี่ยนได)้ และผูเ้ขา้แข่งขนัสามารถเปลี่ยนแบตเตอรีใ่นขณะทีท่ าการแข่งขนัได ้(แบตเตอรีจ่ะต้องแสดงต่อ

กรรมการและน าตดิตวัไปดว้ยในขณะท าการแขง่ขนั) 

5. หลงัจากบนิตามเสน้ทางทีก่ าหนดผ่านสิง่กดีขวางทัง้หมดในสนามแขง่ขนัแลว้ ผูเ้ขา้แขง่ขนัจะตอ้งท าลายเป้าหมาย ซึง่
เป็นลูกโป่งจ านวน 2 เป้าใหแ้ตก ดว้ยการบนิชนเป้าทีอ่ยู่รอบดา้นของเป้าหมายเพื่อใหเ้ขม็จากเป้าแทงลูกโป่งใหแ้ตก 

6. ผูต้ดัสนิจะเริม่จบัเวลาการแขง่ขนัตัง้แต่สิน้สุดค าสัง่ “Take Off” จนถงึเครื่องลงจอด จงึจะถอืเป็นการสิน้สุดการแข่งขนั 
เมื่อเหลอืเวลา 20 วนิาทแีละ 10 วนิาท ีในแต่ละรอบการทดสอบ ผู้ตดัสนิจะขานว่า "เหลอืเวลา xx วนิาท"ี (ในช่วง
เวลาอื่นจะไม่ขานเวลา) และผูเ้ล่นจะเลอืกว่าจะ ลงพืน้หรอืจะท าลาย Target ต่อตามสถานการณ์ของตวัเอง เมื่อเหลอื
เวลาอกี 5 วนิาท ีกรรมการจะแจง้โดยการนับถอยหลงั "5, 4, 3, 2, 1, หมดเวลา" การแขง่ขนัในรอบนัน้จงึจะสิน้สุดลง 

กำรนับคะแนนและกำรตดัสิน 
1. คะแนนรวมของการแขง่ขนั = 120 - เวลาทีใ่ชใ้นการแขง่ขนั + คะแนนจากการโจมต ีTarget + คะแนนลงจอด – 

คะแนนทีโ่ดนหกัอื่น ๆ โดยคะแนนต ่าสุดคอื 0 คะแนน 

ตวัอย่าง: เวลาในการแขง่ขนัคอื 120 วนิาท ีและคะแนนจะถูกแปลงเป็นวนิาท ีหากเวลาทีล่งจอดคอื 1′20″30 เวลาจะ

เป็น 80.30 วนิาท ี

2. การโจมตเีป้าหมาย จะไดค้ะแนนเป้าหมายละ 100 คะแนน 

3. คะแนนเทคนิคในการโจมตเีป้าหมาย ผูเ้ขา้แขง่ขนัสามรถท าคะแนนพเิศษจากการโจมตเีป้าหมายได ้ดงันี้ 

a. ท่า Boomerang คอื การควบคุมโดรนชนลูกโป่งจากดา้นหลงัแตก จะไดร้บัคะแนนเพิม่อกี 100 คะแนน 

b. ท่า Big Bang คอื การควบคุมโดรนชนลูกโป่งใหแ้ตกพร้อมกนัทัง้ 2 ลูกจากการชนครัง้เดยีว จะไดร้บัเพิม่ 
300 คะแนน 

4. หำกมีคะแนนเสมอกนั การจดัอนัดบัจะเป็นดงันี้ 

a. ผูท้ีบ่นิใชเ้วลาน้อยกว่าจะไดล้ าดบัทีส่งูกว่า 

b. หากเวลาเท่ากนั ผูท้ีโ่จมตเีป้าหมายไดม้ากกว่า จะไดล้ าดบัทีส่งูกว่า 

c. ผูท้ีถู่กหกัคะแนนน้อยกว่าในการบนิขา้มสิง่กดีขวาง 

5. กำรหกัคะแนน 
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a. Take Off ก่อนไดร้บัสญัญาณจากกรรมการ จะถูกหกั 3 คะแนน 

b. แต่ละครัง้ทีเ่ครื่องบนิสมัผสัพืน้ระหว่างการบนิ จะถูกหกั 2 คะแนน (จะไม่หกัคะแนนหากสมัผสัพืน้ระหว่าง
การโจมตเีป้าหมาย) 

c. แต่ละครัง้ที่เครื่องบินสัมผัสกับสิ่งกีดขวางระหว่างการบิน จะถูกหัก 2 คะแนน (ไม่รวมถึงการสมัผสั
โครงสรา้งในระหว่างการโจมตเีป้าหมาย) 

d. หากมกีารสมัผสัโดรนในขณะทีท่ าภารกจิหลงัจาก Take Off แล้ว จะถูกหกั 2 คะแนน (ไม่รวมถงึการเกดิ
อุบตัเิหตุและตอ้งแกไ้ขซ่อมแซม หรอืในกรณีทีเ่ครื่องตกและไปจบัวางเพื่อบนิใหม่) 

e. ในระหว่างการบนิท าภารกจิในโซนสิง่กดีขวางนัน้ นักบนิจะตอ้งท าการบนิผ่านสิง่กดีขวางทลีะจุด หา้มขา้ม
ภารกจิจุดใดจุดหนึ่ง หากนักบนิขา้มภารกจิสิง่กดีขวางจุดใด กรรมการจะเตอืนใหก้ลบัมาท าภารกจิ ณ จุด
นัน้ใหม่ หากขา้มภารกจิ 1 ครัง้ จะถูกหกั 4 คะแนน และจะต้องบนิกลบัมาบนิท าภารกจิในจุดนัน้ให้ผ่าน 
หากขา้มภารกจิเป็นครัง้ทีส่อง จะถูกหกั 6 คะแนน และหากนักบนิขา้มภารกจิครัง้ที ่3 จะถูกหกั 20 คะแนน
ในแต่ละจุดภารกจิ 

f. หากบินออกนอกพื้นที่การแข่งขนั (บินชนตาข่ายที่กัน้ไว้เพื่อความปลอดภัย หรือเส้นที่ก าหนดบนพื้น
สนาม) จะถูกหกั 5 คะแนน 

g. Landing Point 10 คะแนน การลงจอดหากส่วนใดส่วนหนึ่งของตวัโดรน (รวมไปถึงการ์ดป้องกนัใบพดั
และขาของโดรน) มีส่วนใดส่วนหนึ่งเกินออกมาจากพื้นที่จุดลงจอด (ภายในวงกลมสีขาว) จะถูกหกั 2 
คะแนน หากลงจอดแล้วมส่ีวนใดส่วนหนึ่งของตวัโดรน (รวมไปถึงการ์ดป้องกนัใบพดัและขาของโดรน) 
ออกนอก Landing Pad จะถูกหกั 5 คะแนน และหากลงจอดแบบไม่ปกต ิเช่น เหมอืนการตกหรอืร่วงใน
ลกัษณะแบบเกดิอุบตัเิหตุ จะถูกหกั 5 คะแนน 

h. นักบนิสามารถติดตามเครื่องบนิในการบนิขา้มสิง่กดีขวางได้ แต่ต้องไม่ล ้าเขา้ไปในพืน้ทีท่ าการบนิ และ
จะต้องอยู่ในพืน้ทีท่ี่ก าหนดเท่านัน้ในขณะท าการโจมตีเป้าหมาย และจะถูกหกั 30 คะแนนทุกครัง้ทีอ่อก
นอกพืน้ทีท่ีก่ าหนดไวห้รอืล ้าเขา้ไปในสนามแขง่ขนั 

i. หากโดรนตกกบัพืน้หรอืดว้ยเหตุผลอื่นทีไ่ม่สามารถบนิต่อได ้(ไม่รวมกรณีบนิชนสิง่กดีขวางหรอือุบตัเิหตุ
อื่นใด) ผู้แข่งขนัอาจรเีซต็เครื่องอย่างรวดเร็วด้วยตนเอง และวางในต าแหน่งเดมิในต าแหน่งเดมิ โดยจะ
ไดร้บัเครดติในหนึ่งทชัดาวน์ (Touchdown) โดยจะไม่มกีารหกัคะแนน 

j. ในขณะท าการบนิผ่านสิง่กีดขวาง หรอืโจมตีเป้าหมาย หากผู้เขา้แข่งขนัพจิารณาแล้วว่าไม่สามารถบนิ
ต่อไปได ้ผูเ้ขา้แข่งขนัสามารถแจง้ขอหยุดการแขง่ขนักบักรรมการได ้กรรมการจะหยุดเวลาและเกมจะยุติ
ลง เวลาในการแข่งขนัจะถูกบนัทกึเป็น 120 วนิาท ีและนับคะแนนเป้าหมายที่โจมตีได้ และหกัลบด้วย
คะแนนอื่นๆ ทีท่ าผดิพลาด และหกัเพิม่อกี 5 คะแนน จากการปฏบิตัภิารกจิไม่ส าเรจ็ โดยหากคะแนนถูก
หกัจนตดิลบ จะถูกปรบัเป็น 0 คะแนน 

6. ค ำตดัสินของคณะกรรมกำรถือเป็นท่ีส้ินสุด ไม่สำมำรถโต้แย้งได ้
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III. สนำมแข่งขนั 

 

ภาพที ่2: เสน้ทางการบนิ 

 

ภาพที ่3: Target 
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IV. อปุกรณ์สนำม 

                     

ภาพที ่4: Racing Flag    ภาพที ่5: Racing gate 

                

ภาพที ่6: Take-Off และ Landing pad   ภาพที ่7: Racing gate 

 

ภาพที ่8: การวดั Wheelbase 

 

 

125cm 
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V. ท่ำโจมตีพิเศษ 

a. ท่า Boomerang  คอื การควบคุมโดรนชนลูกโปงจากดา้นหลงัแตก ไดร้บัคะแนนเพิม่ 100 คะแนน 

 

b. ท่า Big Bang คอื การควบคมุโดรนชนลูกโป่งแตกพรอ้มกนั 2 ลูกในครัง้เดยีว ไดร้บัคะแนนเพิม่ 300 คะแนน 

 






















































